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ONSOZ

Bu ¢alismada, yeni medya ve yeni medya teknolojilerinin bilgi kayit ve depolama
imkanlar1; yeni medya bellek olanaklarinin kent gengliginin bellek, hatirlama ve unutma
dinamikleri bakimindan getirdigi sonuglar; var ise bellek ve hatirlama yetilerini
kullanmalar1 bakimindan yarattig1 sorun veya kisitlamalar saptanmaya c¢alisilmaktadir.
Boylece, yeni medya, bellek, yeni medya ve bellek iligkisi ve yeni medya belleklerini
kullanan yirmi kent genci tizerine yapilmis alan arastirmasi bu ¢alismanin ana eksenlerini

olusturmaktadir.

(Calismanin konusunun saptanmasindan tamamlanmasina kadar gecen siire i¢inde
her an ve hep yamimda olan, fikirleriyle beni yonlendiren, destekleyen, ilgisini,
yardimlarin1 ve anlayisini benden esirgemeyen doktora tez danismanim PROF. DR.
CILER DURSUN’a, doktora tez izleme komitemde yer almayir kabul ederek
diistincelerini, yonlendirmelerini, yardimlarin1 ve destegini hep gosteren hocam PROF.
DR. MEHMET YETIiS’e, doktora tez izleme komitemde bulunmay1 kabul ederek
fikirlerini ve yardimlarim esirgemeyen hocam PROF. DR. BEDRIYE POYRAZ’a, Prof.
Dr. Bedriye Poyraz’in gorev geregi yurt disinda olup tez jiirisinde yer alamayacak
olmasindan otiirii tez izleme komitesi liyesi olup tez jiirisinde yer alarak sagladigi kolaylik
ve katkilarindan dolayr hocam PROF. DR. HALUK GERAY’a ve yasamimin her
noktasinda ve egitim siirecimin her aninda ve basamagmda her zaman yanimda olup beni

maddi ve manevi olarak destekleyen aileme tesekkiirlerimi sunarim.
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GIRIS

Birey, yasam igerisinde karsilastigi, 6grendigi ve kendince bir 6nem atfettigi her ne
varsa ona dair igerigi depolamayi, bunu gerek duydugu yer ve zamanda geri ¢cagirmayi
veya hatirlama ediminde bulunmayi, bu islevleri gérmeye muktedir bellegi sayesinde
gerceklestirmektedir. Ondan dolayidir ki kisi, bir bakima, kendini de bellegi vasitasiyla
gerceklestirip, 6z hakikatine onunla tutunmaktadir. Buna ek olarak birey, kendini kuran
ve tanimlayan kimligini de belleginde yer eden Ogrenmeleri {izerinden
yapilandirmaktadir. Ciinkii kendilik duygusu, kisilik ve kimlikle ifade edilmektedir ve

olaylarin uzun siireli belleklerine! dayanmaktadir (S4, 2009 : 51).

Gegmis zamanlarda bilgiyi kaydetme, depolama ve bdylece onu unutulmaktan
alikoyma adina sinirhi sayida mecranin s6z konusu oldugu ve bu eregin basarilmasinda
tek dayanagin kisinin kendi bellek yetisi oldugu goriilmektedir. Yazinin icadindan sonra
olusan okuryazar toplumun bireyleri, kagit ve yazi dolayimiyla bir bellek yardimcisina
kavusmus olsalar dahi kagidin giivenli bir materyal olmamasindan miitevellit bireysel

belleklerin isleyislerini yiirlitmeye devam ettigini tahmin etmek gii¢ degildir.

Glinlimiiz toplumunda, yeni medya teknolojilerinin hiikiim siirdiikleri ortamda
bellek ve hatirlama isleyisi bakimindan sunduklar1 yeni olanaklarla her tiir bilgiyi kayit
altina almak, depolamak i¢in yeni alanlarin olustugu goriilmektedir. Ama ne yazik ki bu
dijital bellekleri kullanma sansina sahip olmakla bireyin, kendi biyolojik bellek
mekanizmalarinin isleyisi agisindan bir handikapin i¢ine diisecegi tasavvur edilmektedir.
Ciinkii yeni medya menseli iletisim teknolojileri, bireyler arasinda iletisim kurulmasinda

bir dayanak haline gelmekle birlikte, her tiirlii haber, fotograf, video, enformasyon ve

1 Uzun siireli bellek, kendisine gelen bilgiyi birkag dakikadan baslayan ve giinlere, haftalara, yillara, hatta
bir 6miir boyuna uzanan siirelerde saklayabilmektedir (Ciiceloglu, 1997: 179).
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verinin elde edilmesi, islenip kayit edilmesi, depolanarak biriktirilmesi ve saklanmasi

suretiyle birey icin bir bellek nosyonu, isleyisi ve davranist gostermektedir.

Her birimizin bir bi¢imde kullandig1 yeni medya iletisim teknolojilerinin, 6zellikle
kent genglerinin hayatlarinin adeta ayrilmaz ve vazgegilemez bir unsuru halini aldigi
anlasilmaktadir. Ciinkii, Tiirkiye’deki gen¢ insanlarin yeni medyayr daha fazla
kullandiklar1 goriilmektedir (Aladag ve Yagbasan, 2013:686). Dolayisiyla, yeni medya
teknolojilerinin bireysel bellek ve onun hatirlama dinamigi agisindan yol a¢tig1 handikap,
sorun, agmaz ve kisitlamalar1 en ¢ok kent genglerinin yasadig1 seklindeki diisiiniim de
dogru olsa gerektir. Zira gengler i¢in yeni medya, bilgiye hizli bir sekilde ulasmanin

onemli bir yoludur (Aladag ve Yagbasan, 2013:675).

Yukarida serimlenen tespitlerden beslenen bu tez ¢alismasi, “Yeni Medya ve
Bellek: Kent Gengligi Uzerine Bir Alan Arastirmas1” basligini tasimaktadir. Burada yeni
medyanin kendisi ve yeni medya teknolojilerinin bilgi ve belgeleri kaydetme, depolama,
saklama bakimindan sundugu imkanlar; yeni medyanin bellek i¢in sundugu bu
olanaklarin kent gengliginin bellek, hatirlama ve unutma dinamikleri bakimindan
getirdigi sonuglar; var ise, yeni medya teknolojilerinin kentte yasayan genglerin bellegi
ve onun hatirlama ve unutma dinamiklerinin isleyisi, genclerin bellek ve hatirlama
yetilerini kullanmalar1 bakimindan yarattigi sorun, agmaz veya kisitlamalar konu
edinilmektedir. Ozet olarak belirtmek gerekirse bu tez calismasmin spesifik olarak
konusu, yeni medyanin bir bellek olarak gosterdigi isleyis, kent genglerinin yeni
medyanin bellek 6zeliklerinden yararlanmasiyla kendi bireysel bellekleri bakimindan
olusan durum ve bunun ile olusan sonuglar ve var ise sorunlardir.

Bu caligmanin baslangi¢ noktasinda ele alinan ve bdyle bir ¢aligma yapmaya
girigmeyi giidiileyen bes temel argiiman ve onlara bagl kimi alt arglimanlar1 mevcuttur.

O argiimanlar1 su sekilde siralamak miimkiindiir: 1) Yeni medyanin sundugu bellek
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imkanlari, edinilen bilgileri, anlari, 6nemli olay ve durumlari, kisacasi yasam igerisinde
kayit altina alma ihtiyaci duyulan her seyi depolamak ve arsivlemek i¢in yeni bir mecra
olusturmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde gerekli bilgiyi depolamak ve istenildigi zaman
ona ulagsmak daha kolay ve hizli hal almaktadir.

2) Kent gengleri de yeni medya teknolojilerini siklikla ve uzun siirelerle
kullanmaktadir. Bu imkén sayesinde artik bu teknolojileri siklikla kullanan kent gengligi
de, yiiksek teknolojik kalite ve hizdaki yeni tlirden bir bellege sahip hale gelmektedir. Bu
arglimana bagli olarak bir alt argiiman su sekilde belirmektedir:  Yeni medya
teknolojileriyle saglanan bellek olanaklari, bu gencler icin yapay bir bellegi
yapilandirmakta, yani onlarin fizyolojisinde yer almayip onun disinda baska bir alanda
varolan yeni bir bellegi olusturmaktadir. Ayni sekilde ana argiimana bagl bir bagka alt
argiiman ise su sekildedir: Yeni medya teknolojilerinin bellek hizmetlerinden siklikla
faydalanmakla kent gengligi igin elektronik medya ile aracilanan, yapay ve yeni medya

tabanli teknolojilere bagimli bir bellek sorunu olusmaktadir.

3) Bu yeni bellek mecrasinda ya da ortaminda, bu gengler icin, bellek ve hatirlama
da artik baska bigimler kazanmaktadir. Boyle bir ana argiimandan bagli olarak olusan ve
ondan beslenmekte olan bir alt argliman bulunmaktadir. Bu alt argiimana gore, bu
genclerin bellek isleyisi ve hatirlamalari da, artik, yeni medya teknolojilerine bagimli hale

gelmektedir.

4) So6z konusu teknolojilerin tiiketicisi konumunda olan kent genglerinde yeni
medya ortamlarinda bir bellek olusturma ve bu teknolojilere sahip olma ihtiyaci, bu
teknolojileri lireten ve hizmete sunan endiistriyel yap: tarafindan yaratilmaktadir. Daha
acik bir anlatimla, bu genglere yeni medya teknolojileri ile saglanan imkanlardan

yararlanarak bilgi, belge, an1 ve 6nemli anlarini, kisaca yasamlarinda kaydetme ihtiyaci
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duyduklart her seyi kaydetme, depolama ve saklama fikri, s6z konusu teknolojilerin

iireticisi veya saglayicist konumundaki endiistriyel yap1 tarafindan benimsetilmektedir.

5) Bu teknolojileri tedaviile sokan endiistriyel yap1, kent genglerini bu teknolojilerin
rahatligina alistirmak suretiyle bellek isleyislerini sorunlu hale getirmekte, belleklerinin
ve onun hatirlama dinamiginin isleyisini yeni medya teknolojilerinin isleyis ve kullanim
kapasitelerine bagimli bir hale sokmaktadir. Béylece bu genglerin, kendi belleklerinin ve
onun hatirlama yetisinin kendisine sundugu imkanlar1 kullanmay1 bir kenara birakarak,
bellek ve hatirlama islemini bir “aragsal” bellege ve onun imkanlarma bagimli hale
getirilmesine yol ag¢ilmaktadir. Yani bu kisiler, hatirlamalar1 gayet kolay bir bilgi, olay ya
da durumu hatirlamak icin bile bu araglara basvurmaya ihtiya¢ duyar hale gelmektedir.
Buna bagh olarak gelistirilen alt argiimana gore ise, s6z konusu araglarda meydana
gelebilecek bir bozulma, silinme, viriis girmesi vs. gibi durumlarda, bu kisiler i¢in, Gnemli
olan ve bu araclarda depolanmis bulunan 6nemli bilgi, olay ve durum kayitlar1 da yok
olup gideceginden bir belleksizlesme durumu ile karsi1 karsiya kalma s6z konusu

olacaktir.

Yukarida ortaya konulmus bulunulan argiimanlar1 temellendirmek i¢in bu
calismada su temel sorulara yanit aranmaktadir: Yeni medya teknolojilerinin 6nemli bilgi,
belge, olay, durum ve tecriibeleri kaydetme, depolama, saklama bakimindan sundugu
imkanlar nelerdir? Yeni medyanin bellek i¢in sundugu bu imkanlar, kent genglerinin
bellek ve hatirlama dinamiklerinin isleyisi bakimindan ne gibi sonuglar dogurmaktadir?
Yeni medya teknolojileri bu genglerin belleklerini ve onun hatirlama dinamiginin
isleyisini kendisine bagimli hale mi getirmektedir? Eger boyle ise yeni medya
teknolojilerinin bu genclerin bellek ve hatirlama isleyislerini kullanmasi bakimindan

yarattig1 sorun, agmaz veya kisitlamalar ne olarak agiga ¢ikmaktadir?
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Belirlenen konusu, argiimalari ve arastirma sorulari dogrultusunda bu tez ¢alismasi,
yeni medya bellek olanaklarini kullanma ile kent genglerinin kendi bireysel bellekleri,
hatirlama ve unutma islemleri bakimindan igine girdikleri durumun ne olduguna dair bir
analiz sunmay1 amaclamaktadir. Dolayisiyla ulasilmak istenen amag, yeni medyay1 cokga
kullandigi goriilen kent gengliginin yeni medya kullanimlarinin onlarin bellek isleyisleri
tizerindeki roliinli ve etkisini gorebilmek olarak tasarlanmaktadir. Bununla es 6neme
sahip bir amag da, bu genglerin yeni medya teknolojili bellekleri kullandiklarinda kendi
bellekleri ile nasil iliskilendiklerini gorebilmektir. Ote yandan, yapilacak olan bu tez
calismasinda, yeni medya teknolojilerinin, kent gengligine bellek ve isleyisi bakimidan
sundugu yeni olanaklarla birlikte, varsa, biyolojik bellek ve isleyisi bakimindan getirdigi

ya da yaratti@1 handikaplarin tespit edilmesi de temel gayedir.

Konusu, argiimanlari, arastirma sorular1 ve amaci belirtilen bu ¢alismayla boyle bir
arastirmay1 gerceklestirmek su sebeplerle 6nemli ve gerekli bulunmaktadir: Kent
genclerini kusatan yeni medya teknolojili tiriinlerin sundugu bellek, kayit ve depolama
imkanlariyla, onlara, gerekli enformasyonu dijital mecralarda (bilgisayar, internet, sosyal
medya aglari, e-mail, cep telefonu, tablet, USB, CD vs.) isleme, kaydetme, biriktirme,
arastirma, bulmakla hatirlamay1 garantileme fikrinin, iirlinlerin yaraticisi endiistriyel yap1
tarafindan benimsetildigi fikrine varilmaktadir. Buradan hareketle, sunulan imkéanlar
vesilesiyle bu genglerin cezbedilerek bu iiriinlere sahip olmaya kanalize edildigine,
kendisine gerekli ve 6nemli her tiirlii veriyi depolamak, saklamak ve hatirlamak adina bu
tiriinlere bagimh hale getirildigine kanaat getirilmektedir. Bunun sonucunda da, bellek
ve kayit ozelliklerinden faydalanmakla bu firiinlerin tiiketicisi haline getirilen bu
genclerin bilgi kaydetme, depolama, saklama ve hatirlama islemlerinin s6z konusu
teknolojiye bagimli durum olacagi ve kendi bellek isleyisinin sorunlu hal alacagi

yorumuna ulasilmaktadir. Daha agik bir anlatimla, bdylece, bu genglerin kendi bellegini
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kullanmay1 bir kenara birakarak, bellek ve hatirlama isleyisini yerine getirmek i¢in bir
dijital, teknolojik ya da “aragsal” bellege ve onun imkanlarina ve islerligine bagimli hale
gelecegi fikrine ulasilmaktadir. Yukarida siralanan tiim bu yorum, ¢ikarim ve
varsayimlar1 bilimsel bulgularla saptayarak kesinlestirmek ve temellendirmek adina

boyle bir tez ¢alismasi yapmanin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Bu c¢alismaya girerek ulasilmasi ereklenen hedeflere gotiirecek arastirmayi
gerceklestirmek i¢in 6nemli bir neden daha bulunmaktadir. Soyle ki, Tirkiye’de, medya
ve bellek iliski {izerine yapilmis tez ¢alismalar1 incelendiginde, bunlarda, ¢ogunlukla,
geleneksel medya araglar1 ve bellek iliskinin izinin siiriildiigii, yeni medya ve bellek
iliskisinin irdelendigi ¢alismalarin pek yapilmadigi goriilmektedir. Buna 6rnek
olusturacak tezlerden bir kacinin ismini burada siralamak miimkiindiir: 2000 Sonras1 Tiirk
Belgesel Filmlerinde Toplumsal Bellek ve Gergegin Temsili (hazirlayan: Asuman
Susam); Toplumsal Bellek ve Medya: Toplumsal Hatirlatma ve Unutturma Bigimleri
(Seksenler TV Dizisi) (hazirlayan: Seyma Bilginer Erdogan); Toplumsal Bellek ve
Sinema: Tiirk Sinemasi’nda Travmatik Tipler (hazirlayan: Sevcan Donmez)

(www.yok.gov.tr/ulusal tez merkezi/ tarama). Ayrica hazirlanmis bulunulan medya ve

bellek konulu bu tezlerin, genellikle, toplumsal bellegi konu edindigi anlagilmaktadir.
Yapilacak olan bu tez ¢alismasi ile ise, yeni medya ve bilissel bellek iliskisini anlamak
amaclanmaktadir. Bu nedenle de, boyle bir calisma yapmanin 6nemli olacagina, bu

konulardaki bilgiye yeni bir boyut eklenecegine ve bir katki sunulacagina inanilmaktadir.

Yukarida konusu, arglimanlari, aragtirma sorulari, amaci ve 6nemi sunulan ¢aligsma
ile istenen hedefin gergeklestirilebilmesi igin, yeni medya teknolojilerinin getirdigi bellek
imkanlarini sikga kullanan ve kentte yasayan gengler ile goriisme yapmak gerekmektedir.
Fakat, yeni medya teknolojilerinin getirdigi bellek imkanlarini kullanan her kent genciyle

gorlismek miimkiin olamayacagi icin aragtirma evrenini daraltmak zorunludur.

13


http://www.yok.gov.tr/

Dolayisiyla, yapilmasi planlanan tez ¢aligmasinda, Ankara’da yasayan ve yeni medya
teknolojilerinin getirdigi bellek imkanlarindan siklikla faydalanan yirmi-otuz yas arasi
yirmi gen¢ Orneklem olarak segilmekte ve bilgilerine bagvurulmaktadir. Ankara’nin
secilme nedeni ise, Ankara’da yasayan genc¢lere daha kolay ulasilabileceginin
diisiiniilmiis olmasidir. Bu ¢alismadaki son boliim olan arastirma serimleme kisminda bu

ornekleme dair daha ayrintili bilgi de ayrica sunulmaktadir.

Yapilan bu tez galismasinda arastirma yOntemi olarak segilen goriisme yontemi
bi¢iminin ise, yar1 yapilandirilmis goriisme olmasi planlanmaktadir. Ciinkii yapilmasi
planlanan goériismelerde 6dnceden hazirlanmis sorularin sorulmasiyla birlikte goriisiilen
kisinin bu sorulara verecegi yanitlarin dnceden planlanmamis yeni alt sorular1 sormayi1
gerekli kilabilecegi diisiiniilmektedir. Ote yandan goriismeciden, verdigi yaniti
detaylandirmasinin istenebilecegi de 6ngoriilmektedir. Ayrica dogrudan sorulamayacak
ya da goriisiilen kisiyi yonlendirme sorununu dogurabilecek sorularin da goriisme
esnasinda goriisiilen kisinin anlattiklarindan kendiliginden yanitlar bulabilecegi
ongoriilmektedir. Bunun da, goriigme oncesinde elde edilmesi tasarlanan verilerin yan
sira ongoriilmeyen verilere de ulasma imkani saglayacagina inanilmaktadir. Tiim bunlar
yapabilmeyi saglayacak en uygun yontemin de, yari yapilandirilmis goriisme olacagi
diistiniilmektedir. Ciinkii, yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginde arastirmaci dnceden
sormay1 planladigi sorulari igeren goriisme protokoliinii hazirlamaktadir. Bununla birlikte
arastirmaci, goriismenin akisina bagli olarak degisik yan ya da alt sorularla gériismenin
akisin1 etkileyebilmekte ve kisinin yanitlarimi agmasimi ve ayrintilandirmasini
saglayabilmektedir (Kirikkaya Bulus ve Giillii, 2008:19). Ayrica, yar1 yapilandirilmis
goriismede bazi sorular bulunmakla birlikte, baz1 konularda sadece temel kavramlar

vardir. A¢ik u¢lu sorularin olmasi ve her goriisme igin ayr1 bir kagit tasarlanmasi (Geray,

2006: 168) s6z konusudur.
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Yapilan bu tez galigmasi, alt1 boliimden meydana gelmektedir. Birinci boliim, Yeni
Medya Bilgi Sistemleri adin1 tagimaktadir. Bu bdliimde birinci olarak, bu tezin asal bir
unsuru olan yeni medyanin bizatihi kendisinin neyi ifade ettigi anlasilmaya
calisilmaktadir. Ikinci olarak, yeni medya depolamasinin ne oldugu goriilmeye
ugrasilmaktadir. Ucgiincii olarak, yeni medyaya bilgi kayit, depolama ve geri alma
yetenegi kazandiran dijitallestirme 6zelligi hakkinda bilgilenme ¢abasina girisilmektedir.
Son olarak da, yeni medyanin kayit ve depolama yetenegine zemin hazirlayan ve islerlik
kazandiran bilgisayar mimarisi ve onun 6geleri olarak yazilim ve donanim ayaklar1 ayr1

bagliklar altinda ele alinmaktadir.

Bu tez ¢alismasinin ikinci boliimii, Bellek ve Mekanizmalar1 basligini tasimaktadir.
Bu boliimde ilk olarak, bireysel bellegin ne oldugu, neyi ifade ettigi, hangi bellek tiirlerini
icerdigi ve nasil islem gordiigii anlasilmaya ¢alisilmaktadir. Ikinci olarak ise, bellegin
isleyis seyirleri olarak hatirlama ve unutma mekanizmalar1 ayri basliklar halinde ele

alinarak haklarinda bilgilenilmektedir.

(Calismada ti¢iincii boliim, Yeni Medya Yeni Bellek basliginda olusturulmaktadir.
Burada, yeni medya ve bellek arasindaki iligkinin ortaya koyulmasi amaglanmaktadir. Bu
anlamda, yeni medya ve bellek iliski ya da baglantinin nasil ve ne olarak goriildiigli veya

kuruldugu serimlenmeye c¢alisilmaktadir.

Bu tez ¢alismasindaki dordiincii boliim, Yeni Medya Bellek Platformlari basligini
almaktadir. Burada yeni medyanin bir bellek mecras1 yaratan ve sunan aplikasyonlar ele
alinarak degerlendirilmektedir. Bu anlamda yeni medya bellek alanlar1 olarak da,
Facebook, Twitter, Instagram, Google, Youtube ve Wikipedia (Vikipedi) ayr1 basliklar

altinda mercek altina alinmaktadir.
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Hazirlanan tez ¢aligmasinin besinci boliimii, Dijital Kiiltiir ve Bellek Isleyisi baslig
ile yapilanmaktadir. Bu bdliimde, i¢inde bulunulan kiiltiir diizlemine bagli olarak bireyin
belleginin isleyis pratiginin ne oldugu goriilmeye ¢aba sarf edilmektedir. Bu dogrultuda,
burada, ilk olarak Sézlii Kiiltiir’de Bellegin Isleyisi, ikinci olarak Yazili Kiiltiir’de
Bellegin Isleyisi ve iigiincii olarak da Dijital Kiiltiir’de Bellegin Isleyisi basliklar:

calisilmaktadir.

Bu ¢alismanin altinc1 ve son boliimii ise, Yeni Medya ve Bellek: Kent Gengligi
Uzerine Bir Alan Arastirmasi bashigmi almaktadir. Burada, kent gencleri iizerine
yapilmis olan alan arastirmasinin bulgularini serimleme ve yorumlama hedef olarak
benimsenmektedir. Arastirmada yoneltilen sorularla elde edilen verilerle, temel olarak,
Tiirkiye’de kentte yasayan genclerin yeni medyanin bellek igin sundugu olanaklar
kullanmalarinin bu genglerin kendi bellek ve hatirlama dinamikleri bakimindan yarattigi
sonuglar ve kendi hatirlama yetilerini kullanmalar1 bakimindan yarattig1 handikaplar

degerlendirilmektedir.

Sonug¢ ve degerlendirme boliimiinde ise, daha Once islenen tiim bdliimlere dair
bilgiler, yeniden gdz atilarak ele alinmaktadir. Bu anlamda, yeni medya ve unsurlari,
bellek ve unsurlari, yeni medya ve bellek iligkisi, yeni medya bellek platformlari, kiiltiir
ve bellek isleyisi kisaca tekrar 6zetlenmektedir. Bunlara ek olarak, altinci boliimde elde
edilen alan aragtirmasi verilerinden hareket edilerek kent genglerinin yeni medya ile
bellek ve hatirlama anlaminda kurduklar iligkilenme tarzlar1 ve bunlarin yarattig
neticeler goriilmeye calisilmaktadir. Buradan hareketle de, varilan en nihai sonug ortaya

koyulmaktadir.
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. BOLUM: YENi MEDYA BiLGIi SISTEMLERI

Yeni medya baslig1 altinda toplanan tiim iletisim arag, ortam ve uygulamalarinin
sagladigi hiz, cesitlilik ve birden ¢ok amaca hizmet etme durumu, iletisim aygitlarina yeni
boyut ve islevler kazandirmaktadir. Bilgisayar tabanli bu teknolojiler aracilifiyla bir
yandan global 6lgekte her tiirlii haber, yorum, fotograf, video, vs.’ye ulagsma olanaklar1
kolaylasip, ¢esitlenip artarken diger yandan bunlar1 da kapsayan her tiirlii bilgi ve verinin
kayit edilip depolanarak biriktirilmesi ve arsivlenmesi firsatinin  Yyaratildig
goriilmektedir. Bu vesile ile, s6z konusu cihaz ve uygulamalar, birey igin de her tiirlii
bilgiye ulasmasinin vasitasi halini almakta ve 6te yandan bireyin, kendisine ait tiim
onemli olay, an, durum, tecriibe, tarih vs. bilgilerini igeren yazi, fotograf, goriintii veya
ses dosyalarini rahatlikla olusturarak kaydetmesine, depolamasina ve gelecek zamanda
diledigi anda yeniden elde etmesine 6n ayak olmaktadir. Boylece bireyin kendisine,
cevresine, i¢inde yasadigi topluma ve diinyaya dair herhangi bir olay ya da duruma ait bir
bilgi, haber, fotograf, video ve yoruma ulasma, elde etme, kaydetme, depolama ve daha
sonra istenilen bir zaman diliminde yeniden elde etmesi de yeni bir bi¢im ve boyuta
ulasmis goriinmektedir. Biitlin bu 6zellik ve hizmetleri isler kilan ve dolayisiyla s6z
konusu teknolojilerin tiiketicisi konumundaki kullanicilar i¢in kullanilabilir yapan
unsurun ise yeni medya bilgi sistemleri oldugu anlasilmaktadir. Bu nedenledir ki, yeni
medyanin medropol gencliginin bellek ve hatirlama isleyislerinde 6nemli bir aktor oldugu
iddiasindaki bu calisma diizleminde yeni medya bilgi sistemleri hakkinda bilgilenmek,

gerekli ve olmazsa olmaz olarak tasavvur edilmektedir.

I. Yeni Medya Ve Ozellikleri

Gelistirilen her teknoloji kisiye, kendisinde igkin olarak barindirdigi yeni

ozellikleri, imkanlar1 ve beraberindeki kolayliklar1 sunmaktadir. Yeni medya
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teknolojilerinin de, tedaviile girdikleri giinden bu yana, gosterdikleri akil almaz hizdaki
degisim, ¢ogalma, ¢esitlenme ve sagladiklari olanaklar ile vazgegilmez bir konum elde

ettikleri goziitkmektedir.

Dijital ortam ve online iletisimin, genglerin yasaminda yaygin hale geldigi
goriilmektedir (Ito, Horst, Bittanti, Boyd, Herr-Stephenson, Lange, Pascoe ve Robinson,
2009: 4). Bu yayginlasmaya bagl olarak, yeni medya teknolojilerinin kentte yasayan
genglerin bellegi ve onun hatirlama ve unutma dinamiklerinin isleyisi ve onlarin bellek
ve hatirlama yetilerini kullanmalar1 bakimindan meydana getirdigi neticeleri ortaya
koymak, bu c¢alismanin en nihai hedefi olarak benimsenmektedir. Bunun
gerceklestirilmesine gegilmeden once agiklanmasi lazim olan 6nemli kavramlardan ilki,
yeni medyadir. Zira, dijital iletisim kanallarinda temellenen belleklerden yararlanma ile
bu genglerin kendi bellek ve hatirlamalariyla iliskilenme durumlarinin neligini
acimlamak i¢in Oncelikli olarak yeni medyanin neyi ifade ettigini ortaya koymanin
gerekli olduguna kanaat getirilmektedir. Buna binaen, bu baslik altinda, yeni medya ve

ihtiva ettigi 6zellikler anlatilmaya ¢aligilmaktadir.

Gilinlimiizlin yeni iletisim mecralar1 olarak agiga ¢ikan yeni medya tabanli cihaz,
ortam ve uygulamalarinin -sahip olduklar1 potansiyel ve gii¢, daha 6nceki aygitlar1 gegen
bir raddeye ulagsmis olsa dahi- kendilerinin yakin ge¢gmisindeki kitle iletisim araclari ile
esdeger bir ehemmiyete sahip oldugunu sdylemek yanlis olmasa gerektir. Bu kanaati
destekleyen yorum, Fransic Balle ve Gerard Emery’den gelmektedir. Buna goére 1950-
1960’larda kitle iletisim araclar1 neyi ifade ettiyse, bugiin de yeni medya kavrami ayni

anlami icermektedir (Balle ve Emery, 1991: 14).

Yeni medya kavraminin bizatihi kendisinin de, tedaviile yeni giren geng bir kavram

oldugu bilgisine erigsilmektedir. Zira yeni medya kavrami, 1970’lerde bilgi ve iletisim
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tabanli aragtirmalarda sosyal, psikolojik, ekonomik, politik ve kiiltiirel ¢aligmalar yapan
arastirmacilar tarafindan ortaya atilmig bir kavramdir. Ancak 1970’lerde deginilen
anlamin, 1990’1larda miithis bir ivme kazanan bilgisayar ve internet teknolojisi ile birlikte
genisledigi ve farkli boyutlara ulastigi goriilmektedir (Dilmen, 2007:114). Geng ve
kapsam olarak genislemeye uygun bir kavram olan yeni medyayi, ‘“yeni” sifati ile
kucakladig1 ve hayata gegirdigi iletisim bigimleri, hizmetleri, olanaklar1 ve getirdigi bir
dizi yeni niteligi ile kavramak ve degerlendirmek gerektigine inanilmaktadir. Nitekim
bilgisayar tabanli medya doniisiimiiniin elde etme, diizenleme, depolama ve dagitimi
igeren tiim iletisim agamalarin1 ve metinler, hareketsiz goriintiiler, hareketli goriintiiler ve

ses dahil tiim iletisim bigimlerini etkiledigi goriilmektedir (Manovich, 2001:19).

Yeni medya, bilgisayar aglar1 ve kisisel bilgisayar gibi ¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi
ortamlarin bilesimidir (Dijk van, 2006: 4). Yeni medya kavrami genis anlamda, bilgisayar
ve bilgisayar tabanli iletisim teknolojilerine atifta bulunmaktadir (Lin, Li, Deng ve Lee,
2013:160). Bu dogrultuda gidilecek oldugunda, medyanin yeni medya olarak ele
alimmasinin gercekte, iletisim ve bilisim sektoriindeki teknolojik gelismelerle ilgili
oldugu ve bu teknolojinin, yeni iletisim teknolojileri olarak adlandirilmakta oldugu
anlasilmaktadir (Vural Akinci ve Bat, 2010: 3350). Ancak ne var ki, yeni medya deyimin
kullanilmas1 sadece elektronik iletisimin yeni formlarmi ima etme anlamina
gelmemektedir (Haythornthwaite, 2002: 386). Gergekten de anlasilan odur ki, yeni medya
terimi ayn1 zamanda, medyanin iretim, dagitim ve kullanimini da i¢ine alan genis
yelpazedeki degisiklikleri de isaret etmektedir. Bu degisiklikler teknolojik, metinsel,
konvansiyonel ve kiiltiirel boyutlu degisikliklerdir (Lister, Dovey, Giddings, Grand ve

Kelly, 2009:13).

Yeni medya denildigi zaman, esas olarak, giinlimiizde bir genisleme gegiriyor olan

elektronik ve dijital medya teknolojileri ifade edilmektedir (Williams, Rice, ve Rogers,
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1988: 3). Bununla birlikte yeni medya terimi literatiirde yaygin olarak bloglar, sosyal
aglar, fotograf ve video paylasim siteleri, mikroblog vs.'yi i¢eren interaktif online iletisim
formlarini tanimlamak i¢in de kullanilmaktadir (Macnamara, 2010:3). Yeni medyanin
altinda yatan temel teknolojiler mikroelektronik, bilgisayar ve telekomiinikasyon aglarini
icermektedir (Williams, Rice, ve Rogers, 1988: 3). Bilgisayar ise, veriyi depolama ve geri
alma, iletisim aglarin1 yonetme, metin olusturma, goriintii ve sesleri isleme ve benzeri
islevleri yerine getirmektedir (Ceruzzi, 2003: 1). Bu sekildeki bir okumadan, yeni
medyanin bizatihi kendisinin tek boyutlu ve duragan bir sey olmadigi ¢ikarimi elde
edilmekte ve dolayisiyla onu tek boyutlu degerlendirmenin eksik ve yanlis olacagina
kanaat getirilmektedir. Buna ek olarak yeni medyanin, gosterdigi hizli ve siirekli
degisimle zaman igerisinde sinirlarinin daha da genisleyecegine ve kavramin igine dahil

edilen 6zellik, hizmet ve imkanlarin da artis kaydedecegine inanilmaktadir.

Yukarida kavramsal olarak degerlendirmesi yapilmis bulunulan yeni medyanin,
gelinen nokta itibariyle kapsamli tanimlamasinin yapilmasinda da yarar goriilmektedir ve
bu tamim, Nurcan Torenli’den edinilmektedir. Toérenli’nin de belirttigi gibi yeni
medyanin, 1970’ler sonrasinda 6zellikle bilgisayar ve bilgi islem alanindaki gelismelerin
iletisim alanina uyarlanmasiyla bigimlenmeye basladig1 goriilmektedir. Bu nedenle yeni
medya, bilgi islem teknolojileri ve bilisim teknolojileri olarak da adlandirilmaktadir. Yeni
medya, siireklilik kazanmis bu teknolojik doniisiim siirecinin ya da yondesmenin,
birbiriyle iligkili, baglantil1 yeniliklerinin laboratuvar ortamindan ¢ikarilip pazara ya da
tilkketime sunulmus; haberlesme etkinliginin sosyo-ekonomik degerine kosut olarak
glinliik yasamin ayrilmaz birer pargasi haline gelmis trlinleridir (T6renli, 2005:88).
Torenli’nin ifade ettgi gibi yeni medya, bir bolimi bilgisayarlara (bilgi-islem) 6zgii
islemleri, diger bolimii de iletisim araglarina (haberlesme-telekomiinikasyon ve

yayincilik) 0zgii yapilari barindiran iki yonlii ve melez bir medyadir. Gliniimiizde
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gelencksel iletisim araglarindan ayri duran sayisal televizyon, internet, GSM, WAP,
GPRS, CD, VCD, DVD, etkilesimli CD, ¢ift tarafli CD ( bir yiizii CD diger yiizii DVD)
gibi yeni medya teknolojileri, kitle iletisim araglarindan farkli bir teknolojiyle, sayisal
teknolojiyle iiretilmistir (Torenli, 2005: 87). Torenli’nin dile getirdigi bu bilgiye ek olarak
yeni medya, bilgisayar aracili iletisim, e-posta, sohbet odalari, iletisim forumlari, ses-
goriintii yayilari, World Wide Web, bloglar, sosyal medya siteleri ve mobil telefon vs.’yi
de kapsamaktadir (Lister, Dovey, Giddings, Grand ve Kelly, 2009: 13). Yeni medya
sektoriinde durudurulamaz bigimde devam eden ve edecek olan yeni {iriin, model ve
hizmet artis1 ve ¢esitlenmesi gz oniine alinacak oldugunda, bilgisayar tabanli iletisimin
kapsaminin, kavramin potasina dahil edilecek yeni 6zellik ve olanaklarla daha da

genisleyecegi tahmin edilmektedir.

Yeni medya teriminin yaygin olarak gazete, televizyon ve radyo gibi daha
geleneksel medyalarin yer aldigi ekolojinin, dijital medya ile 6zellikle de interaktif medya
ve sosyal medya ile birlestigi bir medyay1 tanimlamak i¢in de kullanildig1 anlagilmaktadir
(Ito, Horst, Bittanti, Boyd, Herr-Stephenson, Lange, Pascoe ve Robinson, 2009: 8). Bu
bakimdan da yeni medya teriminin, asagidaki durumlara atifta bulunmak igin

kullanilmakta oldugu bilgisine ulagilmaktadir:

“Yeni metinsel pratikler: ... metinsel form, eglence, keyif ve medya tiikketim
kaliplarindaki yeni tiirler (bilgisayar oyunlari, simiilasyonlar, 6zel sinema
efektleri) ; diinyayr ifade etmenin yeni yontemleri: Her zaman agik¢a
tanimlanmamis yeni temsil olanaklar1 ve deneyimlerini arz eden medya
(stiriikleyici sanal ortamlar, ekran tabanli interaktif multimedya); 6zneler
(kullamicilar ve tiiketiciler) ve medya teknolojileri arasindaki yeni
iliskiler: Giindelik yasam icerisinde goriinti ve iletisim araglarinin
kullanilmas1 ve alimlanmasindaki ve medya teknolojilerinde yaratilan
anlamlardaki degisiklik; simge, kimlik ve toplum arasindaki yeni iliski
pratikleri: Kendimizi ve diinyadaki yerimizi deneyimleme yollarina etkileri

olan zaman, mekan ve yere (hem yerel hem de kiiresel 6l¢eklerdeki) dair
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kigisel ve sosyal pratiklerdeki kaymalar; biyolojik bedenin teknolojik
medyayla iliskisinin yeni kavramlar1: Insan ve yapaylik, doga ve teknoloji,
beden ve teknolojik protezler olarak medya, gergek ve sanal arasindaki
farkliliklara meydan okumalar; yeni 6rgiitleme ve iiretim modelleri: Medya
kiiltiirli, sanayisi, ekonomisi, erigsimi, miilkiyeti, kontroli ve
diizenlemesindeki daha genis yeniden diizenlemeler ve entegrasyonlar”

(Lister, Dovey, Giddings, Grand ve Kelly, 2009: 12-13) .

Dijital aglar ve destekledikleri hizmetlerin, kendileriyle birlikte, iletisim pratiklerini
de doniistiirmekte oldugu ¢ikariminda bulunmak mimkiin goriinmektedir. S6zgelimi,
artik daha hizli bir bi¢imde mesaj aligverisi yapabilmekte ve diinyanin genelinde daha
genis bir toplulukla ve bireylerle iletisim kurabilmektedir. Mesajlar1 olusturmak igin
kullanabilir materyaller artik, metin ve sesten, hareketli goriintii ve sanal gerceklige

uzanan bir aralikta siniflanmaktadir (Ross, 2000:4).

Yeni medyanin, kitle iletisim araglarinin ortaya ¢iktigi tarihten kendisine kadar
gelen siire boyunca var olmayan ve dolayisiyla belki de, bu yiizden onun yeni ve
digerlerinden farkli olarak nitelendirilmesine zemin sunan kimi katkilar1 sagladig:
anlasilmaktadir. Bu anlamda Birol Giilnar ve Siikrii Balci’nin ifadelerinden yola
cikildiginda yeni medyanin, geleneksel medyanin sunamamis oldugu alti katkisinin
bulundugunun agiga ¢iktigi (2011: 71) ve bu katkilarin kisaca sdyle siralanmakta oldugu

goriilmektedir:

a) Cok Ortamhilik (Multimedia): Birol Giilnar ve Siikrii Balci’nin dile getirdigi
gibi bu tarz iletisim bigimi, neredeyse sonsuz derecede enformasyon tiiriiniin iiretilmesi
ve sunulmasina olanak saglamaktadir. Bilgisayar yazilimlar1 sayesinde farkli medya
metinleri birlestirilerek insanlara servis yapilmaktadir. Bu ozellik, kitle iletisimi ile
Kisilerarasi iletisim arasindaki sinirlar1 kaldirarak, farkli medya sistemlerinin bir arada

(6rnegin televizyonun video ve animasyon verilerinin, radyonun ses verilerinin ve basili
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medyanin metin ve fotograf 6zelliklerinin birbirleriyle ayn1 anda) kullanilmasina olanak

tanmimaktadir (Giilnar ve Balci, 2011: 71-72).

b) Paket Anahtarlama (Packet-Switching): Paket anahtarlama, internet {izerinde
veri tasima yoOntemi olarak dikkat cekmektedir. Diger bir anlatimla, mesajlar1 alt
boliimlere ayiran, ilgili yerlere gonderen ve onlari yeniden toplayan bir sistem

tanimlanmaktadir (Giilnar ve Balci, 2011: 72-73).

c) Hiper-Metin (Hypertextuality): Hiper metin, WWW iizerine kurulu bulunan
yapisal bir olusumdur. Giilnar ve Balc1’nin belirttigine gore, metinsel enformasyon tiirleri
arasindaki baglanti ve bu baglantiy1 saglayan mekanik yapilar, kullanicilarin sinirsiz bir
sekilde bir metinden digerine gegis yapmalarina olanak saglamaktadir. Hipermetin, her
enformasyon tiirli i¢in kelimeleri birbirine baglayan linklerin tiretilmesi iken, hiper medya
ise metinlerin enformasyon tiirli olarak medya tarafindan kullanilmasina izi vermektedir

(Giilnar ve Balci, 2011: 73).

d) Es zamanhhk: Giilnar ve Balci’'nin ifade ettigi gibi internet iizerinden
etkilesimin ger¢ek zamanli (real time) ve es zamansiz (asynchronous) olarak gerceklestigi
sdylenebilir. Internet, sohbet (IRC/chat), sanal konferans gibi ortamlarda es zamanl
iletisim ve etkilesime imkan saglarken, ayn1 zamanda elektronik posta, haber ve tartisma
grubu gibi ortamlar sayesinde es zamansiz iletisim ve etkilesimi glindeme getirmektedir.
Onlara gore, es zamanlilik bireye onun uygun oldugu zaman dilimine gore mesaj
gonderme, alma, kaydetme ve yenileme olanagi sunmaktadir. Bireylerin mesajlar
depolama, basma, metinleri ¢ogaltma, bunlar1 online web sayfalarina tasima ya da mail
olarak diger insanlara gonderme sansina sahip olduklar1 goriilmektedir (Giilnar ve Balci,

2011:74-75).
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e) Etkilesimlilik (Interactivity): Etkilesimlilik, alicinin gondericiye geri bildirim
yapmasini saglayan bir iletisim bagi olarak tanimlanmaktadir. Giilnar ve Balci’nin dile
getirdigi gibi, geleneksel medyanin aksine internet, kullanicilar ve internet saglayicilar
arasinda yiiksek diizeyde bir etkilesimlilik ortami sunmaktadir. Geleneksel medya,
alicilarin yayin kanallarini kullanarak kesintisiz sekilde geri bildirim yapmalarina olanak
tanimamaktadir. Buna karsilik internet, ayni kanallar {izerinden kullanicilarina aninda ve

kesintisiz karsilik verme olanagi saglamaktadir (Giilnar ve Balci, 2011: 75).

f) Kitlesizlestirme (Demassification): Giilnar ve Balci’nin ifadelerine gore
kitlesizlestirmeyi, yeni medyanin kisilerarasi (yiiz ylize) baglanti olanag1 sayesinde, arag
lizerinde bireyin kontroliiniin saglanmasi olarak tanimlamak miimkiindiir. Internetin
kitlesizlestirme ozelligi ile birlikte kitle iletisim sisteminin kontroliiniin, mesaji
iiretenlerden mesaji1 tikketenlere dogru kaymaya baslamis oldugu goriilmektedir. Giilnar
ve Balci’nin aktardig gibi gilinlimiizde yeni medya kullanicilari, artik, bir kitlesizlestirme
cagina girmis durumdadirlar. Bu zamanda yeni iletisim teknolojileri araciligryla genis bir
medya segenegi icerisinden secim yapilabilmektedir. Bu olanak sayesinde birey,

mesajlart kendi ihtiyaglarina gore sekillendirebilmektedir (Giilnar ve Balci, 2011: 77-78).

Yeni medyanin kendisinde kemiklesmis kimi karakteristik ve yapisal niteliklerde
aciga c¢ikan bazi kazanimlar da bu c¢alisma dahilinde, birer katki olarak
yorumlanmaktadir; ki, bunlar1 yukarida aktarilmaya caligilan katkilara dahil ederek
sunmak da olanak dahilinde bir yaklasim olarak benimsenmektedir. S6zgelimi yeni
medya alaninin ana karakteristik 6zelliklerinin dijital, interaktif, hiper metin, sanallik
kavramlari ile tanimlanmakta (Lister, Dovey, Giddings, Grand ve Kelly, 2009:13) oldugu
goriilmektedir. Siralanan bu niteliklerin yeni medyanin sagladigi katki olarak okunmasina
da, onlarin muhtemel kazanimlar olarak degerlendirilmesi kaynaklik etmektedir. Buna

ilaveten Jan van Dijk’in saptamis bulundugu yeni medyanin su ii¢ temel yapisal dzelligi
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de bu ¢alisma i¢inde, yeni medyanin sagladigi katkilar olarak degerlendirilmektedir: 1)
Yeni medyanin en onemli yapisal 6zelligi, telekomiinikasyon, veri iletisimi ve kitle
iletisimini tek bir ortamda biitiinlestirmesidir. Bu nedenle yeni medya siklikla,
multimedya (¢oklu ortam) olarak adlandirilmaktadir (Dijk van, 2006: 6-7). 2) Yeni
medyanin ikinci yapisal 6zelligi, interaktif medyanin yiikselisidir. Interaktiflik? ise, etki
ve tepki dizisini ifade etmektedir (Dijk van, 2006: 8). 3) Yeni medyanin iigiincii yapisal
ozelligi, dijital kod® kullaninudir. Dijital kod, sadece yeni medya islemlerini tanimlayan
bir teknik medya 6zelligidir ve bilgisayar teknolojisini kullanarak her bilgi ve iletisim
unsurunun bayt olarak adlandirilan sifirlar ve birler dizeleri formuna déniistiiriilebilmesi

ve aktarilabilmesi anlamina gelmektedir (Dijk van, 2006: 9).

Lev Manovich’in bes baslik altinda topladigi yeni medya prensiplerini de, yeni
medyanin hayat verdigi katki ve kazanimlar olarak yorumlamak yanlis bir okuma olmasa
gerektir. Bununla birlikte Manovich’in siraladigi bu ilkelerin, yeni medyanin olanak
sagladig1 bellek ve veri depolama 6zelligi ile de ilintili oldugu alt1 ¢izilerek belirtilmesi

lazim olan husustur. S6z konusu bu prensipleri su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

1) Sayisal Temsil (Numerical Representation): Tiim yeni medya nesneleri,
dijital koddan olugsmaktadir ve sayisal gosterimdirler; ki, Manovich’e gore bunun iki
temel sonucu bulunmaktadir: a) Bir yeni medya nesnesi bigimsel olarak (matematiksel
olarak) tanimlanabilmektedir; rnegin, bir goriintii ya da sekil, matematiksel fonksiyon
kullanilarak tanimlanabilmektedir. b) Bir yeni medya nesnesi, algoritmik isleme tabidir;

ornegin, uygun algoritmalar uygulanarak bir fotograftan otomatik olarak ses

2 Interaktiflik igin eszamanlilik 6nemlidir. Etki ve tepkinin kesintisiz dizilisi, genellikle, etkilesimin
kalitesini arttirmaktadir. Fakat elektronik posta (e-posta) gibi bazi interaktif medya bi¢imleri, eszamanl
kullanilmayabilmekte ve mesaj olusturma ve alma, se¢ilmis zaman ve yerlerde yapilabilmektedir (Dijk
van, 2006: 8).

3 Dijital kod igin ikili kod adlandirmasmin da kullanilmakta oldugu goriilmektedir.
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kaldirilabilmekte,  fotografin  kontrasti  diizeltilebilmekte,  seklin  kenarlari
yerlestirilebilmekte ya da orantilart degistirilebilmektedir (Manovich, 2001 : 27).
Bilgisayarlarda yeni medya nesneleri olusturulurken sayisal formda yaratilmaktadir

(Manovich, 2001 : 28).

2) Modiilerlik (Birimsellik (Modularity): Manovich’e gore bir yeni medya
nesnesi, ayn1 modiiler (birimsel) bir yapiya sahiptir. Medya unsurlar1 goriintiiler, sesler,
sekiller vs. farkli 6rneklem koleksiyonlar1 olarak gosterilmektedir. Bu unsurlar, daha
bliyiik 6l¢ekli nesneler iginde toplanmaktadir fakat farkli kimliklerini siirdirmeye devam

etmektedir (Manovich, 2001 : 30).

3) Otomasyon (Automation): Manovich’e gore medyanin sayisal kodlamasi ve
medya nesnesinin modiiler yapisi, medyanin olusturma, degistirme ve erisimi igeren
islemlerinin otomasyonuna olanak saglamaktadir. Otomasyon o&zelligi vasitasiyla
bilgisayar kullanicisi, sablonlari veya algoritmalar1 kullanarak otomatik olarak bir medya

nesnesini degistirmekte ya da sifirdan olusturmaktadir (Manovich, 2001 : 32).

4) Degiskenlik (Variability): Manovich’e gore degiskenlik, medyanin sayisal
kodlamasi ve medya nesnesinin modiiler yapisinin bir diger sonucudur. Bir yeni medya
nesnesi, bir kere ve herkes i¢in sabit olan bir sey degil, farkli ve potansiyel olarak sonsuz

versiyonlar i¢inde varolabilen bir seydir (Manovich, 2001 : 36).

5) Kod Doéniisiimii (Transcoding): Manovich, kod doniigiimiiniin (transcoding),
medyay1 bilgisayarlastirmanin dnemli bir sonucunu tanimladigini vurgulamaktadir. Ona
gore bilgisayarlastirma, medyay1 bilgisayar verisine doniistiirmektedir (Manovich, 2001:
45). Yeni medya dilinde, bir seyi koda doniistiirme islemi, onu baska bir formata

doniistiirmeyi ifade etmektedir (Manovich, 2001: 47).
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Yukarida yapilan aciklamalardan ogrenilen temel bilgi, yeni medyanin
bilgisayarlarin temel alinarak ya da bilgisayar araciligina dayanilarak islerlik kazanan
aygit, mecra ya da ortamlar1 adlandirmak tizere kullanilan terim oldugudur. Yeni medya
teknolojilerinin gelisim c¢izgisinin gosterdigi ivme ile bu mecralar bir taraftan sayica
cogalip cesitlenirken, diger taraftan Ozellikleri, birbirlerine bagliliklart ve i¢i ige

gecmislikleri de artmaktadir ve daha da artacagi tahmin edilmektedir.

I1. Yeni Medya Depolamasi

Gegmise ve yasanmisliklara dair hatirlama, aragtirma ve goriiniimler, bunlara dair
bilgiye erisime dayanmaktadir. Bilginin saklanmasinin amaci genel anlamda, bugiin ve
gelecekte erigim i¢in bilginin korunmasini saglamaktir. Giindelik yasamin her alaninda
giderek daha da yaygin kullanilan, bu sayede giindelik yasam pratiklerini ve toplumsal
yasamin bizatihi kendisini ilgilendiren bilgisayar, internet, cep telefonlari, tablet
bilgisayarlar, her tiirlii kayit cihazlar1 vs.’yi igeren tiim yeni medya teknolojileri, bilgiyi

kaydetme, depolama ve hatirlama pratiklerinde de bir degisime vesile olmaktadir.

Yeni medya teknolojilerinin  pragmatik tutum igine yerlesilerek bir
degerlendirmeye tabi tutulacak olmasi durumunda, bu tez ¢alismasinin konusu itibariyle
de, en kiymetli kazanimimnin bilgiye erisme, bilgiyi olusturma ya da iiretme, paylasma,
dagitma, biriktirme ya da arsivlemeye olanak saglamasi olduguna kanaat getirilmektedir.
Gergeklestirilen bu tez g¢aligmasinda, yeni medya teknolojilerinin bilgiyi isleme,
kaydetme, depolama, geri ¢agirma ve gosterme fonksiyonlarinin kullanimimin kent
genclerinin bellek siirecleri bakimindan yarattiklart ile ilgilenilmektedir. Dolayisiyla,
bundan kaynakli temel yonelim de, yeni medyanin bir biyolojik bellek gibi gosterdigi
isleyisin nasil gergeklestigini gorebilmektir. Bunu saglamanin yolunun da siiphesiz ki,

bir bilgi depolama mecrasi olarak yeni medyanin isleyisini serimlemekten gectigine
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inanilmaktadir. Bu nedenle, bu baglik altinda, yeni medyanin depolama 6zelligi ve ihtiva

ettigi unsurlar goriilmeye ve gosterilmeye caba sarf edilmektedir.

Bellek ve depolama sistemi, bilgisayar sistemlerinin 6nemli unsurlarindan birini
meydana getirmektedir (Zhao, Xu, Chi ve Xie, 2015: 2). 1970'lerden itibaren bilgisayar
aglarnin askeriye, is diinyas1 ve akademik topluluklar gibi kuruluslarin veri* paylasimima
olanak saglayacak sekilde faaliyete girdigi goriilmektedir (Clements, 2006: 569). Bugiin
ise artik, kullanicilar olarak her birimizin, belli islemleri yapmak suretiyle elimizdeki
cesitli bilgi, belge ve envanteri kaydedip saklayabilmeyi ve paylasabilmeyi, istedigimiz
harhangi bir zaman dilimi igerisinde sakladigimiz bu kayitlara usalabilmeyi, bilgisayar ve
baglantili1 yeni medya teknolojilerini kullanarak gergeklestirebilmekte oldugumuz herkes
tarafindan bilinen bir gercektir. Zira bilgisayarlar, bilgiyi olusturmaya yardimer olarak,
goriintiileyerek, depolayarak ve diger bilgisayarlarla bilgi aligverisi saglayarak bilgiyi
islemektedirler (Giindiiz, 2005: 195). Genis sayisal veri setleri ve metin dosyalari, dijital
ortamdaki bu tiretimlerin bir kismini temsil etmektedir (Ross, 2000:10). Nitekim yirminci
ylizyilin ortasindan itibaren, modern dijital bilgisayarla daha verimli bir bi¢imde veriler
tizerinde hesaplamalar gelistirilmekte ve buna paralel olarak goriintiyii, gorilintii
dizilerini, ses ve metinleri vs.’yi depolamaya olanak saglayan modern medya
teknolojilerinin ylikselisine taniklik edilmektedir (Manovich, 2001:20). Calisma
faaliyetleri, giderek artan bir bi¢gimde veri tabanlari, dijital goriintiiler, cografi bilgi
sistemleri, sesli mesaj kaydi, e-posta, video kayitlar, hesap tablolar1 ve word'e islenmis
belgelere bagh olarak gergeklesmektedir (Ross, 2000: 8). Sonug olarak Kkayitlar ve
bilgiler, metin, format ve yapilar toplulugu halini almaktadir (Ross, 2000: 8-9). Diger

taraftan ¢alisma pratiklerindeki degisiklikler de, belge olusturma ve formatlari tizerinde

4 Veri, kaydedilmis gergekler anlamima gelmektedir (Elmasri ve Navathe, 2011: 27).
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nasil kullanilip ve nasil yonetildigi bakimindan 6nemli bir etki yaratmaktadir (Ross, 2000:

8).

Yapilan okumalar neticesinde, yeni medya litaratiiriinde depolama kavrami ile
verileri dijital yolla saklama ve muhafaza etmenin iseret edildigi anlasilmaktadir ve bu
yorumu en iyi ornekledigine inanilan yalin bir tanimin su sekilde serimlenmekte oldugu
goriilmektedir: Dijital saklama, dijital bilginin gerekli oldugu zaman diliminde tekrar geri
alinmasi ve yorumlanmasi i¢in uzun vadeli olarak ve hatasiz depolanmasi olarak
tamimlanmaktadir (Chattopadhyay, 2006: 168). Bu depolamanin bilgiyi, saklanmasi
sirasinda erisilebilir hale getirecek bir sekilde yapilandirilmis olmasi gerekmektedir
(Asproth, 2005: 28). Bunu saglamak i¢in ise elektronik belgeler ayrilmakta ve birbirinden
bagimsiz olarak depolanmaktadir. Bu belgeler, yakalama ya da goriintiileme an1 hari¢ yok
gibidir (Asproth, 2005: 29). Sunu da vurgulamak gerekir ki, elektronik belgelerin
saklanmasi durumu da siiphesiz ki, hizli teknolojik gelismenin bir neticesidir (Asproth,
2005: 27). Ayrica bu sekilde, dijital veri ve bilgilerin saklanmasi ve tekrar kullanima,
hem gelecekteki ekonomik biiylime ve gelismenin temelini hem de gelecekteki bellegin
tesisini sekillendirmektedir (Ross, 2000:2). Gelecegin bellegini yapilandiriyor olmasi,
yeni medya aygit ve uygulamalar1 vasitasiyla gergeklestirilen depolama isleminin belki
de en 6nemli boyutu olarak agiga ¢ikmaktadir. Ancak bu tip bellek de, en nihayetinde
belli bir endiitriyel yap1 tarafindan olusturulmus bir yaratimdir ve yapaydir. Ote yandan
boyle bir bellegin, kendi 6zgiil nitelikleriyle sundugu opsiyon ve kolayliklariyla beraber
kullanicilarim1 kendisine bagimli kilmanin kosullarmi da ortiik olarak biinyesinde

barindirmakta olduguna kanaat getirilmektedir.
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Yeni medyanin depolama 6zelligi, dijitallestirme® ile yakin bir iliskiye sahiptir
(Ross, 2000:3). Ciinkii yeni medya teknolojisi, dijital olarak depolamayr miimkiin
kilmaktadir (Elmasri ve Navathe, 2011:3). Daha agik bir sekilde ifade etmek gerekirse,
yaygin dijitallestirme ile birlikte daha fazla bilgi ortak ikili koda doniistiiriilmektedir
(Wilken, 2010:2). Dolayistyla bilgisayarin faydalarindan biri de, ikili dijital formatta bilgi
depolamay1 ve kullanicinin bunu ¢esitli multimedya big¢imleri i¢inde yeniden
goriintiilemesini miimkiin kilmasidir (Barnes, 1999: 11). Buna bagh olarak artik, dijital
bilgi diizeyi de hizla artmaktadir (Asproth, 2007:89). Gittik¢e yiikselen miktardaki bu
elektronik bilgi ise uzun vadeli saklama anlamina da gelmektedir (Asproth, 2007:95).
Bunun i¢indir ki glinlimiiz insanlar1, Bert-Jaap Koops'un da altin1 ¢izdigi gibi biiyiik bir

veri diinyasinda yasamaktadir (2011: 236).

Wayne A. Wickelgren, 1981 yilinda gelecekteki bilgisayarlarin genis isleme
kapasitesi ile insan kapasitesine yakin bellekleri meydana getirecegini (1981: 23) bir
olasilik ve 6ngorii olarak ortaya koyarken, giiniimiizde yeni medyanin bilgi depolama i¢in
oynadig1 rolii dnceden kisaca dzetlemis gibi goriinmektedir. i¢inde bulunulan zamanda
varolan duruma bakilarak yapilan kimi yorumlarin da bu 6ngdriiyli dogrular ve destekler
nitelikte oldugu goze ¢arpmaktadir. Bu yorumlardan birine gore, giiniimiizde bilgi islem
adeta belirlenimci bir biyolojik bilgisayar olarak insan beynini canlandirmaktadir
(Mayer-Schonberger, 2009:21). Baska bir yoruma gore ise bilgisayar uzmanlari, yapay
olarak akilli sistemler yaratmaya ¢alismaktadir (Galotti, Fernandes, Fugelsang ve Stolz,

2010:56).

Yeni medyanin sundugu bellek ve depolama olanaklart bakimindan kullanicilar

nezdinde de biiylik bir ilgiyle karsiligin1 bulmakta oldugunu tespit etmek miimkiin

5 Dijitallestirmenin neyi ifade ettigi, bu boliimde, baska bir baslik olarak ayrmtili sekilde ortaya
konulmaktadir.
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goriinmektedir. Nitekim anlasilan odur Ki insanlar, harici bir bellek bigimi olarak
bilgisayarlara giiven duymaktadir (Simon, 2013: 342). Ciinkii bilgisayarlar, kendilerini
depolama ve geri ¢agirma sistemleri olarak sunmaktadir; Ki, her bilgisayarin halihazirda
bir dijital arsiv oldugu goriilmektedir (Wolfgang Ernst’ten aktaran Parikka, 2012: 125).
Hal boyle olunca, dijital medya teknolojileri, insan bellegi pratiklerini de degistirmektedir
(Reading, 2011: 245). Buna bagli olarak haliyle bilgisayarlar ve cep telefonlart
araciligiyla bilgiye erisim, bilgiyi isleme ve hatirlama yontemlerini de etkilemektedir

(Simon, 2013: 336).

Kullanicilarin kendisi disindaki ve kendisine ait olmayan harici bir bellek olarak
bilgisayar ve bilgisayar tabanli teknolojilere duydugu giivenin, s6z konusu teknolojilerin
insan bellegi gibi bir isleyis sergilemesi tarafindan yonlendirilen ve giidiilenen bir durum
oldugu seklinde bir fikir ortaya koymak olanakli goziikmektedir. Ciinkii elektronik
kayitlar, insan faaliyetinin kalintis1 ve bellegi olarak da devam ettirilmektedir (Asproth,
2005: 28). Bunu biraz daha agmak gerekirse, optimal ifadeyle o6rnegin internet
kullanimindaki ¢esitlenmeler, aslinda insanlarin bilgiyi depolama, isleme ve ifade etme
yontemini de etkileyebilmektedir (Robbins, 2012:1). Hatta internetin ve world wide
web'in hizli biiylimesi ile milyonlarca insanin bu araclar1 bilgi edinme vasitasi olarak
kullanmasinin aliskanliga doniistiigii goriilmektedir (Chattopadhyay, 2006:166). Bunun
yaninda bu uygulamalarin, ger¢ek zamanli olmasi, Kitaplar, haritalar, fotograflar,
miizikler, videolar, kaynaklar, olaylar ve konusmalar vs.’nin islenmesine dayanmakta
olmasi (Zhao, Xu, Chi ve Xie, 2015: 2) ya da 6rnegin cep telefonlarinin siirekli olarak
konum verilerini olusturmakta olmasi (Koops, 2011: 235) gibi unsurlarin da s6z konusu
teknolojileri dig bir bellek olma bakimindan kullanicilarinin goéziinde cazip kilmakta

olduguna kanaat getirilmektedir.
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Insan fizyolosinin unsuru olmayan bir harici bellege artan giiven ile dijital ortamda
yapilan kayitlarin niceliksel olarak artis kaydetmesi arasinda dogru oranti oldugu
diistiniilmektedir. Artan elektronik bilgi miktar1 da, uzun vadeli saklamay1 gerekli
kilmaktadir (Asproth, 2007:95). Yani biiyiik miktardaki elektronik kayitlar1 depolamak
ve aktif kullanmak, yeni bir toplu depolama ortami ihtiyaci yaratmaktadir (Asproth,
2007:90). Bu ihtiyaca cevap verme noktasinda, veri ve kayitlari biriktirme ve el altinda
tutma mecras1 olma 6zelligi bakimindan yeni medya depolama diizlemindeki ana aktor
ise aygitdaki bellek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Zira bir bilgisayar sistemindeki
programlar ve veri, bellekte depolanmaktadir (Huang, 2005:4) ve bu nitelikteki bilgi,
bitler ve pargalar i¢inde saklanmaktadir (Asproth, 2005: 29). Bellek, islem gergeklesirken
programlar1 ve verileri elde tutmay1 saglamaktadir (Englander, 2009:13). Bu anlamda
yeni medya, iletim linkleri ile metin, veri, gorlintii ve/veya ses vs.’nin yiiklendigi farkli
cihazlara monte edilebilen yapay belleklerin birlesimidir (Dijk van, 2006: 4). Zaten bir
bilgisayar da, yar1 iletken, manyetik ve / veya optik bellekleri igermektedir (Huang, 2005:
4). Bir bilgisayarin bellek kapasitesi, kilobayt (K) cinsinden o6l¢iilmektedir ve 6rnegin
64 kilobayt kapasiteli bir bilgisayar belleginde 64000'in lizerinde karakter, harf ve rakam

tutabilmektedir (Giindiiz, 2005: 196).

Bilgisayar depolama ortaminin, iki ana kategoriyi iceren bir bellek hiyerarsisi

olusturmakta oldugu anlasilmaktadir:

“Birincil Bellek: Bu kategori, bilgisayarin ana bellegi ve daha kii¢iik ama
daha hizli 6nbellegi gibi dogrudan bilgisayarin merkezi islem birimi (islemci®
(central processing unit (CPU))) tarafindan ¢alistirilabilen depolama ortamini
icermektedir. Birincil bellek, genellikle veriye hizli erisim saglar, ancak sinirlt

depolama kapasitesine sahiptir. Ana bellekler, kapasiteleri son yillarda hizla

6 Islemci, ana bellekte depolanan veri alt kiimesi ve komutu i¢in basamaklandirma alanlar1 olarak faaliyet
gostermektedir (Zhao, Xu, Chi ve Xie, 2015: 2).
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biiyiimekte olmasina ragmen, hala daha pahalidirlar ve ikincil ve ligilinciil
depolama aygitlarindan daha az depolama kapasitesine sahiptirler. ikincil ve
Ugiinciil Bellek: Bu kategori, manyetik diskleri, optik diskleri (CD-ROM,
DVD ve benzeri diger depolama ortamlar1) ve bantlar1 icermektedir. Optik
diskler ve bantlar gibi cikarilabilir ortamlar igilinciil bellek olarak kabul
edilirken, hard-disk strticiileri ikincil bellek olarak smiflandirilmaktadir. Bu
cihazlar, genellikle daha genis kapasiteye sahiptir, daha az maliyetlidir ve
birincil bellek aygitlarinin yaptigima kiyasla veriye daha yavas erisim
saglamaktadir. ikincil veya iigiinciil bellekteki veri, dogrudan merkezi islem
birimi (islemci) tarafindan islenmemektedir. ilk olarak birincil bellege
kopyalanmasi ve sonra merkezi islem birimi (islemci) tarafindan islenmesi

gerekmektedir” (EImasri ve Navathe, 2011:584).

Yukarida siralanan s6z konusu depolama ortamlarinin kendi i¢lerinde de bir

hiyerarsi meydana getirdigi tespit edilmektedir:

“Birincil depolama diizeyinde bellek hiyerarsisi, ilk olarak bir statik RAM
(Random Access Memory) olan dnbellegi icermektedir. Onbellek, genellikle
on yilikleme ve kiime komut isleme gibi teknikleri kullanarak programin
talimatlarini yiiriitmeyi hizlandirmak i¢in islemci tarafindan kullanilmaktadir.
Birincil bellegin bir sonraki diizeyi, program talimatlarin1 ve veriyi tutmak
icin ana ¢alisma alani saglayan DRAM’dir (Dinamik RAM). Bu, genelde ana
bellek diye adlandirilmaktadir... ikincil ve iigiinciil bellek diizeyindeki
hiyerarsi, manyetik disketleri, CD-ROM (Compact Disk-Read-Only Memory)
ve DVD (Digital Video Disk veya Digital Versatile Disk) formundaki
cihazlar1 ve son olarak da hiyerarsinin sonundaki pahali bantlar1 igermektedir.
Depolama kapasitesi, kilobaytlar (Kbyte ya da 1000 bytes), megabaytlar (MB
ya da 1 milyon biytes), gigabaytlar (GB veya 1 milyar biytes) ve hatta
terabaytlar (1000 GB) olarak 6l¢iilmektedir” (Elmasri ve Navathe, 2011:585).

Ozetle, genellikle birincil depolama, ¢alisir depolama alan1 ya da RAM olarak da bilinen
ana bellek, CPU tarafindan erisilen programlar1 ve verileri barindirmaktadir (Englander,

2009:15).

Birincil depolama alani olarak isleyis gosteren ana bellek haricinde, yeni medya

veri depolama ortami olarak kullanima sunulmus bulunulan baska bellek olanaklar1 da
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mevcuttur. Bu dogrultuda, Ramez Elmasri ve Shamkant B. Navathe’ nin de dile getirdigi
gibi, bir bagka bellek formu olarak flash bellekler de yaygin hale gelmektedir. Flas
bellekler, EEPROM (Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory)
teknolojisini kullanan yiiksek yogunluklu, yiiksek performansh belleklerdir ve
avantajlari, ¢abuk erisim hizidir. EImasri ve Navathe’nin de belirttigi gibi, flash bellek
kartlari, birka¢ megabayt ve birkac gigabayt arasinda degisen cihazlarin veri depolama
ortami olarak ortaya ¢ikmaktadir ve kameralar, MP3 calarlar, cep telefonlar1 vs.’de
goriilmektedir. Yine, USB (Universal Serial Bus) flash siirticiiler de, kisisel bilgisayarlar
arasinda veri aktarmada en tasinabilir ortam haline gelmektedir (Elmasri ve Navathe,

2011:585).

Yukarida agiklanmig bulunulan yeni medyanin s6z konusu bellek formlar1 arasinda
varolan hiyerarsinin, literatiirde, u¢ucu (gegici) bellek (volatile memory) ve ugucu
olmayan (kalic1) bellek (nonvolatile memory) kavramlastirmasi seklinde yapilan
adlandirma ile de amldigim1 vurgulamakta yarar goriilmektedir. S6z konusu
kavramlastirmada anilan ugucu (gecici) bellek (volatile memory) ve ugucu olmayan
(kalic1) bellek (nonvolatile memory) terimleri ise su sekilde karsilik bulmaktadir:
Bilgisayar kullanmak, veriyi kullanmak ve goriintilemektir ve bilgisayar giiclinii
kaybederse her sey kaybedilmektedir; ¢iinkii bilgisayar i¢indeki bellek, ugucu ya da gecici
bellektir ve giiclinli kaybederse unutmaktadir (Patterson ve Hennessy, 2014: 22). Ucucu
bellek, genellikle bir elektrik kesintisi durumunda icerigini kaybedebilirken, ucgucu
olmayan bellekte bu yasanmamaktadir (EImasri ve Navathe, 2011:585). Gegici bellek,
elektrigin olmamast durumunda verileri koruyamamaktadir (Huang, 2005:4). Ama
ornegin, bir DVD diski DVD player kapatildiginda bile filmi unutmamaktadir ve bu
nedenle de ugucu olmayan, yani kalic1 bellektir (Patterson ve Hennessy, 2014: 22).

Diskler, CD veya DVD ve USB veya bellekteki SD (Secure Digital) eklentisi, bu tip
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bellekteki uzun siireli depolama bigimlerini olusturmaktadir (Englander, 2009: 18). Ote
yandan, ugucu olmayan (kalic1) bellek (nonvolatile memory) i¢in kati1 hal bellek (solid-
state memory) adlandirmasinin da yapilmakta oldugunu belirtmekte de fayda vardir. Son
olarak, bu bellegin en biiyiilk avantaji 6rnegin hafiza karti gibi mekanik parcalari

gerektirmemesidir (Mayer-Schonberger, 2009: 63).

Gegici bellek formu iginde gergeklesen elektronik bilgi kayit ve depolama islemini
yapma ve diizenlemeyi, bir bilgisayarin aracilifi olmaksizin gergeklestirilemeyecek
faaliyet olarak gérmek ve nitelendirmek yanlis olmasa gerektir. Buradaki bilgisayar
tabanli verileri diizenlemek igin ise Manovich’in de gostermis oldugu gibi iki 6nemli yol
bulunmaktadir ve bunlar, hiyerarsik dosya sistemi ve diiz, hiyerarsik olmayan ag
baglantilarindan (World Wide Web) meydana gelmektedir. Hiyerarsik bir dosya
sisteminde her nesne ayr1 ve iyi tanimlanmis bir konuma sahip bulunurken, World Wide
Web’de her nesne baska biriyle ayn1 6neme sahiptir ve her sey diger bir seyle baglantilidir

(Manovich, 2001: 16).

Verilerin biriktirilmesi, bilgisayar destekli bir veri tabanini fiziksel olarak bir
depolama ortam1 yapmaktadir (Elmasri ve Navathe, 2011: 584). Bu ¢ergevede belirtilmesi
elzem olan nokta, teknik gelismeler ve elektronik medyaya gecisin, geleneksel
yontemlerin eskimesine veya en azindan yetersiz hale gelmesine neden olmasidir
(Asproth, 2007: 90). Seamus Ross’un dile getirdigi bi¢imde giinliikler, siirler, hesaplar,
yasal belgeler, mektuplar, brosiirler ve bir¢ok bi¢imlerde yaratilmig olan ge¢mis
kayitlarinin, gamura (balg1ga) kazildigi, tagsa yontuldugu ve papiriis, hayvan derisi, kemik,
agac kabuklar1 ve kagit iizerine yazildig1 goriilmektedir. Bilgisayar ve ag tabanli iletisim
ve bunlarin olanak sagladig1 veri tabanlari, cografi bilgi sistemleri, elektronik posta ve
web tabanli etkilesimler gibi teknolojiler ise meydana getirilen kayitlari, bunlarin nasil

olusturuldugunu, nasil saklandigini1 da doniistiirmektedir (Ross, 2000:2). Dolayisiyla bu
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baglamda artik, kagida bagl bilgilerden elektronik kayitlara gecis evresi yasanmaktadir
(Asproth, 2007:95). Daha once kagit iizerinde iiretilen bilgilerin ¢ogu, simdi, e-posta ve
veri tabanlar1 gibi elektronik ortamda iiretilmektedir (Asproth, 2005: 27). Gelinen bu
nokta, katedilen s6z konusu teknolojik gelismelerin bellek, kayit, depolama ve arsivleme
islemlerini de kagit bagimli olmaktan ¢ikardigi seklindeki bir okuma yapmaya izin
vermektedir. Ciinkii artik, giiniimiizde veri tabanlar1’, iiriin depolari, bilgi tabanlari, dosya
sistemleri, dijital kiitliphaneler, bilgi erisim sistemleri ve elektronik posta sistemlerini
vs.'yi iceren farkli bilgi kaynaklar1 ve depolart mevcuttur (Asproth, 2007:92). Web
sayfalarindaki veriler de karakteristik olarak, aktif ve dinamik olarak degistirilebilir

goriintii, metin ve nesneleri igermektedir (EImasri ve Navathe, 2011:26).

Veri isleme ve veri depolama, veri arsivlemeyi de ifade etmektedir (Asproth,
2007:90). Bagka bir anlatimla, arsivleme pratiginin de mevcut teknolojiyi kullanarak,
iiretim, diizenleme, depolama, yayma ve kayitlarin yeniden geri ¢agrilmasi ile ilgili olan
bilisim teknolojisi ile i¢ ige oldugu goriilmektedir (Asproth, 2005: 27). Burada dijital
icerik depolanarak aglar vasitasiyla kullanicinin erisimine sunulmaktadir (Ayanbode,
2011:213). Boylelikle bu dijital kayitlar ¢cok daha uzun siire saklanabilmektedir (Asproth,
2005: 27). Bu sayede 6rnegin, web tabanli literatiir, ag tabanli reklamcilik, online veri
tabanlari, haber gruplari, sohbet odalari, sanal topluluklar, miizik kayitlari, (web
kameralarin1 da igeren) web siteleri ve birkag yliz milyon internet kullanicisinin
kreasyonlarini karakterize eden dijital goriintiiler vs. de muhafaza edilmektedir (Ross,
2000:4). Ote yandan fiziksel olarak depolanan bu verilerin yapilis sekli, bunlarmn
depolanmasi i¢in sunulan mantiksal yap1 ve bunlarin yorumlanmasi arasinda dogrudan

bir iliski olmas1 zorunlulugu da artik bulunmamaktadir (Ross, 2000:3). Oyle ki dijital

" Veri tabanlar, veri yapilarmin kalic1 depolanmasini saglamak igin kullanilmaktadir (EImasri ve Navathe,
2011:19). Veri taban1 teknolojisi, verileri yapilandirma ve bigimlendirme i¢in kullanilmaktadir (Elmasri ve
Navathe, 2011:26).
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bilgi, genellikle, icerik, baglam, bi¢im ve simgelere ayrilabilmekte ve farkli olarak bir
araya getirilebilmekte ve farkli veri tabanlarindan toplanabilmektedir (Asproth, 2007:

89).

Yeni medya mecralarinda saglanan fiziksel olarak depolama imkanlari,
kullanicilarin kendi kisisel arsivleme islemlerini ger¢eklestirip bunu yonetme firsatini da
yaratmaktadir. Nitekim Rampal Singh, Sawan Kumar ve Shani Kumar Agrahari de, veri
depolama sisteminde kullanicilarin kendi verilerini depoladiklarinm1 ve artik yerlesik
veriye sahip olduklarmi ifade etmektedir. Boylece dagitilmis ve yayilmis hizmet
birimlerinde depolanan veri dosyalarinin dogrulugu ve kullanilabilirligi de garanti
edilmektedir (Singh, Kumar ve Agrahari, 2012: 19). Cevrimigi bilgi dagitimi (Cloud
Computing)®, uygulama yazilimin1 ve veri tabanim biiyiik veri merkezine gecirmekte ve
burada kullanici verilerinin dogrulugu saglanmaktadir. Hatasiz depolama i¢in burada
saklanan veriler silme, degistirme, ekleme, kayit gibi aktif veri giincellemeleri vasitasiyla
kullanicilar tarafindan siklikla giincellenebilmektedir (Singh, Kumar ve Agrahari, 2012:
17). Diger taraftan kullanicilarin giinliik hayatlarinda bir¢ok rol oynamakta olan sosyal
medya siteleri de, giderek artan bir bi¢imde bellek arsivleri halini almakta ve hatirlamak
icin kullanilmaktadir. Zira bunlar, insanlarin giindelik olarak hatirlanmaya deger seyleri
(fotograflar, videolar, metinler, vb.) paylastigi, kaydettigi ve arsivledigi platformlar

olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Kaun ve Stiernstedt, 2012: 337).

Dijital ortamda yaratilan tiim bu kayitlarin kimi 6zellikleri kendinde igkin olarak
barindirmakta oldugu goriilmektedir. Seamus Ross’un da vurguladigi gibi, dijital formda

olusturulan kaynaklar: 1) Kolayca dagitilabilmekte ve yenilenebilmektedir; 2)

8 Cevrimici bilgi dagitimi (Cloud Computing), ¢ok yeni bir kavramdir ve resmi bir tanimu iizerinde herhangi
bir goriis birligi bulunmamaktadir. Cogu uzman, bunu, ¢esitli hizmetleri kapsayan bir sinyal olarak kabul
etmektedir (Singh, Kumar ve Agrahari, 2012: 17).
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Kopyalandiginda veya kullanildiginda aslina uygunlugu kaybolmamaktadir; 3)
Dogrulugu giivence altina alinabilir ve kontrol edilebilirdir; 4) Bir dizi otomatik islem
cihazi kullanilarak analiz edilebilirdir; 5) Kapsamlilik ve kesinlik derecelerinin
artmasiyla birlikte incelenebilirdir (Ross, 2000:6). Dijital yapida olusturulmus verilere
atfen siralanmig s6z konusu bu nitelikleri ortiik olarak, dijital depolamanin yapisini
tanimlayan 6zellikler olarak da gormek ya da degerlendirmek dogru bir yaklasim olarak

kabul edilmektedir.

Bir bilgi depolama mecras1 olmasi bakimindan sanal ortamin sinirlarinin nereye
varabilecegini ve boyutunun ne oldugunu tahmin etmenin ya da kestirebilmenin gii¢
oldugu anlasilmaktadir. Zira Ross’un da altin1 ¢izdigi gibi su anda erisilebilir olan
milyarlarca web sayfasi ve veri tabanlari ile baglantili binlerce i¢erik ve web ortaminin
mevcut kullanicilart i¢in erigilebilir olan bilgi miktari, hayret verici olarak
tamimlanabilmektedir. En basiti her gin milyonlarca e-posta mesaji alinip
gonderilmektedir. Ornegin finansal kuruluslar, ticari kullanicilar ve hiikiimetler, 6zel
aglar iizerinden ¢ok daha genis miktarlardaki veriyi tasimakta ve bunlar herhangi bir insan

miidahalesi olmadan bilgisayardan bilgisayara sevk edilmektedir (Ross, 2000: 9).

Ross’un ifade ettigi gibi zengin bilgi kaydi, dijital verinin hayatta kalmasina
bagimli olarak, gelecegin teknoloji etkin arastirmacisi tarafindan kullanilmayi ve
islenmeyi beklemektedir (2000: 12). Buradaki zengin bilgi kayd: vurgusu, big data
(bliylik veri) kavramini akla getirmekte ve buna dair hatirlamada bulunma ihtiyacini
yaratmaktadir. Biiyiik veri ile geleneksel veri isleme sistemleri i¢in ¢ok biiyiik olan ve bu
nedenle yeni teknolojiler gerektiren veri kiimeleri anlami kastedilmektedir (Provost ve
Fawcett, 2013:54). Ancak biiylik veri teriminin, biiylik veri kiimeleri anlamina
sikigtirllmayacak kadar kapsamli bir varlik gosterdigi de anlasilmaktadir. Nitekim, biiytik

veri, ¢ok genis veri setlerini ve bunlari islemek ve analiz etmek igin kullanilan arag ve
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prosediirlerin yani sira, ayn1 zamanda diisiinme ve arastirmadaki sayisal doniisiimii de
kastetmektedir (Boyd ve Crawford, 2012: 665). Zira biiyiik veri doneminin gliniimiizde,
hiikiimetlerden ve e-ticaretten saglik kuruluglarina kadar bir¢ok toplulukta etkin oldugu
goriilmektedir (Chen, Chiang ve Storey, 2012: 1168). Elektronik ortamlardaki bu veri
kiimeleri ve zengin veri kaydi gelecekte bilgi elde etme kaynagi olarak yogun ve aktif
bi¢imde kullanilacaga benzemektedir. Gergekten de bir kayip yasanmamasi halinde
oldugu gibi kalacak olan yeni medya depolamasinin, gelecegin tarihgileri i¢in de 6nemli
bir kaynak yaratmakta oldugu, vurgulanmakta olan 6énemli bir hususu olusturmaktadir.
Oyle ki gelecegin tarihgilerinin, sohbet odas1 dékiimlerini, haber gruplarini, e-postalari,
web kameralar1 ve web sitelerini, bunun yam sira sirket ve hiikiimet kayitlarini ve kredi

ve saglik veri setlerini vs.’yi arastiracagi (Ross, 2000:5) 6ngoriilmektedir.

Yeni medya teknolojilerinin bilgi depolama niteliklerine dayali sanal bellegin kendi
gelecegi hakkinda da kimi tahmin ve dngoriilerin mevcut oldugu tespit edilmektedir. Bu
ongoriilerden birinde, gelecegin arsivlerinin farkli olacagi ve arastirmacilarin, bu yeni ve
daha ¢ok teknoloji bagimli ¢aligma yontemlerini benimseyecegi dile getirilmektedir
(Ross, 2000: 11). Bu ongorii takip edildiginde sanal bellegin, gelecekte yapilacak
arastirmalar1 giidiimleyecek olan bellek olarak okunmasi miimkiin géziikkmektedir. Bir
baska Ongoriiye gore metin, tablo ve goriintii gibi unsurlardan olusan sabit belgeler,
multimedya veya ag ortaminda (world wide web iizerinde ya da www-tabanli kurumsal
dahili aglar tizerinde) karsilastigimiz bol verili belgeler ve veri tabanlar1 ve elektronik
tablolardan alinan veriye dayali belgeler, bellegin gelecegi i¢cin baslica kaynaklari

olusturacaktir (Ross, 2000: 9).

Serimlenmis bulunulan tiim bu yenilik, nitelik, durum ve kosullarin aslinda dijital
ortamda bilgi depolamanin avantajlar1 olarak ortaya ¢iktig1 veya en azindan bu sekilde

yorumlanmaya miisait oldugu goriisii, gelinen nokta itibariyle baskin olan yargiy1 teskil
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etmektedir. Ancak 6te yandan elektronik mecralardan faydalanarak yapilan depolama
faaliyetinin sagladig1 kolayliklarin yan1 sira kimi handikaplari da igerisinde barindirdigi
ve bunlara kars1 baz1 dnlemleri almanin gerekli oldugu anlasilmaktadir. S6z gelimi,
elektronik olarak iiretilen ve depolanan bilgiler, degistirilmeye ve manipiilasyona maruz
kalabilmektedir (Asproth, 2007: 89). Bu nedenle, bir bilgisayar hafizasinda igerilen
depolanmis 6rnegi bulup girdi ile uyumlu kilmak i¢in tiim bellek konumlarini bir seri
halinde arastirmak gerekmektedir (Wickelgren, 1981: 23). Diger taraftan Ross’un yaptigi
benzetmeden hareketle, dijital formda depolanan bilgiler, flora ve faunanin arkeolojik
kalintilar1 kadar hassastir ve dolayisiyla dijital bilginin korunmasi, aktif miidahaleyi
gerektirmektedir (Ross, 2000:3). Dijital formda olusturulan kaynaklarin, hassas olduklari
icin, fiziksel ve mantiksal olarak erisilemez olmaya yatkin olduklar1 da goriilmektedir.
Depolandiklar1 ortamin bozulmasi, erisim cihazlarmin islevlerindeki kayiplar, islem
kapasitelerinin kaybi, sunum kapasitelerinin kaybi veya bilgi islem zinciri i¢indeki zayif
baglantilarin hepsi, kaynaklarin erisilemez hale getirilmesi i¢in katkida bulunan faktorleri

olusturmaktadir (Ross, 2000: 12).

Ortamin fiziksel ariza yoluyla kayba karsi hassas olmasi onu giivencesiz
birakmakta, teknolojik gelismeler yoluyla erisilemez hale getirilebilmekte, baglamsal
acikliklarin eksikligi veya yetersizligi araciligiyla anlamsiz birakilabilmektedir (RoSS,
2000:3). Dolayistyla bilgileri uzun bir siire korumak ve bunlara gelecekte de erisimi
garanti altina almak igin, teknik sorunlarin ¢oziilebilir veya yonetilebilir olmasi
gerekmektedir (Asproth, 2007: 95-96). Diger yandan dijital bilgi saklamanin, siiregiden
bir dikkati gerektirmekte oldugunu séylemekte de yarar bulunmaktadir. Ciinki
teknolojinin eskimesi de genellikle, dijital malzemeye siirekli erisim saglamak acisindan

biiyiik bir teknik tehdit sayilmaktadir (Chattopadhyay, 2006: 167).
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Buraya kadar anlatilanlar gostermektedir ki yeni medya teknolojileri sunduklari
bellek 6zellik ve olanaklari sayesinde bilgi ve verilerin islenmesi, kayit altina alinip
saklanmasi ve gosterilmesini saglamaktadir. Bu yetenegi ile yeni medya, yeni bir bilgi
depolama alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir. S6z konusu kayit, depolama ve saklamay1
miimkiin kilan ¢ok ¢esitli mecralar bulunmaktadir. Bu yeni depolama ortamlar1 farkli
formlar arz etmektedir. Veriler dosyalar halinde ya da ag baglantilar1 (World Wide Web)
tizerinde depolanip, tutulup muhafaza edilebilmektedir. Bilgi depolama mecrasi olmasi
bakimindan yeni medya teknolojilerinin boyutunun tahmin edilemez oldugu

goriilmektedir.

I11. Dijitallestirme Durumu

Dijitallestirme, son yillarda yeni medyayla birlikte gelen ve hayatin her alanim
etkileyen en Onemli gelismelerden biridir. Dijitallestirmenin gilinlimiizde gilindelik
aktivite ve pratiklere ayrilamaz bigimde sirayet ettigi ve bunlarin dijital cihazlar olmadan,
neredeyse, diisliniilemez hal aldigi tasavvur edilmektedir. S6z gelimi artik, dijital
ortamlardan faydalanilarak miizik dinlenmekte, dijital aygitlarla fotograf cekilmekte,
goriintli alinmakta, ses ve video kayitlar1 yapilmakta ve bunlarin her biri dijital mecralarda
depolanip muhafaza edilmekte ve paylasilabilmektedir. Tiim bu olanaklarin, yeni
medyayla hayata gecen dijitallestirme 0Ozelligi vasitasiyla miimkiin hale geldigi

goriilmektedir.

Yeni medyanin depolama yapma 6zelliginin, dijitallestirme niteligiyle girift bir
iligki arz ettigi anlasilmaktadir (Ross, 2000:3). Denis McQuail’in yorumunda bulundugu
gibi yeni medyanin muhtemel en 6nemli 6zelliginin, tim metinleri ikili koda indirgeyen
dijitallesme gercegi oldugu agiga ¢ikmaktadir (2005: 137). Bu noktadan ¢ikarilan en

temel sonug ise her tiirlii bilgi ve veriyi depolama faaliyetini aktive eden ana ¢ekirdegin,
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dijitallestirme islemi oldugudur. Bu ylizdendir ki, yeni medya teknolojilerinin bellek ve
depolama oOzelliklerinin tam olarak anlasilmasi ve anlatilmasi c¢abasinin basariya
ulasabilmesi icin dijitallestirmenin ne oldugunu bilmeye de ihtiyag bulunmaktadir.
Buradan hareketle bu bashik altinda, dijitallestirme ve getirdikleri sunulmaya

calisiilmaktadir.

Bir 6nceki baslikta da yinelendigi iizere dijital saklama ve depolama i¢ ice gecen
kavramlar olarak birbirinden ayrilmaz bir hal arz etmektedirler ve dijitallestirmede, tabir
yerinde ise, madalyonun iki yiiziinii meydana getirmektedirler. Dijitallestirme, bireyin
kazandig1 bilginin depolanmasi, kaydedilmesi ve korunmasi agisindan bir déniim
noktasini ifade etmektedir (Balbi, 2011: 115). Dijital saklama, dijital kaynaklarin
edinimini, siirekli korunmasini, periyodik doniistimiinii ve kalici olarak dagitimini

kapsamaktadir (Conway, 2010:65).

David Tilson, Kalle Lyytinen ve Carsten Sorensen, bilgisayarin yirminci yiizyilin
en biiylik bilgi teknolojisi olarak ortaya ¢iktigin1 ve “radikal” degisimin tohumlarini
kendi i¢inde tasidigi yorumunu dile getirmektedir. Bu tespite gore, bilgisayarlarin
dijitallestirme “devrimci” diisiincesini kendileriyle birlikte getirdigi goriilmektedir
(Tilson, Lyytinen ve Sorensen, 2010: 749). Wendy Hui Kyong Chun’un tespitinden
hareketle ise dijitallestirmenin, 1990'larda baslica bir yeniden formatlandirma
bigimindeki bir igerik saklama yontemi olarak ortaya ¢iktig1 goriilmektedir (2011: 137).
Chun burada dijital arsivlerin bir “diinya beyni” oldugunu dne siirmek (2011: 137)
suretiyle tespitini ileri bir boyuta tasimakta ve dijitallestirmenin énemini daha da derin

kavramaya imkan yaratmaktadir.

Bilgilerin iki terimli olarak depolanmasindaki gelismelerin dijitallestirmeyi,

medyanin dagitim ve tiiketimi igine soktugu goriilmektedir ( Picard, 2011:6). Dijital
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medya isleminde tiim veri girdileri sayilara donistiiriilmektedir (Lister, Dovey, Giddings,
Grand ve Kelly, 2009: 16). Veriyi sayisal gosterime doniistiirme de, dijitallestirme olarak
adlandirilmaktadir (Manovich, 2001: 28). Ancak, dijitallestirmenin bdylesine kisa bir
taniminin meseleyi kavrama agisindan si1g kalabilecegine inanilmakta ve dolayisiyla daha
kapsamli bir tanima ihtiyag duyulmaktadir. Buna binaen, ulasilan daha kapsamli
tanimiyla ise dijitallestirme, fiziksel ya da analog materyallerin elektronik ortama ya da
elektronik ortamda depolanan goriintiilere doniistiiriilmesi ya da elektronik sistemlerce
algilanamayan yapilandirilmamis formdaki bilginin elektronik ortam tarafindan
algilanabilecek yapilandirilmis forma doniistiiriilmesi olarak tanimlanmaktadir (Coyle,
2006: 205). Yani dijitallestirme, analog sinyalleri dijital forma ve nihai olarak ikili say1ya
doniistiirme siirecini ifade etmektedir (Tilson, Lyytinen ve Sorensen, 2010: 749). Baska
bir anlatimla dijitallestirme, dokiiman kopyalamasini olanakli kilan bir bilgi kodlamay1

isaret etmektedir (Petrescu, 2008, 547).

Dijitallestirme isleminin bizatihi kendisinin katmanli bir yap1 arz ettigi ve Lev
Manovich’in de belirttigi gibi, dijitallestirmenin iki basamaktan olustugu aciga
¢ikmaktadir. S6z konusu bu basamaklari, drnekleme ve niceleme (sayisal olarak belirtme)
teskil etmektedir. Buna gore ilk olarak data 6rneklemesi yapilmakta ve 6rnekleme siirekli
veriyi ayrik verilere doniistiirmektedir. Boylece, Manovich’in dedigi gibi, farkli data
birimleri meydana gelmektedir. Ikinci olarak her bir drneklem nicelenmekte, yani bunlara
tanimlanmis bir araliktan alinan sayisal bir deger verilmektedir. Manovich’e gore
orneklemlerin nicelendirilmesi, dijitallestirme tarafindan hayata gecirilen 6nemli bir

sathadir (2001 : 28).

Dijitallestirmenin yapilis bicimi bakimindan da kendi igerisinde ayrimlanmakta
oldugu, Karen Coyle’den edinilen bilgiyle 6grenilmektedir. Coyle dijitallestirmenin,

kitlesel dijitallestirme ve biiylik 6l¢ekli dijitallestirme olarak iki baglikta kavramlastigini
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dile getirmektedir. Kitlesel dijitallestirme, tek tek malzemelerin bir se¢im yapilmaksizin
endistriyel Olcekte doniistiiriilmesini anlatmaktadir. Coyle’nin de vurguladigi gibi
kitlesel dijitalizasyonun hedefi, koleksiyonlar olusturmak degil, her seyi ya da 6rnegin
basilmis her kitabi dijital hale getirmektir. Buna karsin biiytik 6l¢ekli dijitallestirme, belge
koleksiyonlar1 ve topluluklar1 yaratmayir amaglamaktadir (Coyle’den aktaran Rieger,

2008: 4).

Dijitallestirmenin, bilginin dijital ortamda saklanmasini miimkiin kildig1 ve
dijitallestirmek suretiyle arzu edilen zaman ve mekanda s6z konusu bilgi, kayit ve
dokiimana bilgisayar tabanli bir aygit ya da mecra araciligiyla erismenin ve onu
goriintiileyebilmenin miimkiin hale geldigi anlasilmaktadir. Ciinkii dijital mecra, hizla
igerigi olusturmak, dagitmak ve depolamak icin temel bir ortam haline gelmektedir
(Chattopadhyay, 2006:166). Yazili metin, grafik ve diyagramlar, fotograflar, kaydedilen
hareketli goriintiilerden olusan veriler islenmekte, say1 olarak depolanmakta ve ¢evrimigi
kaynaklardan, dijital disklerden veya bellek siiriiclilerinden ekran goriintiileri olarak
desifre edilip alinabilen, telekomiinikasyon aglari {izerinde ya da basili olarak

dagitilabilen ¢ikt1 halini almaktadir (Lister, Dovey, Giddings, Grand ve Kelly, 2009: 16).

Basit mektuplarindan komplike projelere kadar ¢ogu dosya dijital formatlarda
depolanmakta ve dijital aglar kullanilarak alicilara iletilmektedir (Mayer-Schonberger,
2009: 52). Bilgi dijitallestirildigi taktirde bir dijital depolama aygitinda saklanabilmekte
ve ses, video, metin veya bagka herhangi bir tiir olarak sunulabilmektedir. Dijital
alemdeki tiim bilgiler, ikili sinyaller olarak depolanmakta ve tiim ekipmanlar dijital
bilgileri isleyebilmektedir (Mayer-Schonberger, 2009: 58). Russel Kelly’den hareketle
dijital saklamay1, genellikle bir veya daha fazla dijital koruma stratejisinin uygulanmasi
sonucunda uzun vadede dijital bir objeyi depolama, koruma ve ona erisim olarak

tanimlamak miimkiindiir. Dijital bir obje ise, bir bilgisayar tarafindan depolanabilir veya
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islenebilir bir kaynak olarak tarif edilmektedir (Kelly, 1999: 260). Ancak sunu da
unutmamak gerekir ki dijital bir kopyadaki her bit, orijinalin tam bir kopyasini meydana

getirmektedir (Mayer-Schonberger, 2009: 56).

Dijital verilerin yapisina kisaca bir géz atmak gerekirse Balbi’nin de anlattig1 gibi
dijital verilerin, herhangi bir tekillige sahip olmayip heterojen ve parcali olduklari,
birbirleriyle baglantili olmalarina ragmen dagmiklik gosterdikleri gériilmektedir. Zira bu
veriler, farkli kaynaklardan gelen ¢ok sayidaki pargalardan ve farkli tiplerde imal
edilmektedir (Balbi, 2011: 117). Bunun yani sira, tiim dijital bilgiler ayn1 bigimde form
kazanmakta ve ayni teknolojiler tarafindan islenebilmektedir (Tilson, Lyytinen ve

Sorensen, 2010: 749).

Dijitallestirme islemini, analog ve dijital sistemler arasinda yasanan yer degistirme
durumu tizerinden de kavramak miimkiindiir. Bu hat iizerinden ilerlenecek olundugunda
dijitallestirme, igerik iiretim, depolama, dagitim ve tiikketiminin analogdan dijital bir
tabana dogru degisim siirecini ifade etmektedir (Picard, 2011:6). Bir baska anlatimla
dijitallestirme, analog haldeki materyalleri dijital forma doniistiirme iglemini isaret
etmektedir (Rieger, 2008: 10). Dijitallestirmenin en 6nemli 6zelligi, fiziksel formdan
elektronik forma doniistirmeyi saglamasidir (Picard, 2011:6). Bununla birlikte,
analogdan dijitale dogru yasanan bir degisim ¢izgisi igerisinde dijital medyanin, analogun
tamamen ortadan kalkmasina neden olmadig: bilgisine de ulasilmaktadir. Buna en iyi
ornek, basili gazete, kitap, mektup ve yayilarin, e-kitap, SMS, e-posta vs. ile birlikte var
olmaya devam etmekte olmasidir (Balbi, 2011: 116). Yani, kagit bagimli belgeler hala
kullaniliyor olmasina ragmen bilgi ve kayitlarin bu yeni formlar1 olusturulmaktadir

(Asproth, 2007:89).
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Analog sistemler ve dijital sistemler arasinda gergeklesen yer degistirme meselesi,
bizatihi medya tarihinin kaynaklar1 arasinda da varlik kazanmaktadir. Gabriele Balbi’nin
de dile getirdigi gibi, medya tarihinin eski kaynaklari analog verilerdir ve bunlar
genellikle kagitlar veya manyetik materyal (filmler, ses kasetleri, kaydedilen radyo ve TV
yayinlar1) tiirlindeki fiziksel nesnelerdir. Yeni kaynaklar ise, yakin gelecekte dijital
kaynaklar haline gelecek olan dijital verileri ifade etmektedir (Balbi, 2011: 115). Yeni
teknolojik konfigiirasyonda ise medya sistemlerinin tiimiiniin bilgisayar aglarinin yazilim

tabakalar1 haline dontisecegi vurgulanmaktadir (Menotti, 2015: 244).

Analog vaziyetteki materyalin dijital materyal bi¢imine doniistiiriilmesi isleminin,
dijitallestirme stirecinde kullanilan yontemlerden birini temsil ettigi, ama bunun yani sira
iki yontemin daha kullanilmak tizere el altinda bulundugu 6grenilmektedir. Zira Balbi’nin
de serimledigi gibi dijitallestirme, gegmisin korunmasini ii¢ farkli yolla degistirmektedir.
Birinci olarak, eski analog verinin asamali ve maddesel olarak dijitallesmesi
gerceklesmektedir. Burada, kagit ve manyetik malzeme dijital formata dontistiiriillmekte,
cogaltilmakta, erisimi kolaylastirilmakta, eski veriler yeni formlara doniistiiriilmekte ve
korunmaktadir. Balbi’ye gore ikinci olarak, biiytlik ve siirekli artan miktardaki "dogustan
dijital" veri iretilmektedir. Es zamanli ¢alisma uygulamalari, es zamanli iletisim, es
zamanh kiiltiir, ikili verinin {iretimi, kullanimi, yeniden kullanimi ve depolamasina
dayanmaktadir. Uciincii olarak, dogustan analog ve dijitallestirilmis ve dogustan dijital
veri, dijital arsivler veya dijital kiitiiphaneler olarak adlandirilan 6zel arsivlerde

saklanmaktadir (Balbi, 2011: 115).

Kullanilan yonteme bakilmaksizin dijitallestirme islemi topyekiin bir
degerlendirmeye tabi tutulacak oldugunda, bu islemin beraberinde gelen kimi getirilerinin
s6z konusu oldugu gbz Oniine ¢ikmaktadir. Nicholas Negroponte, dijitallestirmenin

sagladig1 bu faydalari su sekilde siralamaktadir: 1) Dijital iiretim sayesinde miilkemmel
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kopyalar saglanmaktadir; 2) Verinin dijital ortamda saklanmasi sayesinde maliyet diisiisii
yasanmaktadir; 3) Dijitallestirilmis veriler {izerinde arama, analiz, diizeltme ve gelistirme

gibi ileri islemler gercgeklestirilmektedir (Negroponte’den aktaran Seker, 2014:6).

Dijitallestirme isleminin bir diger getirisini, kagida basili olan malzemeyi koruma
ve buna erisim i¢in de miikkemmel bir yol sunmakta olmasi seklinde ozetlemek
miimkiindiir. Seamus Ross’un da altin1 ¢izdigi gibi milyonlarca arsiv belgesi, mimari
cizimler, gazeteler, fotograflar, film ve ses kayitlar1 ve diger pek cok malzeme dijitalize
edilmektedir. Biiyiik 6l¢ekli veri tabanlarma dogru bir kayma, bilimsel alanda da
meydana gelmektedir. Siirdiiriilebilirlik, koruma ve pekistirme meseleleri, bu kaynaklarin
varligini devam ettirmesi bakimindan onemlidir (Ross, 2000: 7). Dijital kaynagin
kullanilabilirligi, 6zglnligiiniin, dogrulugunun ve islevselliginin 6nemli miktarda
muhafaza edilmesi, olusturulan veya edinilen dijital malzeme i¢in 6nemli sayilmaktadir

(Rieger, 2008: 3).

Dijitallestirme hususunda 6nemli ve belirtilmesi lazim olan bir baska nokta ise,
dijital icerige ne sekilde ulasilabilecegine dairdir. Burada ise dijitallestirme olanagi sunan
teknolojinin, bu sekilde olusan veriye erisim igin gerekli imkanlar1 da, kapsadigi
teknolojik aygit ve mecralarla sundugu tespit edilmektedir. Nitekim dijitallestirme, bir
icerige erigsmek i¢in, akilli telefon, internet donanimli mobil cihazlar, kisisel bilgisayarlar
vs. gibi birden fazla yol sunmaktadir (Picard, 2011: 10-11). Dijital icerigin daha az
masrafli olmast ve fonksiyonlar1 entegre eden yazilima dayanmasi nedeniyle

dijitallestirme, piyasaya birgok yeni iireticiyi de getirmektedir (Picard, 2011: 13).

Buraya kadar ortaya konulmus bilgilerden hareketle diyebiliriz ki dijitallestirme en
basit anlatimla, veriyi sayisal hale doniistiirmeyi isaret etmektedir. Dijitallestirme

vasitasiyla analog veri ya da materyalin dijital forma ve ikili sayiya c¢evrilmesi
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gerceklesmektedir. Dijitallestirme sayesinde bilgi, dijital formatlarda depolanmaktadir ve
dijital yontemler kullanilarak igerigi olusturmak, depolamak ve dagitmak miimkiin hale
gelmektedir. Boylece bilginin ulasilabilir olmasi da kolaylasmakta ve ileri boyutlara

ulagmaktadir.

IV. Bilgisayar Sistem Mimarisi: Yazihm (Software) - Donamim (Hardware)

Bilginin dijital olarak depolanip saklanmasi, gerek duyuldugu mekan ve zamanda
kullanilabilmek {izere dijital formatta korunmasina gonderimde bulunmaktadir. Bu
durum, bu tiir bir varolusa sahip bilgiye yeni medya cihaz ya da teknolojilerini kullanarak
ulagabilme anlamini ihtiva etmektedir. S6z konusu bu teknolojiler, bilgisayar baglantili
veya bilgisayar tabanli bilgi sistemleridir. Bilgisayar tabanli bilgi sistemleri i¢in yazilim
ve donanim hayati bir anlam ifade etmektedir. Ciinkii yazilim ve donanim olmaksizin bu
sistemlerin ¢alistirilmasinin veya islerlik gdstermesinin imkansiz oldugu goriilmektedir.
Dolayisiyla kisinin -ister kendisiyle iligkili ister kendisi disindaki herhangi bir olay, olgu
ya da durumla alakali olsun- her tiirlii bilgi, haber, yorum, fotograf, video vs.’yi kapsayan
iceriklere ulagma, elde etme, kaydetme, depolama ve daha sonra istenilen bir zaman
diliminde yeniden elde etme aktivitelerini yazilim ve donanim O6geleri olmazsizin
gercekleslestirmesi, becermesi ya da basarabilmesi miimkiin degildir. Zira bu yeni
elektronik ya da teknolojik konfigiirasyon igerisindeki dijital bilgi kayit ve depolama
stire¢ ve islemleri ontolojik olarak, yazilim ve donanima dgelerinin varolusuna ve birlikte
islerlik gostermelerine muhtagtir. S6ziin 6zii yazilim ve donanim unsurlari, iletisimin,
haber aglarinin ve dolayisiyla bilginin bu sekilde ilerlemis diizeylere ulasmis
dijitallestirilmesinin ta kendisinin de esas miisebbibidir. Bu nedenden dolayidir ki yeni
medya teknolojilerinin sundugu bilgiyi isleme, kaydetme, depolama ve goésterme

olanaklarinin odaklanilan konular oldugu bu tez g¢alismasinda, onlar1t miimkiin kilan
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yazilim ve donanimin ne oldugunu -son derece teknik meseleler olarak goziikmelerine

karsin- ana hatlariyla anlamak ve anlatmak elzem bir husustur.

Dijital bir igerik liretmek onemli bir husustur, ancak {iretilmis o i¢erigi yeniden ele
almak ya da o igerige yeniden gitmek meselenin esas diiglimlendigi yeri teskil etmektedir.
Zira kullanima hazir bir sekilde s6z konusu teknolojinin sundugu mecralarda bekleyen
icerige erisimin gergeklesmesinin, gerekli aygitlarin araciligina basvurularak ancak
miimkiin hale geldigi saptanmaktadir. Ciinkii dijital bilgi, bir cihazin ya da makinenin
yardimi olmadan kullanilamamaktadir (Chattopadhyay, 2006:166). En nihayetinde dijital
materyaller, bir makineye bagimlilik arz etmektedir ve bu materyallere erismek, belirli
donanim ve yazilimi gerektirmektedir (Chattopadhyay, 2006: 167). Dijital formda
tiretilmis bir icerik ya da veriye erisimin bir aygit ya da makineye bagimli olarak
gerceklesmesinden Otiirii bu tip bilginin meydana getirdigi sistemin, bilgisayar tabanli
bilgi sistemi olarak anildig1 fikrine varilmaktadir. Bilgisayar tabanli bu bilgi sistemi ise,
farkl1 unsurlardan olusmaktadir. Bu ogeler, donanim ve yazilim olarak karsimiza
cikmaktadir (Englander, 2009: 1). Donanim ve yazilim bilesenleri, bilgisayar sisteminin

mimarisini meydana getirmektedir (Englander, 2009: 13).

Bilgisayar mimarisinin temel 6geleri olarak aciga ¢ikan donanim ve yazilimin,
calismak veya bir isleyis sergilemek {iizere birbirine ihtiya¢ duydugu ve biri olmadan
digerinin tek basina higbir anlam tasimadig bilgisine ulasilmaktadir. Ciinkii donanim ve
yazilim, birbirlerinin hem ikame hem de tamamlayici unsurlaridir (Menell, 1987: 1334).
Oncelikle bilgisayarm donanim kismi hazirlanmakta, daha sonra yazilim kismi onu
kontrol etmek iizere entegre edilmektedir. Donanim ve yazilim birlikte ¢alismaktadir ve
ikisi bir araya gelmeden bir islevleri bulunmamaktadir (Emmungil, 2010:2). Yazilim ve
donanim arasindaki bu girift iliskinin kimi benzetmeler iizerinden de resmedilmekte

oldugu goriilmektedir. Buna gore yazilim ve donanimin, tipki genler ve DNA gibi fiziksel
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olarak ayrilamaz olduklar1 anlagilmaktadir (Chun, 2004: 28). Bilgisayar teknolojisindeki
gelismeleri takip ederek, beyini donanim ve zihni yazilim olarak diistinmek miimkiindiir
(Chun, 2011: 156). Hem yazilim hem de donanim, bir programin performansini
(Patterson ve Hennessy, 2014: 10) ve elbette ki bilgi saklama ve arsivleme kapasitesini

de etkilemektedir.

Goriilmekte oldugu gibi bilgisayar tabanli bilgi sistemlerinin etkin ve verimli olarak
kullanilmas1 ya da is goriir olmasi, ancak, gerekli yazilim ve donanimin varligir ve
kullanimu ile olanakli hale gelmektedir. Bu temel bilginin aktarilmasindan sonra asagida
ayr1 bagliklar halinde, yazilim ve donanimin neyi ifade ettiginin ortaya konulmasina ¢aba
gosterilecektir. Ciinkii bilgiyi isleme, kaydetme, depolama ve geri alma islemlerinin can
bulmasi bakimindan yazilim ve donanim olmazsa olmaz aktorlerdir ve haklarinda
bilgilenme ve bilgilendirme yapilmamasi halinde bu tez c¢alismasinin da eksik

kalacacagina inanilmaktadir.

IV. 1. Yazihm (Software) Ogesi

Konusu itibariyle yeni medya teknolojilerinin bilgiyi isleme, kaydetme, depolama
ve goOsterme olanaklar ile ilgilenen bu tez ¢aligmasinda, yeni medya aygitlarinin
boylesine islevleri yerine getirebilmesini saglayan unsurlari kisaca serimlemenin de
gerekli olduguna kanaat getirilmektedir. Bunun i¢indir ki, dijital aygitlarin bu isi
yapmasini saglayan unsulardan biri olan yazilim, ana ¢alisma ugraklarindan birini teskil

etmektedir.

Daha o6nce de vurgulandigi iizere kaydetme, depolama ve yeniden ele alma
siireclerinin ve nihai olarak bilgisayar tabanl bilgi sisteminin hayat bulmasi, bu sistemin
farkl1 bilegenlerinin birarada olusunu gerekli kilmaktadir. Bu unsurlandan birini olusturan

yazilim bu bakimdan, bilgisayar sistemi mimarisini yaratan asli unsurlardan birini teskil
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etmektedir (Englander, 2009: 13). Yani yazilim, bilgisayar sistemlerinin gerekli, olmazsa

olmaz bilesenlerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Rusten ve Hudson, 2002:89).

Yazilimin neyi ifade ettigine bakilacak olundugunda yazilim, donanim tarafindan
ylriitiilen talimatlar1 tanimlayan sistem ve uygulama programlarindan meydana
gelmektedir (Englander, 2009: 1). Yazilim tam olarak, hangi gérevlerin hangi sirayla
yerine getirildigini donanima bildiren talimatlari saglamaktadir (Englander,2009: 12).
Nitekim bugiinkii bilgisayar bilimi yazilimi, belirli bir goérevi yapmak i¢in bir bilgisayari

yonlendiren talimatlar dizisi olarak tanimlamaktadir (Chun, 2004: 28).

Buraya kadar serimlenen bilgilerden ¢ikarilan anlam kadariyla yazilim, donanimin
nasil davranmasi gerektigi ya da hangi aktiviteleri yerine getirmesi gerektigini siralayan
komutlar: ifade etmektedir. Yine ayni sekilde yazilim, komuta ve kontrol sisteminden
kaynaklanan programlama dilleri araciligiyla goriinmez bir sistem olusturarak kendi
programcilarini ve kullanicilart da disipline etmektedir (Chun, 2004: 27-28). Ote yandan
programlar da, yazilim olarak bilinmektedir. Zira bir program, bilgisayarin yerine
getirebilecegi komutlar dizisini ifade etmektedir ve program, bilgisayarin belleginde
depolanmaktadir (Huang, 2005: 5). Daha anlasilir hale getirmek gerekirse yazilim, bir
bilgisayarin, kelime islem (6rnegin, bir mektup yazmak), program veya bir video oyunu

gibi verileri igslemek i¢in kullandig1 talimatlar kiimesidir (Giindiiz, 2005: 196).

Bilgiyi depolayip koruma ve arsivleme becerisi, hi¢ siiphesiz ki, yazilim
uygulamalarinin varligina ihtiya¢ duymaktadir. Ciinkii yazilim, bir seyin siirekliligini
garanti etmektedir (Chun, 2011: 139). Yazilim uygulamalar1 Word, Excel, PowerPoint,
Eudora, Navigator, RealPlayer, Filemaker, Photoshop vb. gibi drneklerden meydana
gelmektedir (Manovich, 2001: 13). Uygulamalari bu sekilde 6rneklenmis olan yazilimin

bir bilgisayar sisteminde nerede korundugu da, meraki cezbeden ve bildirilmesi gereken
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Oonemli bir husustur. Buna cevaben yazilim ve veri, bilgisayarin belleginde

depolanmaktadir (Huang, 2005: 34).

Bir yazilim uygulamasi yardimiyla olusturulan veriyi kullanma ve c¢alistirma
regetesinin de, yine yazilimin kendi iginde mevcut oldugu ortaya ¢ikarilmaktadir. Nitekim
bilgi yazilim sunumlarinin,  sasirtmali olduklar1 kadar agiklayici olduklar1 da
goriilmektedir (Chun, 2004: 28). S6z gelimi yazilim, verileri gerektigi gibi bulup geri
getirmekte, giincellemekte ve isleyebilmektedir (Elmasri ve Navathe, 2011: 584).
Gerektiginde bir yazilim yardimiyla, bir belgeyle baglanti kurulup ve belge

dondstiirtilebilmektedir (Asproth, 2005: 29).

Yazilimin zaman i¢inde degistiginin, her yazilimin ¢alismak icin farkli 6zellikleri
gerektirdiginin ve dolayistyla bazen bir yazilimi ¢alistirma giigliigii seklinde olusacak
olan bir yazilim sorununun da kullaniciy1 beklemekte oldugunun altin1 ¢cizmekte yarar
goriilmektedir. Zira Viveca Asproth’un da isaret ettigi gibi yazilim sorunu, yazilim
tirtiniiniin yeni siirlimlerin hizla gelistirilmesi ve zaman zaman yeni yazilim {riinlerinin
konum degistirmeleri ile ilgilidir. Cilinkii hizla degisen yazilim, uzun vadede kayith
bilginin okunmaz hale gelmesi sonucuna yol agabilmektedir (Asproth, 2007:90). Bu
nedenledir ki kullanicinin, stokladig1 veya sakladig bilgiye ulasabilmeyi garantilemek
adina yazilim ayaginda yasanan bu siirekli ve hizli devir daim siirecine de ayak uydurmasi

gerekmektedir.

Yazilmin tek tip olma oOzelligi sergilemedigi ve yerine getirdigi islevler
bakimindan ayr1 tiplerde kendi iginde farklilastigi ve smiflandirildigi bilgisine
erisilmektedir. Buna gore yazilimlar, temel olarak, sistem yazilimlari, uygulama

yazilimlar1 ve gomiilii yazilimlar olarak tige ayrilmaktadir (Sumer ve Erer, 2010: 27).
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Ayrica s6z konusu bu yazilim tiirlerinin, kendi iglerinde ayrimlanmakta oldugu da

anlasilmaktadir.

Sistem yazilimlari, kullanic1 komutlarinin  bilgisayar tarafindan hayata
gecirilmesini saglamaktadir (Steinmetz ve Nahrstedt, 2004: 25). David A. Patterson ve
John L. Hennessy’in de belirttigi {izere birgok sistem yazilimu tiirii bulunmaktadir, ancak
iki tiir sistem yazilimi bugiin her bilgisayar sistemi i¢in merkezde yer almaktadir. Bu tiir
yazilimlar, igletim sistemi ve derleyici (compiler) olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Patterson

ve Hennessy, 2014: 13).

Derleyici, yiiksek diizey dil ifadelerini donanim dili ifadelerine ¢eviren bir
programdir (Patterson ve Hennessy, 2014: 14). Diger taraftan en bilinen sistem
yaziliminin ise, isletim sistemi oldugu goriilmektedir (Sumer ve Erer, 2010: 27-28).
Isletim sistemleri, bilgisayarin i¢ fonksiyonlarmi yénetmektedir (Menell, 1987:1334). Bir
baska ifade ile isletim sistemi, tiim islemci donanimini denetlemektedir (Clements, 2006:
569). Ote yandan isletim sistemi, bilgisayarin donanim birimleri ile kullanici arasinda
koprii gorevi goren ve pargalarini saglayan yapidir (Emmungil, 2010: 4). Patterson ve
Hennessy’in ifadeleriyle bir igletim sistemi, kullanicinin programi ve donanim arasindaki
ara ylizii olusturmaktadir ve cesitli servis ve denetleme islevlerini saglamaktadir. Bu
onemli fonksiyonlar sunlardan meydana gelmektedir: 1) Temel girdiyi ve ¢iktiy1 isleme

islemleri; 2) Depolama ve bellek tahsis etme (Patterson ve Hennessy, 2014: 13).

Levent Emmungil’in aktardigi bilgiye gore isletim sistemlerinde pencere sistemi
hakimdir ve bir uygulama ¢alistirildiginda o uygulamanin penceresi agilmaktadir. Isletim
sistemlerinin tiimiinde dizin ve klasér yapisi bulunmaktadir ve bilgisayar igindeki

dosyalar (6rnegin miizik dosyalari, resim dosyalar1) ilgili dosya ya da klasor i¢inde
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tutulmaktadir. Cok sayida dosya arasindaki karigiklig1 engellemek amaciyla dosya/ dizin

yapisinin gelistirildigi anlasilmaktadir (Emmungil, 2010:4).

Isletim sistemi aym1 zamanda, disaridan depolanan uygulama programlarmin
okuma ve uygulanmasinda da bilgisayara yardimci olmaktadir (Menell, 1987:1333).
Burada isletim sistemleri, dahili bellek ve dissal cihazlar (6rnegin disk stiriiciileri, klavye,
yazici gibi) arasinda veriyi okuma ve yazmayi koordine etmekte, bilgisayar sisteminin
temel Oniglem fonksiyonlarini yerine getirmekte ve uygulama programlarinin kullanimini
kolaylastirmaktadir. Uygulama programlari ise, bilgisayar kullanicis1 tarafindan istenen

veri igsleme gorevlerini yerine getirmektedir (Menell, 1987:1334).

Isletim sistemlerini yaygin olarak bilinen 6rnekleriyle somutlastirmak miimkiindiir.
Giiniimiizde kullanilan isletim sistemi 6rnekleri, Linux® ve Windows!®tur (Patterson ve
Hennessy, 2014: 13). Bilgisayar isletim sistemlerinin dnemli 6rneklerinden bir digerinin
de, MacOS'? oldugu goriilmektedir (Manovich, 2001: 13). Ag isletim sistemi igin ise,
farkli se¢eneklerden faydalanildig: anlasilmaktadir. Apple bilgisayar sistemleri igin iki
ana segenek olarak Apple'in kendi ag isletim sistemi ve Linux bulunmaktadir. Intel tabanl
bilgisayarlar i¢in ise, iic ana se¢cenek olarak, Microsoft NT, Roman Netware ve Linux

bulunmaktadir (Rusten ve Hudson, 2002: 90).

Bir diger yazilim tiirii, yukarida da belirtilmis oldugu iizere uygulama yazilimlar

olarak ortaya cikmaktadir. Uygulama yazilimlari, isletim sistemleri ile kullanici

® Linux igletim sistemleri, giivenlik agisindan ileri seviyededir ve sistem kaynaklarini verimli
kullanmaktadir. Isletim sisteminin ¢ok farkli siiriimleri bulunmaktadir: 6rnegin, Ubuntu, Red-hat Linux,
Mandrake-Linux, Suse Linux, Xandros gibi (Emmungil, 2010:4-5).

10 Windows 2000, Windows XP, Windows 2003, Windows Vista, Windows 7 gibi degisik siiriimleri
bulunan Windows isletim sistemleri, Microsoft firmasi tarafindan gelistirilmistir. Pazarlama stratejisi
sayesinde en ¢ok kullanilan isletim sitemleridir (Emmungil, 2010: 4).

1 MacOS, giivenlik ve hiz agisindan en etkili isletim sistemi olmasina ragmen sadece Macintosh bilgisayar
sistemlerinde kullanilabilmesi nedeniyle yaygin kullanima sahip degildir. MacOS 10.4 Tiger, MacOS 10.5
Leopard, MacOS 10.5 Snow Leopard gibi siiriimleri bulunmaktadir (Emmungil, 2010: 5).
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arasindaki kopriiyii olusturmaktadir. Internet sayfalarmi gériintiilemek icin Internet
Explorer, miizik dinlemek i¢in Winap programi, film izlemek i¢in BsPlayer, Office
uygulamalar1 i¢in OpenOffice, oyun oynamak icin NeedforSpeed, uygulama yazilimi

orneklerini meydana getirmektedir (Emmungil, 2010:5).

Bir bagka yazilim tiirii olan gomiilii yazilimlar (firmware) ise, donanim ve yazilim
arasindaki ara birimi saglamaktadir (Sloss, Symes ve Wright, 2004: 367). Cogu
bilgisayarda bulunan BIOS, gémiilii yazilimlara bir 6rnektir. Ana kartin iizerinde yer alan
bu program, bilgisayarin agilisinda saat ve tarih bilgilerini yliklemekte, goriintii kartini
tanimlamakta, ana karta bagli klavye, fare taramasin1 yapmakta ve bilgisayara bagh diger
kartlar1 listelemektedir; Ki, bu islemler bittikten sonra ancak isletim sistemi gibi diger

programlar yliklenmeye baslamaktadir (Sumer ve Erer, 2010: 27).

Yukarida aktarilan bilgileri 6zetlemek gerekirse yazilim, bilgisayar sistemlerinin
olmazsa olmaz unsurlarindan birini gostermektedir. Yazilim, belirli bir gérevi yerine
getirmek tlizere bir bilgisayar1 yonlendiren talimatlar olarak tanimlanmaktadir. Yazilim,

s0z konusu talimatlarin donanima bildirimini gergeklestirmektedir.

IV. II. Donamim (Hardware) Ogesi

Yeni medya teknolojilerinin bilgiyi isleme, depolama ve gdsterme yetenekleri
hakkinda bilgilenmeyi hedefleyen bu tez c¢alismasinda, s6z konusu teknolojilerin
kendilerinden beklenen bu tiir islevleri bagarmasini saglayan bilesenlerini de anlatmak
gerekmektedir. Goriildiigii kadariyla yeni medya teknolojilerinin bu sekildeki isleyisini
miimkiin kilan unsulardan biri de, donanimdir. Dolayisiyla donanim, bu ¢alismada 6nemli

calisma basliklarindan biri olarak belirlenmektedir.
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Yeni medya teknolojisi araciligiyla ortaya c¢ikan bilgisayar tabanli bilgi
sistemlerinin elverigli ve kullanilabilir olmasi, yazilim unsurunun yaninda donanim
bileseninin de varligin1 gerekli kilmaktadir. S6ziin 6zii donanim da, yazilim ile birlikte
bilgisayar sisteminin mimarisini olusturan ana unsurlardan biri olarak kendini
gostermektedir (Englander, 2009: 13). Donanim, bilgisayar sisteminin en goriiniir
kismuidir ve agik olarak, sistemi olusturmaktadir. Yani donanim, sistemin somut pargasini
meydana getirmektedir (Englander, 2009:13). Daha anlasilir bir anlatimla bilgisayar ve

bilesenleri, donanim olarak adlandirilmaktadir (Gilindiiz, 2005: 196).

Daha once de belirtildigi gibi dijital teknolojinin araciligina bagvurularak yapilan
bilgi kayit, depolama, arsivleme ve yeniden gosterme siireci hayatini, esasinda, yazilim
ve donanimin bir arada ve ayrilamaz olarak var olusuna borgludur. Zaten bir bilgisayar
sistemi de, bir donanmim g¢ekirdek tizerindeki farkli bir¢ok yazilim katmanlarindan
olusmaktadir. Yazilim, bilgisayar donanimindan ayr1 tek bir varlik gostermekle birlikte,

bir sorunu ¢6zmek i¢in donanim ile birlikte ¢alismaktadir (Ceruzzi, 2003: 80).

Nazli Giindiiz’iin anlatimiyla donanim, bir bilgisayarin iglevini yerine getirmesinde
yer alan bir ekipmandir. Giindiiz’iin de ifade etmis oldugu gibi bilgisayar donanimu,
fiziksel olarak elle tutulabilir bilesenlerden meydana gelmektedir. Bu bilesenlerin
fonksiyonu, genellikle, depolama, girdi ve ¢ikti saglama olmak lizere {i¢ ana kategoriye
ayrilmaktadir (Gilindiiz, 2005: 196). Yani donanim, temel teskil eden unsur olarak,
herhangi bir bilgisayarda ayn1 temel fonksiyonlar1 gerceklestirmektir. Bu fonksiyonlar ise
veri girisi, veri iretimi, veri isleme ve veri depolamadir (Patterson ve Hennessy,
2014:16). Kisacas1 girdi ve ¢ikt1 verilerine fiziksel mekanizmalart saglayan bilgisayar
donanimi, verileri islemekte ve yonlendirmekte, cesitli girdi, ¢ikti ve depolama
bilesenlerini elektronik olarak kontrol etmektedir (Englander, 2009: 12). Bir baska

anlatimla bilgisayar donanimi, komutlar1 yerine getirerek, veri depolayarak, ¢esitli girdi
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ve ¢ikt1 aygitlari arasinda veri ve bilgi tasiyarak verileri islemektedir (Englander, 2009:1).
Donanima yerine getirmesi gereken soz konusu komutlar1 dikte eden, yani 6zetle ne

yapmasi gerektigi bildiriminde bulunan da, hatirlanacagi iizere, yazilimin ta kendisidir.

Donanimin sabitligi, depolar1 yeniden olusturmakta ve yeniden tretmektedir
(Chun, 2011:139). Bu sabit sekli ile donanim, dort ana unsurdan meydana gelmektedir ve
bunlar1 islemci, girdi birimi, ¢ikt1 birimi ve bellek teskil etmektedir (Huang, 2005: 33).
Bir bagka anlatimla modern bilgisayar sisteminin temel donanimi, islemci, dahili bellek,
depolama ve disk siiriiciilerini ya da dahili bellek i¢ine ve disina veri ve programlari
aktaran diger cihazlar1 igermektedir (Menell, 1987:1333). Bilgisayar donanimi, CD-ROM
stirticiiyti ve Disk siirticli araciligiyla CD-ROM ve Disketler iizerinde veri ve talimatlarin
depolandig1 bellegi vs.’yi de kapsamaktadir (Giindiiz, 2005: 196). Kisacas1 donanim,
islemciyi, islemci bellegini, cihazlar1 baglamayan veri yollarin1 ve ¢evre birimlerini

icermektedir (Clements, 2006: 1).

Donanimin unsurlarindan olan islemci 6nemli bir birimdir ve ne oldugunun
aciklanmasinin bu tez ¢aligmasinin konusu itibariyle gerekli olduguna inanilmaktadir.
Zira islemci, ana bellekte depolanan veri alt kiimesi ve komutu i¢in bir basamaklandirma
alani olarak faaliyet gostermektedir (Zhao, Xu, Chi ve Xie, 2015: 2). Bir islemci, ii¢ ana
boliime ayrilmaktadir: kaydediciler, bir aritmetik mantik (logic) iinitesi ve kontrol iinitesi

(Huang, 2005: 33).

Siklikla yapilan vurgulamalardan anlasildigi tizere bir bilgisayardaki donanim, bir
komutu gerceklestirmektedir (Patterson ve Hennessy, 2014:13). Donanimin komutlari
verimli bir bi¢gimde karsilayabilmesi ya da gerceklestirebilmesi icin, bu sekilde

tanimlayici olan bir dilin varliginin da elzem oldugu bilgisi edinilmektedir. Nitekim bunu
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yapmak i¢in bir islemci siirimii de, donanim tanimlayici bir dilde yazilmaktadir

(Patterson ve Hennessy, 2014: 6).

David A. Patterson ve John L. Hennessy, gercek elektronik donanimda konusma
icin elektronik sinyaller gondermek gerektigini dile getirmektedir. Buna gore
bilgisayarlar1 anlamak i¢in en kolay sinyaller, on ve off"tur. Bilgisayar alfabesi sadece iki
harften olusmaktadir. Patterson ve Hennessy’nin de vurguladigi gibi bilgisayar
alfabesinin iki harfi, bilgisayarin neler yapabilecegini sinirlamamaktadir. Bu iki harfin
iki sembolii ise, 1 ve 0 rakamlaridir (Patterson ve Hennessy, 2014: 14). Patterson ve
Hennessy bu iki rakamin, bilginin bilesenleri olduguna dikkat ¢ekmektedir. Bilgisayarin
dili, miisterek bi¢imde, iki tabanli rakamlar ya da ikili rakamlar olarak tasavvur
edilmektedir. Her bir harfe ikili bir basamak veya bit olarak basvurulmaktadir. Patterson
ve Hennessy’nin de altin1 ¢izdigi gibi bilgisayarlar, komutlara bagimlidirlar. Komut,
bilgisayar donaniminin anladigi ve uydugu bir emir olarak tamimlanmaktadir.
Bilgisayarin anladigi ve uydugu bitlerin toplam1 olan bu komutlar, rakamlar olarak

diisiiniilebilmektedir (Patterson ve Hennessy, 2014: 14).

Patterson ve Hennessy’nin de ifade ettigi gibi ilk programcilarin, ikili rakamlarda
bilgisayara bildirimde bulunduklari, ancak bunu oldukca biktirici gorerek insan
diisiincesine yakin bir takim simgelemeler icat ettikleri goriilmektedir. Bu programlarin
ilki, c¢evirici (assembler) olarak adlandirilmaktadir. Patterson ve Hennessy’'nin de
belirtttigi gibi bu program, yani ¢evirici (assembler), bir komutun sembolik siiriimiinii
ikili siirime g¢evirmektedir. Bu komut, bilgisayara iki rakama A ve B’yi ekleyerek
bildirimde bulunmaktadir (Patterson ve Hennessy, 2014: 14). Bugiin ise programcilar,
verimlilik i¢in yliksek diizey program dillerini kullanmaktadirlar. Yiiksek diizey program

dilleri, kelime ve cebirsel simgelerden olusmaktadir (Patterson ve Hennessy, 2014: 15).
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Donanimin kullanim alaninin sadece bilgisayarla sinirlanacak sekilde tek boyutlu
bir vaziyet sergilemedigi anlami agiga cikarilmaktadir. Oyle ki donanim teknolojileri,
bilgisayarlarda ve cep telefonlar1 vs.’de kullanilmaktadir (Patterson ve Hennessy, 2014
5). Bu vesileyle bilgisayar donanimi, tiim bilgi teknolojileri sektoriinii yeniden

orgiitlemektedir (Patterson ve Hennessy, 2014: 6).

Yukarida ortaya konulmus bulunulan bilgilerden hareketle donanimin, bir
bilgisayarda bulunan dahili ve harici fiziksel ve mekanik birimleri nitelendirmek igin
kullanilan bir kavram oldugu anlagilmaktadir. Donanim, bilgisayarin islevini
gerceklestirmesine katki sunan ekipmanlar olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bilgisayar
donanimi, komutlar1 yerine getirerek veri girisi, veri iiretimi, veri isleme ve veri depolama

seklindeki temel fonksiyonlar1 gergeklestirmektedir.

Yazilim ve donanimin birlikte isleyisini, bellek kapasitesinin ve performasinin
artigini tetikleyen bir unsur olarak degerlendirmek miimkiindiir. Nitekim yeni medya
uygulamalarinin performans ve kapasite artisi, yazilim ve donanim unsurlarmin is
basinda olmasini gerekli kilmaktadir. Cilinkii yeni medya teknolojileri 6z olarak, iletisimin
ana aktorleri olmalarinin yanisira kendilerine arz edilen haber, metin, ses, fotograf,
goriintii gibi verileri dijitallestirip, bu sayisal igerikleri yiiksek diizeyli hizla isleyip,
depolayarak daha sonraki bir vakitte kisinin faydalanabilecegi nitelikte ortaya koyan
elektronik cihazlar1 ve bunlarla baglantili olarak hayata gegen ve caligan uygulama ve
hizmetleri ifade etmektedir. Tiim bu haber, metin, ses, fotograf, goriintii ve benzeri veriler
ise, bilgisayar mimarisini meydana getiren yazilim ve donanim bilesenleri Sayesinde
dijital nitelige sahip hale getirilebilmektedir. Dijital bilgi ve veriler, yeni medya
cihazlarimi aktive eden yazilim ve donanim unsurlarina dayanarak kaydedilebilmekte,
tasinabilmekte, degistirilebilmekte, depolanabilmekte ve istendiginde kagida dokiilmiis

hale getirebilmektedir. Yani yeni medya aygitlarina bilgi, haber ya da herhangi bir veri
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girdisi yapma, isleme ve ¢ikti olarak almanin varolussal yegane kosulu, yazilim ve
donanim birlikteligidir. Iste bu yapisal durum da, yazilim ve donanimin birlikte isler
olmasi ile bellek kapasitesinin ve performansinin artisi arasinda pozitif bir korelasyon
bulundugu diistincesini dogurmaktadir. Ciinkii bilgisayar tabanli iletisim teknolojileri,
ancak ve ancak, donanim ve yazilimin bir arada varoluslar1 vasitasiyla bir veri depolama

kapasitesi sunabilmekte, calisabilmekte, islem gorebilmekte ve hizmet sunabilmektedir.
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II. BOLUM: BELLEK VE MEKANIZMALARI

I. Bellek Ve Nitelikleri

Yasanmisliklara ve yasanilanlara dair bilgileri tutma, biriktirme ve saklama, hayatin
akiginin dogal bir bilesenidir ve belki de 6nemli bir ihtiyaci teskil etmektedir. Bunun
basarilmasim1  ve siirdiiriilebilirliginin  garantilenmesini  ise, kisinin  bellegi

saglayabilmektedir.

Bu tez ¢caligmasinin temelinde yatan esas giidii, dijital kiiltiir siirecinde ve ortaminda
kent genglerinin bilissel bellek ve hatirlama mekanizmalarinin isleyisini anlayabilmektir.
Neden kent gengliginin se¢ildigi seklinde bir soru sorulacak oldugunda buna verilebilecek
en 0z yanit, kKentte yasayan genglerin siirdiirdiikleri faaliyetler (egitim, is, aligveris,
bilgilenme, eglenme, sosyallesme vs.) dolayimiyla yeni medya teknolojilerinin getirdigi
bellek imkanlarmi sik¢a kullandigimin diistiniilmesi ve dolayisiyla dogru bir 6rneklem
olacagna inanilmasidir. Zira yeni medyanin, i¢inde bulunulan zaman itibariyle, sundugu
teknolojik imkanlar dolayisiyla bilgiyi hizli bir sekilde elde etmenin temel vasitasi halini
aldig1 goriilmektedir. Bu teknolojiler sayesinde, bu araglari sik¢a kullanan kent gengleri
icin de dnemli bilgi, belge, 6nemli olay, durum, an ve tecriibeleri depolamak ve istenildigi
zaman onlara ulagmak veya dijital mecralarda sunulan haber, yorum, goriintii vs. dahil
her tiirlii icerigi edinmek daha kolay ve hizli hal almaktadir. Ote yandan dijital kiiltiir
ortaminda kent genglerinin biligsel bellek ve hatirlama mekanizmalarinin isleyisini
gorebilme cabasi da, oncelikle bellegin ne oldugunu anlama ihtiyacin1 dogurmaktadir.
Dolayisiyla bu ¢alisma i¢in anlasilmasi ve izah edilmesi lazim olan diger 6nemli kavram,

bellek olarak tespit edilmektedir.

Bellek kavrami, bir arastirma konusu olarak noérolojinin, psikolojinin, felsefenin,

sosyolojinin ve tarihin ¢alisma alanlar1 arasinda yer almaktadir. Norologlar bellegin
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norolojik temellerini, psikologlar belli durumlardaki bireylerin biligsel ve duygusal
hatirlama siireglerini, psikanalistler bellegin uzun siireli yasam Oykiilerindeki yerini,
filozoflar bellegin olgusunu, sosyologlar topluluk belleklerinin olusumunu, tarihgiler ise
insan belleginin tarih karsisinda giivenilirligini arastirmaktadir (Ozak Oymen ve Gékmen
Pulat, 2009:148). Bu tez ¢alismasinda ise konu itibariyle, Psikoloji’nin ve Psikiyatri’nin
calisma alaninda yer alan ve 6grenme meselesiyle iliskili olarak ele alinan bireysel bellek

ile ilgilenilmektedir.

Psikologlar, 6grenme ve bellek konularini yiiz yirmi bes senedir ¢alismaktadir
(Roediger, Weinstein ve Agarwal, 2010: 1). Bilissel psikoloji alaninin temel arastirma
konusu olan bellek, insanin bilgi isleme siirecinin en 6nemli islevlerinden birisidir
(Cangdz, 2002:126). Insanlar gerceklestirdikleri her islemde bilingli veya bilingsiz olarak
bellek islevlerine basvurmaktadir. Bellek, ¢cevreden gelen uyaranlarin degerlendirilmesi
ve uygun davranislarin gelistirilmesi gibi temel zihinsel siiregleri diizenlemektedir

(Bozkurt, Utkan ve Aricioglu, 2011:8).

Bireysel bellek, beyin ve psikolojik diizeyleri icermektedir (Anastasio,
Ehrenberger, Watson ve Zhang, 2012: 8). Beynin bu yapisi ile bellegin depolama
kapasitesi arasinda da baglanti bulunmaktadir. Dolayisiyla, bellegin fizyolojisini
anlamaya da yardimci olabilecegine kanaat getirilen beynin temel yapisinin 6zelliklerini

sOylece belirtmek miimkiindiir:

“1) Alnin hemen arkasinda bulunan alin lobu (frontal lob), hedefleri belirleme,
davraniglar planlama, geri bildirimi degerlendirme ve gorevlere sistematik bir
acidan yaklasma gibi yiiksek seviyeli bilinci diizenler. 2) Beynin sag ve sol
taraflarinda bulunan sag ve sol sakak loplar1 (temporal lops), dili ve mantiki
perspektifi destekler. Ozellikle sol sakak lobu ¢ok kisiseldir. Gérsel bilgi
isleme siireglerinin bazi yonleri, sakak loplar1 tarafindan gergeklestirilir. 3)
Ceper lobu (pariental lob) dis gevrenin algilanmasi ve dig g¢evre ile daha 6nce

kazanilmig olan algilar yardimiyla anlamlandirilmas: gibi énemli noktalar
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destekler. Bu faaliyetler ayn1 zamanda dis c¢evredeki objelerin birbirleri
arasindaki veya kendi aralarindaki iligkileri de kapsar. 4) Oksipital lob
(occipital lob) ise kafanin en arka kisminda yer alir. Ses kismen beyindeki
derin merkezde ve sakak loblarinda islenir. Duyusal gdsterim ve hareketin
kontrolii loblar arasindaki orta ¢izginin her iki yanindaki dar bantlarda
(yarikta) gerceklesmektedir. 5) Beyin sap1 (brain stem) omuriligin tepesini
cevreleyen kisimdir. Beynin bu kismi temel yasamsal faaliyetleri kontrol eder.
Nefes alma, kalp atislari, tehlike durumundaki refleksler vb. gibi davraniglar
beyin sap1 tarafindan kontrol edilir. 6) Limbik sistem, beyin sapini ¢evreleyen
kisimdir. Amigdala ve hipotalamus, bu kismin iki 6nemli parcasidir. Limbik
sistem duyularimizi kontrol eder... Ayrica uzun siireli bellegin énemli bir
kismi limbik sistem tarafindan diizenlenir. 7) Neokorteks, diisiincenin
merkezidir. Gorme, isitme, konusma, olusturma, diisiinme gibi Ust diizey
zihinsel fonksiyonlar1 yonetir. Duyular aracilig1 ile algilananlar1 bir araya
getirip anlam {iretilen merkezdir. Ote yandan neokorteks kararlarin alindigi,
deneyimlerin saklandigi, konusmanin {retildigi, anlamanin olustugu, sanat
eserlerinin  goriildiigli, miizigin dinlendigi merkezdir.” (Korkmaz ve

Mahiroglu, 2007: 96).

Kathleen M. Galotti, Myra Fernandes, Jonathan Fugelsang ve Jennifer Stolz’un da
dile getirdigi gibi, beynin korteks alti yapilar1 kisaca sunlardan olusmaktadir:
DHipotalamus, aglik, susuzluk, sicaklik, cinsel uyarilma dahil temel biyolojik
fonksiyonlar1 diizenlemektedir; 2) Amigdala, bellek, duygu, saldirganligi icermektedir;
3) Hipokampus, 6grenme, bellek ve duyguyu icermektedir; 4) Medulla, solunum ve kalp
hiz1 gibi hayati fonksiyonlar1 kontrol etmektedir; 5) Talamus, duyusal bilgi i¢in komuta
istasyonu olusturmaktadir ve ayn1 zamanda bellegi de icermektedir; 6) Beyincik,
koordineli hareketleri kontrol etmekte ve ayn1 zamanda dil ve diisiinmeyi igermektedir;
7) Omurilik, beyin ve bedenin geri kalan1 arasindaki sinyalleri iletmektedir (Galotti,

Fernandes, Fugelsang ve Stolz, 2010:173).

Beynin bu temel yapisal isleyisi ¢ercevesinde bellek, bilgiyi algilama, diizenleme,

kodlama, saklama ve hatirlamayla / tanimayla tanimlanan biligsel siire¢, bu bilgilerin
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saklandig1 varsayilan yer ve bu sekilde saklanan bilgilerin kendisidir (Budak, 2000:121).
Daha yaygin bir tanimlamayla bellek, canli organizmalarin enformasyon veya bilgiyi elde
etme, koruma ve kullanma yetenegine verilen addir (Tulving, 1987: 67). Bellek, bilgiyi
(goriilen, isitilen, diisiiniilen, hissedilen) algilama, diizenleme, kodlama, saklama ve
hatirlamayla tanimlanan biligsel bir siirectir (Sozen, 2005: 74).

Bellek teriminin genel olarak, bilingli hatirlama durumuna atifta bulunmak i¢in
kullanilmakta olduguna da tanik olunmaktadir. Bu sekildeki yaklagim dahilinde, kiginin
gecmisindeki bir olay bilingli hatirlamasi acik bir sekilde bellege dayanmaktadir (Jacoby,
1991: 513). Buna gore geg¢mise dair bellek, mevcut algisal deneyimi orgiitlemekte ve
anlamimi saglamaktadir (Sara, 2000: 73). Fakat bununla ilintili olarak bilhassa
unutulmamasi gereken bir hususa daha dikkat ¢ekmekte fayda bulunmaktadir. Bu da
bellegin, gegmisteki bir ger¢egin sadece zamanini belirlemekten daha fazlasini, onun
olusumunun dogrudan deneyimlendigini diistinmeyi de gerektirmekte oldugunun (Casey,

2000: 42) hatirdan ¢ikarilmamasi lazim olan durumudur.

Bellek s6z konusu oldugunda bilingli hatirlama durumuna atifta bulunma halinin,
bellege yapilan girdinin taze kalmasin1 6nemsemeyi ve bunu saglamay1 da gz oniinde
bulundurmasi gerektigine inanilmaktadir. Bunun igin de, Erik M. Altmann, ve Wayne D.
Gray’in ifadesini 6diing alarak, bellegin siklikla gilincellenmesi gerekmektedir (2002:
27). Giincellemeyi, siklikla yapilan yenileme ve yoklamalarla bellekte bulunan bilgilerin
yok olmasi tehlikesine karsi basvurulan bir emniyet siibabi olarak kabul etmek
miimkiindiir. Bunun yapilabilmesi bakimindan da tekrarlamanin, bellek agisindan hayati
bir onem tasidig1 anlasilmaktadir. Zira tekrar ya da pratik, bellegin dayanikliligini

giiclendirmektedir (Wickelgren, 1981: 38).

Anlagildig1 iizere bir c¢alisma alani olarak bellek konusu farkli vurgulari 6ne

cikarmaya miisait olsa da bellegin kendisinin, fizyolojisi dahilinde belirli ve degismez
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olan tek bir isleyis zincirinde ilerledigi ortaya ¢ikarilmaktadir. Bellegin bu g¢alisma

mekanizmasini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

“Bilgi isleme siirecinde ilk olarak bir uyaran ya da bilgi duyu organlar1 yoluyla
merkezi sinir sistemine ulagir. Daha sonra bu bilgi tanimlanir ve
iliskilendirilir, diger bir deyisle kodlanir (encoding). Kodlanan bilgi sonraki
asamalarda da kullanilmak amaciyla depolanir. Bu kodlama ve depolama
siireci bellek islevleri olarak tanimlanabilir” (Karabekirgolu, Gimzal ve

Berkem, 2005:189).

Kodlama, bellegin temel evresini meydana getirmektedir (Phelps, 2004:198). Bellek
kodlamasi, bir deneyimi kalict bir bellek izi haline doniistiirme stireglerine atifta
bulunmaktadir (Wagner, Schacter, Rotte, Koutstaal, Maril, Dale, Rosen, ve Buckner,

1998: 1188).

Bellegin diger evresini, depolama islemi meydana getirmektedir. Bilgi, depolama
siireci yoluyla bellege girmekte ve bilgiye, geri alma siiregleri araciligiyla depodan
erisilmekte ve ¢ikarilmaktadir (Hinsz, Tindale ve Vollrath, 1997: 44). Buna ilaveten
depolamanin ayni zamanda, bellegin zamansal boyutlarindan birini de temsil etmekte
oldugu tespitinde bulunmak miimkiindiir. Ciinkii, bellegin zamansal olarak iic asamasi
bulunmaktadir; ki, bunlar 6grenme, depolama (birlestirme veya unutma) ve geri
cagirmadan (hatirlama veya tanima)'? olusmaktadir (Wickelgren, 1981: 37) Psikolojik
bellegi, depolama ve geri ¢agirma islemleriyle okumak da miimkiindiir (Anastasio,
Ehrenberger, Watson ve Zhang, 2012: 4). Bellek izleri, degisen sayilardaki 6grenilen,
konsolide edilen, unutulan ve/veya geri ¢agrilan izlerin bilesenlerinden olusturmaktadir
(Wickelgren, 1981: 38). Bellek, bilingli ve kasith olarak elde edinilen, muhafaza edilen

ve geri ¢agrilan bilgiyi kapsamaktadir (Gabrieli, 1998: 89). Unutma ve geri alma, her

2 Hatirlama ve unutma meseleleri, daha sonra ayr1 basliklar altinda ele almacaktir.
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zaman, depolama ve geri ¢agirma zamaninin siirekli artan isleyisleridir (Wickelgren,

1981: 38).

Yaygin olarak kabul goéren modele gore bellek, iic depolama diizeyine gore
simiflandirilmaktadir; Ki, bunlar1 bellegin yapisal unsurlari olarak okumak da
miimkiindiir. Bellegin ii¢ depolama diizeyine gore ayrimlanmasinin su sekilde oldugu
goriilmektedir: duyusal depolar, kisa siireli bellek (short-term memory-STM) ve uzun

stireli bellek (long-term memory- LTM) (Craik ve Lockhari, 1972: 671-672).

Fergus I. M. Craik ve Robert S. Lockhari, konunun s6z konusu kaynakta dikkate
alinip alinmadigina bakilmaksizin uyaranlarin duyusal depolara girebilmekte oldugunun
altin1 ¢izmektedirler. Duyusal depolar, dikkat Oncesini, algisal girdinin farkina
varilmadan onceki islemi ifade etmektedir. Burada bir girdi, benzer tarzdaki daha fazla

girdi tarafindan gegersiz kilinabilmektedir (Craik ve Lockhari, 1972: 672).

Insan bellegi calismalarinda depolar ve bunlar arasindaki bilgi aktarimi vurgusunun
hakim oldugu, 6zellikle deginilmesi gereken noktay1 teskil etmektedir. Bu vurguya gore
Ogrenilmis Ogeler hakkindaki bilgiler, kisa siireli depodan uzun vadeli depoya
aktarilmaktadir (Mensink ve Raaijmakers, 1988: 436). Yani bilgi, uzun vadeli bir depoya
aktarilarak burada muhafaza edilebilmektedir (Craik ve Lockhari, 1972: 671). Bu
baglamda, sol temporal lobda yer alan sol hipokampuslar bilgiyi kisa siireli bellekten

uzun siireli bellege aktarmada biiyiik rol oynamaktadir (S6zen, 2005: 75-76).

Depolar arasindaki bilgi aktarimi meselesinde merak uyadiran ve Ogrenilmesi
elzem oldugu diisiiniilen detay, s6z konusu aktarimin bilgide neceliksel bir degisime yol
acip agmadigidir. Buna cevap olabilecek bilgi Timothy F. Brady, Talia Konkle, George
A. Alvarez ve Aude Oliva’dan gelmektedir. Buna gore insan bellegi iizerine yapilan

arastirmalar, bilgilerin duyusal bellekten kisa siireli bellege ve sonra uzun siireli bellege
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gecerken depolanan algisal detay miktarinin azaldigini géstermektedir. Duyusal bellek,
herhangi bir goriintiiniin ayrintilarini rapor etmeyi saglayarak gercek bir fotografik
deneyim sunarken, birkac saniye sonra kisa siireli hafiza, goriintiiniin sadece birkag
detaymin bilgisini saglamaktadir. Buna karsin uzun siireli bellegin genellikle, detay
eksikliginin oldugu, ancak biiyiik sayidaki 6geleri depolayabilme kapasitesine sahip

oldugu tespit edilmektedir (Brady, Konkle, Alvarez ve Oliva, 2008: 14325).

Modern davranigsal ¢calismalar, 6grenme ve hafizanin yekpare bir siire¢ olmadigin,
bunlarin sadece zihnin bir yetisi degil ayn1 zamanda farkli siireclerin de bir kiimesi
oldugunu gostermektedir (Bailey, Bartsch ve Kandel, 1996: 13445). Buna uygun bir
yonelimle, Psikoloji ve Psikiyatri bilimleri dahilinde bir ¢alisma nesnesi olarak bellegin
kendi i¢inde ayrimlanarak incelendigi goriilmektedir. Bu baglamda ise bellegin, biri
zaman digeri icerik olmak iizere iki boyutta ele alinarak caligma konusu yapildigi agiga

¢ikarilmaktadir.

Zaman boyutu bakimidan bellegin temel olarak, kisa siireli bellek ve uzun siireli
bellek olmak iizere ikiye ayrildig1 anlagiimaktadir. Buna ayrima gore, kisa siireli bellekte
sadece duyu organlarindan gelen bilgi ile sinirli ¢ok kisa siireli bellek ve 7+2 6genin
akilda tutulmasi ile smirli ve saniyeler siiresi ile ¢alisan bellek yer almaktadir
(Karabekirgolu, Gimzal ve Berkem, 2005:189). Kisa siireli bellek, hizla unutan bellege
atifta bulunmaktadir (Wickelgren, 1981: 46). Ciinkii kisa siireli bellekteki bilgiler, ¢ok
hizli bir sekilde kaybolmaktadir. Bu nedenledir ki kisa siireli bellek, neredeyse tiim
bilgilerin uzun siireli bellege ulasmadan 6nce ge¢cmek zorunda oldugu bilgi-isleme
stirecindeki tikanma noktasini teskil etmektedir (Mayer-Schonberger, 2009:20). Otuz
saniye gectikten sonra hatirlanan her bilgi veya olay, uzun siireli bellekten ¢agrilmaktadir.

Uzun siireli bellek, kisa siireli bellekten kendisine gelen bilgiyi birka¢ dakikadan baglayan
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ve glinlere, haftalara, yillara, hatta bir miir boyuna uzanan siirelerde saklayabilmektedir

(Ciiceloglu, 1997: 179).

Kisa siireli bellegin bilgileri depolama stiresi milisaniyelerle ol¢iiliirken, uzun siireli
bellekte anilarin kalis siiresi sonsuzdur (Korkmaz ve Mahiroglu, 2007: 95). Uzun siireli
bellek, kapasite bakimindan ¢ok miktardaki farkli bilgiyi kapsayabilmektedir (S6zen,
2005: 74). Uzun sireli bellekteki bilgi, direkt fizyolojik hasar disinda bir yolla
silinememektedir (Mayer-Schonberger, 2009:21). Kisa siireli bellek duyusal kodlama ve
dikkate daha duyarli iken, uzun siireli bellek semantik ve daha derin bir kodlamaya

gereksinim duymaktadir (Karabekirgolu, Gimzal ve Berkem, 2005:189).

Noropsikolojik teorilerin, gergekler ve olaylara dair uzun siireli bellegin
olusumunda orta temporal lob ve neokortekst arasindaki etkilesimin kritik bir rolii
oldugunu ileri siirdiigii goriilmektedir (Miyashita, Kameyama, Hasegawa ve Fukushima,
1998:197). Uzun siireli bellek, daha ¢ok bir video kaset gibi deneyimi siirekli bir kayit
olarak saklamaktadir (Wickelgren, 1981: 22). Uzun siireli bellege girmeyen bilgiler, tepki
olarak tiretilmis olsa dahi kisa siirede kaybolmaktadir (Engin, Calapoglu ve Giirbiizoglu,

2008: 260).

Bellegin zaman boyutu bakimindan yapilan ayrimindan hareketle bellek isleyisini
su sekilde 6zetlemek miimkiindiir: Ozgen Korkmaz ve Ahmet Mahiroglu’nun belirttigi
gibi ¢ok kisa siireli bellek (duyusal bellek), 1 saniyeden kiigiik duyusal sinyalleri
saklamaya yaramaktadir ve bu bilginin az bir kismi kisa bellege gegmektedir. Kisa siireli
bellekte kabaca 7+2 birim bilgi birka¢ saniye depolanabilmektedir ve bu bilginin
genellikle kelimeye ¢evrilmis oldugu goriilmektedir. Korkmaz ve Mahiroglu’nun ifade
ettigi sekilde, kisa siireli bellekteki bilgiler kodlanarak wuzun siireli bellege

gonderilmektedir ve uzun siireli bellek, kisa siireli bellekteki bilgilerin sik sik
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tekrarlanmasi sonunda meydana gelen uzun siireli depolamadir. Uzun siireli bellekten
geri ¢cagirma genellikle daha yavastir. Kisa siireli bellek ilgili néron gruplarindaki uyari
devreleri ile iligkili iken, uzun siireli bellek ise baslica biyokimyasal mekanizmalara
(protein sentezi) baglidir. Korkmaz ve Mahiroglu’nun dile getirdigi gibi bilginin uzun
stireli saklanmasi, gegici bellekten kalic1 bellege doniistiiriilmesi islemine konsolidasyon
denmektedir. Bellek kayitlar1 bir kez olusup hep ayni kalan yapilar degildir ve siirekli
yeni kayitlar ile birlikte tekrar tekrar organize olmaktadir (Korkmaz ve Mahiroglu, 2007:

97).

Yapilan okumalar igerik bakimindan bellegin, asgari iki genel kategoriye ayrilabilir
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu baglamda igerik boyutu bakimindan ele alindiginda
bellegin, acik bellek ve ortiik bellek seklinde ayrimlanarak karsimiza ¢iktigi
goriilmektedir. Craig H. Bailey, Dusan Bartsch ve Eric R. Kandel’e gore acik bellek ya
da bildirime dayanan bellek, kisiler, yerler ve seyler hakkindaki bilginin bilingli olarak
hatirlanmasidir ve dzellikle omurgali bir beyinde tam gelismektedir. Ortiik bellek veya
bildirimsel olmayan bellek ise, motor becerileri ve diger gorevleri bilingli olmadan
hatirlamay1 gostermektedir ve klasik kosullanma gibi basit iliskisel formlar1 ve duyarlilik
ve aligkanlik gibi iligkisel olmayan formlar1 icermektedir. Ag¢ik bellek, temporal loba
bagli iken, ortiik bellek temporal lob fonksiyonuna bagl degildir, ama 6grenme siirecinin
ifadesinde kullanilan aynmi duyusal, motor ya da orgiitlenme yollarmi i¢ermektedir
(Bailey, Bartsch ve Kandel, 1996: 13445). Bununla birlikte ortiik bellek, belirli bir eski
olaya gonderimde bulunmay1 gerektirmeyen islemleri de ortaya koymaktadir

(Richardson-Klavehn ve Bjork, 1988:).

Bellek, her ne kadar zaman ve igerik boyutlar1 olmak {iizere ayrimlanarak
calisilmakta olsa da, bu boyutlar arasinda da bir iliskinin ve baglantinin var oldugu ve bu

baglanma noktasinin da uzun siireli bellek oldugu saptanmaktadir. Nitekim Koray
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Karabekiroglu, Aylan Gimzal ve Meral Berkem’in de ifadelerinden hareketle agik ve
ortiik bellegin, aslinda, uzun bellekle iligkili oldugu anlasilmaktadir. Agik bellek bilingli
bir hatirda tutma gerektirirken, ortiik bellek bilingli bir siiregten uzaktir ve depolama
dogrudan olmayan bir yolla, belli islevler i¢in daha hizli ve daha iyi performans
gostererek gerceklesmektedir (Karabekiroglu, Gimzal ve Berkem, 2005: 189). Agik
bellek, dnceden edinilmis bilginin bilingli ve istemli olarak geri getirilmesini gerektiren
ve hatirlama, tanima gibi geleneksel bellek testleri kullanilarak 6lctilen bellek iken, ortiik
bellek ise Oonceden edinilmis bilgiyi bilin¢li ya da istemli hatirlama olmaksizin geri
getirmekten sorumlu bellektir (Cangdz, 2002:126). Acik bellek ile ilgili yapilar hasar
gordiigiinde bile ortiik bellegin korunmasi miimkiindiir (Kaynak ve Cangoz, 2010: 27).

Acik bellek ve ortiik bellek ayrimini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

“Acik bellek, kabaca, “bilgi” ile, ortiik bellek ise “beceriler” ile ilgilidir. Agik
bellek, bireyin bilgiyi edinme ve animsama siirecinin farkinda oldugunu
belirten bir terimdir; insanlar, yerler, seyler hakkinda gercek bilgi ve bunlarm
ne anlama geldigini bilmeyi anlatir. Ortiik bellek, bireyin bilgiyi edinme
siirecinin, hatta boyle bir bilgiye sahip oldugunun bile farkinda olmamasi
anlamindadir. Epizodik (olaysal) bellek, kisisel bilgiler ve olaylara ait, sézel
olmayan bilgiler icerir ve aktif olarak animsanir; semantik (anlamsal) bellek
ise sozel ve genel gerceklerle ilgili bilgiler igerir ve bilinir. Ornek olarak,
“kitap aldim”, olaysal bellege ait bir bilgidir; “kitap okunur” ise anlamsal
bellege aittir. Hazirlama (priming), yeni bir kavram olup, bilginin bilince
yansimadan taninmasidir. Ornegin, eksik pargalardan resmin tiimiinii tahmin
etme testleri gibi. Kosullama (conditioning), ister klasik (iki uyaran arasindaki
iligkinin 6grenilmesi) ve ister islenmis (davranis ile bu davranigin sonuglari
arasindaki iliskinin Ogrenilmesi) olsun, duygusal ve kas-iskelet sistemi
yanitlarini igeren bilesenlerden olusur. Beceriler ve aligkanliklar (prosedural
bellek, islem bellegi), motor becerilerin edinilmesi ile ilgilidir; bir miizik

aletini ¢almak 6rnek olarak verilebilir.” (Ozen Erberk ve Rezaki, 2007:263).
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Bellekle iligkili olarak yapilan bir diger ayrim ise agik bellekle ilgili olarak
gergeklestirilmektedir ve otobiyografik ya da epizodik bellek™® ve semantik bellek ayrimi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir —ki, bu belleklerin de yine uzun siireli bellekle iliskili
oldugunu belirtmekte yarar vardir. Karabekiroglu, Gimzal ve Berkem’in de belirttigi gibi
acik bellek, otobiyografik (epizodik) ve semantik olmak tizere temel iki farkl alt tip
icermektedir (2005:189). Yani bu bellek, olaylarin (epizodik (olaysal)) belleginden veya
gerceklerin (semantik (anlamsal)) belleginden meydana gelmektedir (Gabrieli, 1998: 89-

90).

Epizodik bellek, giindelik deneyimleri bilingli hatirlamay1 destekleyen uzun siireli
bellegin bir formudur (Wagner, 1999:19). Endel Tulving’in dile getirdigi gibi olaysal
bellek, eski tarihli vaka ve olaylara dair bilgileri ve bunlar arasindaki zamansal -mekansal
iliskileri alan ve depolayan bir sistemdir. Semantik bellek (semantic memory) ise, dilin
kullanim1 icin gerekli olan bellektir. Bu bellek, bir kisinin kelime ve diger sozli
semboller, bunlarin anlam ve gonderimleri ve aralarindaki iligkiler, sembol ve
kavramlarla iliskili kural, formiil ve algoritmalar hakkinda sahip oldugu bilginin yarattig1
hazinedir (Tulving, 1984: 223). Karabekiroglu, Gimzal ve Berkem’in de ifadelerine
dayanarak otobiyografik bellek, kisisel yasantilarla, yer ve zamana dayali bilgilerle
ilgilidir ve aktif olarak animsamaya g¢alismay1 gerektirmektedir. Semantik bellek ise,
diinyanin en uzun nehrinin Nil oldugunu bilmek gibi temel gerceklerle ilgilidir

(Karabekirgolu, Gimzal, Berkem, 2005:189-190).

Bellek ile ilgili bilinmesi lazim gelen bir diger ayrim ise, isitsel (sozel) bellek ve
gorsel bellek ayrimi olarak belirmektedir. Sozel bellek, sozel bilgileri 6grenme ve

hatirlamayla ilgili bellek tiirlinii anlatmaktadir. Gorsel bellek ise, daha dnceden goriilen

13 Kimi kaynaklarda otobiyografik bellek, kimi kaynaklarda ise epizodik bellek adlandirmalarinm
kullanilmakta oldugu gériilmektedir.
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gorsel uyaricilar bigim, ayrinti, konum ya da diger onemli 6zellikleriyle gorsel olarak
hatirlayabilme vyetisini ifade etmektedir (So6zen, 2005: 75). Isitsel bellegin gorsel
bellekten daha biiyiik bir kapasiteye sahip olmasi (Galotti, Fernandes, Fugelsang ve Stolz,
2010:144) da, bu ayrima dair bilinmesinin gerekli oldugu diisiiniilen en 6énemli hususu

olusturmaktadir.

Bellek hakkinda yapilan bu okumadan edinilen en temel bilgiyi, bellegin insan i¢in
hayati bir 6nem tasidig1 ve bellek olmaksizin 6grenmeden de s6z edilemeyecegi seklinde
tespit etmek miimkiindiir. Bellek, kisinin enformasyon ya da bilgiyi depolama, saklama
ve kullanma becerisi olarak tanimlanmaktadir. Bellegin temel islevleri, bilgiyi kodlamak
ve depolamaktir. Bellegin zaman ve igerik olarak farkli formlar1 bulunmaktadir. Bellek,
zaman boyutu bakimindan kisa siireli bellek ve uzun siireli bellek olmak tizere ikiye
ayrilmaktadir. igerik boyutu bakimindan ise bellegin, agik bellek ve ortiik bellek olarak
smiflandirildigi goriilmektedir. Agik bellek ise, otobiyografik (epizodik) ve semantik

olmak {izere iki farkli bellek tipini kapsamaktadir.

I1. Bellegin Isleyis Seyri: Hatirlama Ve Unutma

Bellegin isleyisinin iki temel momenti bulunmaktadir ve bunlar da hatirlamak ve
unutmaktir. Kisinin belleginin isleyisi, bu iki moment arasinda bir seyir olarak kendini
devam ettirmektedir. Daha agik bir anlatimla bellek, bu iki islem arasinda kaydettigi

saliimlarla varligin1 korumakta ve ayakta kalmaktadir.

Bu tez ¢alismasi, yeni medyanin bilgi kaydetme ve depolama bakimindan yarattigi
imkanlarin Kkent gencliginin bellek, hatirlama ve unutma dinamikleri bakimindan
dogurdugu sonuglari, var ise, hatirlama ve unutma dinamiklerinin isleyisi, bellek ve
hatirlama yetilerini kullanmalar1 bakimindan yarattigi sorun, agmaz veya kisitlamalari

temel sorunsal olarak benimsemektedir. Bu sorunsalin énemli bir yonii olarak hatirlama
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ve unutmanin neyi ifade ettiginin de netlesmesi gerekmektedir. Bu nedenle hatirlama ve

unutmanin islevi, asagida ayri bagliklar halinde ele alinarak ¢alisilmaktadir.

I1. 1. Hatirlama isleyisi

Ogrenme (bellek kodlama) ve hatirlama (bellekten geri alim), insan bellegi
arastirmalarinin temel calisma konularini meydana getirmektedir (Wagner, 1999:19).
Ciinkii Kisi, hayatinin herhangi bir noktasinda edinmis ya da 6grenmis oldugu bir bilgi ve
deneyimi istedigi mekanda ve zamanda bulup ondan yararlanabilme yetisine sahiptir. Bu
sekildeki bir islemi ger¢eklestirmesini ise, kisinin fizyolojik yapisinin bir unsurunu
olusturan belleginin hatirlama eylemi saglamaktadir. Dolayisiyla hatirlamak, yasamin

stirdiiriilebilirligi agisindan da anahtar edimlerden birini meydana getirmektedir.

Bellek, bilincin farkina vardigi, hissettigi, diislindiigii, sezdigi ve hayal ettigi tim
gercekleri saklayabilme ve hatirlayabilme yetenegini ifade etmektedir (Saglam, 1997:
55). Bu nedenle insan deneyimlerini en derininde gémiilii oldugu yerden kaziyip ortaya
cikarmak icin 6zel bir caba gerektiren hatirlama, hayatin her yerinde mevcuttur (Casey,
2000: 20). Hatirlama, bir 6genin ilk sunuldugu anda olusan ya da deneyimlenen bazi y6n
ya da yonlerinin bilingli olarak farkinda olma yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Dunn,
2004: 524). Bagskaca bir anlatimla, bilgilerin beyindeki sinir hiicrelerine yiiklenmesine
"0grenme", yliklenen bilginin yerlestigi yerden ¢agrilmasina da "hatirlama”

denilmektedir (Engin, Calapoglu ve Giirbiizoglu, 2008: 261).

Hatirlama konusunun uzun siireli bellek ve epizodik bellek ile gosterdigi baglanti
vurgulanarak ele alinmasi, yapilan incelemelerde agiga ¢ikarilan gézden kagirilamayacak
onemli bir noktay1r temsil etmektedir. Bu baglamda elde edilen bilgi g¢ercevesinde
goriilmektedir ki geri alma siireci, uzun siireli bellekte gerceklesmektedir (Mensink ve

Raaijmakers, 1988: 434). Dolayisiyla uzun siireli bellek, deneyimleri bilingli olarak
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hatirlamay1 destekleyen bellektir (Wagner, 1999:19). Yani 6grenilmis seyin hatirlanmasi
gerektiginde, uzun siireli bellek deposu taranarak gerekli bilgi bulunup ¢ikarilmakta ve
hatirlanmaktadir (Engin, Calapoglu ve Giirbiizoglu, 2008: 253). Bu bakimdan uzun siireli
bellek, gecmisi hatirlama kabiliyetini ifade etmektedir (Engin, Calapoglu ve Giirbiizoglu,
2008: 256). Ote yandan hatirlamak ayn1 zamanda, epizodik bellekten 6znel deneyimi geri
almay1 da ifade etmektedir (Dunn, 2004: 524). Insanlar, gegmiste bizzat yasanan olaylari
hatirlama yetenegine sahiptirler (Eacott ve Easton, 2012: 200). Bu nedenle hatirlama
esasinda, otobiyografik bir gecmisi isaret etmektedir (Johnson, 1992: 268). Zira olaylar
hatirlanirken, gegmise gonderimde bulunmak gerekmektedir (Schacter, Addis, Hassabis,

Martin, Spreng ve Szpunar, 2012: 678).

Gegmisteki bir deneyim veya olay hatirlanmak istendiginde, onun hakkinda
diistinmek ve zihinde aktif olarak arama yapmak gerekmektedir (Mayer-Schonberger,
2009:20). Ornegin park halindeki otomobilin yerini hatirlamak veya bir siire 6nce istirak
edilen bir senfoni etkinligini animsamak, hem duyusal anlamda zengin bir ge¢mise dair
algilar1 hem de o 6zgiin olaya dair baglamsal ayrintilar1 ifade etmektedir (Buckner ve
Wheeler, 2001: 624). Diger taraftan ge¢mis olaylari, eylemleri ve sonuglarini
hatirlamanin, gelecekteki eylemlerin planlamasi agisindan da ¢ok 6nemli olabildigi
goriilmektedir (Eacott ve Easton, 2012: 200). Ki bu, hatirlamanin 6zellikle kisisel ve
toplumsal bakimdan 6nemini kavramaya da yardimci olmaktadir. Zira iginde bulunulan
zamanda ya da gelecekte yapilacak edimler ve atilacak adimlar, bireyin ge¢mise dair el
altinda bulundurdugu bilgi rezervlerinde yapacagi gezinme, yoklama ile gerceklestirecegi

bir hatirlama eylemine gore sekillenecektir.

Gegmis bir olay veya deneyime dair bilgiyi yararlanmak {izere saklandig1 yerden
bulup ¢ikartma islemine gonderimde bulunan hatirlamanin bizatihi kendisinin, iki adiml

bir siireci igermekte oldugu anlagilmaktadir. Bu anlamda birinci adim bilgilerin uzun
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stireli depolamaya basarili bir sekilde aktarilmasi iken, ikinci adim ise bellekten bu
bilgileri geri ¢agirmaktir (Mayer-Schonberger, 2009:20). Gegmis bir olay1 hatirlamak
icin, bilgilerin bellekten geri ¢agrilmasi (geri alinmasi) gerekmektedir (Rugg ve Wilding,
2000:108). Geri alma, 6grenmeyi anlamak ve desteklemek i¢in gerekli olan temel bir
siirectir (Karpicke, 2012:162). Ogrenme genellikle, bilginin kodlanmasi veya insas1
olarak tamimlanmakta iken, geri alma ise, bir Onceki deneyimde meydana gelen
ogrenmenin degerlendirilmesi olarak kabul edilmektedir (Karpicke, 2012:157). Geri
almanin kendisinin, geri alma ipucu (kendinin tirettigi veya ¢evre tarafindan saglanan) ve

bir bellek izi arasindaki etkilesimi igerdigi goriilmektedir (Rugg ve Wilding, 2000:108).

Hatirlama, anlatildig1 sekilde iki adimli bir siire¢ olarak gerceklesirken, bu edimde
rastlantiya baglh bir isleyisten bahsetmek miimkiin géziikmemektedir. Zira hatirlama,
se¢meye dayanan bir islemdir (Cuc, Koppel ve Hirst, 2007:727). Hatirlanan bilgi,
baglamsal 6zgiinliik ve kisisel alakay1 icermektedir (Johnson, 1992: 268). Dolayisiyla,
hatirlama,  halihazirdaki mevcut tercihlere ve ihtiyaca dayanmaktadir (Mayer-
Schonberger, 2009: 21). Ciinkii bellekteki bilgiye erisim, gegmis deneyimlere dair elde
edilen ayrintilarin yeni bir olayla birlestirilmesini gerekli kilmaktadir (Schacter, Addis,
Hassabis, Martin, Spreng ve Szpunar, 2012: 681). Cogu hatirlama eylemi, bir amaca
yonelik hatirlama girisimi ile baglamaktadir (Buckner ve Wheeler, 2001: 624). Bu geri
alma girisiminin amaci, ge¢cmise dair algiy1 yeniden insa etmektir (Buckner ve Wheeler,
2001: 626). Bu bakimdan hatirlamak, 6zgiin ge¢misin suretini, deneyimlenen bir
temsilini olusturmak i¢in gesitli bilissel siiregler dizisini ortaya ¢ikarmaktadir (Buckner
ve Wheeler, 2001: 624). Geriye almalar genellikle, cevresel bilgi girdisinin
entegrasyonunun bir sonucu olarak ger¢eklesmektedir (Sara, 2000:73). Bu sekildeki
isleyisin sonucunda da insanlar, olaylarin ¢esitli fiziksel Ozelliklerini de

hatirlayabilmektedir (Jacoby ve Hollingshead, 1989:1101).
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Hatirlamanin, birbiriyle alakali oldugu aciga ¢ikan 1ii¢ mekanizmayla
iligkilendirilmekte oldugu goriilmektedir. Bu iic mekanizma, su sekilde tespit
edilmektedir: 1) izlere erisimin ipuglarini saglayan mekanizma (iligkisel arama, gelecekle
eslestirme yoluyla dogrudan erisim vs.); 2) Hatirlama agilarini (igerik ve baglam gibi)
bellekte bagdasik hale getiren mekanizma; 3) Zihinsel deneyimleri, simdi veya ge¢misin
tasavvuru olmaktan ziyade kesin hatirlamalar olarak degerlendiren mekanizma (Johnson,

1992: 268).

Gergeklestirilen bir 6grenme ediminin basariya ulasip ulasmadigini, sonrasinda
yapilacak olan hatirlama edimi ve bunun garantérii olarak is goéren kimi islemlerin
belirledigi sonucuna varmak yanlis olmasa gerektir. S6zgelisi, bir hikaye anlatildiktan
hemen sonra olasi bilgi pargalarindan 25'te 3'iinii hatirlamak basar1 sayilmaktadir (Evans-
Roberts ve Turnbul, 2011: 5). Uzun vadede ise, bir 6geyi hatirlamayi gelistiren ve boylece
hatirlayip geri ¢cagirmayi arttiran gesitli islemler bulunmaktadir. Tekrarlama, prova ve
hatirlatict ipuglari, bu tiir islemler olarak gorilmektedir (Bjork, 1970: 255).
Tekrarlamanin, daha sonraki hatirlama olasiligini belirlemede derin 6nemi bulunmaktadir
(Johnson, 1992: 273). Sunun da ozellikle altin1 ¢izmek gerekir ki tekrar veya pratik,

bellegin dayanikliligini da gliglendirmektedir (Wickelgren, 1981: 38).

Hatirlama hakkinda yapilan bu aktarimlardan ortaya g¢ikan resim kisaca sunu
anlatmaktadir: Ogrenilen bilgilerin ya da bellege depolanan bilgilerin yerlestigi ve
saklandig1 yerden bulunup geri ¢agrilmasi edimi hatirlama olarak adlandirilmaktadir.
Hatirlama islemi, uzun siireli bellek ile iliskili olarak gerceklestirilen bir eylemdir.
Ogrenilmis bilgiyi hatirlama siireci, uzun siireli bellek deposunun taranarak gerekli
bilginin bulunup ¢ikarilmasini igermektedir. Tekrar, bellegin dayanikliligini ve hatirlama

olasiligin1 artirmaktadir.
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I1. 1. Unutma Isleyisi

Bellegin isleyis mekanizmalarindan digeri de, unutmak olarak karsimiza
ctkmaktadir. Unutmanin 6nemini, insanin devam eden bilgi isleme siirecinin gerekli ve
makul bir bileseni oldugu seklinde 6zetlemek miimkiindiir. Zira kisinin bellegi, her zaman
icin hatirlama edimini ortaya koyacak sekilde bir isleyis olarak seyretmemekte, unutma

olarak da isleyisini stirdiirmektedir.

Psikologlarin unutmay1 cesitli yollarla tanimlamaya caligmakta oldugu agiga
cikmaktadir. S6z konusu bu tanimlama ¢abalar1 arasinda en gegerli ve lizerinde uzlasima
varilmis oldugu goriilen tarifine gére unutma, daha 6nce bir vesileyle hatirlanan bir seyi
simdi hatirlama yetersizligi ya da olanaksizligi olarak tanimlanmaktadir (Roediger,
Weinstein ve Agarwal, 2010: 2). Yani unutma, bilginin kesin bir bi¢imde kayb1 ya da
zaman i¢inde belli bir noktada o bilgiyi geri almadaki basarisizlik olarak ifade

edilmektedir (Cubelli, 2010:35).

Standart bellek isleyisi, bilerek Ogrenme ve kazara unutma olarak
gerceklesmektedir (Bjork, 1970: 256). Bellegin iki farkli isleyis momenti olsalar dahi
unutma ediminin, hatirlama edimi i¢in var olmas1 gerekli ve 6nemli bir edimi olusturdugu
bilhassa dile getirilmesi lazim gelen tespiti teskil etmektedir. Ciinkii etkin hatirlamanin
acik bir bigimde, yeterli unutmaya bagli oldugu anlasilmaktadir (Bjork, 1970: 255). Zaten
unutmak da genellikle, hatirlanacak olan materyalin islenmesi, depolanmasi ve geri
alinmasi siirecinin istenmeyen bir sonucu olarak tasavvur edilmektedir (Block, 1971:1).
Goriildigl tizere, hatirlama ve unutma birlikte devam etmektedir (Mavroskoufis,
2012:55). Nitekim, basarili hatirlama kadar hatirlamada basarisizlik da bellegin bir
ozelligidir (Woodward ve Bjork, 1971: 109). Bu isleyis dolayisiyla verimli depolama ve

geri ¢agirma, ilgisiz bilgileri unutmaya baglidir (ElImes, Adams ve Roediger, 1970: 103).
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Bunun nedenledir ki bilgiyi geri alma islemi, ilgili bilgiyi unutma ile de
sonuglanabilmektedir (Jonker, Seli, MacLeod, 2015: 273). Ciinkii en nihayetinde unutma,
yetersiz bir bellegi isaret etmektedir ve bu da, bilgiyi geri almadaki yetersizligi

gostermektedir (Cubelli, 2010:35).

Zaman olgusu, bellegin isleyis mekanizmalar1 bakimindan bakilacak oldugunda da
onemli ve dikkate alinmasi gereken ugrak olarak kendini ortaya koymaktadir. Ciinkii
hemen her bellek isleyisinde, bir konu, 6grenilmesinin tizerinden zaman gegtikce, giderek
daha az hatirlanmaktadir (Wixted ve Ebbesen, 1991: 409). Bir¢ok olayin dayanikli ve
kalic1 olarak izleri kalirken, baz1 olaylar ise gergeklestikten sadece bir ka¢ dakika sonra
unutulabilmektedir (Kesinger, 2009: 99). Kodlama esnasindaki farklilik gosteren
etkinlestirme durumu, sonradan kimi seylerin hatirlanmasi kimilerinin ise unutulmasi
sonucunu dogurmaktadir (Wagner, Schacter, Rotte, Koutstaal, Maril, Dale, Rosen ve

Buckner, 1998: 1190).

Unutma edimi {izerine girilen diisiiniim faaliyetleri yukarida siralanan verileri elde
etmemize olanak tanimaktadir. Ancak, insan bellegi i¢indeki unutma mekanizmalarinin
pek de anlasilir olmadigi goriilmektedir (Altmann, ve Gray, 2002: 27). Bu anlamda
sadece kisa siireli bellek islemlerinde ortaya ¢ikan isleyisin unutma oldugu bilgisine
varilmaktadir. Kisa siireli bellekteki materyalin istemli olarak unutuldugu veya silindigi
goriilmektedir (Gross, Barresi ve Smith, 1970:73). Yani kisa siireli bellege giren bilgi,

kisa siire i¢in depolanmakta ve unutulmaktadir (S6zen, 2005:74-75).

Unutmanin esasinda, bellegin isleyisi bakimindan yararli ve saglikli bir edim olarak
betimlenmekte oldugunu dile getirmek yararli bulunmaktadir. Bu sekildeki bir yonelim
dogrultusunda unutma, bir ¢dziinme, dagilma ya da tasfiye etmedir. Théodule Armand

Ribot’un ifadesiyle unutkanlik, belirli durumlar harig, bellegin bir hastaligi degil onun
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saglik ve yasam kosuludur (1982: 61). Ciinkii unutma, bellegin yiikiinii azaltmaktadir

(Gross, Barresi ve Smith, 1970:73).

Dikkati cezbeden bdylesine olumlu bir tablosu bulunmakla birlikte, unutma
konusunu diigiimleyen énemli bir handikapi da dile getirmek gerekmektedir- ki bu da,
unutmayla yasanan bilgi kayiplaridir. Unutma teorisi, bilginin durdurulamaz kaybina da
odaklanmaktadir (Roediger, Weinstein ve Agarwal, 2010 :6). Buna gore, bellekteki bir
konuma yeni bilgi girdiginde o konumdaki eski bilgilerde kaybolmalar meydana
gelmektedir (Bjork, 1970: 265). Erik M. Altmann ve Wayne D. Gray’in de belirttigi {izere
etkin bir bicimde kalic1 hale getirilmedigi siirece bilgi zamanla buharlasmakta ya da yok
olmaktadir. Bu wunutma, dikkat dagitici unsurlarin miidahil olmasindan da

kaynaklanmaktadir (Altmann ve Gray, 2002: 27).

Unutmanin seyri ya da gidisati, ¢izgisel degildir (Wixted ve Ebbesen, 1991: 409).
Roberto Cubelli’nin de vurguladigr gibi unutma, 6grenmeden hemen sonra, baslangigta
daha hizli ger¢eklesmektedir. Unutma eylemi, farkli bellek tiirlerinde farkli olarak ortaya
cikmaktadir. Kisa siireli bellekte unutma olduk¢a hizlidir ve neredeyse tiim bilgi
kaybedilmektedir (Cubelli, 2010: 36). Ote yandan, yaslandik¢a da unutma artig
gostermektedir; ¢linkii giin gectikge, hatirlanabilmesi arzu edilen bir seyler de
unutulmaktadir. Ayrica yaslandik¢a bilissel zayifliklar ve Onlenmesi gii¢ unutma
olusmaktadir (Roediger, Weinstein ve Agarwal, 2010: 1). Unutma, belirli bir olayin ne
siklikta hatirlandigina ve ne kadar 6nemli goriindiigiine de baglhidir (Mayer-Schonberger,
2009: 21). Sayet, bilgi birey i¢in gerekli degilse unutulmaktadir (S6zen, 2005: 74-75).
Unutmanin en iyi kullanimmnin ise tam olarak, bir hikdyenin konusunun anlatilmasi
sirasinda gerceklesmekte oldugu anlasilmaktadir. Zira bir hikaye, dnemli birkac olay

elimine edilerek ya da ¢ikarilarak anlatilabilmektedir (Ricoeur, 1999: 9).
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Yukarida yapilmis bulunulan anlatimdan yola ¢ikilarak su sonuca ulagilmaktadir:
Bilginin kaybi ya da zaman iginde o bilgiyi geri almadaki basarisizlik ya da bilginin
gerektiginde hatirlanmamasi olayma, unutma denilmektedir. Unutma, 6grenilenlerin
bellekten silinmesi, kaybolmasini isaret etmektedir. Hatirlama ve unutma islemleri
birlikte devam etmektedir ve etkin bir hatirlama i¢in bazi seylerin unutulmasi
gerekmektedir. Unutma i¢in 6nemli olan hususlarin ise, sunlar oldugu goriilmektedir:
Kisa siireli bellekte unutma olduk¢a hizli gerceklesmektedir ve neredeyse tiim bilgi

silinmektedir. Ayrica, kisi i¢in gerekli olmayan bilgi de unutulmaktadir.
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III. BOLUM: YENi MEDYA YENIi BELLEK

Teknolojik gelismeler, halihazirda gegerli olan durumu doniistiirerek tiim iligkileri
yeniden kurmaktadir. Boyle bir savi destekler nitelikte yeni medya teknolojileri de,
bellekle olan iliskimize yeni bir boyut kazandirmaktadir. Bu baglamda yeni medya, kayit
altina alinmaya ihtiyag¢ duyulan bilgi, olay, durum ve tecriibelerin depolanmasi i¢in gesitli
mecralar sunmaktadir. Uretilmis igerigi dijital platformlardaki bellege almak, tutmak,
saklamak ve korumak, yeni medya iletisim teknolojileri alaninda ortaya konmus
gelismelerin beraberinde getirdigi ve kullanicilarinda da yerlesik hale gelen edimler

olarak belirmektedir.

Yapilan bu tez ¢alismasinda, yeni medya teknolojilerinin kent gencligine bellek ve
isleyisi bakimindan sundugu yeni olanaklarla birlikte varsa, bellek ve isleyisi bakimindan
getirdigi ya da yarattig1 sorun, agmaz ve kisitlamalarin tespit edilmesi amac¢lanmaktadir.
Bunun yapilabilmesi i¢in, yeni medya ve bellek arasindaki iliskinin neligini ortaya
koymanin da elzem olduguna inanilmaktadir. Boyle bir erek dogrultusunda ilerlenerek bu
bolimde, yeni medya ve bellek arasindaki iliski ya da baglantinin ne oldugu, nasil
kuruldugu ve sunuldugu, yapilan literatiir galismasindan edinilen bilgilerle serimlenmeye
caba gosterilecektir. Ancak yeni medya ve bellek arasinda nasil bir iliski bulundugunun
ve bunlar arasindaki baglantinin nasil ortaya kondugunun izini stirmeye ge¢meden Once,
yeni medya ve bellegin kendilerine dair kisa bir hatirlamada bulunmaya ihtiya¢ olduguna

kanaat getirilmektedir.

CD-ROM, HTML, akan ortam, sayisal video diizenleme, ag uygulamalari, DVD
video, multimedya gibi ortamlar, yeni medyay1 (Dilmen, 2007:114) ifade etmektedir.
Aslinda yeni medyanin, biitiin bilinen farkl: ortamlar1 bir araya toplama yetisine sahip bir

ozellikte oldugu goriilmektedir (Dilmen, 2007:115). Bununla birlikte medyadaki degisim
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de biiyiik 6l¢iide, sayfadan ekrana, geleneksel baskiya dayali medyadan yeni bilgi ve
iletisim teknolojilerine gecisi betimlemektedir (Kress, 2003: 5). Dolayisiyla artik, farkli
sekilde yapilandirilmig bir iletisim diinyasina uyum saglama (Kress, 2003:117) hali ve

stireci yagsanmaktadir.

Bilgi ve diistincenin temelini olusturdugu igin bellek, 6nemli bir biligsel yetenektir
(Sa, 2009: 51). Jiri Subrt ve Alena Valisova’nin da belirttigi gibi bellek, 6grenme, bilgi
ve beceri edinme stiregleri ile baglantili sistemik bir olgu olarak goriilebilir. Bellek terimi
genellikle, gecmiste elde edilen bilgileri depolama ve hatirlama siireci ile ilgili faaliyetler
icin kullanilmaktadir. Nitekim bellek, kodlama (bellekte saklanabilir simge formundaki
bir bilginin aktarimi), depolama (kodlanmis bilgiyi koruma ya da hatirda tutma) ve
depolanan bilgiyi bulup geri getirmeden olusan bir dizi karmasik zihinsel siiregler olarak
tanimlanabilir (Subrt ve Valisova, 2012: 100). Ote yandan kisisel bellek, bir kisinin
gecmisindeki kendisine ait olaylara gonderimde bulunmaktadir (Barthel, Mackley,
Hudson-Smith, Karpovich, Jode ve Speed, 2013: 322). Dolayisiyla bu bellekler,
Oznellik i¢inde koklesmekte ve igsel olarak insa edilmektedir. Ancak kisi Sadece

baskalariyla iletisim i¢inde bunun bilincini elde edebilmektedir (S4, 2009 : 51).

Anilar, zihin ortaminda depolanan nesneler olarak kabul edilmekte ve geri alma
stireci, bu nesnelere iligkin bir arama olarak tasavvur edilmektedir (Roediger, 1980: 231).
Bir aksam yemegini planlarken Ozellikle lezzetli bir yemegi hatirlamaktan, bir is
arkadasiyla kahve icerken can sikici deneyimlerle ilgili aciy1 paylagsmaya, cocukluk
zamanindaki bir aile tatilini animsamaya kadar kisisel deneyimleri hatirlamak, insan

deneyiminin her yerde bulunan bir pargasidir (Kulkofsky, Wang ve Hou, 2010: 461).

Yeni medya ve bellegin ne olduklarina dair bu kisa hatirlamadan sonra yeni medya

ve bellek arasindaki baga ve yeni medyanin bellekle nasil iligskilendigine bakilmaya
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baglanacak oldugunda Anna Maj ve Daniel Riha’nin da vurguladig bicimde dijital bellek
konusunun, yapay zeka yaratilmasini saglayan veri depolama ve igleme iirlinli olarak
bilgisayarlardan kisa bir siire sonra ortaya ¢iktig1 anlagilmaktadir (2009:1). Yani bellegin
digsallastirilmasindaki en son teknolojik doniisiimiin, bilgisayar sistemlerinde igerilen
dijital belleklerin getirilmesi ile oldugu goriilmektedir (Hedstrom, 2002: 30). Dolayisiyla
dijital formlar i¢inde kisisel bellegin disa ¢ikarilmasinin artis1 s6z konusu olmaktadir (S4,
2009: 51). Baska bir anlatimla dijital formatlar i¢indeki bireysel bellek, giderek artan

bi¢cimde digsallastirmaya ugramaktadir (Sa, 2009 : 56).

Bilgisayarlarin genis hafizalari, onceki dis bellek aygitlarina olan egilimleri de
azaltmaktadir (Hedstrom, 2002: 30). Ancak ne var ki, s6z konusu kayit saklama
ortamlarinin belli bir ilerleme ¢izgisi izleyerek giiniimiiz dijital bellek teknolojisi {iriin ve
seceneklerine evrildigi ortaya ¢ikmaktadir. Nitekim burada bu anlamda, balmumu {izerine
mihiirlerle baskidan, gramofon, teyp, panolar, sozliik, kiitliphane, anahtar siralama
kartlar1 ve en son bilgisayar ve holograma gelen bir ilerlemeyi (Roediger, 1980: 244) not

etmek mumkiindr.

Martin Pogacar, yeni medya teknolojilerinin, bellegi kavramsallagtirmada 6nemli
bir donilisiim yarattiginin altin1 ¢izmektedir. Pogacar, bu degisimin, belki de en belirgin
oldugu yeri su olarak gostermektedir: a) Daha 6nceki saklama teknolojilerini iyilestirme
yoluyla ge¢misi yeniden iiretme ve depolama i¢in yeni teknolojiyi kullanim; b) Yeni
hatirlama stratejileri ve teknikleri bulmak. Ona gore bu degisim, ge¢misin korunmasi
yontemlerindeki bir kaymay1, bunun yani sira insanin hatirlama kapasitesinin yeniden

yapilandirilmasini ortaya koymaktadir (Pogacar, 2009: 25).
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Alberto S4’nin sdyledigi gibi dijital form halindeki bellek tiirleri, kitle kiiltiiriinii'*
tedaviil etmektedir. Bu tiir bellekler, organik bir temele sahip olmasa da birey tarafindan
tecriibe edilmektedir ve internet gibi teknolojilere katilimin bir sonucudur. Béylece bu tip
bellekler, kisisel deneyim arsivinin bir pargasi haline gelmektedir. Sa’ya gore bu
bellekler, "dogal" degildir ve kitle kiiltiirii tarafindan goriintii ve anlatilarin

yayginlagtirilmasiyla ile miimkiin kilinmaktadir (2009 : 57).

Karsilagilan bir yoruma gore insan bellegi teorilerindeki gelismeler, teknolojide
kaydedilen ilerlemelere paraleldir ve belki de ona baglidir (Roediger, 1980: 244). Bu
yorumun devami olarak degerlendirilebilecek bir baska diisiiniim de, teknolojik
gelismeye esgiidiimlii olarak olusturulan yapay bellegin donilistimiinii ve ¢ogullu yap1
sergilemesini ortiik olarak isaret etmektedir. Buna gore de ilk olarak resim yazilar ve
semboller ve daha sonra baski makinesi, fotograf, sinema, video kameralar ve en son da
dijital hafiza sistemleri araciligiyla disaridan belleklerin olusturulmasi, ge¢cmisin nasil
tasavvur edilebilir ve aktarilabilir oldugu iizerinde derin bir etkiye sahiptir (Hedstrom,

2002: 28).

Yapay bellek seceneklerindeki plurallesmenin, medya kanallarinin ¢esitlenmesiyle
siki1 bir baglantis1 oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Yani medyanin bollugu, ayni1 zamanda bir
bellek bollugudur (Hoskins, 2011: 19). Nitekim medya teknolojileri, organik yasam
formlar1 gibi ¢alisilabilmektedir (Hoskins, 2011: 24). Soyle ki baskidan fotograf¢iliga,
gramofondan bilgisayara her yeni teknolojinin ortaya g¢ikmasiyla birlikte insanlarin
(kendi kendine) kayit, depolama ve geri alma islemleri i¢in yeni vasitalara ulastigi da
goriilmektedir (Dijk, 2005: 312). Bundan dolayidir ki yeni medya, telekomiinikasyon ve

bilgi teknolojilerinin de, veriye erisme ve depolama siirecini, ayn1 zamanda bilgi ve

14 Kitle kiiltiirii, tiirdeslesmis bir kiiltiir {iretir, degerleri yok eder (Mutlu, 2012: 190).
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bellekle iliskimizi degistirdigi anlagilmaktadir (Casalegno, 2004: 313-314). Boylelikle
giinimiizde telekomiinikasyon sistemlerinin gelismesi ile, bu kavramlarin ve bunlarin
karsilikli kombinasyonlarinin yeni bir tanimu ile karsi karsiya bulunmakta olundugu

goriilmektedir (Casalegno, 2004: 314).

Yapilan okumalar, yeni medya ekosisteminde varlik gostermenin yeni bir bellek
kaynagima kavusmaya delalet oldugunu agik se¢ik ortaya koymaktadir. Bu
anlamlandirmay1 agimlayan bir yorum takip edilecek oldugunda medya yasantisi, ayni
zamanda bir bellek yasantisidir. Cilinkii buna gore bellek artik, iletisim aglarinin ve dijital
medya igeriginin bollugu, yayginlasmasi ve erisilebilirligi icindeki bir medya ekolojisi

araciligryla yasatilmaktadir (Hoskins, 2011: 29).

Yukarida da paylasilan yonelime gore yeni medya, kiiresel, dijital ve mobil olan
yeni bir bellek yaratmaktadir (Garde-Hansen, 2011: 44). Baska bir anlatimla bellekler,
giderek artan bicimde, yeni bellek ekolojisi igindeki komplike dijital medya ve
teknolojileri araciligiyla diizenlenmekte ve siirdiiriilmektedir (Hoskins, 2011: 23).
Gergekte var olan sey, dijitalin girisiyle bicim degistirmekte ve yeniden
sekillendirilmektedir (Pogacar, 2009: 23). Dokiimanlar, fotograflar, web sayfalari ve e-
maili iceren veri altyapilarini kullanicilar, heterojen dijital nesneleri depolamak i¢in
olusturmaktadir. Bu altyapilarin arama, tarama yapan ve bilgiyi bulup getiren araglari da
bulunmaktadir (Sellen ve Whittaker, 2010:72). Boylelikle interaktif medya ile birlikte her
kullanici, her birey, bilgi gondererek, bilgiye eriserek bir bellek yaratmaktadir
(Casalegno, 2004: 323). Yani yeni medya teknolojileri, her birimize bir dizi kapsaml
dijital bellekler vermekte ve hatta bunlar biyolojik suretlerinin yerini alabilmektedir

(Sellen ve Whittaker, 2010:72).
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Yeni medya ve bellek iliskisinin neligine dair literatirde yapilan bazi
degerlendirmelerde dikkat cekici nokta, genel olarak bu ikisi arasindaki ontolojik
baglantiya odaklanilmasi, iligkilerinin durumuna dair belirleme yapmaya gidiliyor
olmasidir. Yeni medya ve bellek arasindaki baglantiy1 bu sekilde didaktik olarak
serimleme c¢izgisi takip edildiginde ortaya ¢ikan durumsal tabloya gore gelistirilen her
yeni medya teknolojisi, daha fazla bellek kapasitesi ve bellek igeriginin daha hizli
dolasimi anlamina gelmektedir (Donk, 2009: 1). Yaygin dijitallestirme ile birlikte daha
fazla bilgi genel ikili koda ¢evrilmektedir (Wilken, 2010: 2). Yani web ve hiperlinklesme

olanaklari ile, bilgi par¢alarini saklamak amaglanmaktadir (Nyirubugara, 2009:64).

Bellege yapay yardimcilarin daima mevcut bulundugu anlasilmaktadir. Ancak yeni
medya ile yasanan dijitallesmeyle yapay yardimcilarin giiciiniin, sec¢eneklerinin ve
yeteneklerinin -ki, bu tez ¢alismasinda bunlarin bireysel bellek igin getirileri sorunsal
olarak ele alinmaktadir- ¢ok ileri ve sasilasi boyutlara evrilmis olmasi da
azimsanmayacak bir gergektir. Zira dijital devrimin, ¢ok 6nemli olanaklar dogurmakta
(O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve Beagrie, 2006: 352) oldugu agiga ¢ikmaktadir.
Bununla birlikte dijital ve elektronik medyanin kullanilmasi bilgi depolamay1 kagittan,
daha yonetilebilir bir alana tasimaktadir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve
Beagrie, 2006: 351). Burada bilgisayar bellegi, psikolojinin uzun siireli bellek yapisini
odiing almaktadir. Ciinkii genis veri depolarinin sorgulanmasi, depolardaki derin
yapilarin haritalanmasi1 ve kullanim modellerinin gelistirilmesi, sunulan 6nemli kimi
teknik yonlendirme 6rnekleridir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve Beagrie,
2006: 352). Kisacasi dijitallestirme, dijital suretlerini saglayarak bilgileri korumakta ve
zaman ve mekandan bagimsiz olarak girdilere kolay, aninda erisim saglamaktadir

(Nyirubugara, 2009:63).
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Yeni medya ile tedaviile giren bellek yardimcilarinin giicti gézlemlenecek olursa
karsilagilan resme gore dijital medya ve dijital medya igerigi, gergek zamanin 6tesinde
bir bellek (Hoskins, 2011: 28) saglamaktadir. Oyle ki bu ag bellek, bellegin yeni bir
turtidiir (Subrt ve Valisova, 2012: 103). Zira yeni medya teknolojileri ve sayisallastirma,
veri kayitlarinin igletimi ve yeniden birlestirilmesi yontemiyle elde tutulmasini ve
depolanmasini miimkiin kilmaktadir (Reading, 2011: 242). Yani bilgisayar teknolojisinin
kullanimu, bilgiyi arsivlemeyi ve diizenlemeyi kolaylastirmaktadir (Joly-Corcoran, 2009:
48). Dijital veri tabanlari, olaylar1 yeniden mekana ve zamana yerlestirmektedir (Hoskins,
2011: 28). Boyle olunca dijital kimlikler, bireysel dijital bellekleri tiretmektedir (Maj ve
Riha, 2009:1). Bu bellekler, onceki aracilanmis bellekler karsisinda daha diistik
maliyetlidir, kiiresel olarak baglanilabilir durumdadir ve yeniden iiretilebilmektedir

(Reading, 2011: 242).

Kullanigh ve erisilebilir veri saglamasi ve insan yasamlari lizerinde dogrudan bir
degisiklik yaratmasi sebebiyle dijital bellek, insanin varligi i¢in yeni bir ortam
tiretmektedir (Maj ve Riha, 2009:1). Boylelikle veri tabani, dijital bilginin en 6nemli
formu haline gelmektedir (Maj ve Riha, 2009:2). Burada bellek, kendi basina bir ortam,
bir iletici, alict ve bilgi kutusu haline gelmektedir (Schuster, 2009: 14). Boyle bir gidisat
icerisinde ise biyolojik bellegin, kendisine kosut bir suni bellek mecrasinin islevsel hale
gelmesi karsisinda islerlik kaybina ugrayabilecegi kanaatine varilmaktadir -kKi bu tez
calismasinin son boliimiinde geng bireylerin dijital bellek kullanimlariin kendi fizyolojik
bellekleri igin yarattigi sonuglar, varsa tiim sorunsal bilancosuyla beraber ortaya

koyulacaktir.

Bireyin kendi bellegini kullanmasinda atalet i¢ine diismesine sebebiyet verebilecek
yeni medya menseli sentetik bellek, bir platform {izerinden ontolojik gegcerlilik elde

etmektedir. Zira giderek artan orandaki kullanilabilir dijital bilgi, fiziksel ortam
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unsurunun dnemini de isaret etmektedir. Boylelikle ortam, bellegin gercek bir arayiizii,
bir bag dokusu haline gelmektedir (Casalegno, 2004: 317). Yani bilgisayar arayiizleri,
bilginin sunumu ve dagitiminda giiclii bir rol oynamaktadir (Hedstrom, 2002: 32).
Araylizler, dnceden belirlenmis ve onceden programlanmis yontemlerle kullanicilara
sembolleri sunarak, kullanicilar ile genis dijital bilgi depolar1 arasinda aracilik eden
bilgisayarlarin etkilesimini saglamaktadir (Hedstrom, 2002: 32). Bilgisayar sistemleri ile
etkilesime girdiklerinde kullanicilarin neyi gordigi ve deneyimledigi ise, sistem
tasarimcilari, yazilim miihendisleri ve programcilarca iretilen tasarim fikirlerini

yansitmaktadir (Hedstrom, 2002: 33).

Dijital teknolojilerin giiniimiiz insanlar1 i¢in geri doniilemez ve vazgegilemez
olduklarini sdylemek pek ala miimkiindiir. Bunu ise, insanlarin gilindelik hayatlarinda
yeni ve is goriir olanaklar getirmeleri nedeniyle pragmatik olarak o teknolojilere olan
bagimhilik hali yaratmaktadir. Ornegin insanlara bellek kapasitelerini genisletmekle
birlikte bilgisayar, kayit ve alinan1 depolama ve isleme olanagi sunmaktadir. (Dijk, 2005:
311). Dolayisiyla elektronik medyayla kisisel bilgilerin depolanmasi olanagi, yasam igin
bellekler kavramina yol agmaktadir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve Beagrie,
2006: 351). Oyle ki son birkag yil icinde yasamdan anilar1 yakalamak, bilgi islemde
biiyiik bir diirtii haline gelmistir; Ki bugiin pek c¢ok arastirma programi, biiyiik
miktarlardaki kisisel verilerin arsivlenmesini destekleyen teknolojiler gelistirmeye
hizmet etmektedir (Sellen ve Whittaker, 2010:70). En nihayetinde insanin bilgilerini
depolamasini ve geriye ¢agirmasini ya da hatirlamasini destekleyici olarak elektronik
medya kullanimi, bir alan1 tanimlamaktadir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve
Beagrie, 2006: 351). Boylesi bir gidisat icerisinde dijital bellek yaratimlarinin kullanim
pratikliginin de, yapay bellek ortamlarina bireylerin miiptela haline gelmesini

tetikleyecegine inanilmaktadir.
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Yapay bellek teknolojilerinin kullanimini olmazsa olmaz kilmaya muktedir niiveyi,
dijitalligin bellek i¢in getirdigi en temel nitelige baglamak makul bir yaklasim olarak
algilanmaktadir. O nitelik de, dijital belgelerin ve elektronik kayitlarin, kayit kavramini
istikrarsizlagtirmakta ve dijital bilgiyi tutma, sunma ve koruma olanaklariyla arsivlere
meydan okumakta (Hedstrom, 2002: 22) olmasidir. Bu manada bugiin arsivlemenin
kendisi de donlismekte, aracilanmakta, ag tabanli hale gelmektedir ve yeni erisilebilir bir
bellek ekolojisinin pargast halini almaktadir (Hoskins, 2011: 25). Dolayisiyla yeni medya
teknolojileri i¢indeki girdi, gliniimiiz toplumlarindaki bellek konumunu etkileyen 6nemli
bir faktordir (Sa, 2009: 51). Wolfgang Ernst’in da dedigi gibi siber ortam, siireklilik
icinde veri gocii ya da transferi yaparak bellegin yerini almaktadir (Ernst’tan aktaran

Hoskins, 2011: 25).

Yeni medya teknolojileri, aglar, gériinmez bilgi altyapilar1 ve yazilim, yapay bellek
ve insan bellegi arasindaki ayrimi 6nemli 6lgiide bulaniklastirmaktadir (Hoskins, 2011:
24). Yeni medya destekli yapay bellegin gortildiigii tizere elde ettigi konum ve daha agik
bir dille insan bellegine kosut hale gelmesi, bu sekilde onu insan bellegi ile karsilastirma
zeminine de tasiyabilmektedir; ki literatiirde bunun emsalleriyle karsilagsmak
miimkiindiir. Bunun bir gostergesini imlercesine Karen Frostig’in belirttigine gore
subjektif hatirlama, i¢ ruhsal deneyim, hastalik ve yaslanma siireci tarafindan kisitlanmis
olan insan bellegi karsisinda dijital bellek giicliidiir, direnclidir. Dijital bellek, duygusal
deneyim veya insanin yaglanma siireci ile bir etkilesim i¢inde goriinmemektedir ve sadece
klavyeden elle yapilan miidahaleye karsi hassastir. Yani dijital bellek, el hareketleri,
mouse tiklamalar1 ve klavye faaliyetine karst duyarli masaiistiinde {iiretilmektedir
(Frostig, 2009: 164). Ona gore noronlar ve sinapslarin aksine pikseller ve kod araciligiyla

aktarimlarla dijital bellek, tam olarak hatirlama yapmakta, kismi g¢arpitmalara karsi
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dayanikli olmakta ve masaiistiinden masaiistiine veya sunucudan (server) sunucuya

nakledilebilirligi vaat etmektedir (Frostig, 2009: 163).

Yapay belleklerin dijital teknolojinin varligina bagimli olduklar1 ve ickin olarak
uygulanimsal olma Ozelligi tasidiklari anlasilmaktadir. Zira dijital bellekler, ancak
dijitallestirme yoluyla olanakli hale gelmektedir (Reading, 2009: 32). S6z gelimi farkli
bir kisisel bilgi arsivi olusturmak, onun elde edilmesi, yonetimi ve depolanmasina yonelik
teknolojiler dizisini gerekli kilmaktadir (Sellen ve Whittaker, 2010:70). Nitekim dijital
medya teknolojileri, ucuz, global olarak erisilebilir ve diinya ¢apinda hizla yeniden
iiretilebilir yontemlerle olaylarin ve deneyimlerin kayitlarinin olusturulmasi, igletimi ve
depolanmas1 imkanini vermektedir (Reading, 2009: 32). Boylelikle erisim, goriiniirliik ve
kapsam bakimindan kisisel arsiv avantaji elde edilmektedir (Sa, 2009: 54). Dijital
bellegin yayginlagsmasi da giderek artan bigimde, bilgi sunmak i¢in birden fazla formatin
(metin, grafik, animasyon, resimler, videolar ve ses) eszamanli kullanilmasiyla
araciligiyla c¢evrimigi gorevdir (Sa, 2009: 54-55). Dolayisiyla bellek teknolojileri,
giderek artan bicimde, aracilanmis ve gorsel teknolojilerin kitlesel formlar1 olmaktadir

(Sa, 2009: 55).

Dijital bellek teknolojilerinin kullaniminin, kimi edimselliklerin kendiliginden
varlik kazanarak gerceklige aktarilmasina sebebiyet verdigi agiga ¢ikmaktadir. Nitekim
dijital bellek teknolojileri, yaraticilik, aktif ayiklama siiregleri ve anlamli baglantilarin
ortaya ¢ikarilmasini saglamaktadir (Barthel, Mackley, Hudson-Smith, Karpovich, Jode,
ve Speed, 2013: 323). Dijital teknoloji, hayatimizdaki olaylarin ayrintilarin1 yakalama,
diizenleme, depolama, tekrar gozden gegirme ve paylasma bigimini de degistirmektedir
(Fawns, 2012: 121). Veriyi biriktirme, koruma ve ayiklama, giderek artan bi¢imde,
kiiresel dlgekte insanligin giindeligi ile baglantili 6nemli konular olmaktadir (Maj ve

Riha, 2009:1).
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Giderek artan ucuz dijital depolama olanaklari ile birlikte insanin, daha kapsamli
dijital bellege talebi artmaya devam etmektedir (Wilken, 2010: 2). Dijital teknolojiler
artik, daha genis kullanic1 grubu igin erisilebilir durumdadir. Oyle ki hemen hemen
herkes, bilgisayar erisimine sahiptir (Joly-Corcoran, 2009: 49). Tim Fawns’in da
vurguladig1 bigimde 6rnegin dijital fotograf makineleri, en az maliyetle yiizlerce veya
binlerce fotograf ¢ekme olanagi saglamaktadir. Hatta fotograflari aninda yeniden
inceleme ve kusurlu olanlarmi silip yeniden ¢ekme imkani sunulmaktadir. Fotograf
baskis1 yapma azalirken, fotograflara daha c¢ok bilgisayar ekranlari, cep telefonlar1 ve
diger cihazlarda bakilmaktadir (Fawns, 2012: 121). Yani, anilarin dijital siiriimlerini
depolamak artik miimkiindiir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve Beagrie, 2006:
352). Hal boyle olunca dijitallesme gizliden gizliye bellegimizin aktivitelerini, gegmis
yasamlarimiza dair anilar1 kaydetme, saklama ve geri getirme bigimlerini de

sekillendirmektedir (Dijk, 2005: 312).

Dijitallesmenin ge¢mis yasanmisliklara dair anilar1 yeniden yakalamada meydana
getirdigi doniisiimii goriiniir ve anlasilir kilmak noktasinda Jose” Van Dijk’1n diistinlimii
optimal bir referansi teskil etmektedir. Dijk’in da ifade ettigi gibi pek ¢ok insanin
fotograf, albiim, mektup, giinliik, kesilen gazete kupiirleri ve notlar gibi gegmisi gosteren
cesitli 6geleri sakladiklari bir ayakkabi kutusu bulundurdugu gézlemlenmektedir. Ancak
bu 6gelerin ses ve video kayitlar1 ve dijital unsurlara tasinmasiyla artik, aracilanmis
bellege sahip olunmaktadir (Dijk, 2007: 1). 1960'lardan beri bu gesitli kisisel belgeleri
(fotograflar, mektuplar, giinliikler vb.) iceren ayakkabi kutusu, artik, devasa bir bavul ya
da tavan arasi halini alacak sekilde genislemektedir (Dijk, 2005: 312). Bunlar, gegmise
ait 0geleri hatirlamanin aracilanmasinda, bununla birlikte kisiler ve gruplar arasindaki
iliskilerin aracilanmasinda da vasita olmaktadir (Dijk, 2007: 1). Bu kisisel belgeler ve

igerik koleksiyonlar da, "aracilanmis bellekler" olarak adlandirilan seyi, yeni medya
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teknolojileri aracilifiyla kaydedilen ve hatirlanan anilar1 olusturmaktadir (Dijk, 2005:
312). So6z konusu bu bellekler, bilgisayar, dijital kamera gibi medya teknolojileri
tarafindan iiretilmektedir (Dijk, 2007: 1). Insan belleginin aksine aracilanmis bellek, her

zaman aciktir (Hoskins, 2011: 24).

Dijk’in da vurguladigi gibi kaydedilen kisisel igerik birikimleri (ses kasetleri, video
filmler, kasete alinmis televizyon programlari) insanlarin otobiyografik ve kiiltiirel
kimliginin olusumunun sekillendirici bir pargasi olarak da deger bulmaktadir. Bunlar, bir
tarihsel zaman dilimi i¢inde bir bireyin sekillenmesini de yansitmaktadir. Bu teknolojiler,
daima saglam bir bi¢imde Kkiiltiirel pratigin baglamlarinda yerlesmislerdir ve
olusturduklari kiiltiirel formlar tarafindan tanimlanmaktadirlar (Dijk, 2005: 312). Ote
yandan Ralph Barthel ve arkadaslarinin da belirttigi gibi bellek teknolojileri, hikaye
anlattmin1 da etkin kilmaktadir. Buna gore insanlar, video, ses ve sosyal medya
sitelerinden alinan resimleri vs. igeren metin ve medya dosyalarini kullanarak hikayeleri
olusturabilmektedir (Barthel, Mackley, Hudson-Smith, Karpovich, Jode ve Speed, 2013:

324).

Yeni medya temelli dijital bellegin bellek olma niteligini mental islevler
sergileyebilme yonii iizerinden kazandig seklinde okuma yapmaya miisait tasavvurlarla
karsilasmak miimkiindiir. Nitekim boyle bir anlamlandirma takip edildiginde yeni medya
teknolojisi, zihinsel olarak yasam deneyimlerini tekrar tecrilbe etmeye, gegmis kisisel
deneyimleri ayrintili olarak tekrar diisiinmeye yardime1 olmaktadir (Sellen ve Whittaker,
2010:73). Geg¢misin kendisi, dijital aglarin hizla yayilmasi1 ve potansiyel bir siirekli
baglant1 ile yakin hale gelmektedir (Hoskins, 2011: 26). Boylece yeni medya, gegmisi
elde tutmaya, aramaya ve goriiniir kilmaya vesile olmaktadir (Hoskins, 2009: 28). Abigail

Sellen ve Steve Whittaker, dijital verilerin toplaminin, ge¢mis olaylara dair otobiyografik
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bellegi’® harekete geciren ipuglari olarak hizmet edebilmekte oldugunun altini
cizmektedir. Burada genis veri dizileri yogunluklu olarak barindirilmaktadir ve
kullanicilar genis arsivlerde degerli bilgileri muhafaza edip, tekrar bulup almaktadir.
Sellen ve Whittaker’a gore dijital arsiv i¢indeki bilginin kendisi, bir aniya isaret etmeye
hizmet sunabilmektedir. Ornegin depolanmus bir dijital fotograf, dnceye ait unutulan bir

olay1 hatirlamay1 tesvik etmektedir (Sellen ve Whittaker, 2010: 75).

Yeni medya menseli dijital belleklerin varliklarinin realize olmasini ve seyrini, Web
2.0’ 1 olusturulmasina da borglu oldugu ag1ga ¢ikmaktadir. Zira Web 2.0 teknolojileri
uygulamalarinin sosyal nitelik ve olanaklar1 da, bellek iretimiyle gii¢li bir iliski
barmdirmaktadir (Sa, 2009: 51). Anne Kaun ve Fredrik Stiernstedt’in de belirttigi gibi
sosyal paylasim siteleri, kullanicilarinin giinliik yasamlarinda birgok rol oynamaktadir.
Artan sayida arastirma, Facebook gibi platformlarin, belleklerin calisma seklini de

degistirmekte oldugunu gostermektedir (Kaun, ve Stiernstedt, 2012: 337).

Dijital bellek, ihtiva ettii uygulanimsal olma 6zelligi dolayimiyla sosyal aglarin
kullanimima da angaje olan bir yap1 sergilemektedir. Boyle bir nitelik arz zeden sanal
mecralarin bellekle olan i¢ ice ge¢mislik halinin de, iizerinde durulan bir nokta oldugu
anlagilmaktadir. Bu anlamda Andrew Hoskins, sosyal paylasim sitelerinin siirekli, biriken
ve hareketsiz bir bellek meydana getirmekte oldugu saptamasinda bulunmaktadir. Ona

gore dijital hareketsiz bellek, potansiyel olarak yeniden kesif edilmeyi ve yeniden

15 Otobiyografik bellegin iglevleri iig ana grup altinda siniflandirilmaktadir: Toplumsal islevleri, bir iletigim
araci ve digerleri ile iligkileri insa etme ve siirdliirmenin yontemi olarak otobiyografik bellekleri kullanmay1
icermektedir; direktif islevleri, sorunlar1 ¢6zmek, gelecek eylemleri planlamak ve dersler ¢ikarmak igin
otobiyografik bellekleri kullanmay1 icermektedir; 6z islevleri, kimlik insa etmek, kendi siirekliligini, pozitif
0z degerlendirmesini ve 6z diizenlemesini saglamak icin otobiyografik bellekleri kullanmay1 igermektedir
(Kulkofsky, Wang ve Hou, 2010: 461).

16 Web 2.0 tabanl ortamlar, sunucularda barmdirilan ve internet aracihig ile tarayicilarda goriintiilenen
bireysel sistemlerdir ve Web 2.0 uygulamalariyla birlikte sosyal aglar ortaya ¢ikmistir (Morkog ve
Erdénmez, 2014: 27). Web 2.0 teknolojileri i¢inde bir¢ok farkli uygulama mevcuttur ve bazilari, Facebook,
Youtube, Linkedin, Twitter, Google uygulamalari, Wikipedia ve blog sayfalaridir (Morkog ve Erdonmez,
2014: 28).
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etkinlestirilmeyi beklemektedir (Hoskins, 2011: 26). Bu medyalar giderek artan bigimde,
hem bellek arsivleri ve hem de hatirlama ortami olarak kullanilmaktadir (Kaun, ve
Stiernstedt, 2012: 337). Oyle ki, bellegin bir parcasidirlar ve onlar iizerinden yapilan
baglantilar vasitasiyla bellegin ayrilmazidirlar (Hoskins, 2011: 24). Bunlar, insanlarin
giinlik anilar1 (fotograflar, videolar, metinler, vs.) yiikledigi, kaydettigi, paylastig1 ve
argivledigi platformlardir. Bu medyalar araciligiyla kisiler, kendi kisisel anlatilarini ve
tanikliklarini, medya i¢inde ve medya araciliginda bir yasama, medya yasamina
gecirebilmektedir (Kaun, ve Stiernstedt, 2012: 337). Sosyal paylasim sitelerindeki dijital
medya bellekleri daha yogun bir sekilde, bellegin birlestirici ve edimsel yonlerini 6ne
cikarmaktadir (Kaun, ve Stiernstedt, 2012: 344). Ornegin Hoskins’in deyisiyle Google,
Flickr!’ vs. ile “web bellegimize” baglaniriz ve “web bellegimiz” de bize baglanir (2011:
24). Burada kullandig1 “web bellegimiz” sdylemiyle de Hoskins, dijital mecralar ve

bellek arasinda yasanan i¢ ice gegmislik iliskisini igsellestirmis gériinmektedir.

Yeni medya aygit ve mecralarinin bellekle girift duruma gelmesinin bir sonucu
olarak  degerlendirilebilecek kimi  doniisiimlerin  tespitini  yapmak olanakl
goziikmektedir. Zira dijital medya ile birlikte, 6zellikle de Web 2.0 ve mobil teknolojilerle
birlikte, bellek ile iliskili bellek dilleri, formlar1 ve uygulamalarinda gémiili bulunan
geleneksel degerler de degismektedir (Reading, 2009: 31). Flickr ve Youtube gibi
fotograf paylasim ve video paylasim siteleri araciligiyla, geleneksel bir aile fotograf
albiimii daha fazla insan topluluklarina ve bazen tiimiine agik bir fotograf galerisi haline
gelmektedir (Reading, 2009: 31-32). Flickr ve Facebook gibi web siteleri, fotograflari,
genis insan guruplarina aninda gondermeye olanak tanimaktadir (Fawns, 2012: 121) .

Insanlarin on-line kimliklerini yonettikleri icin Facebook ve Bebo gibi sosyal aglar,

7 Flickr, birgok internet kullanicisinin iicretsiz olarak fotograflarini ve videolarin1 barmdirabilecegi
bir web servisidir (https://wmaraci.com/nedir/flickr).
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onlarin hayatlarinin dijital dosyalarinin olusmasina olanak tanimaktadir (Reading, 2009:

32).

Dijitallesme ile tedaviile giren sanal belleklerin, hatirlatic1 olma rolii listlenmesinin
baskin oldugu goriilmektedir. Zira dijital bellek, hem bilgi hem de kisisel hatirlamalar
icin yeni bir ortam saglamaktadir (Maj ve Riha, 2009:2). Boylelikle artik, bilgisayar agi,
hatirlama siireglerinin performatif bir faktoridiir (Sa, 2009: 51). Hatirlama durumu da
giderek daha etkin bir sekilde, aninda ve ginliikk dijital medya aracilifiyla ortaya

¢ikmasiyla olusturulmaktadir (Hoskins, 2011: 23).

Hatirlama ediminde bir alternatif olarak bireyin bellegine es bir statii elde eden
dijital bellegin itirazla karsilasmadan kabul edilir durumda oldugu degerlendirmesinde
bulunmak, dogru bir uslamlama olsa gerektir. Zira bu sekilde bir degerlendirmeyi yaratan
diisiniim tarzlarina literatiirde rastlamak olasidir. Bunlardan birine goére dijital islemler,
hatirlama sistemlerini derinlestirmek igin kullanilmaktadir (Frostig, 2009:162-163).
Onun devamu olabilecek nitelikte Sellen ve Whittaker’in da dile getirdigi iizere yeni
medya teknolojileri, kisisel bilgileri ele gegirme vasitasiyla hayatlar1 total hatirlama
olanag saglamaktadir. Oyle ki bu tiir bilgiler, calisilan ya da bakilan dijital belgeleri, e-
maili, elektronik mektubu, gonderilen ve alinan anlik mesajlari, telefon konusmalarinin
icerigini, ziyaret edilen web siteleri vs.’yi i¢cermektedir. Ayrica hareketsiz goriintiiler,
ortam, ses ve konum verileri gibi diger gilindelik faaliyetlere dair verileri de
kapsamaktadir. Sellen ve Whittaker’a gore bu kisisel veriler, ¢cevresel faktorler (6rnegin
151k yogunlugu ve sicaklik varyasyonu gibi) ve hatta fiziksel ve duygusal durumumuzu
yansitan i¢, biyosensor veri (kalp hizi ve cilt tepkisi gibi) tarafindan da

desteklenebilmektedir (2010:70).
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Yeni medya teknolojilerinde temellenen bellegin hatirlamayr mutlak kilma
karakterinin, literatiirde kimi benzetme ve durum tespitleri lizerinden dillendirilen ve
vurgulanan bir nitelik oldugu aciga ¢ikmaktadir. Bu yondeki bir saptamaya gore dijital
teknolojilerin gelisiyle birlikte, hatirlamanin bir norm ve unutmanin ise bir istisna halini
aldig1 goriilmektedir. Sayisallastirma, ucuz depolama, kolayca geri alma ve kiiresel
erisim, bu kaymay1 kolaylastirmaktadir (Mayer-Schonberger 2009: 52). Yine onunla ayni
cizgideki bagka bir tespit takip edilecek olundugunda iginde bulunulan zaman, unutmadan

ziyade sinirsiz hatirlama ile karakterize edilmektedir (Wilken, 2010:1).

Dijital aygitlarin hatirlamay1 saglama yoniinii 6ne ¢ikaran bir bagka yorum tarzinda
da, s0z konusu araglarin insan beyni gibi hatirlama isleyisi sergiledigi vurgusunun
yapilmakta olmasi1 dikkat ¢ekmektedir. Buna gore yeni medya cihazlarini, yaratici
animsama araglar1 ve animsatici yardimcilar olarak gormek miimkiindiir (Sa, 2009 : 57).
Ciinkii dijital medya, beyinin algilama ve hatirlama siirecini etkileme giiciine sahiptir (Sa,
2009: 58). Aga bagl bilgisayar, hatirlamay1 sekillendirici bir faktordiir. Blog
uygulamalari, yorumlarla forumlara veya diger siber ortamlardaki tartismaya katilim,
Youtube'a kisisel videolar yerlestirme, kisisel ve aile fotograf bloglarini gdsterme, meta
veriyi etiketleme, sosyal iletisim aglar1 (MySpace, Facebook, MSN, Messenger,

GoogleTalk, Twitter) yaratma, hatirlamay1 sabitlemeyi yansitmaktadir (Sa, 2009: 55).

Sanal formda yapilanmis hatirlama bi¢imine dair, bunun, ekonomik ve siyasal
dengelerle de eklemlenip onlarin olumsal etkin bir parametresi halini alacag: seklinde bir
okumanin da mevcut oldugunu sdylemekte yarar bulunmaktadir. Bu okumada dijital
hatirlama, c¢agdas toplumlarda ekonomik ve politik etkiye sahip olabilmektedir ve
dolayistyla gelecekte bilgi ve giic dagilimi agisindan da ¢ok Onemli olacagi tahmin
edilmektedir (Maj ve Riha, 2009:1). Ama bdylesine bir rol yiiklenen dijital bellegin bu

beklentiyi yerine getirebilmesinin, onun siirdiiriilebilmesi haliyle dogru orantili oldugunu
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akilda tutmakta yarar vardir. Nitekim diger yandan bu yeni tlirdeki bellek, biitiiniiyle
unutmaya da olanak saglamaktadir. Zira bellek simdi edimsel bir modeldir ve sanal bir
bellektir (Subrt ve Valisova: 2012:103). Ayrica mesela web baglantilari, bizim
baglantilarimiz degildir; Ki, arama ve gezinme i¢in kag saat harcarsak harcayalim asla

bizim baglantilarimiz haline gelmeyecektir (Carr, 2010: 195).

Bilgisayar ve yeni medya baglantili teknolojiler tarafindan olusturulan dijital
bellek, hissiz, goreceli olarak stabil ve insan miidahalesi yoluyla degisime maruz kalan
bir elektronik baglantilar agi sunmaktadir (Frostig, 2009: 163). Bu yiizden de dijital
teknolojiler, insanlarin giindelik hayatlarinda yeni firsatlarla birlikte ayn1 zamanda onlar
icin yeni karmasikliklar da arz etmektedir. S6z gelimi siirekli genisleyen bellek
kapasiteleri ile birlikte bilgisayar, 'hayat bitlerini" (‘bits of life’) kaydetmek ve geri
cagirmak i¢cin devasa bir depolama ve isleme vasitasi haline gelmektedir (Dijk, 2005:
312-313). Ancak bellek depolamasinin, bu teknolojilerin 6mrii boyunca siirekli olmasi
pek miimkiin degildir (O’Hara, Morris, Shadbolt, Hitch, Hall ve Beagrie, 2006: 352).
Dolayisiyla daha fazla insan dijital kayitlarin ve sunumlarin zevklerini kesfetmeye
baslasa da bir¢cogu, patlayan miktarlardaki kisisel verilerin tasinma sorunu gibi yeni
teknolojiyle ile gelen sorunlarla karsilasmaktadir (Dijk, 2005: 313). Diger yandan
bilgisayar programlari, bilgi depolamasinin saglanmasina odaklanmaktadir ve bu,
giivenilirligin saglanmasini da icermektedir. Ancak, hatirlanacak olan bilginin kalitesine
ilgi daha azdir ve bu kalite kullanicinin sorumlulugundadir (O’Hara, Morris, Shadbolt,

Hitch, Hall ve Beagrie, 2006: 354).

Frostig’in saptamasindan yola ¢ikarak, tasmabilir bellek olarak gelistirilen dijital
bellegin farkli bir mechulliikler dizisi igermekte oldugu anlasilmaktadir. Saglam veya
sabit oldugu kabul gormesine ragmen bu bellek gecicidir, zaman igerisinde bozulmaktadir

ve yazilimdaki siirekli giincellestirmeler aracilifiyla erisilemez hale gelebilmektedir.
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Ornegin, yakindaki bir elektrik firtiasi tarafindan tetiklenen tek bir elektrik dalgalanma
sirasinda aniden silinmesi miimkiindiir. Frostig’in altin1 ¢izdigi gibi dijital bellegin uzun

Omiirlii olmasi tasarlanabilir, ama garanti edilmez (2009: 163).

Dijital medyanin bellege karsi tehdit olabildiginin bazi ampirik ipuglar1 da
bulunmaktadir. Soyle ki, yazilim ve donanim hizli bir sekilde gelismektedir, ancak CD,
DVD ve hatta sabit diskler gibi dijital medya depolama mecralar1 yirmi yildan fazla
dayanmamakta ve kolayca silinebilmektedir (Donk, 2009: 1). Diger bir anlatimla
formatlar ve donanimin siklikla degismesine karsin, uzun siire dayanma eksikligi sorunu
bulunmaktadir (Donk, 2009: 3). Yine ornegin bir bilgisayarin veri bankalarindan
kodlanmis bellegi kaldirmak korkutucudur (Frostig, 2009: 163). Tim bu tespitler
topyekun degerlendirilecek oldugunda ise buradaki bellek igin tehlike algisinin ve
yorumunun, dijital bellek iirlinlerinin bilginin kalicihiginmi siirdiiremedigi ve veri

kayiplarinin yasanabilecegi durum olarak anlamlandirilmakta oldugu goriilmektedir.

Tim Fawns’in da dile getirdigi gibi biiyiiyen dijital bellek depolari, potansiyel
biiylik avantajlar1 beraberinde getirmektedir. S6z gelimi bizdeki degisiklikleri,
cocuklarimiz1 ve ¢evremizi vs. gostererek uzaktaki aile tiyeleri ve arkadaslar ile koprii
kurup aray1 kapatmaya vesile olmaktadir. Ayn1 sekilde kiiresel biiyiik bilgi bankalarina
erisimi miimkiin kilmaktadir (Fawns, 2012: 121). Fakat bu yararlarinin yani sira
dezavantajlar1 da kendisinde barindirmaktadir. Misal olarak kodlama yaparken, yeniden
inceme yaparken ve hayatimizdaki olaylarin ayrintilarini paylasirken daha az segici
olmamiza neden olmaktadir (Fawns, 2012: 121-122). Diizenleme, yeniden gozden
gegirme ve paylasim pratiklerinde daha az gayret sarf etmeye yol agmaktadir (Fawns,
2012: 122). Ote yandan dijital yapayliklara gereginden fazla bir itimat hatirlamay1 biiyiik

oOlgiide, sisteme depolanan bilgilerle sinirlandirmaktadir (Fawns, 2012: 124). Daha da
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onemlisi bir makineye bellek devredildiginde, zihnin ve hatta kimligin 6nemli bir pargasi

da devredilmis olunmaktadir (Carr, 2010: 195).

Yukarida sayilan karmasalarin varolusuna sebebiyet veren yeni medya bellek
tirlinlerinin yaratim siirecinde ise herhangi bir sikintinin s6z konusu olmadigini ve buna
yonelik endiistriyel isleyimin hiz kesmeden devam ettirildigini dile getirmekte fayda
vardir. Nitekim Dijk’1n da altin1 ¢izdigi gibi ticari sirketlerin, kaydedilenleri depolamay1
ve geri cagrilmasimi kolaylastirmak icin dijital aile albiimleri, bi¢cimlendirilmis web
giinliikleri veya not defterleri gibi formlari, tanidik analog formlara dijital alternatifler
olarak sunmakta gayet hizl1 olduklar1 goriilmektedir. Daha kisa bir anlatimla bu sirketler

daha ¢ok, bellek {irtinlerine odaklanmaktadir (Dijk, 2005: 313).

Dijk’a gore son zamanlarda yazilim miihendisleri ve firmalarinin, dijital belleklerin
siirs1z genislemesini saglamak i¢in dijital araclar tasarlayarak kisisel bellegin depolama
sorununu ele almaya basladigi da goriilmektedir (Dijk, 2005: 313). Oyle ki yazilm
miihendisleri ve firmalari, sadece kisisel bellegin kapasitesini sonsuz genigletmeyi degil,
ayni zaman bu bellegin dogasinda devrim gerceklestirmeyi de vaat etmektedir (Dijk,
2005: 311). Bu manada Dijk’a gore bazi projeler tamamen bellegin depolama ve geri
cagirma islemleri i¢in yeni sistemler tasarlamayir amac¢lamaktadir ve yeni yazilim ve
donanimin, salt hatirlama yetenegimizde kokli doniisim yapacagimi savunmaktadir.
Dolayisiyla, Dijk’mn vurguladigi gibi dijital teknolojiler, bellegin edimsel dogasini
degistirme egilimindedir. Yani Kkusursuz hafiza makinesi kurgulari, yeni medya

teknolojilerinin icadina eslik etmektedir (Dijk, 2005: 313).

Yukarida serimlenen bilgilerle yeni medyanin bellekle nasil iliskilendigine yapilan
kisa bir bakistan ortaya cikan tabloyu su sekilde 6zetlemek miimkiindiir: Iletisim

teknolojileri alaninda ortaya ¢ikarilan her yeni gelisme ve icatla birlikte insanlarin kayit
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ve depolama iglemlerini yapmak igin yeni araglara kavustugu da goriilmektedir. Yeni
medya, yeni bir bellek yaratmakta ve etkinlestirmektedir. Yasam igerisinde onemli
gordiigl her tiir bilgiyi, haberi, olay1r ve durumu depolama, biriktirme, muhafaza etme,
gerekli oldugunda bulup geri ¢agirma ve hatirlama edimlerinde bulunmay1 kisi, bellegi
sayesinde gerceklestirmektedir. Yeni medya iiriinlerinin de, bu islemleri gerceklestirecek

sekilde tasarlandig1 bilgisine ulasilmaktadir.

Yapilan okumalardan yeni medya teknolojilerinin veri elde etme ve depolama
stirecini, bilgi ve bellekle iliskiyi degistirdigi ve bunu kendisinden dnceki araglardan daha
da ileri seviyeye tasidigi anlasilmaktadir. Yeni medya teknolojilerinin sundugu bellek
olanaklar1 sayesinde bilginin kayit altina alinip saklanmasi bakimindan yeni depolama
alaniin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Zira yeni medya alaninda gelistirilen teknolojik
yeniliklerin sundugu olanaklarla, 6zellikle bilgisayar, internet, cep telefonlar1 ve bunlarla
baglantili teknolojilerle birlikte, her tiir bilgiyi kayit etmek, depolamak, arsivlemek ve

bdylece onlart hatirlamak i¢in yeni vasitalar da yaratilmaktadir.

Yeni medyay1 ve onunla baglantili iletisim ortamlarimi kullanmakla insan, yeni
medya teknolojilerinin sundugu farkli boyut, kapasite ve tiirlerdeki bellek imkanlar1 ile
bilgi, belge ve verilerin depolanacagi yeni bir bellek mekan1 ya da mecrasina sahip hale
gelmektedir. Bu araglardan siklikla faydalanmakla nemli bilgi, belge, haber, fotograf,
goriintli, 6nemli olay, durum, an ve tecriibelere dair verileri depolamak ve istenildigi
zaman onlara ulagmak, daha kolay ve hizli hal almaktadir. Yani iletisimde getirdigi imkan
ve kolayliklarin yani sira diger taraftan bakildiginda ise yeni medya teknolojileri ile
kisilerin artik, yliksek teknolojik kalite ve hizda yeni tiirde bir bellege sahip oldugu géze
carpmaktadir. Fakat bu yeni tiirdeki bellegin, insan fizyolojisine yabanci, dijital, yapay

ve suni bir bellek oldugunun akilda bulundurulmasinda da yarar vardir.
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Yapilan kimi okumalarda yapay bellegin organik bellege muadil hale gelip, hatta
onun yerine gecebilme vaziyetinin sorunsallagtirilmadan serimlenmesi hali de goze
carpmaktadir. Evet, giiniimiizde yeni medyanin bu ileri teknolojili {iriinlerinin sundugu
bu bellek ve onun kayit ve depolama o&zellikleriyle kisiye, kendisine gerekli
enformasyonu dijital mecralarda isleme, kaydetme, biriktirme ile hatirlamay1 garantileme
imkani1 verilmektedir. Ancak diger taraftan bakildiginda bu kazanim, birey igin bir
acmaza da doniisebilmektedir. Ciinki bilgiyi kaydetme, depolama, biriktirme, saklama
ve hatirlama islemlerinin s6z konusu teknolojiye bagimli duruma geldigi ya da yeni
medya teknolojileri vasitasiyla gergeklesir oldugu goriilmektedir. Hal boyle olunca, bu
durumla birlikte birey i¢in de yeni sikinti ve handikaplarin s6z konusu olabilecegi
tasavvur edilmektedir. Dolayisiyla yeni medya ve bellek iligskisine dair yapilacak bir
diisiinlim denemesinde madalyonun bu yiiziinli de gérmeye ihtiya¢ duyulduguna kanaat
getirilmektedir -ki bu tez ¢alismasinin arastirma kisminda, var ise, yeni medya iletisim
aygitlarin1  kullanmakla geng¢ bireylerin kendi fizyolojik bellekleri bakimindan
yasayabilecegi sorun, agmaz ve handikaplarin agimlanmasinin denenecegini sdylemek

gerekmektedir.

Yukarida gergeklestirilen okumalarda da ifade edildigi gibi S6ziin 6zii artik, ortada
biyolojik olmayan, yapay, digsal ve aracilanmis bir bellek bulunmaktadir. Yani yeni
medya teknolojilerinin sundugu olanaklarin, s6z konusu araclar siklikla kullanan kisiler
icin yapay bir bellegi yapilandirdigi, onlarin fizyolojisine ait olmayan, bedenleri disinda
bir alanda olusturulmus bir bellegi meydana getirdigi, bdylece bellegi dissal ve
aracilanmis hale biiriindiirdiigii goriilmektedir. Bunun varhigina bagl olarak kisiler,
yapay bir bellege ve onun kapasite ve isleyisine bagimli hale getirilmektedir. Yani bellek,
hatirlama islevini yerine getirmek igin bir dijital, teknolojik ya da “aragsal” bellege ve

onun imkanlarina ve iglerligine bagimli hale gelinmektedir. Ortaya ¢ikan bu durumu isler
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kilanin ise, bu teknolojileri yaratan ve sunan endiistri oldugu anlagilmaktadir. Zira yapilan
okumalarda da, bu alanda faaliyet gosteren ticari sirketlerin bellek tiriinlerinin tiretimine
agirhik verdikleri, kaydedilenleri depolama ve geri ¢cagirma ic¢in gerekli dijital {irtinleri

hizli bigimde gelistirip sunduklar1 vurgulanmaktadir.
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IV. BOLUM: YENi MEDYA BELLEK PLATFORMLARI

Yeni medya iletisim teknolojilerinin engel tamimayan ivedilikte seyrettigi
ilerlemeye paralel olarak iletisim bigcimlerinin de baska sekillere biirlindiigli giiniimiizde,
s0z konusu ara¢ ve uygulanmalarin ayn1 zamanda bir bellek mecrasi halini almis oldugu
su gotiirmez bir gergektir. Yani birbirlerinden kilometrelerce uzakta olsalar bile bireylerin
birbirleriyle cesitli aygitlar, aglar ve ortamlar araciligiyla iletisime gegip etkilesimde
bulunabilmelerine vesile olan yeni medya, ayni zamanda bir yapay bellegi de
yapilandirmaktadir. Bir dijital bellege sahip olmakla da, yazili, gorsel ve sesli her tiirli
icerikte bilgi, belge ve veriyi erisilmek iizere kaydedip depolayarak saklama firsatinin
yakalandig1 goriilmektedir. Bu 6zelligi ile s6z konusu uygulamalar kent gengleri igin de
her tiirlii haber ve bilgiye ulasmada, 6nemli olay, an, durum, tecriibe, tarih vs.’yi iceren
yazi, fotograf, goriintii veya ses dosyalarini yaratip kaydetmede, depolayarak dilendigi
anda yeniden bulmada siklikla kullanilan bellek platformlar1 halini almaktadir.
Dolayisiyla her tiirlii verinin tasinmasina ve korunmasina vesile olan yeni medya bellek
platformlarini realize eden ortamlari ele alip degerlendirmek de, bu ¢alisma i¢in elzemdir.
Bunun i¢indir Ki, yiiriitiilen bu tez ¢alismasinda ele alinan konulardan birini teskil eden
yeni medya bellek alanlar1 olarak Facebook, Twitter, Instagram, Google, Youtube ve

Wikipedia (Vikipedi)'® mercek altina alinmaktadir.

I. Facebook Ve Bellek Tsleyisi

Bir kez yasandiktan sonra bir daha tekrarlanamayacak bir anin, olayin, durumun,
sOziin 6zii anilarin ilerdeki bir zamanda yeniden elde edilmesi, 6grenilen bir haber ya da

bilgiye tekrar gidilmesi vs., bellegin hatirlama giiciiyle dogru orantilidir. Giiniimiizde

18 Bilgisayar, mobil telefon, e-mail, internet forumlar1 ve bloglari, USB, CD, Hard Disk vs. gibi yeni medya
vasitalar1 da, verinin depolanip muhafaza edilmesine vesile olan bellek alanlaridir. Ancak bu boliimde
haklarinda ayrintili bilgilenmeye ihtiyag¢ duyulan bellek platformlari agimlanmaktadir.
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geng bireylerin saglam ve siki kullanicisi oldugu dijital mecralar, birgok opsiyon
yaratarak onlarin kendi hatirlama yetilerini devreye sokmadan, bu manada hatirlanmasi
lazim gelen igerikleri garanti altina almaktadir. Bu baglamda yeni medya teknolojilerinin
yaraticist mantigin bir geng bireye kendi bedeni disinda yapilanan bir mekanizmanin is
gormesiyle hatirlamasi acisindan yardimci olan yapay bir bellek olarak sundugu

mecralardan birini de, Facebook olusturmaktadir.

Facebook, 2004 yilinda kurulmus bir sosyal paylasim sitesi (Smith, Fischer ve
Yongjian, 2012: 103) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sosyal paylasim sitesi
Facebook.com'un, iiniversite 6grencileri arasinda sosyal etkilesimi kolaylastirmak i¢in
yaratildig1 (Pempek, Yermolayeva ve Calvert, 2009: 230) bilgisine ulasilmaktadir. Ancak
2005’e gelindiginde Facebook’un lise 6grencilerini, kurumsal aglardaki profesyonelleri
ve 2006°da ise herkesi kapsayacak bigimde genisletildigi goriilmektedir (Boyd ve Ellison,
2007:218). Bu bilgi de bize Facebook’un kapsadigi alanin her gegen giin genisledigi ve
dolayistyla semsiyesi altinda bulusarak etkilesime gegen insan sayisinin da giderek arttigi
gbzleminin daha baglangic yillarina dayandigini gostermektedir. Nitekim ulasilan son
giincel rakamla Mart 2017 i¢in glinliik ortalama 1.28 milyar aktif kullanic1 ve aylik 1.94

milyar aktif kullanici oldugu 6grenilmektedir (https://newsroom.fb.com/company-info/).

Facebook, bagkalariyla iletisim kurmak i¢in ¢esitli secenekler sunmaktadir ve bu
yoniiyle de bilginin kaydedilip toplandig1 ve depolandig bir bellek ortam1 konumunu elde
etmektedir. Bu baglamda s6z gelimi kullanicilar, e-postayla benzer sekilde 6zel mesajlar
gondererek etkilesime girebilmektedir (Pempek, Yermolayeva ve Calvert, 2009: 230).
Ayni sekilde, arkadaslarin duvarlarinda yazma, baglantilara yorum yapma, forum
tartismalarina katilma ve begenme gibi ¢ok ¢esitli etkinliklere katilabilme (Smith, Fischer
ve Yongjian, 2012: 103) olanaklar1 bulunmaktadir. Boyle bir suretle Facebook, insanlarin

sosyal sermayeyi insa etmeleri ya da korumalarina, baskalariyla iletisim kurmalarina,
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diger insanlarin hayatlarina ayak uydurmalarina ve sdylentileri ve dedikodular:
bulmalarina olanak saglamaktadir (Smith, Fischer ve Yongjian, 2012: 103). Tiim bu
iletisim opsiyonlarinda ortaya ¢ikan igerikler Facebook’un mekanik bellek ortaminda
dolagima sokulmakta ve bu dijital bellek iirtinleri ayn1 bellek platformunun tiyeleri diger

insanlarla paylasilmaktadir.

Stirekli devam eden kayit ve depolama siireciyle hatirlama ediminde bireysel
bellekle kesisimi ve onun muadili olabilecek yeri elde etmesinin, Facebook’ta her tiirlii
igerigin tdyeler i¢in muhafaza edilebilmesinde yattigina kanaat getirilmektedir. Misal
olarak organizasyon davetleri, toplantilar, partiler ve diger toplanmalar i¢in gevrimigi
bildirimler yaratilarak Facebook'tan yararlanilabilmektedir. Kullanicilar ayrica, notlar
veya girdiler gonderebilmektedir (Pempek, Yermolayeva ve Calvert, 2009: 230).
Ornekleri daha da artirabilecek bu icerikleri saklayarak ve koruyarak tutmayla da soz
konusu dijital ortam, bireyin yapay hatirlama destekc¢ilerinden birine hayat vermis

olmaktadir.

Facebook’un kayit ve depolama imkanlarin1 vererek tiyelerinin degerli saydiklari
her tiirlii enformasyonu bu mecrada isleme, kaydetme ve biriktirmelerini saglayan bir
dijital bellek platformu oldugu yorumuna ulastiran bir 6zelligi de, pek cok igerigi
paylagma olanagidir. Soyle ki, sistemde her ay milyarlarca igerik, yani web linki, haber,
blog postasi, not ve fotograf albiimii paylasilmaktadir (Koseoglu, 2012: 63). Bununla
Facebook, kullanicilari i¢in kisisel olarak bilgiyi kullanilabilir hale getirmekte ve bilgiler
kisisel olarak tanimlanmaktadir (Acquisti ve Gross, 2006: 3). Zira Facebook kullanicilar
kisisel bilgilerini, ilgi alanlarini, fotograflarini vb. igeren profiller olusturabilmektedir
(Smith, Fischer ve Yongjian, 2012: 103). Bu Facebook tiyeleri sanal fotograf albiimlerine
de dijital resimler yiikleyebilmektedir (Pempek, Yermolayeva ve Calvert, 2009: 230).

Burada fotografi, bu dijital mecrada 6ne g¢ikarilan onemli ve asli bir hatirlatict unsur
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olarak ele almak yanlis olmasa gerektir. Oyle ki, bir bellek platformu olarak Facebook’un
kullanicilarina {izerinden hatirlatma olanagi yarattigi en 6nemli aparati, kayith fotograf

olarak degerlendirmek bile miimkiindiir.

Uyeleri i¢in kullanimi1 cezbedercesine her tiirlii igerigi koruma platformu yaratan
Facebook’un en biiyiik getirisi, belki de, yapay mekanizmalari kullanarak unutma
durumunu ve unutmayla yasanan bilgi noksanliklarin1 minimalize etmesidir. Nitekim
Facebook, insanlar hakkinda biiyilk miktarda veri toplamaktadir (Koops, 2011: 235).
Boylelikle, biiyiik veri kavrami Facebook baglaminda da yeniden karsimiza ¢ikmaktadir.
Facebook, ¢ok biiylik miktarda kisisel bilgi saglayarak ve baskalar1 tarafindan saglanan
genis miktardaki veriyi esit olarak inceleyerek insanlarin diger kullanicilarla temas

noktalar1 bulmasii kolaylastirmaktadir (Acquisti ve Gross, 2006: 3).

Facebook, tiyelerine, kisisel bilgilerinin mahremiyetini (aranabilirlik ve goriintirliik
acisindan) ¢ok ayrintili ve giiclii bir sekilde kontrol edebilmesi imkani da saglamaktadir
(Acquisti ve Gross, 2006: 3). Ciinkii burada kullanici, gizlilik ayarlarini diizenleyerek ne
kadar bilgi gonderilecegini ve kimlerin bu bilgileri goriintiileyebilecegini kontrol
edebilmektedir (Pempek, Yermolayeva ve Calvert, 2009: 230). Boyle bir niteligiyle de
Facebook’un, kendisini tercih eden iiyelerinin biiylik miktardaki verisini koruyup
giivende tutarak onlar nezdinde vazgecilmez bir bellek platformu olma konumunu

saglamlagtirmaya hizmet ettigi kanaatine varilmaktadir.

Gorildiigii lizere bir sosyal paylasim sitesi olan Facebook, giin be giin yeni
kullanicilara erigerek bir yandan iletisimde 6onemli bir alternatif yaratmakta, diger yandan
biinyesinde toplanan veri ile bilginin depolandigi bir bellek ortami sunmaktadir. S6z
konusu kayit ve depolama 6zelligi ile, hatirlama faaliyetinde de 6nemli bir yardimci

platform haline geldigi anlasilmaktadir. Ciinkii bir bellek platformu olarak Facebook,
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biiyiik miktarlardaki bilgi ve veriyi tutup tiyelerinin kullanimina arz etmektedir. Bu dijital
mecranin hatirlamada 6nemli bir degisken haline gelmesinde fotografin da 6nemli bir

faktor oldugu degerlendirmesinde bulunmak makul goriilmektedir.

I1. Twitter Ve Bellek Isleyisi

Birey, cesitli yollar ve sebeplerle edindigi ve kendisi i¢in bulunma gerekliligi olan
her tiirlii bilgiyi, haberi ve tecriibelerine dair veriyi isleyip depolamayi, bunlar ihtiyag
olustugunda geri almay1 ve hatirlamay1 bellegine bor¢ludur. Dolayisiyla geng bir bireyin
rehberlik etmesini beklemek gayet dogaldir. Ancak genglere elindeki bilgi ve envanteri
dijital olarak kaydedip istedigi zaman bu kayitlara ulagabilmesi ve paylasabilmesi
metodunu sunmakla yeni medya artik, kendi dijital ve yapay belleginin bu rehberligi
iistlenmeye talip oldugunu agik etmektedir. Zira artik, bu dijital bellek ortamlardan
faydalanilarak her tiirlii icerik kayitlar1 yapilmakta, depolanip muhafaza edilmekte ve
paylasilabilmektedir. Iste tam da bu noktada yeni medyanin bilgiyi kaydetme, depolama
ve gOsterme niteliklerinin izini siiren bu tez calismasinda, mekanik bir bellek ve onun
yapay hatirlamasina hayat veren dijital platformlardan biri olarak Twitter hakkinda da

bilgilenmek gerekmektedir.

Twitter, 2006 yilinda kurulmus bir mikro-blog ya da micro web giinliigii sitesidir
(Smith, Fischer ve Yongjian, 2012: 103). Temmuz 2009 itibari ile kirk bir milyondan
fazla kullaniciya sahip goriinen Twitter (Kwak, Lee, Park, ve Moon, 2010: 591), hizli bir
sekilde biiyiimektedir. Bu rakamin giliniimiizde katlanarak ulagtigi diizey ve kapsama
alman kullanic1 sayisi ile yaratilan devasa iletisim ag1 karsisinda sasmamak miimkiin
degildir. Zira 30 Haziran 2016 itibariyle gegerli ve gilincel yaklasik rakamlarla diinya

capinda otuz besten fazla ofis ile kirktan fazla dilde faaliyet gosteren Twitter, ii¢ yiiz on
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tic milyon aylik aktif kullaniciya sahiptir. Yine bu giincel rakamlara gore, yerlestirilmis
Tweetlere sahip sitelere aylik bir milyar tekil ziyarete olanak sunarak da hizmet

vermektedir (https://about.twitter.com/company).

Bir sosyal paylasim sitesi olan Twitter’in bir bellek platformu statiisi
kazanmasinda, iiyelerinin kendi verilerini olusturmasini, yaratilmis genis yelpazeli bilgi
iceriklerine erismesini ve etkilesimde bulunmasini saglamasinin rol oynadigi
distiniilmektedir. Bu fikre kaynaklik eder nitelikte Twitter, kullanicilarin, yiiz kirk
karakterlik uzunlugu asmayan tweet yayinlamasina, yanitlamasina ve ileriye doniik
olarak kayitlara yerlestirmesine olanak tanimaktadir (Smith, Fischer ve Yongjian, 2012:
103). S6z konusu tweetler siklikla, bilgi, haber, fikirler, sikayetler veya giinliik faaliyetler
hakkindaki detaylar1 arama ve paylasmaya hizmet etmektedir (Smith, Fischer ve
Yongjian, 2012: 103). Bununla birlikte haber hikayeleri, bloglar, resimler vs.'yle
hiperlinkleri igerebilen gonderiler de sayfadaki akista gosterilmektedir ve ¢ogu gonderi
kamuya ag¢iktir (Smith, Fischer ve Yongjian, 2012: 103). Tim bu 6zellikleri biinyesinde
barindirmakla Twitter, herhangi bir icerikteki bilgiyi kaydetme, depolama ve saklama
mecrasi olarak bellek ve hatirlamanin yapay destekleyicisi unsurlar arasinda yerini

almaktadir.

Twitter kullanicilari, bagkalarini takip etmekte veya bagskalari tarafindan takip
edilmektedir. Ancak Twitter’da takip eden- edilen iliskisinde serbestiyete olanak taniyan
opsiyon olarak degerlendirilmeye miisait bir nitelik bulundugundan bahsetmek de
elzemdir. Soyle ki, Twitter’da izleyen ve takip edilen iligskisi karsiliklilik
gerektirmemektedir. Yani bir kullanici bagka bir kullaniciyi takip edebilirken, takip edilen
o kullanicinin onu takip etmesi gerekmemektedir (Kwak, Lee, Park, ve Moon, 2010:

591).
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Yaratilan takip iliskileri ¢er¢evesinde Twitter araciligiyla tiretilmis tiim bilgi, haber,
resim, goriintii ya da herhangi bir veriye erisimde bulunma niteligi, onun bellek olarak
isleyisini aktive eden bir mecra olmasina ontolojik zemin saglamaktadir. Bunu ise
Twitter’in, kullanicilar1 ayni1 ag tlizerinde bir araya getirerek bilgi paylasiminda
bulunmalarina 6n ayak olacak opsiyon yaratmasi saglamis goziikkmektedir. Zira Twitter
kullanicilar, yiiz kirk karakter limiti iginde herhangi bir konu hakkinda tweet liretmekte
ve bagkalarini takip ederek onlarin tweetlerini almaktadir. Dolayisiyla Twitter'da takipgi
olmak, bir kullanicinin izledigi kullanicilarin tiim mesajlarini (tweet) almasi anlamina
gelmektedir (Kwak, Lee, Park, ve Moon, 2010: 591) . Bundan 6tiirii de Twitter kullanicisi
olmak, mesaj tirettigi ve baska kullanicilarin lirettigi mesaj iceriklerine ulasip bilgilendigi

bir bellek platformunda faaliyet ortaya koymak ve siirdiirmek demektir.

Bir bellek platformu konumundaki Twitter hakkinda, onun bu yerini kazanmasinda
etkin olmasi dolayisiyla bilinmesi gereken kavramlardan birisi de retweet’tir. Ciinkii
retweet Ozelligi de, bu mecra vasitasiyla veriye ulagsma segeneklerinden birini teskil
etmektedir. Retweet mekanizmasi, kullanicilarin segtikleri bilgileri orijinal tweet'in
takipgilerinin erisiminin Otesine yaymasini saglamaktadir (Kwak, Lee, Park, ve Moon,
2010: 591). Ozetle bir kullanicinin iiretimi olan igerige ulasip secerek baska kullanicilara
agmak olarak formiile edilebilecek bu mekanizma, Twitter’in igerik tasiyici bir bellek

olarak da hizmet vermesini aktive etmektedir.

Twitter’ i, bir bellek isleyisi olarak verileri tarama ve toplama i¢in yaratildigina
kanaat getirilen bir baska 6zellik sundugu anlasilmaktadir ve bu da hashtag kullanimidir.
Bir hashtag, Twitter kullanicilar1 arasinda bir kelimenin basina bir '#' karakteri koyarak
bir tartisma konusu olusturma ve takip etme diizenini gostermektedir. Twitter, aksi
belirtilmedigi siirece, her kullanicinin ana sayfasindaki sag kenar ¢ubugunda en ¢ok

goriilen on ana konu basliginin bir listesini gostermektedir (Kwak, Lee, Park, ve Moon,
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2010: 592). Bu ozelligi, bilgileri anlamli bir biitiinliik olusturacak sekilde orgiitleme ve
boylelikle yapay hatirlamaya organize olmus bir diizen zemini saglama olarak

yorumlamak mantikl gériilmektedir.

Yukarida anlatilanlarin 1s18inda varolussal kimligini bir sosyal paylasim sitesi
olmak tizerinden elde eden Twitter’in, getirdigi olanaklar vasitasiyla ayn1 zamanda bir
bellek platformu halini aldig1 goriilmektedir. Twitter’in bir bellek mecrasi olma niteligine
gelmesinde, bireyin ¢esitli i¢erikleri yiikleyip veriler olusturmasi ve baskalarinin yarattigi
verileri goriip almasi olanaklarin1 sunmasinin etkili oldugu anlasilmaktadir. Bu sekilde
isleyisle bilgiyi kaydetme ve saklama mecrasi olan Twitter’in bellek, depolama ve
hatirlamanin aparatlar1 olarak kullanicilarina getirdigi 6zellikler de, tweet, retweet ve

hashtag opsiyonlar1 olarak aciga ¢cikmaktadir.

I11. Instagram Ve Bellek Isleyisi

Bireysel bellekleri, herhangi bir araciya ihtiya¢c olmaksizin bireylerin basindan
gecen olay ve durumlar1 kendi biriciklikleri ve 6zgiinliikleri i¢inde muhafaza etmeye
yatkin ve miisaittir. Dolayisiyla olay ve durumlari animsatacak ipuglarini ele gegirmek,
cagrisimlardan yararlanip hatirlamalar elde etmek ve bunlarin daha Once tecriibe
edildiginin farkina varmak, bireysel bellegin aurasina dahil becerilerdir. Ancak bireysel
bellekle yapilmasi beklenen deneyimleri hatirlama isleyisini, giiniimiizde gengler igin
yeni medya bellek ortamlarinin da iistlenir ve yerine getirir oldugu géziikmektedir. S6z
konusu bu yeni medya bellek platformlarindan biri de Instagram’dir ve bu ¢alismanin

ugrak noktalarindan birini olusturmaktadir.

Instagram’in Ekim 2010'da baslatildig1 ve Nisan 2012'de Facebook tarafindan satin
alindig1 (Salomon, 2013: 408) bilgisine ulasilmaktadir. Ekim 2010'da baglamasindan bu

yana kullanici sayisinin yami sira yapilan yiiklemelerde de hizli bir biiylime yasandigi
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goriilmektedir (Hu, Manikonda ve Kambhampati, 2014:595). 2017 yili itibariyle
giincellenen haline bakilacak oldugunda bu hizli biiylimeyle ulasilan son rakam, diinya
tizerinde altt yiiz milyondan fazla dyenin varhigin1 isaret etmektedir

(https://www.instagram.com/about/us/).

Facebook ve Twitter gibi kendisini tercih eden kullanicilar arasinda iletisimi aktive
eden bir sosyal paylasim sitesi oldugu anlasilan Instagram’da da iiyelik iizerinden
ylriiyen bir iletisim diizeninin gegerli oldugu goriilmektedir. Bu dijital ortam vasitasiyla
baska insanlarla iletisim ve etkilesime gegebilmek icin de, kullanici olma zorunlulugu
bulundugu anlasilmaktadir. Zira Instagram, bir kullanicinin arkadaslar olarak da
adlandirilan herhangi bir sayidaki diger kullanicilar1 takip edebilmesini saglayarak
Twitter benzeri sosyal baglantiy1 saglamaktadir (Hu, Manikonda ve Kambhampati,
2014:596). Instagram'daki bu sosyal etkilesim ve baglantinin da simetrik olmadigi
diistinlimiinde bulunmak yanlis olmasa gerektir. Ciinkii Instagram’daki bir kullanici
A’nin B'yi takip etmesi, B'nin A'y1 takip etmesi gerektigi anlamima gelmemektedir (Hu,

Manikonda ve Kambhampati, 2014:596).

Instagram mecrasinin en karakteristik 6zelliginin, aninda fotograf ve video
yiikleyebilme ve paylasabilme vasitasiyla ayni ekosistemin iiyeleri arasinda iletisim ve
baglanti kanallarim1 viicuda getirmek oldugu anlagilmaktadir. Nitekim Instagram,
kullanicilarin, fotograflar cekerek ve filtreler kullanip bunlari diizelterek giincellemelerini
kolayca paylastiklari bir iletisim seklidir (Hu, Manikonda ve Kambhampati, 2014: 595).
Bu o6zellik de, fotograflarin artik, online iletisimin asli araglarindan biri haline geldigi
seklindeki okumay1 yapmaya zemin yaratmaktadir. Soyle ki, Instagram gibi bir fotograf
ve video paylasim merkezi, bir goriintii vasitasi ile dagimik haldeki insan gruplan ile
iletisim kurmay1 miimkiin kilmaktadir (Bakhshi, Shamma, ve Gilbert, 2014: 965). Bunu

da Instagram, kullanicilarin bir dizi resim ve video vasitasiyla hayatlarindan anlari
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yakalama ve arkadaslariyla paylagmalari yolunu saglamak vasitasiyla yaratmaktadir (Hu,
Manikonda ve Kambhampati, 2014:595). Ote yandan fotografin ana aktdr oldugu bir
iletisim ortam1 olarak Instagram’a fotograf ve video koyma ayni zamanda, onlari
depolayip biriktirerek hatirlamaya da vesile olmakta ve bdylece ona dijital bir bellek

platformu olma kimligini de kazandirmaktadir.

[letisimin fotograf ve videolar iizerinden akis seyrettigi Instagram’da séz konusu
iletisimi, yiiklenen fotograf ya da video altina diger kullanicilarin yorum yapmasi ve
goriislerini yazmasinin da realize etmekte oldugunu sdylemek olanak dahilindedir. Ciinkii
burada kullanicilarin, gonderiler {izerinde favorileme veya yorum yapabilmeleri ve
gonderiler hakkindaki begenmeleri takip edebilmeleri (Hu, Manikonda ve Kambhampati,
2014:596) gibi bir yap1 s6z konusudur. Bu yapi, kullanicilar arasinda bir baglant1 kurma
mekanizmasi islevini de goérmektedir. Instagram, bu yorum ve begenilere ek bazi
Ozellikleri daha igermekte ve bunlarla da iletisimi etkinlestirmektedir. S6z gelimi,
kullanicilarin resim ve videolar1 tanimlamak i¢in # simgesini kullanarak bagliklari,
hashtag'leri eklemelerine ve onlari gondermeden Once (@ simgesini kullanarak diger
kullanicilan1 etiketlemelerine veya mensinlamalarina (mention) olanak taninmaktadir
(Hu, Manikonda ve Kambhampati, 2014:596). Fotograf ve videolarda yapilanan tiim bu
yazi, yorum, hashtag ve mensin olusturumlari, ayni zamanda, bir bilgi kaydi ve
depolamas1 aktivitesine de varlik kazandirmaktadir. Bu da, Instagram’in bellek mecrasi

olmasinin bir baska tezahiirii olarak yorumlanmaktadir.

Goriintiilerin ve videolarin herkese acgik olmasi, Instagram uygulamasi veya web
sitesini kullanan herkes i¢in goriilebilir olduklari anlamina gelmektedir (Hu, Manikonda
ve Kambhampati, 2014:596). Bu da bir yeni medya bellek platformu olarak Instagram’da
hatirlanmak {izere depolanan fotograf, video ve bilgi kayitlarinin emniyette olmasi

gerekliligine ihtiyact dogurmaktadir. Anlasildigi kadariyla da Instagram, verilerin
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giivenligini saglamayi, ihtiva ettigi gizlilik 6zelligini kullanicisina bir olanak olarak
sunmakla yaratmaktadir. Cilinkii kullanicilar, gonderdikleri fotograf ve videolarin
yalnizca takipgileri i¢in ulagilabilir olmasi gibi gizlilik tercihlerini de

ayarlayabilmektedirler (Hu, Manikonda ve Kambhampati, 2014:596).

Instagram hakkinda yapilan bu okumadan 6z olarak, kullanicilar1 arasinda iletisim
ve etkilesimi miimkiin kilan bir sosyal ag oldugu ve bu iletisimde kullanilan materyal ve
veri lizerinden bir yapay bellek mecrast konumu halini aldig1 6grenilmektedir. En
karakteristik 6zelligi fotograf ve video kayit ve paylasimu ile iletisim olgusu yaratma olan
Instagram’in, onlar1 depolama ve biriktirme vasitasi olmakla da bir bellek platformu olma
niteligi elde ettigi sonucuna varilmaktadir. Fotograf ve videolarda kullanilan yazi, yorum,
hashtag ve mensin se¢enckleri de, onun sanal bir bilgi ve veri depolama ortami olmasinin

baska bir boyutunu teskil etmektedir.

IV. Google Ve Bellek isleyisi

Bireyin hayati, her giin degisik iliskilenmeler igerisine yerlesip farkli 6grenmeler
yaparak edindigi bilgiler ile devam eder. Bu bakimdan birey, kendi biyolojik dogasina
bagh kalarak gereken bilgiyi ele gecirir, yeni 6grenmelerle onu pekistirir, belleginde
saklar ve zaman1 geldiginde hatirlayip yeni deneyimleriyle birlestirir. Tiim bu iglemleri
yaparken bireyin fizyolojik bellegi de is basindadir ve o birey ussal bir ¢aba i¢indedir.
Ancak artik, bilhassa gengler i¢in bu isleyis ¢ogunlukla, dijital medyanin kullanilir hale
getirdigi mecralara ve onlarin yetenegine tabi hale gelmektedir. Ciinkii yeni medya
alanindaki teknolojik gelismelerin sundugu uygulamalarla birlikte, her tiir bilgiyi arastirip
arayip bulmak, kayit altina almak, depolamak i¢in yeni yapay bellek mecralar1 viicuda

gelmis durumdadir. Iste Google da, taramalar yapilarak bilgiye ulasilan bir ortam olmasi
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hasebiyle yeni medya bellek platformlarindan biri olarak, bu c¢aligmanin konu

basliklarindan birini olusturmaktadir.

Google’1n bir bellek mecrasi olma konumunu, en basit tarifle, her tiirlii bilgi, belge
ve veriyli depolayarak biinyesinde barindirmasi ve taramayla erisime hazir olarak
tutmasina bor¢lu oldugu disiiniilmektedir. Bu baglamda, gelismis bir arama motoru
olarak hizmet veren Google’in, bilgiyi arama ve edinmede oldukga etkin ve islek bir
dijital bellek formu oldugunu sdylemek miimkiindiir. Zira Google arama motorunun, veri
tabanlar1 ve orada depolanan bilgilerle, her zaman erisebilecek bir harici bellek kaynagi
haline geldigi goriilmektedir (Sparrow, Liu ve Wegne, 2011:776). Zaten sirket,
misyonunu, "dlinyanin bilgisini diizenlemek ve bunu evrensel olarak erisilebilir ve faydali
kilmak" (Carr, 2008:4) olarak deklare etmektedir. Bunu da, Google’in kurulus mantiginin
temelinde bir bellek alani yaratarak ragbet gérme rasyonalitesi bulundugu seklinde

yorumlamak pekala miimkiindiir.

Bir yapay bellek tabani olarak Google’da gerceklesen taramanin, ¢ok katmanli
veriler arasinda isteneni aramayi ger¢eklestirmesi bakimindan komplike bir islem
oldugunu sdylemek imkan dahilindedir. Ciinkii Google web arama uygulamasi, farkl
islemciler tizerinde farkli sorgulamalar yapmay1 saglamaktadir (Barroso, Dean ve Holzle,
2003: 22). Fakat bu taramanin, aranana dair her tiirlii veriyi bulmasi bakimindan, ayni
zamanda, otomatik bir iglem oldugu da goriilmektedir. Ciinkii Google'daki tek bir sorgu,
yiizlerce megabyt'lik verileri okumay1 miimkiin kilmaktadir (Barroso, Dean ve Holzle,
2003: 22). Boylece Google, tek tek tiim arama sorgulamalarmi depolamakta ve

hakkimizda bizim hatirlayabildigimizden daha fazlasin1 bilmektedir (Koops, 2011: 235).

Google’in, web ortaminda bilgi elde edilebilecek en biiyiik veri tabani1 oldugunu

sOylemek yanlis olmasa gerektir. Buna binaen Google’1n, sanal ortamda faaliyet gdsteren
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en genig kapasiteli yapay bellegi meydana getirdigini sOylemek de mantiga yatkin
bulunmaktadir. Kald1 ki, tiim diger yeni medya bellek platformlarina erisimi Google’a
basvurarak da saglamak miimkiin oldugundan, o yapay belleklerin de Google’a ickin
oldugunu diisiinmek de pekala gegerli bir yaklasimdir. Ciinkii Google, ilgili sorgunun
dondiirdiigii web sayfalar1 dizisinden olusmaktadir (Cilibrasi ve Vitanyi, 2007:371). Bu
Google sorgular tarafindan dondiiriilen sayfalar, ¢ok cesitli bir bilgi y1§in1 sunmaktadir.
Boylece Google, en fazla bilgiyi elde etmenin en basit yolunu olusturmaktadir (Cilibrasi
ve Vitanyi, 2007:372). Zira her ortak terimli arama, milyonlarca web sayfasinda
gerceklesmektedir ve bu say1 ¢ok biiytiktiir (Cilibrasi ve Vitanyi, 2007:373). Google, web
tizerinde mevcut arama terimleri ile ilgili tiim arka plan bilgisini ele gecirmeyi de

miimkiin kilmaktadir (Cilibrasi ve Vitanyi, 2007:374).

Google’n internet ortamindaki en biiyiik veri alan1 olarak en genis sanal bellek
halini almasinda, siiphesiz ki, blinyesinde barindirdigi uygulamalar da etkindir. Kendi
basina birer bellek platformu olarak degerlendirmeye miisait bu Google uygulamalarini,
su sekilde siralamak miimkiindiir: 1) Google Search ve Google Chrome aplikasyonlari,
her tiirlii veriyi arayip bulmaya yarayan veri tarama tabanlar1 olarak is gérmektedir. 2)
Google Scholar, genis akademik literatiirii taramakta kullanilan veri tarama tabanidir. 3)
Google Docs ile, dokiiman yazilabilmekte, diizenlenebilmekte ve dokiimanlar lizerinde
ortak calisma yapilabilmektedir. 4) Google Drive c¢evrimi¢i depolama alaniyla
fotograflar, videolar ve benzeri tiim icerikler saklanabilmektedir. 5) Google Earth ile
yerkiire sokak sokak goriintiilenebilmektedir. 6) Google Maps, hedefe ulagtiracak rotay1
bulmaya yardimci olacak navigasyon ve serit yonlendirmesi ile yolun her adiminda
destek olmaktadir. 7) Google Photos ile, fotograf ve videolar yedeklenebilmektedir. 8)
Google Calendar ile, giin giin etkinlikler internette depolanmakta ve telefon kaybedilse

bile yapilan program kalmaktadir (https://www.google.com/intl/en/about/products/). 9)
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Google Books ise, istenen kitaplar1 aramaya ve bulmaya yarayan bir veri tabani1 olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (https://www.google.com/googlebooks/about/index.html).

Yukarida sayilan uygulamalariyla Google’in, devasa boyuttaki harici bellek
konumuna oturdugu ve bir parmak hareketi ile kestirilemeyecek kadar bliyiik sayidaki
icerik ve metnin siralanmakta oldugu goriilmektedir. Zira Google'da milyonlarca
kullanic1 ve metin kiilliyat: bulunmaktadir (Cilibrasi ve Vitanyi, 2007:373). Mesela heniiz
baslarda, 2004 yilinda bile Google’in, kendisine ait kitap arama programi vasitasiyla on
milyonu askin 6zgiin baslig1 dijital ortama aktarmay1 planladigin1 (Chun, 2011: 137)
belirtmekte fayda vardir. Burada ek olarak sunu da vurgulamak gerekir ki, Google’in
yayimlari, tiim bireysel web kullanicilar1 i¢in evrenseldir (Cilibrasi ve Vitanyi,
2007:373). Yani Google, yapay bir bellek alani olarak diinyanin her bir noktasinda

istenildigi zaman bireysel erisime agiktir.

Yukarida Google’a dair yapilan anlatimdan yola ¢ikilarak su sonuca varilmaktadir:
Google arama motoru, her tiirlii bilgi, belge ve veriyi taramayla erisime hazir
bulundurmasi bakimindan bir bellek platformu karakteri arz etmektedir. Bu sanal bellek,
aranan konuya dair yoklamayla her tiirli veriyi bulmakta, siralamakta ve arama
sorgulamalarin1 depolamaktadir. Biinyesinde barindirdig: bilgi, belge ve veri miktari
hasebiyle Google’n bilgi depolama ve muhafaza etme anlaminda en biiyiik veri tabani
ve dolayisiyla en genis kapasiteli sanal bellek mecras1 olma niteligi gosterdigi tespit
edilmektedir. Google’in genis kapasiteli bir sanal bellek platformu olmasinda, Google’a
bagli olarak birer alt bellek mecras1 yaratan uygulamalarin da katkisi bulunmaktadir.
Bunlar ise, Google Search, Google Chrome, Google Scholar, Google Docs, Google
Drive, Google Earth, Google Maps, Google Photos, Google Calendar ve Google Books

olarak saptanmaktadir.
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V. Youtube Ve Bellek Tsleyisi

Giliniimiiz diinyasinda bilgilenme ihtiyacin1 gidermek, erisim hizi, ihtiva ettigi
kapsamli icerik ve saglanan depolama Ozellikleriyle yeni medya bellek ortamlarinin
rehberligine gegmektedir. Boylece, yeni medya iletisim teknolojileriyle birlikte bilgiyi
biriktirme, saklama ve paylagsma mecralarinin ve kosullarinin da degismekte oldugu
anlasilmaktadir. Bu baglamda geng bireylerin herhangi bir igerikteki veriyi arama, elde
etme, biriktirme, dolasim i¢ine sokup bagkalariyla paylasma islemleri de artik, gecmiste
olmayan bir uygulamaya, yani dijitalligin semsiyesi altina girmektedir. Bu noktada,
herhangi bir olay, durum, haber, film, reklam, miizik ve tiirevi baslikli i¢eriklere dair
aranan videolar1 sunmasi bakimindan Youtube da, bir yeni medya bellek platformu
ozelligi gostermektedir. Dolayisiyla bu yapisiyla Youtube, bu tez c¢alismasinin

konularindan biridir ve onun hakkinda da bilgilenme gerceklestirilmektedir.

Online ticaret sitesi PayPal'in eski ¢alisanlar1 Chad Hurley, Steve Chen and Jawid
Karim tarafindan kurulan Youtube web sitesinin, resmi olarak Temmuz 2005'te hizmete
baslatildig1 bilgisine ulagilmaktadir. Yapilan okumaya binaen Youtube'un, ¢evrimici
olarak videonun yaygin paylasimina iligkin teknik engelleri kaldirmay: hedefledigi
(Burgess ve Green, 2009:1) anlagilmaktadir. Bu hedeften yola ¢ikarak, tipki Google’da
goriildiigii gibi, Youtube’un yaratilmasindaki en temel giidiiniin de bir bellek olusturmaya

hizmet ettigi seklinde degerlendirmede bulunmak olanak dahilindedir.

Youtube un bir bellek platformu olma vasfini, igerisinde barindirdig kestirilemez
sayidaki video yayini iizerinden elde ettigine ve dolayisiyla da sanal olarak gorsel bir
bellek formunu yapilandirdigina kanaat getirilmektedir. Zira Youtube, kullanicilarin
videolarla cesitli derecelerde etkilesim yasayabilecegi genel bir video paylasim web

sitesidir (Lange, 2008: 361). Bununla Youtube, kullanicilarin sitede videolari
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gorilintiilemesine, yorum yapmasina ve bu videolara baglanmasina da olanak
tanimaktadir. Burada izlenen videolarin ¢ogu profesyonel olarak iiretilmekte iken,
videolara yapilan yorumlarin ¢gogu kullanicilar tarafindan tiretilmektedir (Smith, Fischer
ve Yongjian, 2012:104). Aktif video paylasimina dayali bir bellek olarak Youtube’a dair
elde edilen bu 6nemli ayrint1 ise, yapilan kullanict yorumlari nedeniyle de bir bellek

konumunu yakaladig1 ¢ikarimini yaratmaktadir.

Bir video gosterim mecrasi olarak YouTube’ un, kullanicilara da video yilikleme
olanagini sundugu ve bu yamyla da bir bellek yarattigi belirlenmektedir. Ciinki
Youtube’un, kullanicilari i¢in videolar yiikleyip yayinlayip goriintiileyebildigi ¢cok basit
ve entegre bir arabirim sagladigi goriilmektedir. Ayrica Youtube, kullanicilarin
ylkleyebildigi video sayisina herhangi bir smirlama da koymamaktadir (Burgess ve
Green, 2009:1). Sitede kullanici tarafindan olusturulan en popiiler videolarin ise, Vloglar,
miizik videolar1 (6rnegin fan videolar1), canli igerik (6rne8in performanslar),
bilgilendirici igerik (6rnegin incelemeler) ve senaryoya dayali gosteriler oldugu

goriilmektedir (Smith, Fischer ve Yongjian, 2012:104).

Yapilan okumalarla Youtube’un, bir video paylasim platformu olarak yayin
hayatina basladigi, ama ayn1 zamanda kullanicilara kisisel profil sayfas1 yaratma imkanini
da tanidig belirlenmektedir. YouTube'un bunu, "kanal sayfasi" adlandirmast ile sundugu
ve arkadasliga da olanak tanidig1 anlasilmaktadir (Lange, 2008:361). Burada kullanicilar,
son etkinliklerini, arkadaslarini, yorumlarint ve favori videolarimi gosteren kisisel
profiller olusturabilmektedir (Smith, Fischer ve Yongjian, 2012:104). Bu bilgi de,
Youtube’un gorsel belleginin veriyi kisisellestirmeye ve onu baska kisilerle paylasmaya

acik ve yatkin oldugu anlamini ele vermektedir.
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Youtube, igerik toplayicisi ve igerik platformudur (Burgess ve Green, 2009:4).
Dolayisiyla, orada artmakta olan kullanilabilir materyalin arsivine de katkida
bulunmaktadir (Burgess ve Green, 2009:9). Boyle olusundan 6tiirii YouTube, izlenen
mevcut videonun yaninda baglantili bulunan bir dizi videoyu da listelemektedir. Ayrica,
video kaynak kodunun diger sosyal paylasim sitelerinin profillerine yerlestirilmesiyle
onlarin kullanicilarinin YouTube'daki videolara erisebilmesine imkan saglandigi da
goriilmektedir (Lange, 2008:377). Tiim bu nitelikleri dolayisiyla sanal bir gorsel bellek
ortami sunan Youtube’un, gorseller arasinda gecis ve baglanti yapmaya imkan

saglamasindan miitevellit transitif yapida bir bellek alani insa ettigi diigiiniilmektedir.

Tiim bu bilgilere topyekin bakildiginda ortaya ¢ikan tabloda, Youtube’un bir sanal
gorsel bellek platformunu teskil etmekte oldugu en temel tespiti olusturmaktadir.
Youtube, bir bellek platformu olmasini ise, ontolojik olarak, igerigini meydana getiren ve
goriilmek tizere bekler haldeki depolanmis videolara bor¢ludur. Goriintiilenen bir
videodan digerine gecilebilmesi ve bu igerige sosyal medya alanlarindan baglanilabilmesi
Ozellikleri ise, Youtube’u gecisken bir bellek platformu kilmaktadir. Bu bellek
mecrasinda kullanicilara videolar1 goriintiilleme, yorum yapma, video ylikleme ve kisisel

profil sayfas1 yaratma opsiyonlariin da saglandig1 gortilmektedir.

V1. Wikipedia Ve Bellek Isleyisi

Hangi amagla olursa olsun bir konuda bilgilenme ihtiyacin1 karsilama girisimleri,
bireylerin rasyonel dogalarinin bir geregidir. S6z konusu bilgilenme gereksinimi, bilgi
arama eylemini yaratmakta ve bireyleri bu bakimdan bazi yonelimler i¢ine sokmaktadir.
Bu aktivitede bilgilenen ve bilgiyi i¢cinde tutan mekan olarak ig goreni, bireyin bellegi
olarak tahayyiil etmek de gayet dogaldir. Ancak yeni medyanin ayrilmaz bi¢imde hayata

dahil oldugu giiniimiizde yeni medya destekli bellek ortamlari ile bilgi biriktirme ve
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edinme secenegi de, artik, her geng birey i¢in mevcuttur. Yeni medya artik, gencler igin,
dijital olarak veriyi olusturan, kaydeden ve depolayan, bir araya toplayan, paylasima agan
bir bellek failidir. Bu fail, siralanan s6z konusu islemlere tabi tuttugu veriyi Sanal
ortamlarda muhafaza edip kullanima agmaktadir. Bu sanal ortamlar da, birer bellek
platformu insa etmektedir. Bilgiyi depolama ve aramalara sunma bakimindan Wikipedia

da bir sanal bellek mecrasidir ve bu ¢calismanin basliklarindan birini olusturmaktadir.

Ocak 2001'de piyasaya sunuldugu (Pentzold, 2009:256) goriillen Wikipedia’nin,
kayitl bilgiyi saklayan ve kisisel aramalara agan bir sanal veri taban1 olmak tizerinden bir
bellek platformu konumuna ulastig: diistiniilmektedir. Nitekim Wikipedia, herhangi bir
bilgisel icerikte, diinya ¢apinda katkida bulunan kimseler tarafindan ortaklasa yazilmis
cok dilli ansiklopedidir ve farkli dillerde milyonlarca makaleden olusmaktadir (Denoyer
ve Gallinari, 2007: 12). Bir baska tarifle ise Wikipedia, devasa, ¢ok dilli bir kavramlar ve

semantik baglar veri tabanini simgelemektedir (Milne ve Witten 2013: 222).

Kendi tiirliniin biiyiik bilgi havuzlarindan birini olusturan Wikipedia, insanlarca
tanimlanmis yiiz binlerce kavrami igermekte ve her kavrami hakkinda bolca bilgi
saglamaktadir (Gabrilovich ve Markovich, 2007: 1611). Bu bakimdan Wikipedia, veri
¢ikarma ve arastirma i¢in bilyiik bir kaynak olusturmaktadir (Milne ve Witten 2013: 222).
Ayrica Wikipedia makaleleri, kategorileri ve yonlendirmelerinin siniflamalar olarak
gosterilmesi de, verimli bir sekilde arastirilabilme, taranabilme ve yinelenebilmeyi
saglamaktadir (Milne ve Witten 2013: 222). S6z konusu arastirma kaynagi olma 6zelligi
dolayisiyla da Wikipedia glimiimiizde bilgiyi oOrgiitleme, diizenleme ve ydnetme

bakimindan etkin ve s6z sahibi bellek mecralar1 arasindaki yerini almis géziikmektedir.

Bir bellek mecrasi olan Wikipedia’nin, Wikiler’den olustugu bilgisine

ulasilmaktadir. S6z konusu bu yapiy1 da, ayni sanal ortamda insa olan ¢goklu belleklerin
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kombinasyonu olarak ele almak veya okumak dogru bir yaklasim olsa gerektir. Ciinkii
Wiki, serbestce genisleyebilen ve birbirine bagli Web sayfalar1 yigini, bilgi depolama ve
degistirme hiper metin sistemi, her sayfanin web tarayicisi ile herhangi bir kullanici
tarafindan kolaylikla diizenlenebildigi bir veri tabani olarak tanimlanmaktadir (Raman,

2006 59).

Wiki tabanlarinin kendilerinin de birer bellek olarak isleyis sergiledigini daha da
goriiniir hale getiren igkin vasiflar1 agik secik ortadadir. Oncelikli olarak belirtmek gerekir
ki Wiki teknolojisi, bilgi yonetiminin baz1 gereksinimlerini, 6zellikle de bilgi paylasimi
ve depolanmasi gereksinimlerini karsilamaktadir (Raman, 2006: 65). Ayrica herhangi bir
wiki, etkin geri alim i¢in arama, indeksleme ve sunumlar1 depolama seklindeki temel

fonksiyonlar1 desteklemek i¢in tasarlanmaktadir (Raman, 2006: 61).

Web ortaminda bilgi depolama ile sanal bellek alanlarina hayat veren Wiki’lerin
kimi prensipleri temele alarak dizayn edilmekte oldugu bilgisine ulasilmaktadir. S6z
konusu sanal bellegin de diizenleyici prensipleri olarak degerlendirilmeye miisait bu
ilkeleri su sekilde siralamak miimkiindiir: 1) Agiktirlar, herkes diizenleyebilir; 2)
Artimlidirlar ve sayfalar heniiz yazilmamis sayfalara bile baglanabilir; 3) Organiktirler
ve yapl, igerik diizenleme ve evrime agiktir; 4) Toleranshidirlar, istenmeyen olsa bile her
tirlii eylem formu hata mesajlarina tercih edilir; 5) Gozlemlenebilirdir ve her etkinlik

izlenip gbzden gegirilebilir (Pentzold, 2009: 256).

Cevrimigi ansiklopedi Wikipedia, piyasaya sunuldugu tarihten beri gelismeye
devam etmektedir (Pentzold, 2009:256); ki, bunu, onun yaratimi olan sanal bellegin
gelisimi olarak da gdrmek miimkiindiir. Ote yandan, yapilan okuma ile bu seyir halindeki
gelismenin, ikili bir biiylime anlamini ihtiva ettigi ¢ikarimi da elde edilmektedir. Sdyle

ki Wikipedia, hem kendisi biiyiimekte, hem de katilimc1 yazarlardan olusan bir topluluk
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disinda da genislemeye devam etmektedir (Milne ve Witten, 2013: 239). Bunu da
Wikipedia’nin, kullanicilara da igerik olusturma, ekleme ve diizeltme olanagi vermesi
saglamaktadir (Miletsky, 2010:184). Yani herkes, bir wiki bigimlendirme dili kullanarak
bir makaleyi diizenleyebilmektedir (Denoyer ve Gallinari, 2007: 12). Zaten Wikipedia'da
yerlestirilen ikonik slogan da, herkesin diizenleme yapabilmesidir (Bruns, 2008:103).
Bunun tipik tezahiirii, materyali degistirme, eklemede bulunma ve baglanti kurma i¢in

firsat sunulmakta olmasidir (Pentzold, 2009: 256).

Buraya kadar serimlenen bilgiler kisaca, Wikipedia’nin farkli dillerde yazilmis
milyonlarca makaleden olusan sanal bir ansiklopedi oldugunu gostermektedir. Bir
ansiklopedi olmas1 nedeniyle bilgiyi icermesi ve arastirmalarda kullanima sunmasiyla da
Wikipedia, bir bellek platformu 6zelligi tasimakta ve sanal olarak bilgiyi 6rgiitlemenin
aktorlerinden birini temsil etmektedir. Bu yapay bellek alani, bilgi depolama ile kendileri

de birer sanal bellek olusturan Wiki tabanlarindan meydana gelmektedir.
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V. BOLUM: DIiJITAL KULTUR VE BELLEK ISLEYISI

Toplumlarin, icinde bulunduklar1 asamaya uygun olarak yasamlarini sekillendiren
belli bir kiiltiirel dizgeye sahip olduklar goriilmektedir. Her Kkiiltiirel dizgenin
cerceveledigi iliskilerin, davranis kaliplarinin, aligkanliklarin yap1 ve kosullarinda, orada
gecerli iletisim bigcimleri, araglar1 ve ortamlarinin da etkin oldugu anlasilmaktadir.
Toplumlarin simdiye dek gectikleri kiiltiirel asamalara bakilacak olundugunda,
yasananlar1 paylagsmakta ve gelecege aktarmakta o kiiltiirel yapiya uyumlu bir iletisim
bi¢cimini kullandiklar1 goze ¢arpmaktadir. Buna bagh olarak da toplumlarin, o iletisim
bi¢iminin yonlendirdigi bir bellek yapisina sahip olduklari agiga ¢ikmaktadir. Birbirinden
beslendikleri seklinde degerlendirilip ele alinmaya miisait {i¢ farkli kiiltiirel dinamik olan
sozel, yazili ve dijital kiiltiirler de, gecerli iletisim sekli ile dolayimlanan {i¢ farkli bellek

yapisini sunmaktadir.

Yapilan tez ¢calismasinin temelindeki giidiilerden biri de, i¢inde bulunulan dijital
kiiltiir diizleminde sahip olunan iletisim kanallariyla bireyin bellek ve hatirlama
mekanizmalarinin isgleyisinde olusan manzaray1 gormektir. Dijital kiiltiir ve ona karsilik
gelen bellek biciminin isleyisini anlayabilmek ise, onun beslendigi kaynaklar olarak
tasavvur edilen sozlii kiiltiir ve yazili kiiltiir asamalarindaki bellek isleyisleri hakkinda da
bilgilenmeyi gerekli kilmaktadir. Zira dijitalligi, bir nevi, kagit tizerinde yaziya dokiilmiis
sOziin yeni medya iletisim teknolojilerinin sagladig1 ortamlarda yagamini siirdiirmeye
devam etmesi olarak belirlemek yanlis olmasa gerektir. Dolayisiyla bu bdliimde, dijital
kiiltiir siirecinde ve ortaminda bellek ve hatirlama mekanizmalarinin isleyisini gérmeye
gecmeden Once sozlii kiiltiir ve yazili kiiltiirin ne oldugu ve bunlar igerisinde bellekle

iligkilenme tarzlar1 ortaya konmaya ¢aligilmaktadir.
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. Sézlii Kiiltiir’de Bellegin Isleyisi

Insanlik tarihinin basindan giiniimiiz toplumlarina varan zaman yolculugunun
baslangicindaki ilk kiiltiir dinamigi olan ve hala yer yer mevcudiyetini koruyan kiiltiirel
dizge, sozel kiiltiirdiir. S6zel iletisim bigimiyle karakterize olan bu kiiltiir, stiphesizi ki,
kendine has bir bellek isleyis yapisina da varlik kazandirmaktadir. Giiniimiiz dijital
kiiltliriinii ve onun belirledigi bellek yapisinin neligini anlamak, {iizerine oturdugu
ayaklardan biri olarak tahayyiil edilen bu sozel kiiltiir ve bellek iliskisi hakkinda
bilgilenmeyi de apriori olarak gerekli kilmaktadir. Dolayisiyla, dijital kiiltiir ve bellek
iliskisinin izini stiren bu boliimde, dijitalligin s6zden de besleniyor olmasi hasebiyle
sozellik ve bellek iliskisi aydinlatilmasi hedeflenen bir konu olarak bu ¢alismaya dahil

edilmektedir.

Sozelligi, sdze dayali bir iletisim bigimi olarak basitce tarif etmek miimkiindiir.
Ancak ne var ki, bu sekildeki bir yaklagim sozelligin belli bir yoniinii gérmek ve
gostermek olacaktir. Dahasi buna saplanip kalmak da, konunun anlasilmasi1 bakimindan
s1g bir yaklagim olarak kalacaktir. Bu nedenle de, sozelligi daha genis kapsamli bir sekilde

gormeye gereksinim duyulmaktadir.

Sozlu Kiiltiir, yaz1 ve matbaa kavramlariin varliginin bile olmadigi, iletisimin
yalnizca konusma dilinden ibaret oldugu kiiltiirleri nitelendirmektedir (Ong, 1995:23).
Bu baglamda sozellik de, iletisim i¢in, yazili olmak yerine sozlii dile duyulan giiveni ifade
etmektedir (Lovejoy, 2008: 121). Bu giivenin koklerinin nasil bir diistinimden
beslendigini anlayabilmek i¢in, Walter Ong’un bu konudaki bir tespitine kulak vermekte
fayda vardir. Buna gore sozel halklar, yaygin olarak ve belki de evrensel olarak

kelimelerin biiyiik giice sahip oldugunu diisinmektedir (Ong, 1999: 65). Ote yandan,
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sozciikler konusulur konusulmaz havaya ucup gitse de, sozellik, okuryazarlikta®
bulunmayan bir istikrar duygusu yaratmaktadir (Sanders, 1999:21). Sozellige bu istikar
hissini kazandiran, belki de, kelimelerin giiciine biiylik inancin yaratimi oldugu diisiiniilen

bir duygu olarak s6ze giiven duymadir.

Safi sozli iletisimi ve konusulan sézii merkeze almasindan dolayr sozlii kiiltiir
diizleminde, bellegi destekleyici herhangi bir materyal ve ortamin varligindan s6z
etmenin de olanaksiz oldugunu anlamak gii¢ degildir. Nitekim, sozlii kiiltiirler basim
odakli degildir. Yani kaynak kitap dagittimi, bosluk doldurmali ¢alisma kitaplari,
kitabevleri vs., sozlii kiiltiirlerde etkisizdir (Lovejoy, 2008: 121). Bu bakimdan sozel
iletisim bicimi i¢indeki bireylerin herhangi bir iletisim mecrasina sahip olmama
durumlar1 nedeniyle, yapay bir bellek alternatifinin de onlar i¢in gecerliligi olmadigini

sOylemek dogru bir belirleme olsa gerektir.

Bireyin bellegine yardimci herhangi bir bellek kanalinin s6zlii kiiltiir ortaminda
goriilmemesi demek, ayni zamanda, glinlimiizde gegerli dijital olarak bilgi kayait,
depolama ve saklama ile veriyi bireysellestirme vaziyetinin s6zel kiiltiir i¢in s6z konusu
olmamasi demektir. Zaten sozel kiiltiirde bilginin, bireysel degil toplumsal bir deneyim
oldugunu ve bilgilenmenin de baskalariyla ortaklasila yapilan bir eylem oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Ciinkii s6z1ii kiiltiirde bilgi, herkesin ¢evresinde ayr1 ayr1 dokunan
ortak bir bilinci olusturmaktadir ve bilgiye herkesle birlikte varilmaktadir (Sanders,
1999:22). Sozellikte bilginin toplumsal nitelik gostermesinde, sozlii kiiltiir insanlarinin
ortak yasamimi ve ortak bilincini besleyen kiiltiirel {riinlerin de etkisi olduguna

inanilmaktadir. Bu {iriinler de, sozlii kiiltiir icinde yasayan insanlarin olusturdugu sarkilar,

19 Okuryazarlik, bir sonraki baslik olan yazil kiiltiir kismmin konusudur.
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hikayeler, siir ve atasozleri olarak ifade edilen szl sanati (Lovejoy, 2008: 122) isaret

etmektedir.

Sozellikteki bireyin bellegine yardimci herhangi bir opsiyon olmadigi gibi, bu
bireyin bellek mekanizmasinin isleyisinin de farkli oldugu tespitinde bulunmak
mimkiindiir. Ciinkii sozellik, bireyde giiglii bir bellek, saglam bir duyma ve iyi bir
ezberleme yetenegini apriori bir gereksinim olarak ihtiva etmektedir demek dogru olsa
gerektir. Soyle ki, sozli kiiltiiriin bir iiyesi ya da bir ¢ocuk, kimi gercekleri dykiilerde,
siirlerde ve masallarda tekrar tekrar dinleye dinleye 6grenmektedir ve sozcilikler hemen
buharlasip havaya karisacagi i¢in can kulagiyla dinlemektedir (Sanders, 1999:22). Daha
acik anlatimla sozlIii kiiltiirlerde yasayan insanlar, dinleyerek, duyduklarini tekrarlayarak,
kaliplasmis bazi bilgileri 06zlimseyerek, toplu bir animsamanin igine girerek
ogrenmektedirler (Sanders, 1999:28). Bunun i¢in sézel kiiltiir, zihniyetin, belli deyim ve
sOyleyisler halinde kendini belgeleyisi ve yankilanisidir. Sozlii kiiltiirlere ait bellek de, bu

yankilanis yoluyla yaratilmaktadir (Taburoglu, 2014:117).

Sozel kiiltlirde bireyin bir seyleri dinleyerek, yineleyerek Ogrenmesi ve
ogrendiklerini kullanmak {izere bulmasi, kendi bellek giiciiniin ve ¢abasinin iiriinii olarak
viicuda gelmektedir. Dolayisiyla sozellikte gecerli olan bellek igin, bir isleyis
mekanizmasi olarak hatirlamanin da iyi ve giiclii bir sekilde yiiriiyor olmasi gerektigini
tahmin etmek giic olmasa gerektir. Oz olarak sdylemek gerekirse sozel iletisim igin
hatirlama, dirimsel bir bellek islemini olusturmaktadir. Ancak ne var ki, sozellikte bir seyi
harfiyen hatirlama yoktur (Sanders, 1999:24). Zira sozellikte sozciikler agizdan ¢ikar
cikmaz kaybolup gitmekte, diisiinceler havaya karigmaktadir ve bunlar1 harfi harfine
animsamak miimkiin olmamaktadir. Dolayisiyla sozellikte hicbir sey ayni ya da kesin

degildir ve kimse bir olay1 iki kez ayn1 sekilde anlatamamaktadir (Sanders, 1999:28). Ote
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yandan, séze dokiilen bir sey kalmadiginda, konusma kesildiginde unutkanlik ortaya

¢ikmaktadir (Taburoglu, 2014:117).

Yapilan okumay1 kompakt bir sekilde soyle serimlemek miimkiindiir: S6zIi Kiiltiir,
iletisim kurmada konusmaya, yani sdze dayanan insan topluluklarinin kiiltiiriidir.
Sozellik de kisaca, sozlii kiiltiir ortaminda yasayan bireylerin sdzde temellenen iletisim
bi¢imini anlatmaktadir. Bu nedenle sozellik diizleminde bulunan bireyler, bir yapay
bellek ve dolayisiyla bellege yardimer bir mecraya da sahip degildir. Hal boyle olunca
sozellikte 6grenme ve bilme edimleri de, bireyde giiglii bir bellek ve hatirlama isleyisine
dayanarak var olmaktadir. Hatirlama, sozelligi yiiriitmekte olan bir bellek isleyisidir, ama
sozelikte her seyi birebir ve harfiyen hatirlama da yoktur. Bu nedenle de, sozellik
diizleminde hatirlama kismidir demek de miimkiindiir. Ama her ne olursa olsun,
sozellikte hatirlama, bireyin basarisidir ve onun fizyolojik belleginin is gérmesinin

urinudir.

I1. Yazih Kiiltiir’de Bellegin isleyisi

Bireyin yeni medya iletisim teknolojilerinin yaratimi dijital, yapay, mekanik ve
performatif bellegini kullanmaya gegcisi, sliphesiz ki, tesadiifi bir durum degildir. Zira bu
bellek olanakli hale gelisini, icerdigi malzeme olarak yazili hale gelen kelimenin sanal
ortamlara tasinmis formuna bor¢ludur. Dolayisiyla bireyin dijital bellegi kullanma
seriiveninin gorlinlir kilinma adma anlasilmasi gereken meselelerden birisi de, yazili
kiiltiir ortaminda iletisimin dayanagi olarak yazi ile birlikte bellek igleyisinin ne yonde

bir seyir izledigidir.

Bugiin hemen her kiiltiirde bir yaz1 kavrami ve buna dayanan bir yazi deneyimi
bulunmaktadir (Ong, 1995:24). Yazmin icadi, sozli kiiltiirden yazili kiiltiire gegisin

doniim noktasini olusturmaktadir (Depeli, 2010 :16). Bu bakimdan yazil kiiltiiriin, bir
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kaynak olarak sozlii kiiltiirden beslendigi anlasilmaktadir. Zaten yazili kiiltiir de 6ziinde,
sOzii, konugsmaya dayali olan kelimeyi gorsel mekana yerlestirmeyi (Lee, 2014:350) ifade

etmektedir.

Yazili kiitiirde 6ykii anlatimini, ¢esitli edebiyat tiirlerinin -roman, 6ykii, ve benzeri
tiirlerin- tistlendigi bir etkinlik goriilmektedir (Sanders, 1999:15). Yazinin ve s6z konusu
edebi tiirlerin temel fail oldugu yazil kiiltiir diinyasinda varolus sergileyen bireyin igine
yerlestigi konumun ise, okuryazarlik oldugunu sdylemek miimkiindir. Nitekim

okuryazarliga giden yol, yazili kiiltiiriin yolunu gostermektedir (Sanders, 1999:11).

Okuryazarlik her ne kadar yazili kiiltiir i¢indeki bireylerin konumlarini ifade ediyor
olsa da, okuryazarlikla sozellik arasinda saglam bir bagm bulunduguna ozellikle
deginmekte fayda goriilmektedir. Oyle ki, zengin bir sézellik deneyimi, okuryazarhigin
vazgecilmez bir baglangicini olusturmaktadir (Sanders, 1999:22). Yani okuryazarlik
demek, sozellikten keskin bir kopmay1 ifade etmemekte ve aksine aralarindaki baglanti

mevcudiyetini slirdiirmektedir.

Okuryazarligin, sozellikten beslenmekle birlikte, sozelliktekinden farkli bir varolus
tarzina hayat verdigi, kolaylikla goriilmesi miimkiin bir ger¢ektir. Bu yeni varolus tarzi
da, okuryazarlik tarafindan desteklenen bireysellik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cilinkii
okuma ¢ok daha bireysellestirici, ¢ok daha kisisel bir deneyimdir ve insan, metinde
karsilastig1 diigsel diinyaya tek basina sessiz bir sekilde tepki vermektedir (Sanders,

1999:31).

Yazili kiiltiiriin bireysellestirme ile beraber devreye soktugu 6zelliklerden birinin
de, 6zgiinliik ve bir bakima da yaraticilik oldugunu sdylemek miimkiin géziikkmektedir.
Ciinkii okuryazarlik, yetigkinlerin climlelerine bi¢im verme (Sanders, 1999:19) anlamini

tasimaktadir. Boylelikle yazarin diisiincesiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni sey de,
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Ozgunliiktiir. Bu 6zgiinliikk araciligiyla yazar, topluluktan ayri ve ondan farkli bigimde
konusmaktadir (Sanders, 1999:21). Bu 6zgiinliigii yakalamaya kaynaklik eden unsur
olarak degerlendirilebilecek bir 6zelligi, yazinin yeniden goriip kontrol etmeye izin
vererek bireyin kendi ciimlesini yakalamasina vesile olmasi seklinde ortaya koymak

yanlis olmasa gerektir.

Yazili olarak iletisimin, yazinin ve okuryazarligin belirleyici degiskenler oldugu
yazili kiiltiir ortaminda bellege yardimci bir unsurun varligindan s6z etmek de artik,
imkanli hal almaktadir. Zira okuryazarlik ve yazi ile birlikte bellek de, bir destekgiye
kavusmus goziikmektedir. Clinkii yazi, bellegin yardimcisidir ve bir vekilidir (Hadot,

2011: 92). Burada yazili kayit, animsama islevini tistlenmektedir (Taburoglu, 2014:121).

Yazili kiiltlirtin yazili iletisim bigimine tabi bireyler i¢in yapay bir bellek
yardimcisinin gecerliligini realize eden materyalin, kagit oldugunu anlamak gii¢ degildir.
Zira kagit, izerinde yazili seyleri sonsuza kadar dondurmaktadir. Okuryazarlikta kagit,
kisinin aklinda gorsellestirdigi bir sey haline gelmektedir ve hatirlanmasi gereken bilgiler
yazili tutulmaktadir (Sanders, 1999:24). Burada hatirlanmasi1 gereken seyler artik,
climlelerin icinde muhafaza edilebilmektedir (Sanders, 1999:70). Bireyin bellegine
yardimci bir bellek vasitasinin yazili kiiltiir ortamindaki bu varligini da, gilinlimiizde
dijital mecralarla bilgi kayit ve depolama suretiyle sahip olunan mekanik bellege dogru
atilan bir adim olarak degerlendirmek yanlis olmasa gerektir. Zaten dijital bellek de, bir

bakima, sanal mecrada yazili veri saklama anlamina gelmektedir.

Okuryazarlikla birlikte bireyin bellegine ve hatirlamasina yardimei vasita olarak
kagit ve yazmin belirmesiyle bireyin bellek isleyisinin, sozellikte gegerli bellek
isleyisinden farklilagmaya basladig1 saptamasini yapmak makul goziikmektedir. Ciinkii

sozellikte hatirlama icin iyi bir ezberleme yeteneginin gerekliligi s6z konusu iken,
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okuryazarlik diizleminde bunun &nemini yitirdigini sdylemenin miimkiin oldugu
sanilmaktadir. Zira yaz1 bellegi de dondurmaktadir ve birinin sdyledigi seyi ezberlemek
yerine yazili oldugu metne istenildigi zaman doéniiliip bakilmaktadir (Sanders, 1999:70).
Ote yandan okur, aymi ciimlenin iizerinden tekrar tekrar gecebilmekte, anlamin

tartabilmektedir (Sanders, 1999:27).

Buraya kadar yapilan okumaya dayanarak yazili kiiltiiriin, yazinin hayat verdigi bir
kiiltlir oldugu ve soziin bir materyal {izerine aktarimiyla miimkiin kilindig1 gériilmektedir.
Bu diizlemde bireyin igine yerlestirildigi konum da, okuryazarlik olarak karsimiza
cikmaktadir. Okuryazarlik, bir yaniyla sozellikten beslenmekte iken, Obiir yandan
sozelliktekinden farkli bir varolus tarzini tesvik etmektedir, ki, bu da bireysellesmedir.
Okuryazarligin gegerli oldugu yazili kiiltiir ortaminda bireye yardimc1 bellek mecrasinin
olusum kosullar1 da saglanmaktadir. Bu bellegin de ontolojik olarak, kagit iizerine
gegirilen yazi ile yapilanmakta oldugu anlasilmaktadir. Zira kagit, hatirlanmasi gereken

bilgileri yazili olarak korumaktadir.

I11. Dijital Kiiltiir’de Bellegin isleyisi

Dijital teknoloji ile birlikte, daha onceki iletisim cihazlarinda goriillmemis bir
bicimde, bireyin yasam tarzi, aligkanliklari, davraniglart ve degerleri dijitalligin
kosullarima uyum saglamak lizere bir donilisiime ugramaktadir. Boyle bir ortamda
sekillenen kiiltiiriin ta kendisi de artik, dijital bir karakter tasimaktadir. S6z konusu bu
kiiltiir diizleminde bireylerin bellekle iliskilenme tarzlarinin da doniisiime ugramakta
oldugu ve hatirlamalarin farkli bir karakter arz ettigi anlasiimaktadir. Iste dijital kiiltiir
icerisinde bellek ile iligkilenme tarzlarini anlamay1 hedef edinen bu bdliimde, bu siirece
gelinceye kadar gecerli olan sozellik ve okuryazarligin bellekle iligkisi goriildiikten sonra,

simdi, dijital kiiltiir ve bellek iligkisi kavranmaya calisilmaktadir.
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Medya teorisi kapsaminda evrensel olarak, 19. yiizyil baski kiiltlirtinden 20. yiizyil
elektronik kiiltiirine ve 21. ylizy1l dijital kiiltiire dogru kayma yasandigi belgelenmektedir
(Deuze, 2006: 63). Bu dijital kiiltiirin topyekin olarak, yeni medya iletisim
teknolojileriyle acgiga c¢iktigi ve dijital kosullara giidimlii yeni kiiltiirel formlar
karakterize ettigi, yapilan okumalarda anlasilan en net gercektir. Mesela internet
gazeteciligl uygulamalari ile baglantili bagimsiz medya merkezlerinin evrensel olarak
yayginlagmas1 ve (kisisel ve grup) weblogun popiilerlesmesinde dijital kiiltiire 6zgii

cesitli anlamlar ve etkiler de kesfedilmektedir (Deuze, 2006: 63).

Dijital formatlarla ¢alisabilen ve her tiirlii veriyi iiretme ve elde etmeye miisait yeni
medya iletisim aygitlarinin, i¢inde bulunulan zaman diliminde gecerliligi olan kiiltlir
bi¢iminde de déniisiime vesile oldugu anlasilmaktadir. Zira Lev Manovich’ten edinilen
bilgi dogrultusunda bugiin bir yeni medya devriminin ortasinda bulunuldugu ve bu yolla
tiim kiiltiirin bilgisayar aracili liretim, dagitim ve iletisim bi¢imlerine kaymasina sahit
olundugu aciga ¢ikmaktadir (2001:19). Dolayisiyla 'geligsmis' diinyada insanlar artik,

giderek artan bir sekilde dijital kiiltlir i¢inde yasamaktadir (Gere, 2008:7).

Dijital kiiltlir terimi esasinda, dijital teknolojilerin, ¢ok yonliiliikleri iistiinden
herkes i¢in giinliik yasami sekillendirmekte olmalarini anlatmaktadir (Thumim, 2012:10).
Bir bagska tanimla da dijital kiiltiir, insanlarin giiniimiiz ag toplumunda nasil
davrandiklarima ve etkilesim kurduklarina iliskin olarak ortaya c¢ikmis degerler,
uygulamalar ve beklentiler seti olarak goriilmektedir (Deuze, 2006: 63). Dolayisiyla
dijital kiiltiirtin varhigi, dijital terimi bakimindan, belli bir donemdeki insan grup ya da

gruplarinin belirli bir hayat tarzini temsil etmektedir (Gere, 2008: 16).

Dijital kiiltiiriin karakterinin, belli bir teknolojik yap1 tarafindan olusturuldugu ve

harekete geciriliyor oldugu goriilmektedir. Zira dijital kiltiir, dijital teknolojinin
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varligindan kaynaklanmakta ve onun tarafindan belirlenmektedir (Gere, 2008:17). Oyle
ki dijital kiiltiirin, bilgisayar ile kodlama, 6z-diizenleme, sanallastirma ve programlama
unsurlar1 arasindaki karmasik etkilesimlerden ve diyalektik birbirine ge¢melerden
tretildigi anlasilmaktadir (Gere, 2008:18). Zaten boyle bir kiiltiirel ortamda bugiin
herkesin bilgisayar kullanmay1 bilmesi gerektigi, ¢iinkii her iste bilgisayar kullanildig1

oOne siiriilmektedir (Sanders, 1999:190).

Dijital kiiltiir, hem ¢evrimici hem de ¢evrimdisi olgularda kdklenen yeni 6zelliklere
sahiptir (Deuze, 2006: 63). Burada dijital kiiltiiriin en belirgin olarak goriiniir nitelik
kazandig1 alanin, sanal dil oldugunu diisiinmek olanakli goziikmektedir. Ciinkii bu kiiltiir,
konusulan ve yazilan dilleri filtreleyen ve yeniden bi¢imlendiren kendine ait dile sahip
bulunmaktadir. S6z gelimi SMS'in dilsel uygulamalar {izerindeki etkisi, ¢evrimigi esinli

tipografi, bas harflerin kullanimi1 vs. bunu 6rneklemektedir (Doueihi, 2011:3).

Yazihi kiiltiirtin hem s6zlIii kiiltiirden beslenip hem de onu askin olan bir deneyime
varlik kazandirmasi gibi, dijital kiiltiiriin de yazili kiiltiirden beslenmekle beraber onda
biiyiik ve 6nemli bir doniisiime kaynaklik ettigini sdylemek mantikli bir yaklasimi temsil
etse gerektir. Zira yiizyillar boyunca alfabe okuryazarligini yasayan insanlarin, metnin
modelini igsellestirdigi ve yasam Oykiilerini bu metne yazdiklar1 goriillmektedir. Ancak
simdi bilgisayar, bu icsellestirilmis metnin yerine ekran modelini yerlestirmeye

calismaktadir (Sanders, 1999:126).

Sozel kiiltiirde s6z konusu olan toplumsal deneyim, birliktelik ve ortaklik
bilincinin, yazili kiiltirde bireysellesme ve kisisel deneyim durumuna evrildigi
bilinmektedir. Dijital kiiltiir ortaminda ise, bu bireysellesmenin daha da ileri boyutlara
ulasarak insan iligkilerinin adeta erozyona ugratildigini sdylemek yerinde bir kanaat

olarak algilanmaktadir. Zira kigisel hard disklere bilgilerin depolanmasi (Mayer-
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Schonberger, 2009: 52) demek, yazinin baglattigi bireycilik olgusunu daha da ileri
safthalara kadar ilerletmek demektir ve gelecek olan yeni {iriinlerin buna daha da ivme
saglayacagi kestirmesi gii¢ olmayan bir durumdur. Yine mesela bilgisayar, insanlarin
baglantisin1 koparmakta ve evdeki iligkileri daha da parcalanmis hale getirmektedir

(Sanders, 1999:124).

Yukarida hakkinda bilgilenilen dijital kiiltiir ortaminda artik, yeni ve farkl islev ve
dinamiklere sahip bir bellek nosyonu karsimiza ¢ikmaktadir. Ciinkii dijitallik, bilgi igin
yeni bir ortam saglamaktadir (Maj ve Riha, 2009:2). S6z konusu bu bellek, bireyin disinda
yer alan, harici ve kat1 halde, cisimsel bir bellek nosyonudur. Bu tiir bellegin belki de en
spesifik 6zelligi, cok genis, hatta cografi sinirlar1 agabilen bir erisim ve kullanim olanagi

getiriyor olmasidir.

Dijitallikte i¢kin olan veriyi kapsamli depolama, kolayca bulup geri alma ve kiiresel
erisim saglayabilme ozellikleri, bilginin devamli surette uygun bir sekilde erisilebilir
durumda tutulmasini saglamaktadir. Hal bdyle olunca dijital kdltiir iginde yasam
stirdiirmek demek, ayn1 zamanda bir dijital ve sanal bellegin de hiikiim stirmesi demektir.
Nitekim, bu dijital bellek kayda deger Olgiide genisletmekte ve unutmayi
giiclestirmektedir (Mayer-Schonberger, 2009:52). Boylelikle iginde bulunulan zaman da,
unutmadan ziyade sinirsiz hatirlama ile karakterize olmaktadir (Wilken, 2010:1). Ciinkii
bellek, artik, iletisim aglarinin ve dijital medya igeriginin bollugu, yayginlagsmasi ve
erigilebilirligi i¢cindeki bir medya ekolojisi aracilifiyla yasatilmaktadir (Hoskins, 2011:
29). Hatirlama durumu da giderek daha etkin bir sekilde, aninda ve giinliik dijital medya
araciligiyla olusturulmaktadir (Hoskins, 2011: 23). Ancak burada hep hatirlamanin ve
giiclesen unutmanin bireyin degil, teknolojik aygitin basarisi oldugunu akilda tutmakta

da fayda vardir.
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Netice olarak dijital kiiltiiriin, yeni medya iletisim teknolojilerinin kusattigi
toplumda yasayan giiniimiiz bireylerinin davranis ve etkilesim bi¢imlerini sekillendiren
degerler ve uygulamalar oldugu anlagilmaktadir. Boyle bir kiiltiirel diizlemde, yazinin
baglattig1 bireycilik olgusunun daha da ileri sathalara evrildigi goriilmektedir. Dijital
kiiltlir ortaminda bireye yardimci yapay bellegin de artik, yeni ve farkli forma kavustugu
ogrenilmektedir. Bu yeni bellek formu bireyin fizyolojik bir unsuru olmayip, harici, kati
halde, cisimsel ve yapay bir bellegi gostermektedir. S6z konusu bu yapay bellegin en
karakteristik niteligi, bilgiyi genis ve ¢oklu depolama ve saklama imkanlari ile siirekli

olarak her seyi hatirlayabilmesi ve unutmasinin zor olmasidir.
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VI.BOLUM: YENiI MEDYA VE BELLEK: KENT GENCLiGi UZERINE

BiR ALAN ARASTIRMASI

Gergeklestirilmis bulunulan bu tez ¢alismasi, yeni medya bilgi aygit ve ortamlari
vasitastyla veri iiretme ve depolama islemlerinin goriindiigii gibi basit degil, aksine
komplike oldugunun ve o islemleri miimkiin kilan bir arka planin bulundugunun
bilincinde olarak, yapay bellegin gerisindeki gergekligin ve onu kullanmanin yarattigi
sorunlarin izini siirmektedir. Yani bu ¢alisma, tuslara basilarak yaratilan, depolanan ve
istendigi anda ulasilip yeniden elde edilip hatirlanan bilginin varolusunun miisebbibi s6z
konusu aygitlart kullanmanin arkasindan nelerin gelecegini anlamay1 dert edinmektedir.
Bunun i¢in de bu boliimde kent genglerinin bilgi tiretme ve saklama mecrasi olarak yeni
medyanin yarattigi bellegi kullanmalari, onunla iliskilenme tarzlar1 ve o bellegin yol
actigt acgmazlar, yapilan alan arastirmasinin bulgular1 paylasilarak kavranmaya

calisilmaktadir.

Yapilan alan arastirmasinda veri elde etmek i¢in se¢ilen 6rneklem, yaslar1 yirmi ile
otuz yas arasinda olan yirmi gengten olusmaktadir. Bu gencglerden besi, yirmi ile yirmi
bes yas arasi lise mezunu genclerdir. Bunlardan ikisi bir iste ¢caligmakta iken, li¢ii herhangi
bir iste caligmamaktadir. Bes tane geng, yirmi ile yirmi bes yas aras1 tiniversite grencisi
gruptur. Goriisme yapilan bes geng, yirmi bes ile otuz yas arasi iiniversite mezunu ve bir
iste caligmayan konumundadir. Diger bes geng ise, yirmi bes ile otuz yas aras1 liniversite

mezunu ve bir iste ¢calisan geng grubudur.

Bu tez caligmasinda kuramsal g¢erceve olarak, modernlesme ve aydinlanma
meseleleri baglaminda teknoloji ve akil iizerine yaptiklar1 degerlendirmeler nedeniyle,

Elestirel Teori olarak da literatiirde gectigi goriilen, Frankfurt Okulu®® kurammin nemli

20 Okulun 6nemli iiyeleri arasinda Max Horkheimer, Theodor Adorno, Eric From, Herbert Marcuse, Walter
Benjamin, Jiirgen Habermas bulunmaktadir (Cevizci, 1997 : 294-295).
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isimleri olan Max Horkheimer, Theoodor Adorno ve Herbert Marcuse’un goriislerinden
yararlanilmaktadir. Ciinkii yapilan bu ¢aligma, kent genglerinin dijital bellek kullanarak
yasadig1r olumsuzluklar1 géorme cabasiyla en temelde teknoloji elestirisi yapmaktadir.
Bunda temel alinan elestirel teori de zaten, aragsal akildan, modern teknolojiden ve
modern tiiketim toplumunda medyanin oynadigi rolden kusku duymaya ¢agirmaktadir

(Hira, 2000: 89).

Elestirel teorinin en temelde, giiniimlizde artik yeni medya {iriinlerinin de bir
parcast oldugu kiiltiir endiistrisi ya da kitle kiiltiirii elestirisi ilizerine kurulu bir teori
oldugunu diisinmek yanlis olmasa gerektir. Nitekim Frankfurt Okulu, kitle kiiltiiriinii?!
tecimsel oldugu i¢in zararli gérmektedir (Inglis, 2005: 222-223). Ciinkii kiiltiir endiistrisi,
eski ve bildik olani, kitleler tarafindan tiiketilmek {izere yeni {iriin bi¢cimlerine sokmakta
ve bunu az-¢ok bir plana gore yapmaktadir (Adorno, 2005a: 240). Adorno'ya gore
bilincinde bir sey kalmayan ancak reklami yapilan maddenin {istiin giiciine teslim olan
izleyici, dayatilan mallar1 tam olarak kendine ait kilarak ruhsal huzur satin almaya ¢alisir.
Buna kisisel zevk denir ve kisinin kendisine yutturulan seyle 6zdeslesmesinin yol actigi
asikar pasif bagimliliktir (Adorno‘dan aktaran Lunn, 1995: 199). Adorno ve Horkheimer'a
gore kiiltiir endiistrisi, bdyle bir rasyonellesmis diinyanin diizgiin bigimde islemesi i¢in
vardir. Insanlari dolaysiz bicimde kandirmakta, vaat ettifini yerine getirmeyip sahte
tatminlerin dagitimmi yapmaktadir (Adorno ve Horkheimer'dan aktaran Lunn, 1995:
201). Horkheimer ve Adorno, Kkiiltiir endiistrisinin, kapitalizmin tahakkiimiinii
yayginlagtirmak ve insanlar1 ve onlarin kiiltiirel anlatimlarin1 metaya doniistiirmek igin

teknolojiyi nasil kullandigin1 géstermektedir (Zipes, 2005:227).

21 Theodor Adorno, Horkheimer’la birlikte yaymladiklari Aydinlanma’nin Diyalektigi’nin taslaklarinda
“kitle kiiltiiri”’nden soz ettiklerini, daha sonra bu ifadeyi “kiiltiir endiistrileriyle degistirdiklerini
belirtmektedir (Mutlu, 2012: 206-207).
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Frankfurt Okulu teorisyenlerinin kiiltiir endistrisi elestirisiyle ilintili olarak aragsal
akil elestirisi de gelistirdikleri goriilmektedir. Cilinkii bu disiiniirlerin, kiltiir ve
modernizmle ilgili problemler iizerinde yogunlasarak kapitalist toplumun temel ilkesi
olan aragsal akilciliga karsi ¢ikmis olduklart goriilmektedir (Cevizci, 1997: 295). Bu
manada Horkheimer, aklin nasil 6znellestigi ve sonuglarinin akilci olup olmadigina karar
verilmeden, sadece bir yonlendirme araci olarak ele alindigmma dikkat ¢ekmektedir
(aktaran Larrain, 1995:80). Zira, dogaya egemen olma girisimiyle birlikte akil
Oznellestirilmekte, yonlendirici ve tamamen araggil bir nitelik kazanmaktadir (Larrain,
1995:83). Aklin aragsalc1 degeri, doga ve insan iizerinde egemenlik kurulmasinda
oynadigi rol, tek Ol¢lit durumundadir (Horkheimer, 1994: 67). Aklin aragsalci
kullanimiyla giindeme sokulan yeni bir tiir yabancilagma, bilime de niifuz ederek her seyi
teknik yararlilik ve kisisel ¢ikara indirgemektedir (Larrain, 1995:80). Akil ve egemenlik,
artik, birbiriyle ¢eligkili kavramlar degildir. Marcuse’a gore, bugiin egemenlik kendisini
yalnizca teknoloji araciligiyla degil, teknoloji olarak da giiclendirmektedir (Larrain,

1995: 84).

Endiistriyel sistemin kitleler iizerinde sahip oldugu denetim giiciinii teknolojiyi
onlarin hizmetine sunmakla elde ettigi gerceginin tespiti, Elestirel Teori’nin dnemli
katkilarindan birini olusturmaktadir. Buna gore sanayi toplumlari, ancak endiistriyel
medeniyet i¢in ise yarar teknik, bilimsel ve mekanik tiretkenligi harekete gecirmeyi,
orgiitlemeyi ve bunlardan istifade etmeyi basardiklarinda kendini koruyabilmekte ve
giivence altina alabilmektedir (Marcuse, 2002: 5). Bu baglamda Marcuse’un, endiistri
toplumunun yeni bir rasyonaliteye dayanmakta oldugunu ve bunun da teknolojik
rasyonalite oldugunu tespit ettigi goriilmektedir. Marcuse i¢in buradaki uyumlu verimlilik
fikri, teknolojik rasyonalitenin yapisin1 gostermektedir. Bu minvalde, yeni bir akil bigimi

s6z konusu hale gelmektedir. Soyle ki, Marcuse’un diisiiniimii ¢er¢evesinde burada akil,
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standartlastirilmis kontrol, iiretim ve tiiketim sistemi i¢inde kurulmaktadir. Marcuse’a
gore teknolojik rasyonalitenin mekanizmalari, toplumun tamamia yayilmaktadir.
Marcuse bu mekanizmalarin, aygitlarin isleyisi igin ise yarar olan bir dizi dogruluk degeri
gelistirdigini belirtmektedir. Marcuse’un belirtttigi gibi rekabete veya igbirligine dayanan
davranislarla ilgili 6neriler, is metotlari, verimli 6rgiitleme ve kontrol ilkeleri, bilim ve
tekniklerin kullanimi, bu degerler sistemi agisindan bir dogruluk veya yanlishk belirtir
(1998: 146). Bu dogruluk degerleri deneyimle devam ettirilmekte ve bir yagsam siirdiirmek
isteyenlerin diisiincelerini ve eylemlerini yonlendirmektedir (Marcuse, 1998: 147).
Marcuse, "uygunluk mekanigi"nin, teknolojik olandan sosyal diizene dogru yayilmakta
oldugunu sdylemektedir. Bununla, makinenin isleyisi bireye mekanik davranig kaliplarini
dayatmaktadir (Marcuse 1998: 145). Boylelikle Marcuse’un dile getirdigi gibi makinenin
giicii, bireyin ve herhangi bir tikel bireyler kiimesinin giiciinii asmaktadir. Bu olgu da
makineyi, temel Orgiitlenisi makine siirecinin orgiitlenisi olan herhangi bir toplumda en

etkili politik ara¢ yapmaktadir (Marcuse, 2010:21).

Elestirel teorinin parmak bastigi 6nemli meselelerden birisi de, gercek ve sahte
ihtiyaglarin ayirdinda bulunmaktir. S6z konusu ayrim, yapilan bu tez ¢alismasinda da
yararlanilan 6nemli bir bilgiyi teskil etmektedir. Buna gore teknolojik toplum, bir
egemenlik dizgesidir (Marcuse, 2010:14). Burada bireye yapay gereksinimler ve yapay
olanaklar dayatilmaktadir (Marcuse, 2010:20). Bir seyi yapma ya da yapmama, kullanma
ya da yok etme, ona sahip olma ya da onu reddetme olanaginin bir gereksinim olarak
kavranip kavranmadigi, toplumsal kurumlar ve ¢ikarlar i¢in istenebilir olarak goriiniip
goriinemeyecegine baglidir (Marcuse, 2010:21-22). Marcuse’un belirttigi gibi yanlis
ihtiyaclar, bireye, tikel toplumsal ¢ikarlar tarafindan yukaridan dayatilanlardir. Mesela
reklamlar ile uyum i¢inde dinlenme, eglenme, davranma ve tiiketme, baskalarinin

sevdiklerini sevme ve nefret ettiklerinden nefret etme gibi ytriirliikteki gereksinimlerin
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¢ogu, bu yanlis gereksinimler sinifina aittirler. Bunlar {izerlerinde bireyin hi¢bir denetimi
yoktur, digsal giicler tarafindan belirlenirler ve gelisim ve doyumlar1 da 6zerk degildir.
Marcuse’a gore bu tlir gereksinimler, basat ¢ikar1 gerektiren bir toplumun iiriinleri olarak
kalmay1 siirdiirtirler. Doyum saglanmasi kosulsuz gerekli olan biricik gereksinimler ise,

beslenme, giyinme, konut gibi gergek gereksinimlerdir (Marcuse, 2010:22).

Frankfurt Okulu teorisyenlerinin elestirisini yaptiklar1 enddstri toplumu, Kitle
kiiltiirii ve teknoloji toplumu ortaminda bir yasam siirdiiren bireye dair tespitleri de hayli
onemli ve anlamhdir. Zira yapilan okumalara bagli olarak, boyle bir siirecte varolus
miicadelesi veren bireyin aslinda yeni bir varolus bigimine sahip oldugu anlasilmaktadir.
Buna bagh olarak, bu yeni konumlariyla bireylerin durumu pek de i¢ agici
gozilkkmemektedir. S6z gelimi Adorno’ya gore teknoloji, insanlari, nesnelerin amansiz
ve tarih dis1 taleplerine bagimli kilmaktadir. Bu nedenle de yeni insan tipini anlamak i¢in,
onu ¢evresindeki nesneler diinyasinin siirekli etkisine maruz kalan, sisteminin en derin
noktalarinda bile oradan izler tasiyan bir varlik olarak diisiinmek gerekmektedir (Adorno,
2005b: 41). Ciinkii bu adil olmayan durumda Kitlelerin acizlikleri ve onlara dagitilan
metalarin niceligiyle birlikte kontrol edilebilirlikleri de artmaktadir (Horkheimer ve

Adorno, 2010: 14).

Endiistri toplumu, kitle kiiltiirii ve teknoloji toplumuna dair yiiriittiigii diistiniim
cergevesinde Marcuse, endiistri toplumunun bireyini, tek boyutlu insan olarak
nitelendirmektedir. Ciinkii ona goére burada teknoloji ontolojinin yerine gegmekte
(Marcuse, 2011: 134) ve insan da artik, tek boyutlu hale gelmektedir (Marcuse, 2011
135). Nitekim teknolojik toplum, bir egemenlik dizgesidir ve tekniklerin kavram ve
yapilarinda islemektedir (Marcuse, 2010: 14). Boyle olunca bu toplum, esas olarak bir
kisitlama ve kontrol giicii olarak goriilmektedir ve egemenligini insanlar {izerinde

stirdiirmektedir (Marcuse, 1998: 159). Burada insanlar, etkili ve iiretken egemenligin
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nesnesi olmus durumdadir (Marcuse, 2010: 23). Bireyin kendisinin uyum gosterdigi ve
benimsedigi bu aygitlar rasyoneldir (Marcuse, 1998: 145). Bu bireyin aliskanliklari,
diislinceleri ve davranis kaliplart belirlenmektedir (Marcuse, 1998: 159). Zaten tek
boyutluluk da, gergekligin, onun igerigi, 6zii haline gelen teknik form iginde sunulmasini
ifade etmektedir ve realite artik, tek boyutludur (Marcuse, 2011:135). Dolayisiyla artik,
kisisel alan, teknolojik realite tarafindan ele gecirilmistir ve Kitlesel iiretim ve kitlesel
dagitim biitiin bireyi istemektedir (Marcuse, 2010: 26). Burada Marcuse’a gore Kitle
ulagim ve iletisim araglari, konut, besin ve giysi tiiriindeki metalar, eglence ve bilisimin
direnilemez {irlinleri kendileri ile birlikte buyrulan tutum ve aligkanliklari, belli
entellektiiel ve duygusal tepkileri de iletip, tiiketicileri, iireticilere ve biitline
baglamaktadir. Ona gore, bu triinler doktrin asilamakta ve manipule etmektedir; ki,
doktrin asilama, bir yasam yolu olur. Marcuse, boylece tek boyutlu diisiince ve davranis

kalibinin dogdugunu dile getirmektedir (2010: 27).

Yukarida serimlenmis olan kuramsal ¢ergeveden faydalanilarak yirmi kent genci
lizerine yapilan alan arastirmasinin bulgulari asagida arz edilmektedir. Arastirmada elde
edilen verileri, sorulan otuz {i¢ soruya genclerce verilen yanitlar meydana getirmektedir.
Bu yanitlar, aralarinda anlam biitiinligii saglamak amaciyla olusturulan dokuz kategorik
ana konu bagligi altinda serimlenip ortaya koyulmaya calisilmaktadir. Tiim bunlarla
burada en temelde, kent genglerinin bellek teknolojilerinden faydalanmakla igine
yerlestikleri durumun ne oldugu goriilmeye calisilmaktadir. Bunun i¢in de arastirma
verileri ile kent genclerinin dijital bellegi bilgi depolama, saklama bakimindan nasil ve
ne sekillerde kullandiginin, bu kullanimin onlarin kendi bellek, hatirlama ve unutma
dinamikleri bakimindan yarattigi sonuglarin ve dogurdugu sorun, a¢maz veya

kisitlamalarin ne oldugunun anlatilmasina ¢aba gosterilmektedir.

I. Demografik Ozelliklerine Gore Gengclerin Durumu
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Bu baslik altinda siralanan veriler bir nevi, aragtirmanin girisi olma niteligini arz
etmektedir. Zira burada, goriismeye katilan kent genglerinin sahip olduklart demografik
ozellikleri tespit etmeye yonelik olarak yoneltilen sorulara verilen yanitlardan edinilen
bulgular maddeler halinde asagida sunulmaktadir. Demografik O6zelliklere gore bu
genclerin durumuna bakmaktaki erek ise, yeni medya aygit ve ortamlarinin bu genglerce
bellek islemlerinde kullanilmasi ve etkinlestirilmesi halinde bu genglerin sahip olduklari
demografik niteliklerinin bir degisiklik olusturup olusturmadigini gérebilmektir. Nitekim
bu ana baslik dahilinde arastirmada kullanilan goriisme sorularindan®? bir, iki, {i¢, dort,
bes, alt1 ve yedinci sorulara gelen yanitlardan edinilen bulgular maddelenerek asagida

gosterilmektedir.

1) Cinsiyet Degiskeni: Bu c¢alisma Oncesinde gergeklestirilen arastirma hazirlik
sathasinda veri toplamada faydalanilmak tizere segilen demografik degiskenlerden
birincisi, cinsiyet olarak tanimlanmstir. Cinsiyetin bir degisken olarak dahil
edilmesindeki amag, yeni medya aygit ve aplikasyonlarini bellek aktivitelerinde kullanma
ve konumlandirma bakimindan iki cinsiyet grubu arasinda bir farklilasma yasanip
yasanmadigini gorebilmek olmustur. Boyle bir hedefle, bu boliimde serimlenmekte olan
alan arastirmasinin veri ve bulgularini elde etmeye yonelik sorular yirmi gengle yapilan
goriismelerde kendilerine yoneltilerek cevaplamalari istenmistir. Yapilan goriismelerde
sorular1 yanitlayan bu yirmi gencin on biri kadin, dokuzu erkek goriismeciden meydana
gelmistir. Burada kadin ve erkek goriismeci sayisinin farkli olmasinin, yani gériismeci
genglerin on birinin kadin dokuzunun erkek olmasinin sebebi, bulunan erkek goriismeci
adaylar iginde goriismeye katilimi kabul eden sayisinin diisiik olmasi ve goriisme

yapmaya sadece dokuz erkek gdriigmecinin ikna edilebilmis olmasidir.

22 Arastirma esnasinda genglere sorulan sorular, bu tez ¢alismasinin sonunda yer alan ekler boliimiinde
sunulmaktadir.
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Gorlisme yapilan kent genglerinin tez metninde isimlerinin kullanilmamasini rica
etmeleri nedeniyle, arastirmanin yaziminda kendilerine birer kodlama ismi verilerek
kadin ve erkek goriismecilerin yanitlar1 bu metne tasinmaktadir. Bu eregi gerceklestirme
dogrultusunda on bir kadin goriismeci ve dokuz erkek goériismeci igin bas harfleri farkli
olan ve biyilik harflerle yazilan rastgele birer isim atanmak suretiyle bir kod
verilmektedir. Boyle yapildiginda s6z konusu bu kodlama islemi neticesinde ortaya ¢ikan
tabloya gore kadin goriismeciler AYSE, BERNA, EMEL, MUGE, DERYA, FEYZA,
TUGCE, SEYDA, IREM, ZEYNEP ve GIZEM kodlu goriismeciler ve erkek
goriismeciler ise CEM, OMER, OGUZ, SELIM, RIFAT, UFUK, YAGIZ, HAKAN ve

NECIP kodlu goriismeciler olarak cevaplari ile bu teze dahil edilmektedir.

Yapilan alan arastirmasi neticesinde, yeni medya aygit, ortam ve uygulamalarini
hayatlarinda serimledikleri bellek merkezli eylem ve aktivitelerinde konumlandirma
bakimindan her iki cinsiyet grubu arasinda bir farklilagma olmadigr alt1 ehemmiyetle
cizilmesi gereken bir bulguyu temsil etmektedir. Daha agik bir anlatimla, yeni medyanin
ileri teknolojili lirtin ve uygulamalarinin sundugu bellek, kayit ve depolama imkanlarini
kullanma deneyimleri ve onlara atfettikleri 6nem ve anlam agisindan sunulan verinin
cinsiyet farkliligina kars1 kor oldugu aciga cikarilmaktadir. Yani ayni soruya verilen
kadin ve erkek yanitlarindan hareketle bellek, kayit ve depolamada yeni medya
tiriinlerinden yararlanma noktasinda kadin ve erkek genglerin deneyim ve pratikleri
arasinda ayriliklarin goriilmemekte oldugu anlagilmaktadir. Bu da goriigmeci gencler
arasindaki cinsiyet farkliginin, yeni medya tabanli bellek kullanimina yansimadigini ve
23

goriismeciler arasinda dijital bellekten faydalanmada bu agidan bir dijital boliinme

olmadigini gdstermektedir. Ayrica -arastirmanin ileriki kisimlarinda daha anlasilir hale

23 Dijital ugurum ya da boliinme, dijital cagda olanlar ve olmayanlar, internet ve diger bilgi iletisim
teknolojilerine erigimi olanlar ve olmayanlar ya da bu medyalar1 kullananlar ve kullanmayanlar arasindaki
ayrikligi ifade etmektedir (Hargittai, 2001: 2).

142



gelecegi lizere- kadin ve erkek tiim genglerin bellek baglaminda yeni medya ile benzer
bicimde bir iligkilenme igerisine girdikleri ve yeni medyay1 bir bellek alani olarak ayni

sekilde ve benzer amaglar i¢in Kullanabildikleri bilgisine ulasilmaktadir.

2) Yas Degiskeni: Bu arastirmanin hazirlik stirecinde veri toplamada kullanilan
demografik degiskenlerden biri de, yas olarak belirlenmis ve sonuglarin ortaya
cikarilmasi bakimindan 6nemli bir ayrim kriteri olusturabilecegi akla yatkin bulunmustur.
Buna binaen, yapilan alan arastirmasi sirasinda yaslar1 yirmi ile otuz arasinda degisen ve
kentte yasayan yirmi gengle goriismeler gerceklestirilmistir. Yapilan bu ¢alismada yas
degiskeni ile bu baslik altinda daha sonra gelecek olan maddelerde degerlendirilmeye tabi
tutulan 6grenim durumu ve ¢alisma durumu degiskenleri arasinda korelasyon kurularak
da bu gengler i¢inde boliimleme yapmaya gidilmistir- Ki bu faaliyetlerin, 6grenim durumu
ve ¢alisma durumu degiskenlerinin degerlendirilmesi sirasinda agiklanmasi ve ayrintili
olarak ele alinmasinda fayda goriilmiistiir. Zira 6grenim durumu ve ¢alisma durumu
degiskenleri ortaya koyulmadan yapilan bu tasarimi serimlemeye calismak, afaki ve

beyhude bir ¢aba olarak karsilanmustir.

Yapilan alan arastirmasina istirak eden kent genglerinin yas dagilimlarina ayrintili
olarak bakilacak olundugunda ortaya su sekilde bir yas tablosu ¢ikmaktadir: Kadimn
goriismecilerden AYSE kodlu goriismeci yirmi, BERNA kodlu goriismeci yirmi bir,
EMEL kodlu gériismeci yirmi iig, MUGE kodlu gériismeci yirmi, DERYA kodlu
gdriismeci yirmi iki, FEYZA kodlu goriismeci yirmi dort, TUGCE kodlu goriismeci yirmi
yedi, SEYDA kodlu goriismeci yirmi alt;, IREM kodlu gériismeci yirmi alti, ZEYNEP
kodlu gériismeci yirmi alt1 ve GIZEM kodlu goriismeci yirmi yedi yasinda oldugunu
sdylemektedir. Erkek goriismecilerden CEM kodlu goriismeci yirmi iki, OMER kodlu
goriismeci yirmi iki, OGUZ kodlu goriismeci yirmi, SELIM kodlu gériismeci yirmi iki,

RIFAT kodlu gériismeci yirmi dokuz, UFUK kodlu gériismeci otuz, YAGIZ kodlu
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goriismeci yirmi sekiz, HAKAN kodlu gériismeci yirmi alt1 ve NECIP kodlu gériismeci

yirmi alt1 yasinda oldugunu belirtmektedir.

Arastirmanin neticesi yasa dayali veri haritalandirma segeneginin de, kent gengleri
arasinda yeni medya teknolojilerinin mecra ve uygulamalarini bilgi ve belgeleri
kaydetme, depolama, saklama bakimindan yarattigi imkanlari kullanmada farkliliga
sebebiyet vermedigini gostermektedir. Yani arastirma, dijitalligin bellek, hatirlama ve
unutma dinamiklerinde sundugu getirilerden faydalanma bakimindan gengler arasinda
yasin bir farklilasma meydana getirmedigini gozler oniine sermektedir. Dolayisiyla yas
farklarina ragmen arastirmadaki gengler arasinda yeni medya teknolojili bellege erisim
bakimindan dijital bosluk bulunmamaktadir. Nitekim arastirma bulgulari- daha sonraki
basliklarda daha da netlik kazanacag iizere- kentte yasayan geng insanlarin, yasa dayali
bir sapma gostermeksizin bellek, depolama ve hatirlama faaliyetleri i¢in endiistriyel
yapmin sundugu yapay bellekleri kullandigini agik hale getirmektedir. Yani mevcut
endiistriyel sistemin yaratimi olan yeni medya temelli yapay bellek ve depolama
imkanlari, gériismeye katilan kadin ve erkek tiim goriismeciler tarafindan yasa dayali bir
ayrimlanma gostermeksizin benzer bi¢imlerde kullanilmaktadir. Daha agik bir anlatimla
bu genglerin, yaslar kag olursa olsun, esasinda s6z konusu endiistrinin yarattigi ve tabiri
caiz ise onlara dayatmakta oldugu yapay ihtiyaglari karsilamaya yonelik olarak soz
konusu bellek teknolojilerini aktif ve etkili bir bigimde kullanmakta oldugu
kanitlanmaktadir. Boylece kent genclerinin, yeni medya teknolojilerini tedaviile koyan
yeni medya endiistrisinin?* giinbegiin ilerlettigi dijital bellekleri sonuna kadar kullanan

birer tiiketici konumuna yerlestikleri sonucuna varilmaktadir.

24 Giiniimiizde yeni medya endiistrisinin, global dlgekte faaliyet gosteren belli bagli dev sirketler tarafindan

yapilandirildig1 anlasilmaktadir. Bu biiyiik sirketlerin diinya ¢apinda iiriinlerini arz ettigi sahanin genisligi

ve kendisine bagladigi kullanici aginin devasa boyutlara erisimi ile, bir bakima, kiiresel gapta bellek

denetimini de istlendigi diistiniilmektedir. S6z konusu sirketlere bakilacak olundugunda, bilgi iletisim

teknoloji (BIT) yogun Apple, Google, eBay, Facebook, Intel, HP gibi diinyaca tinlii firmalarin ABD’deki
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3) Ogrenim Durumu Degiskeni: Arastirmanimn hazirlik evresinde veri toplamak
icin faydalanilacak demografik degiskenlerden biri de, 6grenim durumu olarak
tasarlanmis ve gerekli bilgiye ulasma agisindan makul bir ayrim noktas1 yaratabilecegi
distintilmistiir. S6z konusu kriteri temele alinan soru yoneltildiginde su sekilde bir
O0grenim durumu tablosuyla karsilagilmigtir: Kadin goriismecilerden AYSE’nin lise
mezunu, BERNA’nin lise mezunu (iiniversiteyi kazanmis ama kayit dondurmustur),
EMEL’in lise mezunu, MUGE’nin iiniversite 6grencisi, DERYA’nn iiniversite
ogrencisi, FEYZA’nin iiniversite 6grencisi (6zel iiniversitede okumaktadir), TUGCE’nin
{iniversite mezunu, SEYDA’nin iiniversite mezunu, IREM’in iiniversite mezunu,
ZEYNEP’in iiniversite mezunu ve GIZEM’in de iiniversite mezunu oldugu bilgisi elde
edilmistir. Erkek adaylardan CEM’in lise mezunu (liniversiteyi kazanmig ama kayit
dondurmustur), OMER’in lise mezunu (iiniversiteyi kazanmis ama kay1t yaptirmamustir),
OGUZ’un iiniversite 6grencisi, SELIM’in {iniversite dgrencisi, RIFAT 1n iiniversite
mezunu, UFUK’un {iniversite mezunu, YAGIZ 1n {iniversite mezunu (yiiksek lisans
egitimine devam etmektedir), HAKAN’ 1n iiniversite mezunu ve NECIP’in de iiniversite

mezunu oldugu verisine ulasilmstir.

Yukarida dile getirildigi iizere, yapilan bu arastirmada 6grenim durumu degiskeni
ile yas durumu degiskeni arasinda korelasyon kurularak da bu gengler arasinda
bolimleme yapmaya gidildigini ve bu suretle de genglerin degerlendirilmeye tabi

tutuldugunu tekrar etmekte yarar vardir. Bu sekilde yapilan boliimleme ile de yirmi- yirmi

Silikon Vadisi’nde konumlanmakta oldugu goriilmektedir (www.siliconvalley.com/sv2020).
Intel, Microsoft, Xerox ve Apple gibi sirketler, vadinin ilk sirketleri arasinda yer almaktadir. Diinyadaki
teknoloji pazarini neredeyse tek basina elinde tutan bu sirketler, milyarlarca dolarlik bir ekosistemin
sahibidir. Oracle, Yahoo, Adobe Systems, NetApp, LinkedIn de buradaki sirketlerdendir
(http://webrazzi.com/2012/07/31/silikon-vadisinin-onde-gelen-150-sirketi/). Bunlar disinda Japonya’da
Sony, Finlandiya’da Nokia, Giiney Kore’de Samsung, ABD’de IBM de, yeni medya sektoriinde faaliyet
gosteren aktif biiylik yeni medya sirketleridir (http://www.teknokulis.com/galeri/teknoloji/en-degerli-
teknoloji-sirketleri/20).
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bes yas arasi lise mezunu bes tane, yirmi- yirmi bes yas arasi tiniversite 6grencisi bes tane
ve yirmi bes- otuz yas arasi iiniversite mezunu on tane olmak tizere kentte yasayan toplam
yirmi geng ile goriismelerin yapildigini belirtmek gerekmektedir. Buna ek olarak yirmi
bes- otuz yas arasi iniversite mezunu gengler arasinda ise, ¢alisma ve ¢alismama kriterine
gore ayrimlamaya gidildigi bilgisini de burada sunmak elzem bulunmaktadir- Ki, bu
bilginin de ¢alisma durumu degiskenine dair degerlendirmede tekrar serimlenmesine

ugras verilecegini ayrica vurgulamak onemlidir.

Goriismeler sonucunda elde edilen malzeme 6grenim durumu kriterinin de, yeni
medya endiistrisinin getirisi ara¢ ve ortamlar1 bilgi kayit ve depolamada kullanma
bakimindan gengler arasinda bir ayrilmaya neden olmadigini agik etmektedir. Yani dijital
teknolojinin bellek ve hatirlama i¢in yarattigi opsiyonlardan kazanim saglama noktasinda
goriisme yapilan gengler arasinda 6grenim durumunun bir farklilasma yaratmadig bilgisi
ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla 6grenim durumlari degiskenlik arz etse de, dijital bellege
sahip olup faydalanma agisindan gengler arasinda bir dijital boliinme yoktur. Daha agik
anlatimla bu genclerin 6grenim durumlarina goére degiskenlik gosteren amaclar
dogrultusunda yeni medyanin sundugu bellek ve hatirlama imkanlarimi kullanmakta

olduklar1 saptanmaktadir.

4) Calisma Durumu Degiskeni: Bu ¢alismaya hazirlanma evresinde veri toplamak
i¢in ele alinan demografik degiskenlerden biri de, ¢aligma durumu olarak planlanmis ve
gerekli veriyi elde edebilme agisindan 6nemli bulunmustur. S6z konusu dagilima dair
soruya gelen yanitlara bakildiginda lise mezunu olan AYSE ve EMEL bir iste caligmakta
iken, lise mezunu olan CEM, BERNA ve OMER calismadigini ifade etmektedir.
Universite dgrencisi olan MUGE, DERYA, FEYZA, OGUZ ve SELIM herhangi bir iste
calismamaktadir. Ote yandan 6grenim durumu degiskenine bagli olarak, iiniversite

mezunu olma ve ¢alisgma durumu arasinda kurulan korelasyon ile de gengler arasinda
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boliimlenme yapilmaktadir. Bu ise, tiniversite mezunu yirmi bes-otuz yas genc grubu
arasinda ¢alisiyor olma ve galistyor olmama durumuna gore yapilan bir boliimlenmedir.
Buna gore de, iiniversite mezunu TUGCE, SEYDA, IREM, RIFAT ve UFUK bir iste
calismamakta iken, ZEYNEP, YAGIZ, GIZEM, HAKAN ve NECIP bir iste ¢calismaya

devam etmektedir.

Yapilan arastirmada ele alinan ¢alisma durumu degiskeninin de, bilgi ve belgeleri
depolama, koruma, bulma edimini yerine getirmede kent gencleri arasinda bir fark
yaratmadigir anlasilmaktadir. Yani calisma ya da c¢alismama faktoriiniin, bellek ve
hatirlama kanali olarak yeni medya teknolojili cihaz ve aplikasyonlar1 kullanma faaliyeti
yoniinden kent gengleri arasinda bir ayrim ve sapma olusturmadigi saptanmaktadir.
Dolayisiyla ¢alisma durumlari farklilik olustursa da, gengler arasinda yeni medyay1 bir
bellek olarak kullanmada dijital bosluk olugsmamaktadir. Nitekim goriismeye katilan tiim
gengler, caligsin ya da ¢alismasin, dikkate aldig1 bilgiye ulasma, kaydetme, depolama,
hatirlama vs. ereklerini gergeklestirmede yeni medya tabanli iirtinleri tiiketmekte higbir
sakinca gormemektedir. Bu durum ise giliniimiizde yeni medya teknolojileriyle bir
ekonomik getiri elde etme alanimi realize eden kapitalist mantigin, bellek, depolama,
hatirlama islevi goren yeni teknolojili mecra, iiriin ve uygulamalarin yaratilmasinda da en
faal bigimde tezahiir ettigini gostermektedir. Boylelikle s6z konusu endiistrinin, tedaviile
koydugu iirtinlerle beraber bu tirlinlerin tiiketicisi olarak gengleri de orgiitlemekte oldugu

verilerle de desteklenmis olmaktadir.

5) Cahsan Genglerin Ayhik Geliri Degiskeni: Bu arastirma kapsaminda -galisma
durumu ile baglantili olarak- goriigmecilere ¢alisiyor olmalart durumunda aylik toplam
gelirlerinin ne kadar oldugu sorulmustur. Boyle bir sorunun yoneltilmesindeki gaye,
goriismecilerin kullandiklar1 yeni medya iiriinlerinin fiyatlari ile aylik gelirleri arasinda

bir denge olup olmadigini anlayabilmektir. Ancak bdyle bir dengenin var olup olmadigini
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gormek, bu aragtirmada sorulan on ikinci soru ile genglerce kullanimi tercih edilen yeni
medya cihazlarinin markalarinin ne oldugu bilgisinin elde edilmesine muhtactir.
Dolayisiyla s6z konusu dengenin neligi, bu ¢alismada daha sonra gelecek ilgili baslikta

degerlendirilecek olan on ikinci sorunun yanitlarini bekleyecektir.

Yoneltilen bu soru neticesinde aylik gelir olarak, caliyor durumda olan AYSE
asgari iicret, EMEL bin bes yiiz lira, ZEYNEP ii¢ bin ii¢ yiiz lira, GIZEM iki bin ii¢ yiiz
lira kazanmaktadir. Ote yandan YAGIZ dort bin iki yiiz lira, HAKAN iki bin lira, NECIP
iki bin bes yiiz lira aylik gelir elde etmektedir. BERNA, MUGE, DERYA, FEYZA,
TUGCE, SEYDA, IREM ve CEM, OMER, OGUZ, SELIM, RIFAT, UFUK ¢alismiyor

olmalar1 sebebiyle herhangi bir gelire sahip bulunmamaktadir.

Goriismelerde elde edilen veri, kazandiklar1 aylik iicretin, kent gengleri arasinda
yeni medya tabanli bellege sahip olup kullanma bakimindan bir ayrimlanma
Olusturmadigini gostermektedir. Yani gelir farklarina ragmen bilgi teknolojilerine erisim
acisindan gencgler arasinda algilanan bir dijital bosluk yoktur. Net bir anlatimla
aragtirmadaki gengler, gelir durumlar1 ne olursa olsun yeni medya teknolojili bellek

tirtinlerine ulasip onlardan faydalanmaktadir.

6) Anne Ve Babamin Meslegi Degiskeni: Yapilan arastirmada belirlenen
demografik degiskenlerden birini de, ebeveyn meslekleri olusturmustur. Bu dogrultuda
goriismecilerden anne ve babalarinin mesleklerinin ne oldugunu sdylemeleri istenmistir.
Boyle bir sorunun yoneltilmesindeki maksat, goriismecilerin mensubiyet igerisinde
olduklar1 toplumsal katmanlar bakimindan aralarinda fark olup olmadigini, sayet var ise
bu farkliligin bellek ve hatirlama faaliyeti i¢in bir yeni medya cihazina sahip olmada

tezahiir edip etmedigini gérebilmek olmustur.
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Kadin goriismecilerin anne ve babalarinin yaptiklar1 mesleklere baktigimizda su
sekilde bir tablo agiga ¢ikmaktadir: Kadin goriismecilerden gortismeci AY SE’nin annesi
ev hanimi, babasi ise dolmus soforiidiir; goriismeci BERNA’nin annesi ev hanimi, babasi
ise Ogretmendir; goriismeci EMEL’in annesi memur emeklisi, babasi ise calisan
memurdur; goriismeci MUGE’nin annesi c¢alisan isci, babasi ise is¢i emeklisidir;
goriismeci DERYA’nin annesi ve babasi 6gretmendir; goriismeci FEYZA’ nin annesi
ogretmen, babasi ise emekli askerdir; goriismeci TUGCE nin annesi calisan is¢i, babasi
1se emekli iscidir; goriismeci SEYDA’nin annesi doktor, babasi ise yiiksek yargida
hakimdir; goriismeci IREM’in annesi hemsire, babasi ise memurdur; goriismeci
ZEYNEP’in annesi ev hanimi, babasi ise emekli 6gretmendir; gdriismeci GIZEM’in

annesi ve babasi is¢i emeklisidir.

Erkek goriismecilerin anne ve babalarimin yaptiklar1 meslekler agisindan sahip
olduklar1 mensubiyetler ise, su sekildedir: Erkek goriismecilerden goériismeci CEM’in
annesi ve babasi Ogretmendir; goriismeci OMER’in annesi hemsire, babasi ise
ogretmendir; goriismeci OGUZ’un annesi ev hanimi, babasi ise iscidir; goériismeci
SELIM’in annesi emekli hemsire, babasi ise turist rehberidir; gériismeci RIFAT 1n annesi
emekli Ogretmen, babasi ise emekli polistir; goriismeci UFUK’un annesi emekli
Ogretmen, babasi ise emekli memurdur; goriismeci YAGIZ’1n annesi emekli 6gretmen,
babasi ise emekli miihendistir; goriismeci HAKAN’nin annesi ev hanimi, babasi ise
serbest meslek calisanidir; goriismeci NECIP’in annesi ev hanimi, babasi ise serbest

meslek ¢alisanidir.

Yukarida serimlenen verilerden yola ¢ikildiginda ailelerinin yaptigi meslekler
itibari ile goriismecilerin ¢gogunluklu olarak mensup olduklar1 toplumsal sinif, memur
siifidir. Bunun diginda, 6zel sektor ¢alisani ve serbest meslek calisani ebeveynler de

bulunmaktadir. Dolayisiyla -asagida gosterilecek oldugu {tizere ailesel kimi gelir
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farkliliklarina ragmen- bu gengler arasinda, meslek farkliliklar1 olsa da ailelerinin
icerisinde yer aldig1 toplumsal katmanlar bakimindan ¢ok biiylik ugurumlar
bulunmamaktadir. Bu aile meslek farkliliklari, bir yeni bellek olarak yeni medya aracina
sahip olma davranis1 bakimindan gencler arasinda bir ayrim yaratmamaktadir.
Dolayisiyla bu baglamda da gencler, yapay bellegi kullanmada bir dijital boliinme
yasamamaktadir. Zaten gortiismelerin biitiinii ile birlikte degerlendirildiginde yeni medya
enddistrisinin, gelistirdigi ara¢ ve ortamlarin biinyesinde barindirdigi bellek ve hatirlama
islevlerini sunarak ve her gecen giin bunlara yenilerini ekleyerek gengler icin, hangi
toplumsal katmandan gelirse gelsinler, bir cazibe yarattig: tespit edilmektedir. Yani 6z
olarak getirdikleri bellek, hatirlama, bilgi kayit, depolama ve saklama 6zellikleri ile bu
aygit ve uygulamalarin, farkli katmanlardan her goriismeci genci bir tiikketici olarak

sarmalina dahil ettigi anlasilmaktadir.

7) Ailenin Toplam Ayhk Geliri Degiskeni: Arastirmada -ailelerinin mesleklerinin
ne oldugu sorusuyla baglantili olarak- gériismecilerden ailelerinin aylik toplam gelirlerini
bildirmeleri rica edilmistir. Ayrica goriisme sirasinda bu soruda, ¢alisan durumundaki
goriismecilerden kendi gelirlerini katmadan, sadece ailelerinin gelirlerini bildirmeleri de
istenmistir. Boyle bir sorunun yoneltilmesindeki amag, gériismecilerin kullandiklar1 yeni
medya iiriinlerinin, aile gelir durumu ile bir balans icerisinde olup olmadigini gérebilmek
olmustur. Ne var ki bu dengenin neligini gorebilmek i¢in, bu arastirmanin on ikinci sorusu
ile genglerce kullanimi tercih edilen yeni medya cihazlarinin markalarinin ne oldugunun

serimlenmesinin beklenmesi gerekli goriilmiistiir.

Ailenin aylik toplam gelirinin ne oldugu sorusuna kadin goriigmeci konumundaki
gengler tarafindan verilen yanitlar su sekildedir: Kadin goriigmecilerden goriismeci
AYSE’nin ailesinin aylik toplam geliri dort bin liradir; gériismeci BERNA’nin ailesinin

aylik toplam geliri li¢ bin bes yiiz liradir; gériismeci EMEL’in ailesinin aylik toplam geliri
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dort bin liradir; goriismeci MUGE’nin ailesinin aylik toplam geliri bes bin liradir;
goriismeci DERYA’nin ailesinin aylik toplam geliri yedi bin liradir; goriismeci
FEYZA’nin ailesinin aylik toplam geliri alt1 bin liradir; gériismeci TUGCE nin ailesinin
aylik toplam geliri dort bin bes yiiz liradir; gériismeci SEYDA nin ailesinin aylik toplam
geliri on bes bin liradir; gériismeci IREM’in ailesinin aylik toplam geliri yedi bin liradir;
goriismeci ZEYNEP’in ailesinin aylik toplam geliri bin sekiz yiiz liradir; goriismeci

GIZEM’in ailesinin aylik toplam geliri sekiz bin liradir.

Erkek goriismeci gengler ise, ailelerinin aylik gelirlerini sunlar olarak beyan
etmektedir: Gortismeci CEM’in ailesinin aylik toplam geliri yedi bin bes yiiz liradir;
goriismeci OMER ’in ailesinin aylik toplam geliri sekiz bin liradir; gériismeci OGUZ’un
ailesinin aylik toplam geliri iki bin bes yiiz liradir; goriismeci SELIM’in ailesinin aylik
toplam geliri bes bin liradir; goriismeci RIFAT 1n ailesinin aylik toplam geliri bes bin
liradir; goriismeci UFUK’un ailesinin aylik toplam geliri ti¢ bin bes yiiz liradir;
goriismeci YAGIZ’m ailesinin aylik toplam geliri sekiz bin yiiz liradir; goriismeci
HAKAN nin ailesinin aylik toplam geliri dort bin bes yiiz liradir; gériismeci NECIP’in

ailesinin aylik toplam geliri ise, bes bin liradur.

Yapilan goriismelerdeki tiim cevaplar isin i¢ine katildiginda ailesel gelir farklarina
ragmen kent genglerinin, yapay bir bellek olarak kendilerine arz edilen yeni medya
cihazlarini kullanmada istikrar ve siireklilik gosterdikleri anlagilmaktadir. Yani ailesel
gelir farkinin kent genglerine bilgi teknolojilerine sahip olup kullanma bakimindan bir
ayrilma ve kirilma yasatmadigi saptamasinda bulunmak miimkiindiir. Zira ailelerinin
gelirleri ne olursa olsun bu genglerin, kendilerini kusatan yeni medya teknolojili bellek,
kayit ve depolama imkanlarini kullanarak onemli saydiklar1 her tiirlii enformasyonu
dijital mecralarda isleme, kaydetme, biriktirme vasitasiyla bunlarin varligim

garantilemekte olduklar1 anlagilmaktadir. S6ziin 6zii ailesel gelir farkliliklar1 olsa da,
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gengler arasinda yeni medya teknolojili bellek kullanma bakimindan da dijital ayriklik

yoktur.

Arastirmanin tamamu ile edinilen bilgiler goz oniinde bulundurularak yukarida
siralanan degiskenlere dair bir degerlendirme yapilacak oldugunda temel olarak, yeni
medya ortam ve uygulamalarimi ve onlarin bellek, kayit ve depolama imkanlarini
kullanma ve onlar1 bu edimlerde konumlandirma agisindan yirmi geng arasinda higbir
fark olmadig1 agiga ¢ikmaktadir. Nitekim ¢alismada belirlenen demografik degiskenler
olarak yas, cinsiyet, 6grenim durumu, ¢alisma durumu, ebeveyn meslekleri, aileleri ve
kendilerine ait gelir durumlarinin, genglerin yapay bellek kullanimlarinda herhangi bir
farklilik yaratmadigim sdylemekte de fayda vardir. Oyle ki, bu degiskenler agisindan ayni
grupta yer alamayacak gengler, verdikleri es yanitlarla yan yana gelebilmektedir. Bu da,
gencler arasinda bu degiskenlere bagli olarak olusan farkliliklarin, genglerin dijital ve
sanal ortamda varlik gostermelerine sirayet etmedigini isaret etmektedir. Buradan da bu
genclerin, demografik degiskenlere gore durumlar1 farklilik gosterse de dijital bellek
imkanlarina sahip olup kullanmayla aralarinda olugsmasi muhtemel bir dijital boslugu

kapatarak esitlendikleri ¢ikarimi elde edilmektedir.

I1. Yeni Medyanin Cagristirdigi Araglar Ve Kullanimi

Bu ana baslik altinda dizilen alt basliklar, arastirma bakimindan bir tiir gecis
asamasinin birinci ayagini temsil etmektedir. Bu manada burada goriisme yapilan kent
genclerine yeni medyanin cagristirdigi araglari, bu genglerin yeni medya aygitlarini
kullanim durumlart ve kullandiklar1 yeni medya aygitlarin1 yoklamaya yonelik olarak
sorulan sorulara alinan cevaplarda edinilen veri alt basliklar halinde serimlenmektedir.
Burada amag, dijital bellek ortamlarinin yaraticisi yeni medya iletisim teknolojilerine dair

genglerin bilgisini ve o aygitlari kullanim durumlarini anlayabilmektir. Bu dogrultuda bu
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ana baslik altinda, goriisme sorularindaki sekiz, dokuz ve on numarali sorulara gelen

yanitlar alt bagliklarla dizimlenmektedir.

I1.1. Yeni Medyanin Cagristirdigi Aracglar

Kent gengleriyle gergeklestirilen goriismelerde kendilerine, yeni medya
dendiginde akillarina gelen araclar ya da vasitalarin neler oldugu sorularak yeni medyanin
bileseni arag, uygulama ve ortamlara dair bilgilerinin dogru olup olmadig: tespit edilmek
istenmistir. Boylelikle, arastirmanin ilerleyisi ve daha sonra gelecek olan sorularin
islemesi acgisindan bir yol agilmasi arzu edilmistir. Daha agik anlatimla bu sorunun
yoneltilme amact esasinda, aragtirmanin saglikli olarak yiiriitiilmesi agisindan, yeni
medyanin bu genglerin imgeleminde hangi araglari isaret ettigini, canlandirdigini ve
dolayisiyla onlara hangi ortamlari ¢agristirdigini gorebilmek olarak saptanmistir. Nitekim
alinan cevaplar, goriigme yapilan tiim genglerin, yeni medya dendiginde akillarina gelen
arag ve vasitalar konusunda dogru bilgiye sahip olduklarini gostermistir. Misal olarak
goriismecilerden higbiri, yeni medya dendiginde aklina televizyon ya da radyo gibi eski
medya cihazlarindan birinin geldigi seklinde yanlis bir enformasyon paylagiminda

bulunmamustir.

Goriisme yapilan gengler icerisinde kadin goriismecilerin verdikleri yanitlara tek
tek bakacak oldugumuzda, yeni medya soziiniin kendilerine c¢agristirdig1 araglari su
sekilde siralamakta olduklar1 goriillmektedir: AYSE, “bilgisayar, akilli telefon, tablet gelir
aklima” demektedir. BERNA, “yeni medya dendiginde akilli telefonlar, bilgisayar,
internet ve sosyal medya geliyor aklima” cevabini vermektedir. EMEL, “yeni medya
denilince aklima gelen araglar ve vasitalar, oncelikle, cep telefonu, bilgisayar, tablet,
internet, twitter, facebook, instagram vs.’dir” bilgisini vermektedir. MUGE, “cep

telefonu, bilgisayar, tablet, MP3, CD gelir aklima” bildiriminde bulunmaktadir. DERYA,
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“internet, bilgisayar, tableti ¢agrigtirtyor” cevabimi vermektedir. FEYZA, “yeni medya
dendiginde, su an en yeni medya olarak, akilli telefonlar, bilgisayar, internet geliyor
aklima” karsiligin1 sunmaktadir. TUGCE, “akilli telefon, bilgisayar, tablet, USB, CD
geliyor aklima” yanitini ortaya koymaktadir. SEYDA, “mobil telefon, bilgisayar, twitter,
facebook, instagram gelir aklima yeni medya denince” seklinde goriisiinii
serimlemektedir. IREM, “mobil telefon, bilgisayar, laptop, tablet, USB, CD vs. geliyor
aklima” demektedir. ZEYNEP, “internet, instagram, twitter, eksi sozliik?® geliyor aklima
ilk etapta” yamitini getirmektedir. GIZEM, “haberlerin yayilmasi acisindan twitter,

instagram, facebook vs. geliyor aklima. Internet de var tabi” bilgisini vermektedir.

Erkek goriismeciler de, yeni medya dendiginde akillarina gelen ara¢ ve vasitalar
konusunda kadin goriismecilerle ayni igerigi adeta standartlasmis ifadeler kullanarak
dillendirmektedirler: CEM, “ yeni medya denince, akilli telefonlar, bunun akabininde de
sosyal medya uygulamalar1 aklima geliyor yani” seklinde cevap arz etmektedir. OMER,
“yeni medya araglart dendiginde, bilgisayar, sosyal medya, internet ve cep telefonu
geliyor aklima. Bu kadar yani” demektedir. OGUZ, “ bilgisayar, cep telefonu, facebook,
instagram, whatsapp aklima geliyor” yanitin1 vermektedir. SELIM, “mobil telefon, tablet,
laptop falan geliyor aklima. Yani daha ¢ok bu teknolojik aletler geliyor aklima” verisini
ortaya koymaktadir. RIFAT, “mobil telefon ve uygulamalar1 ve sosyal medya geliyor
aklima” cevabini ifade etmektedir. UFUK, “sosyal medyay1, yani facebook ve twitter’
ve haber sitelerini cagristirtyor” bildiriminde bulunmaktadir. YAGIZ, “giiniimiiz
bilgisayarlari, depolama birimlerini ve akilli cihazlar ile erisilebilen her tiirlii ortami akla

getiriyor” bilgisini ortaya koymaktadir. HAKAN, “internet, facebook, twitter, intagram

25 Eksi Sozliik, sozciik, terim, kavram ve kisilere iligkin bilgi, deneyim, gdzlem, espri, yorum, anket, link
ile kaynak iceren interaktif bir platform ve veri tabani olarak tanimlanmaktadir (Giirel ve Yakin, 2007:
203).
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vs. akla gelmektedir” ifadesinde bulunmaktadir. NECIP ise, “facebook, perischope

aklima geliyor” seklinde kisaca yanitlamaktadir.

Yukarida ortaya koyulan sonuglar kompakt bir degerlendirmeye tabi tutulacak
olundugunda, alinan cevaplar iizerinden gidilerek yeni medya kavraminin kadin ve erkek
goriismeci tim genglerde genellikle bilgisayari, akilli telefonlari, tabletleri, interneti,
sosyal medya mecralarini (facebook, twitter ve instagram), USB ve CD’yi ¢agristirdigi
bilgisine ulasilmaktadir. Bu da -yapilan geri doniislerden hareketle- genglerin, yeni
medyanin igerdigi ara¢ ve vasitalarin ne oldugu meselesinde standart bir bilgiye sahip
olduklar1 neticesini dogurmaktadir. Burada, kendilerine mevcut endiistriyel sistemin
yarattig1 ve dayattigt yeni medya bellek {irtinlerinin -giinbegiin bir c¢ogalma ve
zenginlesme gosterseler dahi- temelinde var olan standartlasmanin, genclerin verdikleri
tek tip yanitlarda da kendini yeniden iiretmekte oldugu yorumunda bulunmak da makul

gelmektedir.

I1.11. Yeni Medyamn Kullanim Durumu

Kent gengleri tizerine yapilan bu alan arastirmasi i¢in gergeklestirilen goriismelerde
bu genglere, “yeni medya aygitlarini kullantyor musunuz?” sorusu yoneltilerek, yeni
medyayla iligkilenme igerisinde olup olmadiklarini gérmek amaglanmistir. Ciinkii bu
genglerin, yeni medyanin ileri teknolojili iiriin ve uygulamalarinin sundugu bellek, kayit
ve depolama imkanlarini kullanarak kendileri i¢in mutlaka sahip olunast her tiirlii bilgiyi
elektronik ortamlarda isleme, kaydetme, biriktirme yoluna gitmeleri durumunun, ancak
ve ancak, yeni medya aygitlarin1 kullanma faaliyetiyle dogru orantili olarak realize

olabilecegi diistiniilmiistiir.

Yapilan ¢alisma goriismeye katilim gosteren tiim kent genglerinin, istisnasiz bir

bicimde, yeni medya aygitlarim1 kullandiklar1 sonucunu ortaya koymaktadir. Verilen
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yanitlara bakilacak oldugunda AYSE, BERNA, DERYA, TUGCE, 0GUZ, SELIM,
RIFAT, UFUK, YAGIZ, HAKAN ve NECIP, aym sekilde karsilikta bulunarak “evet,
kullantyorum” demektedir. EMEL, “evet, bazilarin1 kullantyorum” yanitinda
bulunmaktadir. MUGE ve GIZEM, benzer ifadede bulunarak “kullantyorum” bilgisini
belirtmektedir. FEYZA, “evet, kullaniyorum ve onlarsiz olmuyor. Mesela telefona
bakmadan duramiyorum ve bir bassam bile yetiyor” bildiriminde bulunmaktadir.
SEYDA, “yeni medyay1, aygitlarin1 kullantyorum” cevabini vermektedir. IREM, “evet,
kullantyorum, aktif kullantyorum” demektedir. ZEYNEP, “kullantyorum, aktif olarak.
Telefonda internet paketim yetmiyor hatta” verisini ortaya koymaktadir. CEM, “evet,
yeni medya aygitlarini kullanirim” yanitin1 sunmaktadir. OMER, “yeni medya aygitlarini

kullanmaktayim, evet” bilgisini vermektedir.

Sunulan paylagimlardan acik ve secik olarak belli oldugu iizere, goriismeye istirak
eden genglerden yeni medya aygitlarini kullanmayan bulunmamaktadir. Bu veriye
dayanarak giinlimiizde yeni medya teknolojili aygitlari, kent genglerinin yasamlarini
kagmilmaz ve geriye doniilemez bigcimde kiskacina alan bir aktor olarak ele almak
miimkiin goziikmektedir. Zira bu genglerin, yeni medya tabanli araclar1 kullanmay1
giindelik hayat pratiklerinden biri haline getirdikleri ve hayatin devam ettirilmesindeki

aktivitelere eklemledikleri tespit edilmektedir.

I1.111. Kullanilan Yeni Medya Aygitlar:

Kent genglerinin yeni medya teknolojilerini siklikla, yogun ve aktif bir halde
kullanmakta olduklarinin su gétiirmez bir ger¢ek oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla bir
onceki sorunun da devami niteliginde, goriismelerde kent genglerine yeni medya
cihazlarindan hangilerini kullandiklar1 sorusu da sorulmaktadir. Bu sorunun sorulmasinin

altinda yatan neden ise, yeni medya aygit, mecra ve uygulamalarinin hayat verdigi aragsal
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ve yapay bir bellegin dolayimina siklikla bagvurduklar tasavvur edilen bu genglerin,
kendilerini kusatan hangi ara¢ ve ortamlarindan faydalanarak bellek, kayit ve depolama

islemlerini gerceklestirdikleri hususuna giris yapmaktir.

Goriismeci genglerin hangi cihazlar1 kullandigina bakildiginda, AYSE, “hepsini
kullantyorum. Mobil telefon, bilgisayar, tablet, hepsini yani” demektedir. BERNA, “evet,
hemen hemen hepsini kullantyorum. Akilli telefon, bilgisayarim ve tabletim var” cevabini
vermektedir. EMEL ve TUGCE, aymi ifade ile, “mobil telefon, bilgisayar, tablet, USB
kullantyorum” bildiriminde bulunmaktadir. MUGE, “mobil telefon, bilgisayar, tablet
sadece” demektedir. DERYA, “mobil telefon, bilgisayar kullaniyorum” olarak
yanitlamaktadir. FEYZA, “mobil telefon, bilgisayar, USB, ¢ok nadir CD kullaniyorum”
demektedir. SEYDA, “agirlikli olarak mobil telefon kullamiyorum. Bilgisayar da
kullantyorum, tabi” ifadesini sunmaktadir. IREM, “mobil telefon, bilgisayar, tablet,
nadiren USB kullaniyorum” bilgisini vermektedir. ZEYNEP ve GIZEM ayni1 ciimleyi
kurarak, “mobil telefon, bilgisayar, tablet kullaniyorum” seklinde cevaplamaktadir.
CEM, HAKAN ve NECIP, aym sozlerle, “akilli telefon ve bilgisayar kullaniyorum”
yanitim  dile getirmektedir. OMER, “hemen hemen her yeni medya cihazin
kullaniyorum. Telefon, bilgisayar, tablet, hepsini kullaniyorum” bilgisini arz etmektedir.
OGUZ, “mobil telefon, bilgisayar kullantyorum. Bu ikisini sadece” demektedir. SELIM,
“sadece laptop ve mobil telefon kullantyorum” cevabini vermektedir. RIFAT, “bilgisayar
ve cep telefonu” olarak yanitlamaktadir. UFUK, “tablet, bilgisayar, telefon
kullaniyorum” demektedir. YAGIZ, “mobil telefon, bilgisayar, tablet ve mobil depolama

birimlerini kullantyorum” bildiriminde bulunmaktadir.

Hangi yeni medya cihazlarint (mobil telefon, bilgisayar, tablet vs.)
kullanmaktasiniz? sorusuna gelen hemen hemen ayni yanitlar, genglerin, yeni medya

pazarinda kullanima sunulan {iriinleri kullanim tercihlerinde de standartlasma ve

157



aynilasma durumunu yasadigimi gostermektedir. Zira verilen cevaplardan hareketle,
genellikle ayni cihazlardan faydalanildigi, mobil telefon ve bilgisayarin istisnasiz ve
standart bicimde tiim goriismeciler tarafindan kullamldig1 kanitlanmaktadir. Ote yandan
kullanilan iirlinlerin ayn1 ve standart olmasi hali, soruya gelen yanitlarda kullanilan ayni
ifadelerde de tezahiir etmektedir. Zaten Marcuse’un da ifade ettigi gibi teknolojik isleyis,
bireysel ozelliklerin gesitliligini azaltmaktadir (1998: 160). Dolayisiyla arastirmada
edinilen bu veriler bile bu tez caligmasinin hikayesi olan savlardan biri adina, yani
genglerin yiiksek teknolojik kalite ve hizdaki yeni tiirden bir bellege sahip hale gelmekte
iken, diger yandan belleklerdeki tek tiplesmeyle 6zgiinliigii yitiyor olmalart savi adina

kiymetli bulunmaktadir.

I11. Yeni Medya Satin Alma Davrams1 Ve Markalar

Bu ana baglik altinda siralanan alt bagliklar, aragtirma bakimindan bir tiir gecis
asamasinin ikinci ayagini temsil etmektedir. Burada, goriisme yapilan kent genglerinin
yeni medya aygit1 satin alma davranislarin1 ve bu aygitlarda tercih ettikleri markalari
o0grenmeye yonelik olarak sorulan sorulara genglerden alinan cevaplarda edinilen veri alt
bagliklar halinde serimlenmektedir. Burada amag¢ genclerin, dijital bellek ortamlarinin
yaraticist yeni medya iletisim teknolojilerine iliskin tercihlerini anlayabilmektir. Bu
dogrultuda bu ana baslik altinda, gériisme sorularindaki on bir ve on iki numarali sorulara

gelen yanitlar alt basliklarla ortaya konmaktadir.

I11.1. Yeni Medya Aygiti Satin Alma Davranisi

Yirmi kent genci ile yapilan bu ¢alismada, bir yeni medya cihazi edinirken fiyat ve
teknik oOzellik degiskenleri arasinda yapilacak tercih egiliminin ne yonde oldugu
ogrenilmek istenmektedir. Bu tetikleyen diirti, yeni medya pazarinda sistematik ve

stirekli yenilenerek kullanima sunulan ¢esitli bellek formlariin ve bu formlarin tasidig

158



teknik Ozelliklerin, bellek iiriin ve Ozelliklerinin tiiketicisi durumundaki bu gengleri
kiskaca almada etkin olup olmadigimi belirleme g¢abasini igermektedir. Nitekim —bu
diirtliyli tatmin niteliginde- goriismeler esnasinda gelen cevaplar, genglerde bir yeni cihaz
satin almada goriilen agirlikli yonelimin teknik Ozelliklerine bakmak oldugunu

gostermektedir.

Dillendirilen egilimlerden yola ¢ikildiginda genglerin, yeni medya endiistrisinin
yaratimi teknolojik cihazlarda belli teknik 6zellikleri arama davranisi igine giren bir
tiiketici olarak bu yapiya ¢oktan eklemlenmis oldugu goériilmektedir. Bu genglerin boyle
bir edimi sergilemesi ise, iiriiniin teknik 6zelliklerinin, yeni medya sisteminin gengleri
kiskaca almasinda etkin aparat oldugunu kanitlar niteliktedir. Zira bu genglerin, aradiklar
teknik 6zelliklerin kendileri i¢in gergek bir ihtiya¢ olup olmadigi ayrimin1 yapmaksizin
ve sorgulamaksizin o teknik 6zellikleri tasiyan {irlinleri satin almanin ve onlara sahip
olmanin pesine diistiigli anlagilmaktadir. Bu sekilde isleyen siiregte ise bu {iriin ve teknik
ozelliklerin tiiketilmesinin gengler igin bir mecburiyet halini aldig1 ve onlari, bu {iriin ve
teknik Ozelliklerin tiiketici zincirinin bir halkasi haline getirdigi ve denetime aldigi
diisiniilmektedir. Nitekim hatirlanacagi tizere Horkheimer ve Adorno da, kitlelerin

kendilerine dagitilan metalarla yonlendirilebildiklerine (2010: 14) dikkat cekmektedir.

Sahip olunan yeni medya aygitinda teknik ozellikleri dnemseyen gengleri ele
aldigimizda, bu grup icindeki genclerin bir boliimiiniin ihtiya¢ duyduklar1 teknik 6zellik
olarak cihazin hafizasini 6n plana ¢ikardiklar1 goriilmektedir. Genglerin yeni medya
aygitinda hafiza 6zellikleri arayisi ise, esasinda yeni medya endiistrisinin ¢esitli reklam
ve pazarlama stratejileriyle kendilerine dayatilan, ama gerceklik diizeyinde bir birey igin
gereklilik degeri tartismaya miisait olan, yaratilmis bir ihtiyaci temsil etmektedir. Bu
genglerden 6rnegin EMEL, “bir yeni medya cihazi alirken tabi ki de teknik 6zelliklerine

bakiyorum. Once, hafizas1 genis olmali, fotograf icin ve ¢dziiniirliigii iyi olmali, hizl
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olmal1” seklindeki cevapla bu tiirden bir ihtiyag i¢inde oldugunu gostermektedir. DERY A
da, “teknik ozellikleri 6nemli benim igin ve hafizas1 giiglii olmali 6rnegin. Cok veriyi
kaldirsin yani” seklindeki yanitiyla benzer bir arayis icindedir. Ayni1 sekilde aradigi teknik

ozelligin bildiriminde bulunurken TUGCE de, sunlar1 demektedir:

Teknik Ozelliklere bakarim. Teknik ozellik olarak oOzellikle hafiza
Ozelliklerine bakarim. Megabayti, gigabyti ne, ¢oziiniirligii ne, megapikseli
ka¢ buna bakarim. Hizina, 6zellikle internet erisim hizina bakarim. Cok

yiikleme alma 6zelligi de benim igin 6nemli.

Yeni medya cihazi edinmede teknik niteliklerine dikkat eden kent gengleri
icerisinde bir kisim da, cihazin fotograf ¢ekme ve kamera 6zelliklerinin yiiksek kalitede
olmasini kendine bir ihtiya¢ ve arayis olarak belirlemis goriinmektedir; ki bunlarin da
yapay ve kendileri i¢in yeni medya sistemi tarafindan yaratilmis bir ihtiya¢ oldugu
asikardir. Mesela AYSE, “teknik 6zellikleri dncelikle 6nemli ve fotograf, kamera ¢ok iyi
olsun mesela. Fiyatinin uygun olmasi da 6nemli” yanitiyla bunu ele vermektedir. Keza
CEM de, “teknik o6zelliklerine en ¢ok dikkat ederim. Cok iyi fotograf ¢cekmeye uygun
olsun ve bu 6nemli yani” seklinde istediginin ne oldugunu bildirmektedir. Onlar
destekler nitelikte SEYDA da, yeni medya cihazindaki arayisimi su sekilde

dillendirmektedir:

Yeni medya satin alma durumunda oncelikle teknik 6zelliklerine bakarim.
Mesela, fotograf ¢ekme oOzelligi, kamerasi onemli. Bu programlarin hizl

olmasi, cihazin hizli olmasi 6nemli. Estetik olmasi da gerekiyor.

Yeni medya aygitlarinda gerekli olanin teknik &zellik oldugunu belirten kent
gencleri icerisinde, edindikleri yapay bir ihtiya¢ olarak fotograf depolama ihtiyacin
karsilamasi icin cihazin hafizasina bakanlar da vardir. S6z gelimi goriismeci BERNA,
“bir teknik 6zellikse hafiza, evet o 6nemli. Fotograf i¢in 6nemli hafiza 6zellikle, dyle”
demektedir. Bunu destekler sekilde GIZEM de, “teknik &zellikleri énemli ve yiiksek
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hafizali olmali. Hafizasina bakarim, hafiza sikintis1 yasamamaliyim ve siirekli fotograf
cekiyorum, ciinkii” diye karsilik vermektedir. Yine ayn1 dogrultuda OMER, “bir yeni
medya cihazi satin alirken fiyati tabi ki 6nemli, ama Oncelikle teknik yonlerine bakarim.
Hafizas1 genis olsun, ¢ok fotograf alma 6zelligi olsun, ¢oziintirliik yiiksek olsun, onemli
bunlar” aktariminda bulunmaktadir. Yine ZEYNEP de, “tabi ki de teknik 6zellikleri agir
basmakta ve telefon alacaksam, fotograf hafizasi, isletim sistemi, batarya durumlari
onemli. Bilgisayarda hafiflik ve kibar olmasi, isletim sistemi Onemli” verisini

sunmaktadir.

Bir yeni medya aracin1 almak i¢in teknik niteliklere agirlik veren gengler arasinda
yine kendilerine dayatilan yapay bir gereksinimler olarak hiz, performans, kapasiteye
gore tercihlerini yodnlendirenler de varlik gostermektedir. Ornegin UFUK, “teknik
Ozelliklere bakarim. Performansi, hizi, islemcisinin hizi1 6nemli” bildirimiyle aradig1 seyi
ortaya koymaktadir. Aymi arayis yoninde HAKAN da, “6nce performans
degerlendirmesi yapiyorum. Performansta hizi ve kapasiteyi onemsiyorum” demektedir.

OGUZ da, hiz1 éncelikli olarak aradigi vurgulu yanitiyla sunlari dile getirmektedir:

Direkt, teknik oOzelliklerine bakarim. Telefonda ve bilgisayarda hiz c¢ok
onemli. Her seyi agabilmeli. Word osun, Autocad®® olsun, bunlarda hiz

onemli. Bunlar direkt baktigim seyler oluyor.

Keza YAGIZ da, “yeni bir cihaz alirken genel olarak teknik dzellikleri agir basmaktadir.
Is sebebiyle ¢ok fazla interaktif cihazla ugrastigim i¢in, hiz1, kullanim kolaylig1, islemci
kapasitesi, depolama kapasitesi ve veri okuma, yazma hizi benim i¢in olduk¢a 6nemli”

demektedir.

% Autocad, bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim olup, iiretim ve imalatta da gorevlerin yerine getirilmesi
icin  komut islemiyle ve saywisal bilgisayarlarin kullanilmasiyla ilgili bir teknolojidir
(http:/lwww.grafikerler.net/autocad-nedir-t5233.html).
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Goriisme yapilan kent genglerinden yeni medya cihazi edinme sirasinda 6ncelikle
fiyata baktiklarini belirtenlerin ise, fiyati onemsedikleri halde cihazda kimi teknik
Ozellikleri arama davranisi da gelistirdikleri bilgisine ulasilmaktadir. Bu durum ise kent
genglerinin, yeni medya endiistrisinin kendileri i¢in var ettigi ihtiyaclar1 gidermek i¢in
kagmilamaz sekilde diijitalligin sarmalina girdikleri yorumunu giiglendirmektedir. S6z
gelimi MUGE, oncelikli olarak fiyati onemsemekle beraber cihazda sunlari da

istemektedir:

Oncelikle fiyatina bakarim. Ama teknik &zellikleri de dnemli. Iyi fotograf
cekmesi onemli. Hangi uygulamalar1 kullanmaya uygun oldugu da dnemli.
Yani isletim sistemi hangi uygulamalar1 kullanmaya uygun ona bakarim,

dikkat ederim. Android olmasini tercih ederim.

Onunla ayni durumdaki IREM de, cevabiyla fiyati 6ne gikarsa da teknik dzellikleri de

onemsedigi bilgisini vermektedir:

Ben, yeni medya cihazi alirken fiyata bakarim. Mesela Iphone 7 almak
istiyorum su an. Ama fiyati ¢cok fazla geliyor. Ama satin aldigim cihazda
hafiza 6nemli. Kag¢ gigabyt oldugu dénemli. Bu da, fotograf, oyun, program

yiiklemeleri i¢in dnemli.

Aragtirma igin bir araya gelinen genglerden bazilari da, cihaz satin almadaki
arayiglarinda fiyat ve teknik ozellikler degiskenlerine ayni agirligi vermektedir. Burada
vurgulanmaya deger nokta ise, bu genglerin 6deyecekleri miktar i¢in aragta en iyi teknik
nitelikleri arayarak yine yapay ihtiya¢ tatmininden uzak kalamamalaridir. Mesela
FEYZA, “aslinda ikisine de bakiyorum ya yalan olmasin, ama, teknik ozellikleri de
ihtiyacim karsilayacak sekilde osun. Ornegin, giizel fotograf cekmeli ve telefon bile olsa
islemcisinin hizli olmas1 gerekli bir de” bilgisini vermektedir. Aynen SELIM de, “fiyata
da, teknik 6zelliklere de bakarim. Teknik 6zelliklerde hizli olmasi, mesela internette hizl

ve ¢abuk olmasi 6nemli, hafiza 6nemli tabi” demektedir. RIFAT, “fiyat ve performansa
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esit bakarim. Performans da hizla dogru orantili, ama ilk baktigim hizi oluyor yani” diye
cevaplamaktadir. NECIP de, “verecegim fiyata gore teknik ozelliklerine bakarmm.

Kamera, islemci ve dayaniklilik ¢ok 6nemli” diye yanitlamaktadir.

Goriilmekte oldugu iizere yoneltilen soruya gelen yanitlar, bir yeni cihaz satin
almada kent gengliginde dominant olan egilimin, tiriniin teknik 6zelliklerini 6nemsemek
oldugunu gostermektedir. Oyle ki, yeni medya piyasasinda gesitli sekillerde birer opsiyon
olarak sunulan ve dayatilan teknik nitelikler olarak hafiza, fotograf ve kamera 6zellikleri,
hiz, kapasiteye vs.’ye 6zellikle dikkat edildigi ve bunlarin kent gengleri igin adeta birer
temel ihtiyac¢ haline biiriindiigii 6ncelikli olarak ortaya ¢ikan temel saptamadir. Tabi ki bu
durumun 6ziinde yatan mesele, sistemin yarattig1 ve cesitli vesilelerle benimsettigi yapay
ihtiyaclarin varligr ve bunlarin sorgusuz sualsiz temel alinarak tatmin edilme ¢abasini
bize yeniden gostermektedir. Zira bunlarin, Marcuse’un dile getirdigi sekilde, doyum
saglanmasi kosulsuz gerekli olan biricik gereksinimler olarak beslenme, giyinme, konut
gibi gercek gereksinimler (2010:22) sinifina dahil edilme niteligi arz etmediklerini
soylemekte yarar vardir. Buna ragmen burada sadece sonu¢ elde etmeye odakli bir
sekilde, bu yapay ihtiyaclara, gercekmis gibi genglerce mutlak tatmin aranmakta oldugu
goriilmektedir. Zaten Marcuse’un belirttigi iizere, modern sanayi tarafindan yaratilan
yasam sistemi, en yiiksek ¢ikar ve verimlilige dayanmaktadir (1998: 145). Nitekim
burada da bu gengler, bir getiri elde etmeye giidiimlii olarak, yeni medya cihazinda teknik
ozellik arayiglarini sanki birer gergek ihtiyagmis gibi benimsemekte, bunun gercek bir
ihtiyaci temsil edip etmedigini sorgulamamakta veya ayirdinda bulunmamakta ve sadece

tatminine yonelmektedir.

I11.11. Yeni Medya Aygitlarinda Tercih Edilen Markalar
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Dijital ortamda kayit ve depolama islemi yapmak, en basit anlatimla, bu amaca
hizmet eden teknolojilerden faydalanma vasitasiyla olusan bir faaliyet i¢ine yerlesmek
demektir. Bunu gergeklestirsin diye kullanicilar i¢in ¢esitli markalarda genis yelpazedeki
dijital trtinler piyasaya siiriilmektedir. Bu baglamda, arastirmaya istirak eden genglerin
kullandiklar1 yeni medya araglarinda tercih ettikleri markalar1 6grenmek suretiyle
elektronik depolama ve hatirlama ediminde bulunmada hangi markalarin s6z sahibi
oldugu tespit edilmek istenmektedir. Bununla birlikte, gelir durumu (ailelerinin ve
calisiyorlarsa kendilerinin) degiskenleri ile kullanilan iiriin markalari arasindaki balansin
neligini kavramak da arzu edilmektedir. Bunun igin ise, sz konusu iiriinlerin fiyatlarini
bilmeye ihtiyac¢ vardir. Bu iiriinlerin fiyat araligi?®’ ise, metnin anlam akisini bozmamak

adina, asagida dipnot olarak sunulmaktadir.

Goriismeye katilan yirmi kent gencinin tamaminin mobil telefonu bulunmaktadir.
Sahip olduklari mobil telefon markalarina bakildiginda elde edilen veri sunu
gostermektedir: Telefonda, AYSE, SELIM ve UFUK kodlu gengler, LG G5; BERNA,
Samsung Note 4; EMEL, RIFAT ve HAKAN kodlu gengler, Iphone 6S; MUGE,
Samsung S4 ve LG G5; DERYA, Samsung Alpha; FEYZA, CEM ve OGUZ kodlu

gencler, Samsung S5; TUGCE, Iphone 5S; SEYDA, ZEYNEP, GIZEM ve YAGIZ kodlu

27 Telefonlarin fiyatlar: su sekildedir: LG G5, 2.199 TL (http://www.vatanbilgisayar.com); Samsung
Galaxy Not4, 1.645 TL (http: //urun.gittigidiyor.com); Iphone 6S, 2.699 TL (http: //www.teknosa.com);
Samsung Galaxy S4, 1190 TL  (http://urun.nll.com); Galaxy Alpha, 1.095 TL
(http://urun.gittigidiyor.com); Samsung Galaxy S5, 1499 TL (http://urun.n1l.com ); Iphone 5S, 1.549
TL (http://www.teknosa.com); Iphone 7, 3.389 TL (http://www.teknosa.com); Samsung Galaxy A7, 1999
TL (http: //www.teknosa.com); Sony Xperia Z2, 1549 TL (http: //www.vatanbilgisayar.com ); Samsung
S7 Edge, 2999 TL (http: //www.vatanbilgisayar.com). Bilgisayar fiyatlarina bakildiginda ise, tablo
sOyledir: Asus bilgisayar fiyatlart 1539 ile 10309 TL arasi, Casper bilgisayar fiyatlar1 1448 ile 5299 TL
arasi, Packard Bell bilgisayar fiyat1 1590 TL, Mac bilgisayar fiyatlar1 3678 ile 13499 TL arasi, HP
bilgisayar fiyatlar1 1798 ile 5198 TL arasi, MSI bilgisayar fiyatlar1 4165 ile 19794 TL arasi, IBM Lenovo
bilgisayar fiyatlari 1799 ile 3599 TL arasidir (http://www.vatanbilgisayar.com). Samsung bilgisayar fiyati
2499 TL dir (http://www.teknosa.com). Sony bilgisayar 4039 TL dir (https://www.istanbulbilisim.com.tr).
Toshiba L50 bilgisayar fiyat1 2249 TL’dir (http://urun.n11.com/dizustu-bilgisayar/toshiba-satellite-150).
Tablet fiyatlari ise soyledir: Apple Ipad fiyatlar1 1749 ile 3499 TL arasi, Samsung Tablet Fiyatlari ise 699
ile 1499 TL arasidir (http://www.vatanbilgisayar.com).
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gengler, Iphone 7; IREM, Samsung A7; OMER, Sonny Xperia Z2; NECIP, Samsung 7

Edge kullanmaktadir.

Arastirmada edinilen bilgiye gore, goriismeci kent genclerinin hepsi bilgisayara
sahiptir. Kullanilan bilgisayar markalarinin bir dokiimii ¢ikartilacak olundugunda olusan
tablo su bilgiyi serimlektedir: Bilgisayarda, AYSE ve MUGE kodlu gériismeciler, Asus;
BERNA, CEM ve SELIM kodlu goriismeciler, Casper; EMEL, FEYZAve IREM kodlu
goriismeciler, Samsung; DERYA, Packard Bell; TUGCE, Apple ve Asus; SEYDA,
Casper ve Sonny ; ZEYNEP, Asus ve Mac; GIZEM kodlu gériismeci, HP; OMER ve
YAGIZ kodlu goriismeciler, Sonny; OGUZ kodlu gériismeci, MSI; RIFAT kodlu
goriismeci, IBM Lenovo; UFUK, Toshiba L50; HAKAN ve NECIP kodlu goriismeciler,

Mac markalarini tercih etmektedir.

(Calismada, yeni medya {iriinii olarak tablet kullanan goriismeci geng sayisi
dokuzdur. Bu genglerin sahip olduklari iiriinlerde tercih ettikleri markalar soyledir:
EMEL, MUGE, TUGCE, SEYDA, GIZEM, UFUK ve YAGIZ kodlu gengler, Apple

Ipad; IREM ve OMER kodlu gengler ise, Samsung kullanmaktadir.

Ulasilan veriler total bir degerlendirmeye tabi tutulacak olundugunda kent
genglerinin mobil telefon olarak en cok Samsung ve Iphone marka iiriinleri tercih ettikleri
tespit edilmektedir. Genglerin verdikleri yanitlara istinaden sahip olduklar1 bilgisayarda
belli bir markanin dominant olmadigi, ¢esitli markalardan yararlanildig:1 goriilmektedir.
Gorlismeci genglerin kullandig tablet markalarina gz atilacak olundugunda ise, en fazla

ragbet géren markanin Apple Ipad oldugu anlagilmaktadir.

Goriisme yapilan kent genglerinin gelir durumu (ailelerinin ve c¢alisiyorlarsa
kendilerinin) ile kullandiklar1 {riinlerin fiyatlar1 arasindaki dengenin durumu

degerlendirilecek olundugunda, birkag geng¢ disinda, kullanilan {iriin fiyatlariin gelir
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durumlariyla uyum gostermedigi anlagilmaktadir. Nitekim gelir durumlar1 géz Oniine
alindiginda, birkag¢1 hari¢ bu genglerin kendilerinin ve ailelerinin geliri itibariyle sahip
olduklar1 yeni medya cihazinin fiyatini karsilamakta zorlanacagi diistinimiinde bulunmak
gayet dogaldir. Clinkii tiiketimin en nihayetinde, i¢inde bulunulan ekonomik diizeye gore
degiskenlik arz edecegi beklentisi s6z konusudur. Ancak goriismeye katilan genglerin bu
beklentiye taban tabana zit bir edim igine yerlestikleri goriillmektedir. Yani gelir diizeyine
uyumlu iirtin kullanimi edimi pek yoktur. En basiti, gelir diizeyleri farkli iki geng ayn1
marka ve modelde telefon kullanabilmektedir. Dolayisiyla bu gengler, kendilerinin ve
ailelerinin gelir durumuna uygunluk gostermese de, marka ve fiyatlar1 yukarida
stralanmus tirlinleri tereddiitsiiz satin alip kullanarak tiiketim zincirinin birer halkas1 halini
almaktadirlar. Gelir durumlar1 ayriliklarina ragmen genclerde o marka ve fiyatlardaki
yeni medya lriinlerine sahip olma diirtiisiinli yerlestiren faktoriin ise, kullanilan reklam

ve pazarlama stratejileri oldugu diistiniilmektedir.

IV. Yeni Medyamin Cagristirdiklar1 Ve Kullanim Amaclari

Bu ana baglik altinda serilen alt basliklar, aragtirma bakimindan bir tiir gegis
asamasinin ig¢iincli ayagini simgelemektedir. Buna binaen bu ana baslikta, goriismeye
katilim gosteren kent genglerinde yeni medya kavraminin ¢agristirdiklari, bu genglerin
yeni medyay1 kullanim amaglar1 ve yeni medyadan faydalanma nedenlerini yoklamaya
yonelik olarak yoneltilen sorulara alinan cevaplarda elde edilen veri ve saptamalar alt
basliklar halinde ortaya koyulmaktadir. Temel olarak burada, sanal bellek mecralarinin
varlik sebebi de olan yeni medyay: kent genglerinin kullanma pratik ve amaclarini
gormek hedeflenmektedir. Bu yonelimle bu ana baslik altinda, goriisme sorularindaki on
li¢, on dort ve on besinci sorulara genglerden gelen yanitlar alt basliklarla siralanmaktadir.

IV.1. Yeni Medya Kavramimin Cagristirdiklar:
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Bu tez ¢alismasinin ilgili béliimiinde tanimi ortaya konulmus bulunulan yeni medya
kavraminin, kapsamina giren iirlinlerde giinbegiin gerceklesen ilerleme ve zenginlesmeye
bagli olarak genglere bir¢ok unsuru anlatabilecegi bastan kabul edilen bir say1lt1 olmustur.
Yapilan goriismelerde yeni medyanin bir kavram olarak genclerde, daha once tespit
edilmis oldugu tizere yeni medyayla akla gelen arag ve vasitalardan farkli bir igerigi
canlandirip canlandirmadigi 6grenilmek istenmistir. Ayrica, veri depolama ve hatirlama
isleyislerini yerine getirmede etkin oldugu diisiiniilen o dijital ara¢ ve vasitalardan baska

dijital segeneklerden de bu genglerin haberdar olup olmadiklarini gormek hedeflenmistir.

Nihai olarak kara giidiimlii olan yeni medya sektoriiniin her yeni gelisme ve
yaratimla daha fazla finansal getiri elde etmeye yonelimli olmasi durumu, yeni medyanin,
igerigi kapsamlilasan ve siirekli plurallesen bir kavram haline gelmesinde kendini yeniden
tiretmektedir. Belli bash iiriin ve aplikasyonlar1 kullanma tizerinden tiiketici olarak bu
alanin bir parcasi olan kent genglerinin yeni medya kavramindan neyi anladiklari
sorgulandiginda da erisilen veri, kavrama dair kavrayiglarinin, iliski icerisine girdikleri
ve kendilerince getiriler elde ettikleri yeni medya tirtinlerinin sinirin1 pek de asamadigi

bilgisini ortaya koymaktadir.

Gorlisme gergeklestirilen genglerden kimileri yeni medya kavrami tanimlarini arz
ederken pragmatik diisiiniim sergileyerek gelisen teknoloji, yeni medya araglar1 ve
mecralarinin sagladigi kazanimlara atifta bulunmaktadir. Ornegin FEYZA, “yeni medya
stirekli gelisen, her giin yeni bir {irlin ortaya ¢ikartabilen, gece giindiiz ulasabilen,
kullanmasi kolay araclar aklima geliyor” beyaniyla, bir nevi, kavustugu rahatligin
aktarrmida bulunmaktadir. Yine GIZEM, “yeni medya kavrami teknolojinin ilerlemesini
cagristirtyor. Bilgi paylasimi daha yaygin oldugu icin insanlarin her seye ulasabilmesini
cagristirtyor” doniisiinii yapmak suretiyle, elde ettigi getirilere vurgu yapmaktadir.

BERNA ise, “yeni medya kavrami interneti, akilli telefonlar1, kolay haberlesmeyi, bilgiye
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kolay ulasabilmeyi aklima getiriyor” cevabiyla bu sayede sagladigi edinimi ele

vermektedir.

Yapilan goriismelerde bazi geng katilimeilar, katisiksiz bir bigimde, ilerleyen yeni
medya teknolojisi ve igerdigi liriinlere gonderimde bulunarak yeni medya kavraminin
kendilerine neyi ¢agristirdigini serimlemektedir. S6z gelimi CEM, “yeni medya kavrami
denince gelisen teknoloji geliyor aklima. Telefonlar, bilgisayarlar, e-mail falan hep bu
teknolojiyle geliyor tabi” diyerek soruyu cevaplamaktadir. OGUZ da, “yeni medya
kavrami bilgisayar, telefon, internet teknolojisini cagristirtyor. Yani bu teknolojik
gelisme geliyor aklima” yanitin1 arz etmektedir. Yine RIFAT, “yeni medya, daha hizli
iletisim saglayan araglari, teknolojiyi, cep telefonu, e-maili falan gagristirtyor” cevabini
vermektedir. Bu verilerin derinine inilecek olundugunda, onlarin temelinde de esasinda
faydaci olan tutuma dair bir niive bulmak yanlis olmasa gerektir. Zira genglerin bu
cevaplariyla, bir anlamda, kullandiklar1 yeni medya iiriinlerini bu ilerleyen teknolojinin

ise yarar getirisi olarak yorumladiklarini diistinmek makul olarak algilanmaktadir.

Kent gegleri arasinda, bir kavram olarak yeni medyayi, sosyal medya ve sosyal
medya mecralar1 olarak okuyanlar da varlik gostermektedir. Mesala AYSE, “sosyal
medya geliyor aklima. Facebook, Twitter falan iste” demektedir. MUGE, “sosyal medya,
sosyal medya uygulamalar1 olarak Twitter, Facebook, Instagram, Snapchat, Swarm,
Whatsapp vs. gelmekte” karsiliginda bulunmaktadir. Keza SEYDA da, “yeni medya
denince aklima ilk sosyal medya geliyor. Bu vasitalarla iletisim de geliyor” seklinde
konusmaktadir. ZEYNEP, “asir1 fazla teknolojili olma geliyor, sosyal medyay1 getiriyor

aklima” demek suretiyle neyi anladigini belli etmektedir.

Arastirmada bilgilerine bagvurulan genglerden bazilarinda yeni medya kavraminin,

yine pragmatik arayistan kaynakli olarak, bilgiye ve veriye ulagmayi saglamada isi
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kolaylastiran interneti ¢agristirdigi saptanmaktadir. Misal olarak DERYA, “internet ve
aradigin her bilgiye ulasmay1 cagristirtyor” demektedir. Yine YAGIZ, “yeni medya
kavrami bana her yerden internet ile her tiirlii verilere ulasabilmeyi ¢agristirtyor” seklinde
kanisin1 6zetlemektedir. Ayn1 sekilde HAKAN, “internet teknolojisini ¢agristiriyor. Bu
acidan diistiniirsek haber hizini artiriyor ve boylece bir olayin gereginden fazla ¢cabuk
yayilmasint sagliyor” seklinde fikir belirtmektedir. Benzer yaklagimla EMEL, “isimi
kolaylastiran, aradigim sorularin cevaplarini rahatga bulmami saglayan internet geliyor
aklima. Internet, bilgisayar, bunu sagladig1 i¢in bunlar1 cagristirtyor yeni medya” seklinde

yanitlamaktadir.

Yeni medya kavraminin bazi genglerde hem kullanilan yeni medya arag ve
ortamlarini, hem de sosyal medya aglarin1 beraber ¢agristirdigi da anlasilmaktadir.
Omegin TUGCE, “kullandigim telefon, bilgisayar, tablet vs. araglarini igeren, sosyal
medyay1 iceren, Twitter, Facebook, Instagram, Whatsapp’1, FashionTalks uygulamasini
igeren kavram geliyor aklima” bilgisini sunmaktadir. Benzer bicimde IREM, “yeni medya
kavrami bana yeni teknolojik aletleri, sosyal medyay1 ¢agristiriyor, anlatiyor” diyerek
yanitlamaktadir. Yine OMER, “yeni medya kavrami sosyal medyayi, interneti,
bilgisayarlari, cep telefonlarin1 aklima getirmekte, cagristirmakta yani” demektedir.
SELIM de, “insanlarin sosyal medyaya, akilli telefon, bilgisayar gibi cihazlara fazla

yonelmesini ¢agristirtyor” bilgisini arz etmektedir.

Kent gengleri icerisinde bazilari ise, yeni medya kavrami ile ¢esitli yeni medya
aplikasyonlarindan yararlanarak global ¢apta iletisimin bir halkas1 haline getirilme halini
dillendirmektedir. Bu anlamda UFUK, “global diinyaya baglanmay1 anlatiyor yeni
medya. Bunu saglayan bircok uygulamasi var ve internet, sosyal medya mesela” diye

goriisiinii dillendirmektedir. NECIP, “yeni medya su anda 6nemli bir teknolojiyi,
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interneti, sosyal medyayi ifade ediyor bana. Yani diinyay1 daha kiiciik bir hale getirerek

her an her yerden haberdar olmamizi sagliyor” bilgisini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, sorulan bu soruya getirilen yanitlara bakildiginda yeni medyanin bir
kavram olarak neyi cagristirtyor oldugu hususunda vurgu farki olsa da, aslinda aym
noktalara gonderme yapildigi anlasilmaktadir. Bu manadaki bulgu genclerin, internet,
akilli telefonlar, bilgisayar, sosyal medya, Twitter, Facebook, Instagram, Whatsapp,
ilerleyen teknoloji, veri ve bilgiye erisim tizerinde durduklarini gostermektedir. Yeni
medyanin bir kavram olarak cagristirdigi seyi bu sekilde tarif ve tasvir etmelerinin
temelinin ise, genellikle, bu genglerin kazang ve kazanim elde etmeye giidiimlii yaklasim

tarzlarindan beslendigi anlasilmaktadir.

IV. 11. Yeni Medyayr Kullanma Amaglari

Geng bireylerin glindelik yasaminin hemen hemen her yerine etkin bi¢imde niifuz
ederek hayatlarinda s6z sahibi haline geldigi anlasilan yeni medya aygitlarinin, gergcek
dist ya da yapay ihtiyaglarin giderilmesi maksadiyla kullaniminin yogunlastig
goriilmektedir. Boylelikle yeni medya teknolojileri, genglerin birakilamaz ve
vazgecilmez bir pargasi haline donlismektedir. Akilli telefonlar, bilgisayarlar, ipadlar,
internet ve sosyal medya vs. ile genglerin imgelemine yerlesen yeni medya unsurlari, bir
iletisim araci olma 6zelliginin yani sira, gencler i¢in bilgi ve veri kayit, depolama, geri
alma ve hatirlama islevlerini de gormektedir. Yeni medyanin hangi amagclar igin
kullanildig1 seklinde katisiksiz ve genel bir soruyu sorma da, veri kayit, depo vs.
ozellikleri isin i¢ine katilmadan yoneltilen boyle bir soruya cevaben -yani herhangi bir
cagrisim Ogesinin yoklugunda- veri kayit, depolama ve hatirlama i¢in kullanimin

genglerce dillendirilip dillendirilmeyecegini gérme amacina hizmet etmektedir.
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Gelen yanitlar mevcut yeni medya sisteminin, gesitli tiriinlerle farkli diizeylerde
getirdigi olanaklar ve kolayliklardan yararlanmay1 goriisiilen geng bireylerde bir
aligkanlik olarak yerlestirip, onlar1 kiskaca aldigin1 asikar kilmaktadir. Nitekim yeni
medya teknolojilerinin getirileri ile tiiketicisi olan geng bireylerin rasyonalitesini de
etkiledigi goriilmektedir. Genglerdeki s6z konusu bu ussalligi, Marcuse’un dile getirdigi
sekilde uyumlu verimlilik fikrinde yapilanan teknolojik rasyonalitenin (1998: 146)
yeniden tezahiir etmesi olarak degerlendirmek yanlis olmasa gerektir. Ciinkii, bu
genglerin kullanima arz edilen dijital ara¢ ve uygulamalara yonelimlerinin aragsalci
oldugu ve bir fayda veya rahatlik yaratma gilidiisiinden beslendigi goriilmektedir. Boyle
bir okuma yapilarak 6zetlenebilecek olan gencglerin yeni medyay1 kullanma nedenleri,
farkli yararlar1 ve onlarin kombinasyonlarini igcermekte ve asagida ayrintili olarak

siralanmaktadir.

Goriisme yapilan kent genglerinden bazilar1 yeni medyay1 kullanim amaglarini,
iletisim kurma, bilgi edinme ve eglence degiskenlerinin korelasyonu seklinde
kurmaktadir ve bu amag da, pragmatik bir varolus arz etmektedir. Ornegin AYSE, “genel
olarak ben arkadaglarimla iletisim i¢in kullaniyorum. Cevre hakkinda bilgi, tinlii kisiler,
onemli olaylar hakkinda bilgi, eglence i¢in de kullantyorum” demektedir. Yine BERNA,
“iletisim, eglence ve bilgiye erisim i¢in kullaniyorum” olarak kisa yanit getirmektedir.
Keza FEYZA da, “istedigim bilgiye ulasmak amaciyla kullantyorum ve her tiirlii bilgiye
buradan ulasiliyor ¢iinkii. Oyun oynamak i¢in kullaniyorum ve film izlemek ve fotograf
i¢in kullantyorum” yanitinda bulunmaktadir. Benzer olarak OMER de, “yeni medyay1
haber okumak i¢in, bilgi elde etmek i¢in kullaniyorum. Ayrica sinava yine girecegimden
O0dev yapmak, iletisim kurmak, eglenmek i¢in de, zaman zaman oyun oynamak icin de
kullaniyorum” diye karsilik sunmaktadir. UFUK da, “iletisim, haberlesme, oyun, bilgi

paylasimi, eglence icin kullantyorum” diye 6zetlemektedir. NECIP de, “éncelikle iletisim
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icin kullaniyorum tabi ki. Eglence kismi da benim i¢in 6nemli ve haber edinmek igin de

Onemli” doniistinde bulunmaktadir.

Genglerin, getirdikleri yanitlardan hareketle, arastirma yapma ihtiyaglarini giderme
amagli eylemlerinin de yeni medya teknolojilerinin kontroliinde gergeklesmekte oldugu
saptanmaktadir. Zira EMEL, “merak ettigim her seyin cevabini bulmak i¢in, arastirma
yapmak i¢in, ansiklopedik bilgiler bulmak amacli kullaniyorum. Ben {isenge¢ bir insan
oldugum i¢in bu araglar1 kullanmak daha kolay oluyor” cevabin1 vermektedir. DERYA
da, “arastirma yapmak, eglenmek i¢in yani” diyerek amacini Ozetlemektedir. Yine
GIZEM de, “her seyden ziyade vakit gecirmek i¢in kullantyorum, ama arastirma yapmak
icin ¢ok kullanirim. Bir iirtin almadan 6nce onun hakkindaki yorumlara bakarim mesela

internetten” bildiriminde bulunmaktadir.

Goriismeci kimi gengler, haber okumak, giindemi ve giindelik olaylar1 takip etmek,
fotograf ¢ekme, film ve video seyretme vs. 6gelerinin kombinasyonundan meydana gelen
ihtiyaca karsilik elde etmek icin yeni medyay1 kullanma edimi sergilemektedir. Esasinda
bu davrams sekli de pragmatik bir kosullanmay1 icermektedir. Séz gelimi MUGE,
“giindelik olaylar1 takip etmek i¢in ve arkadaslarimla iletisim kurmak i¢in telefon, sosyal
medya, Whatsapp, e-mail falan iizerinden diye kullanirim. Film izlemek, dizi izlemek
icin, Ozellikle sezonluk dizileri izlemek icin, fotograf kaydetmek ic¢in de kullanirim”
bilgisini arz etmektedir. SEYDA, “yeni medyay1 daha ¢ok haber takibi, haber okuma,
giindem takibi i¢in kullaniyorum. Arkadaslarla haberlesme i¢in de kullaniyorum, film de
izliyorum” demektedir. ZEYNEP de, “video izlemek, giindem takip etmek, film izlemek,
fotograf ¢ekmek icin” seklinde kisa bir beyanda bulunmaktadir. Benzer giidiilerle IREM,
“yeni medyay1 teknolojiyi takip etmek i¢in kullaniyorum ve ne gelisme oluyor, hangi

gelisme olmus bunu takip etmek, haber i¢in de kullantyorum. Tabi, merak giderme amagl
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da kullantyorum ve haber takibi, giindem takibi, bilgi saklama, film izleme, fotograf,

video i¢in de yararlaniyorum” yanitinda bulunmaktadir.

Goriismeciler igerisinde, 6ncelikli olarak sosyal medya aglarina baglanmak niyetli
yeni medyayr kullandiklarini, buna ek baska amaglar1 da oldugunu sdyleyenler de
bulunmaktadir. Yanitlarin ayrintilarina inildiginde ise, yine bir ¢ikar saglama yonelimi
tasidiklar1 belirlenmektedir. Ornegin CEM, “sosyal medyayr kullanim amagli yeni
medyay1 kullanirim. Yeniden {iniversite sinavina girecegim ve ders amagli da
kullaniyorum, not paylasimi yapmak i¢in de tabi” cevabini vermektedir. Onunla benzer

cizgide yer alan TUGCE de, su sekilde genis bir kullanim niyeti listesi sunmaktadir:

Telefon, sosyal medya ile iletisim kurmak igin ve haber okumak igin, giindemi
takip etmek icin kullanirim. Moda i¢in kullanirim. Ozellikle, FashionTalks
icin. Markalarin sayfalarina girerim, marka programlarini indiririm. Saglikla
ilgili bilgi almak icin kullanirim. Online alis-veris i¢in kullanirim. Online
oyun oynamak icin kullanirim. Internette is bulma sitelerine iiyeyim ve takip
ederim yakindan. Mesela kariyer.net’e iiyeyim, memurlar.net’e de bakarim.
Ben matematik mezunuyum ve mesleki bilgiler i¢in de, yeni bilgiler edinmek

icin de kullanirim.

Kent genglerinde, en ¢ok 6dev yapma veya ders ¢alisma ihtiyacini karsilamay1
oncelikli amag olarak benimseyip yeni medyaya yonelme durumu da belirlenmektedir.
Ornegin SELIM, “en fazla ders calismak igin kullantyorum. Onun disinda, oyun
oynamak, ev disindayken internete girmek i¢in iyi oluyor” demektedir. Onunla ayni
sekilde OGUZ da, en fazla 6dev igin kullandigini sdylemekle beraber baskaca amaglarini

da soyle dillendirmektedir:

Yeni medyay1, genellikle en c¢ok, okuldaki 6devlerimi yapmak igin
kullantyorum. Bunun disinda, videolarla diinyayi, Avrupa’yr miihendislik
alaninda neler oluyor bu anlamda takip etmek i¢in de kullaniyorum.
Geligsmelerden haberdar olmak i¢in kullaniyorum. Hocalarla maillesmek igin

de kullaniyorum. Zaten hocalarla bu yolla haberlesiyoruz. Mesela, hocalar,
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notlari, slaytlar1 Google Drive’a atiyorlar. Ama slaytlart smifta

fotografliyoruz da.

Yukarida kimi kent genglerinin serimlenen cevaplari, en temelde bir kazanim elde
etme amacli yeni medya kullanimi1 yapildigini gostermektedir. Yeni medya aygitlarinin
gencler igin kullanimini cazip kilan bu pragmatik nedenlerden bir bagkasinin da, is amagh
(is aramasi yapma ve ¢alisilan is i¢in) kullanim oldugu goriilmektedir. Bu manada
RIFAT, “yeni medyayr daha ¢ok is aramasi yapmak i¢in kullanirim. Arkadagslar ve
akrabalar ile iletisim i¢in de kullamiyorum” seklinde yararlanma amacini
dillendirmektedir. Goriismeciler arasinda yer alan HAKAN kodlu geng ise, kullanim
sebebini, yine kazanim elde etmeye giidiimlii sekilde bos zamanlarimi doldurma ve is
amagli olarak olarak sunmaktadir. HAKAN, “yeni medyay1 tamamen bos zamanlarimi
gecirmek i¢in kullaniyorum. Calismakta oldugum is kolu i¢in de kullantyorum zaten”

demektedir.

Caligmada, bilgi kaybini engellemenin garantorii olabilecek nitelikte yedekleme
yapma ihtiyacin1 karsilama amacli yeni medya kullanimi yapma davranisi gosteren bir
geng de bulunmaktadir. Yeni medyayla bellek iliskili bir kullanim yaptig1 anlagilan bu
geng, YAGIZ kodlu goriismecidir. YAGIZ, “yeni medyay1 anlik olarak yedekleme ve
paylasim yapmak i¢in kullantyorum” cevabini vermektedir. Belirtilen bu kullanim amaci

da, en saf haliyle, depolama yapma giidiimliidiir.

Ortaya konan tiim bu veriler kompakt olarak ele alinacak oldugunda kent
gengliginin, iletisim kurma, bilgi elde etme, genis kapsamli bilgiye ulagsma, haber okuma
ve giindem takibi, hizli haberdar olma, bilgi saklama, eglence, arastirma yapma, film
izleme ve fotograf ¢ekme-kayit, ders ve 6dev yapma gibi en sik dile getirilen kullanim
sebepleri ile yeni medyaya yoneldigi agiga ¢ikarilmaktadir. Bu sekilde siralanan erekler

esasinda, bellek ve depolama islemlerine hizmet etmektedir. Bdylece herhangi bir
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cagrisim Ogesi olmaksizin, bilgi kayit ve depolama anlaminda bellek ihtiyaci igin
kullanimin yapildig1 genglerce dile getirildigi de goriilmiis olmaktadir.

Sonuglar toptan degerlendirildiginde yukarida siralanan amaglarin tatmini
vasitasiyla, aym1 zamanda s6z konusu ihtiyaglarin yaraticisi da olan yeni medya
teknolojileri, gliniimiizde, kag¢inilamaz ve geriye dondiiriilemez bir bicimde kontrol eden
bir aktor olarak genc bireylerin hayatlarinda yer etmis durumdadir. Genglerin yeni
medyadan elde ettikleri ve Onemli olarak algiladiklar1 faydalarin da, yeni medya
teknolojilerinin hayatlarinda edindigi bu denli aktif konumu sorgulamalarinin 6niine bir
perde ¢ektigi diisiiniilmektedir. Nitekim Marcuse’un ifade ettigi gibi teknolojiyle birlikte
rasyonalite, elestirel bir giigten diizenlenme ve uyum haline donitistiirilmektedir (1998:
146). Hal boyle iken burada da, yeni medya teknolojilerinin hayatlarindaki bu faal ve
yonlendirici olma durumunun genglerce higbir elestiriye yer vermeksizin kabul edildigi

ve normallestirildigi yorumunda bulunmak mantiklidir.

IV.111. Yeni Medyadan Faydalanmanin Nedenleri

Yeni medya teknolojilerinin artik geri doniilemez bir bicimde geng bireylerin hayat
akiglart icerisine herhangi bir sorgu suale tabi tutulmaksizin sizdig1 ve yerlesik hale
geldigi goriilmektedir. Buna istinaden de, kent gengleri i¢in yeni medyadan faydalanmay1
mutlak ve vazgeg¢ilmez bir ihtiya¢ kilan esas 68enin ne oldugunu bilmeye gereksinim
duyulmaktadir. Bunu karsilamak amaci dogrultusunda ise, goriismeci genglerden yeni
medyadan faydalanmanin neden 6nemli oldugunun kendilerince ii¢ nedenini siralamalari

istenmektedir.

Yeni medya teknolojilerini tedaviile sokarak bir ekonomik getiri saglama
diizenegini olusturan yeni medya endiistrisi, sagladigi faydalari kullanmay1 benimseterek

kent gengleri Ozelinde giindelik hayat pratiklerini giinden giine daha da
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dijitallestirmektedir. Genglerin dijital triinlerden elde ettigi kazanglar vasitasiyla
teknolojik form kazanan giindelik hayat deneyimleri, yarattigi agmazlar1 gérmezden
gelerek s6z konusu teknolojileri kullanmay1 siradan bir aktivite haline getirmekte ve
normallestirmektedir. Bu agidan diisiiniildiigiinde yeni medya sisteminin g¢esitli
vesilelerle bu genglerde yerlestirdigi yeni medyadan faydalanmanin gerekliligi diirtiisi,
onlarin giindelik hayat pratiklerine yeni medya teknolojilerinin gémiilii halinin
mesrulastiricisi roliinii de iistlenmektedir. Gengler ile yapilan goriismelerden boyle bir
yaklasimin elde edilmesine kaynaklik eden ve onlarin yeni medyadan faydalanmada

onemli olarak gosterdikleri gerckgelerine dair veriler asagida siralanmaktadir.

Gorlismeye istirak eden baz1 gengler, diger faydalanma sebeplerini de siralamakla
birlikte 6nceligi iletisim veya haberlesmeye tanimaktadir. Ornegin AYSE, sebeplerini
aciklarken,“bir, iletisim, haberlesme igin 6nemli ve ulasim, eglence igin de dnemli; iki,
fotograf ¢ekmek, paylasmak, saklamak i¢in 6nemli; ii¢, 6onemli notlar1 saklamak i¢in
onemli” demektedir. Yine CEM, “yeni medyadan faydalanma su yiizden 6nemlidir bence,
e, bir, iletisim kurmada, haberlesmede kolaylik sagliyor; iKi, taginabilir olmasi1 6nemli
kolaylik sagliyor, bu kadar” yanitinda bulunmaktadir. UFUK, “hizli haberlesme, eglence,
bilgi paylasma icin yeni medyadan faydalanmak onemli artik” seklinde durumunu

Ozetlemektedir.

Kimi kent genglerinin, haber ve giindem takibini, yeni medyadan faydalanma igin
en onemli ve ilk gerekgce olarak iirettigi goriilmektedir. Bu genglerin yeni medya
teknolojilerini vazgegilmez gormelerini ise, yine pragmatik bir yonelimin, yani soz
konusu teknolojilerinin vaat ettii hiz ve kolay erisimin saglamakta oldugu
anlasilmaktadir. Misal olarak OMER, “yeni medyadan faydalanmak su agidan énemli ki,

bir, gindemden hizl1 bir sekilde haberdar olmak igin 6nemli; iki, Kolay erisilebilir olmasi
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iyi bir sey; ti¢, eglenceli yanlarinin olmasi da giizel” cevabini getirmektedir. Ayni1 sekilde

IREM de, yanitinda su sekilde gerekcelerini toparlamaktadir:

a) Diinyadan haberdar olmak i¢in 6nemli faydalanmak yeni medyadan. b)
Kendimi gelistirdigimi diisiiniiyorum yeni medyay1 takip ederek, kullanarak.
Cesitli kaynaklardan bilgileniyorum mesela. Bu da bana ¢ok sey katiyor. c)
Isime yarayacak bilgilerin kaydi, saklanmasi igin de yararli. Bunun igin de

kullanmak 6nemli.

Calisma yapilan genclerin bir kismi yeni medyadan faydalanmada, yine aragsalci
bir rasyonalite ile giincel bilgiyi kolay elde etme gerekcesine siginmaktadir. Ornegin
SELIM, “a) Bilgiye giincel olarak daha kolay erisim igin &nemli, b) Can sikintisini
gidermek i¢in 6nemli faydalanmak, b) Kiiltiirlenmek, farkli bakis agilarini kazanmak igin
de 6nemli” diye karsilik vermektedir. Keza HAKAN da, “a) Giincel bilgi yakalayabilmek
i¢in 6nemli, b) Is hayatin1 kolaylastirdig1 i¢in faydalanmak énemli, ¢) Gelismelere ayak
uydurabilmek i¢in de faydalanmak gerek” ifadesinde bulunmaktadir. Onlarla ayni grup

icerinde yer alan GIZEM de, su bilgiyi arz etmektedir:

a) Daha giincel bilgiler sagladigi i¢in 6nemli faydalanmak. Yeni bilgiler var
burada. b) Olumlu da olumsuz da bilgi sagladigi i¢in de 6nemli faydalanmak.
¢) Konu agabiliyorsun, soru sorabiliyorsun. Mesela doktora gitme imkanim
yoksa belirtilerimi internetten taratip hangi rahatsizlik olabilecegini 6grenip

gidip ona gore ila¢ aldigim oldu. Bunun i¢in de faydalanmak 6nemli.

Gortigmeci genglerden kimileri, yine bir kazang yaratma duygusu ile hareket
ederek, genis ve kapsamli olarak bilgiye ve veriye ulastirdigi i¢in yeni medyadan
faydalanmanin 6nemli oldugu yaklasimi i¢indedir. Bu yaklagimi besleyip yeni medyay1
gencler icin cazibe merkezi kilan Ozellik ise, kendilerine benimsetilen yeni medya
nitelikleri olarak hiz, kisa zamanda erisim ve pratikliktir. S6z gelimi BERNA “yeni
medya, a) Genis, kapsamli bilgi edinmek i¢in, bunlarda zamandan kazanmak i¢in dnemli

ve gerekli yani, b) Genis, kapsamli bakabilmek i¢in de 6nemli” diyerek diisiincelerini
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soze dokmektedir. Yine EMEL, “bir, ulasmak istedigim her bilgiye, gorsellere genisge
ulasabiliyorum; iki, daha pratik geliyor ve 6rnegin internette bir sey yazdigimda hemen
cikiyor, t¢, fotograflarimi kaydedip saklayabiliyorum” goriisiinii ifade etmektedir.
DERYA da, “a) Aradigim bilgiye ulagmak i¢in, b) Daha ¢ok veriye daha kisa zamanda
ulasabilmek i¢in, c) Kimseden yardim almadan tek ara¢ yardimiyla sorumu yanitlamak,

sorunumu ¢ozmek i¢in dnemlidir benim i¢in” bildirimini yapmaktadir.

Aragtirmaya katilim gosteren bazi gengler, bilgilenme, haberlesme ve giindem
takibi degiskenlerinin kombinasyonu olarak gerekgelerini arz etmektedir ve bu sunumun
temeli de pragmatik diirtiiden kaynaklanmaktadir. Buna bir emsal olarak MUGE, “bir,
bilgi alig-verisi i¢in onemli; iKi, iletisim i¢in, glindem i¢in 6nemli ve iig, sosyal medya
uygulamalarmi kullanmak i¢in 6nemli bence” diye cevaplamaktadir. TUGCE, “bir, bilgi
edinmek onemli ve gerekli; ikKi, iletisim kurmak igin énemli; ii¢, giindem takibi igin
onemli, bana gére yani” yanitim getirmektedir. NECIP, “bir, bilgilenmeyi, giindemi
bilmeyi saglamakta; iKi, islerimizi, iletisimi hizlandirmakta; ti¢, eglence saglamakta ve
bu nedenlerden dolay1 faydalanmak donemli bence” diyerek goriislerini serimlemektedir.

Onlarla ayn1 gerekgelere siginan SEYDA da, su faydalar elde ettigini siralamaktadir:

a) Haberlesme i¢in 6nemli. b) Olaylar1 takip etmek, bunlar hakkinda bilgi
edinmek icin 6nemli. ¢) Is aramak icin de dnemli benim icin. Kariyer.net,
memurlar.net’i takip ediyorum 6rnegin. Bunun i¢in faydalanmak 6nemli yeni

medyadan.

Yeni medyadan faydalanmay: egitim, 6édev, oyun ve eglence ihtiyaglarina cevap
bulmasi bakimindan 6nemli bulup yine yararci bir yaklasim i¢ine yerlesen gengler de
bulunmaktadir. Mesela OGUZ, “a) En 6nemli faydalanma nedenim, eglence icin
kullantyorum ve oyun oynuyorum, mesela, b) Odev yapmak, kendimi gelistirmek,
faydalanmak i¢in 6nemli neden, c¢) Bilgilenmek i¢in de faydali bence” demektedir.

FEYZA da, onunla ayni yonelim i¢indeki gerekgelerine dair su bilgiyi paylasmaktadir:
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a) Interaktif egitime katki yaptig1 igin nemli. Universitemin web online sitesi
var mesela. Hocalar oraya not ylikliiyor. Oradan not alip yiikliiyorum. Slaytlar
var. Dersleri takip ediyorum ve ddevlerin ne olduguna bakiyorum. b) Oyun
oynadigim i¢in dnemli. ¢) Mail atabildigim igin, haberlesmeyi sagladigi i¢in,
Whatsapp’t kullandigim i¢in 6nemli. Yani benim igin biiyiik kolayliklar
sagliyor.

Yeni medya teknolojilerinden faydalanmasini 6nemli kilan hususta, yeni medyanin
hizli olmas1 ve genis kullanim kitlesine sahip olmasint 6ncelikli sebep gosteren bir
goriismeci de bulunmaktadir. Bu, RIFAT kodlu gengctir ve “yeni medyanin benim igin ii¢
faydasi soyle: bir, daha hizli oldugu i¢in kullaniyorum; iki, genel olarak herkesce
tarafindan kullanildig1 i¢in de faydalanmak gerek; ii¢, aninda istenen kisiye ulagsmay1
sagladig1 i¢in de kullaniyorum” bildirimini yapmaktadir. Bu cevaptaki ikinci gerekce
aslinda, yeni medya tenolojilerinin, kullanici geng kitlenin hayatinda nasil her noktaya
niifuz edebildigini, 6rnegin bir geng bireyde bunlar1 kullanmak iizerinden bir topluluga
mensubiyet kazanacagi goriisiinii ve diislinimiinii yerlestirdigini de gostermektedir. Bu
sekilde yeni medya tenolojilerinin geng bir bireyin hayatinda her yere niifuz edebilme
olgusunu da, Adorno’nun yeni insan tipinin ¢evresindeki nesneler diinyasinin stirekli
etkisine maruz kalip sisteminin en derin noktalarinda bile oradan izler tasiyan bir varlik

oldugu (2005b: 41) seklindeki diisiinlimiiniin 6rneklenmis bir hali olarak algilamak ve

okumak da miimkiin olsa gerektir.

Bir yeri bulma, internet ve iletisim imkanlarin1 yeni medyadan faydalanma
bakimindan 6nemli géren ZEYNEP kodlu goériismeci geng, yine ayni faydaci tutumla,
yeni medyanin hiz ve hayati kolaylastirma yanlarinin cazibesine kapilmis goriinmektedir.

ZEYNEP kodlu goriismeci, nedenlerini su sekilde dizmektedir:

a) Navigasyon i¢in faydalanmak énemli. Artik elimizde harita var ve her yere
gidiyoruz. b) Interneti kullandigim igin faydali. O olmadan hayat zor artik. c)

Iletisimi kolaylastirdig1 igin de faydalanmak &nemli. Onceden cep telefonlari
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yokmus, ama artik var ve iletisim daha hizli. Onceden mektup icin on giin

falan beklenirmis. Simdi bes saniyede mesaj gelebiliyor.

Gorlismeci genclerden biri de, direkt olarak bellek, arsivleme ve yedekleme
olanaklarindan fayda elde etmek erekli olarak yeni medyay:r kullanmanm Onemli
oldugunu isaret etmektedir. YAGIZ kodlu bu geng, “yeni medyadan faydalanmada en
onemli li¢ nedenim: bir, her yerden ulagim kolayligs; iki, diizenli arsivleme imkani; g,

diizenli olarak yedekleme imkan1” seklinde yanitin1 vermektedir.

Edinilen veri genele vurulacak oldugunda, iletisim veya haberlesme, haber ve
giindem takibi, giincel bilgi edinme, genis kapsamli bilgiye erisim, egitim, 6dev, oyun ve
eglence, genis kullanim kitlesine sahip olmasi, bir yeri bulma, arsivleme ve yedekleme
vs., kent genglerinin yeni medyadan faydalanmalarindaki 6nemli gordiikleri gerekceler
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu gerekgelerini besleyen ise, hiz, kolay erisim, pratiklik,
kolaylik, zamandan tasarruf seklindeki arayislardan kaynakli kolayci ve pragmatist
yonelim tarzidir. Tiim bu verilerden hareket edildiginde ise yeni medya teknolojilerinin,
kent genglerine bu kazanim ve kolayliklar1 elde etmek i¢in kendilerine sorgulamaksizin
bas vurmay1 bir aligkanlik olarak benimsetmekte oldugu diisiincesi agiga ¢ikmaktadir.
Zaten bu mahiyette Marcuse da, teknolojinin denetimine giren rasyonalitenin bir
uyumluluk hali oldugunun altin1 ¢izmektedir (1998: 146). Boyle bir suretle burada da bu
genclerin yukarida siralanmig olan tiim pratiklerini bir dijital iirliniin kilavuzluguna terk

etmekte oldugu ¢ikarimina ulagilmaktadir.

V. Sosyal Medya Kullanimi1 Ve Amaglar:

Bu ana baslik altinda serilen alt bagliklar, aragtirma bakimindan bir tiir gecis
asamasinin dordiincii ayagini1 simgelemektedir. Buna binaen bu ana baglikta, goriismeye
katilim gosteren kent genglerinin sosyal medya hesabi kullanim durumlar1 ve sosyal

medyay1 kullanim amaglarin1 yoklamaya yonelik olarak yoneltilen sorulara genglerden
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alman cevaplardan elde edilen veri ve saptamalar alt basliklar halinde ortaya
koyulmaktadir. Temel olarak burada, sanal bellek mecralarina varlik kazandiran sosyal
medyay1 kent genclerinin kullanma pratik ve amaglarin1 gormek hedeflenmektedir. Bu
yonelimle bu ana baglik altinda, gériisme sorularindaki on alt1 ve on yedinci sorulara
genclerden gelen yanitlar alt basliklarla siralanmaktadir.

V.1. Sosyal Medya Hesabi1 Kullanim Durumu

Yeni medya teknolojileriyle siklikla ve uzun siirelerle hasir nesir olan kent gengleri,
yeni medya endiistrisinin sundugu bellek imkanlarin1 da kullanma rahatligina alisma ile
edinilen bilgileri, anilari, 6nemli olay ve durumlari, kisacasi biriktirmeye ihtiyag
duyduklart her seyi depolamak ve arsivlemek i¢in bu mecraya bagimli ve mahkam hale
gelmektedirler. Boylelikle bu gengler, yeni tiirden, kendi fizyolojik bir uzuvlari olmayan,
yapay bir bellegin kiskacina girerek hatirlamay1 garantilemektedirler. Bu yapay bellegin
ontolojik bir unsuru da, yeni medyanin asli bilesenlerinden de biri olan sosyal medya
mecralari olarak kabul edilmektedir. Sosyal medya aglarinin kent gengleri igin bir bellek
mecras1 yapilastirabilmesi icin ise, gencler nezdinde kullanima sahip olmasi elzemdir.
Dolayisiyla, “sosyal medya hesabimiz var mi1? Var ise hangi sosyal medya sitelerine
tiyeliginiz bulunmakta?” seklinde biitiinlesik bir soru yoneltilerek bu genglerin sosyal
medyay1 kullanim durumlar1 gériilmeye ¢abalanmaktadir. Boyle bir sorunun yoneltilerek
genglerin sosyal medya kullanim durumlarinin saptanmasi da, genglerdeki yeni medya ve

bellek iliskisini anlamaya ¢alisma agisindan bir zorunluluk olarak algilanmaktadir.

Calismada kent genglerinin tamami sosyal medya kullanicisi oldugunu beyan
ederek s6z konusu sanal mecralarda bir varolusa sahip olduklarin1 gostermektedirler.
Gelen cevaplara bakilacak olundugunda AYSE ve FEYZA, Facebook hesaplar: oldugunu
soylemektedir. BERNA, Instagram, Facebook, Twitter, Whatsapp, Snapchat ve Swarm

kullandigini belirtmektedir. EMEL, Instagram iiyesi oldugunu bildirmektedir. MUGE,
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Twitter, Instagram, Facebook, Snapchat, Swarm ve Massenger hesaplar1 bulundugunu
aciklamaktadir. DERYA, Facebook, Twitter, Instagram’da iiyeliginin oldugunu dile
getirmektedir. TUGCE, Instagram, Facebook ve Whatsapp kullanicist oldugunu
soylemektedir. SEYDA ise, “sosyal medya iiyeligim var. Facebook, Instagram’da varim”

diyerek sosyal medya {iyeligini sanal bir ontolojik zemine oturtmaktadir.

Yukaridaki siralamayla esgiidiimlii olarak, IREM, Instagram, Twitter, Snapchat ve
Whatsapp kullandigini1 ifade etmektedir. ZEYNEP, Facebook, Instagram, Swarm,
Snapchat, Linkedin?® ve Skype hesaplarma sahip oldugunu agiklamaktadir. GIZEM,
Instagram, Facebook, Swarm ve FashionTalks tiyesi oldugu paylasiminda bulunmaktadir.
CEM, Facebook, Snapchat, Instagram ve Twitter kullandig1 bilgisini arz etmektedir.
OMER ve NECIP, Facebook ve Whatsapp hesaplar1 oldugu bildiriminde bulunmaktadir.
OGUZ, su anda Facebook ve Instagram kullandigmi, eskiden kullandigi Snapchat
hesabini ise artik kapattigini soylemektedir. SELIM, aktif olarak Facebook’u, nadiren de
Instagram’1 kullandigini ifade etmektedir. RIFAT ve UFUK, Facebook, Instagram ve
Whatsapp hesaplar1  bulundugu bildiriminde bulunmaktadir. YAGIZ, Facebook,
Instagram ve Linkedin hesaplarina sahipligi oldugunu paylagsmaktadir. HAKAN,

Facebook, Twitter, Instagram ve Whatsapp tiyesi oldugunu dile getirmektedir.

Sonu¢ olarak elde edilen veri sosyal medya mecralarinin, kent genglerinin
kullandig1 yapay bellek platformu olusturma namzetlerinden birini teskil ettigini
gostermektedir. Cilinkii yapilan goriismelerde bu soruya gelen yanitlar neticesinde,
goriismeci kent genglerinin istisnasiz hepsinin sosyal medya kullanicist oldugu
saptanmaktadir. Boylelikle bu genglerin hepsinin, gesitli sosyal medya sitelerine iiye

olarak ayni zamanda sanal varlik ve kimlik kazandiklar1 agiga ¢ikarilmaktadir. Bu sanal

28 Linkedin, diinyanin en genis is agmi olusturmaktadir. Calisanlarin, girisimcilerin ve sirketlerin is
baglantilart kurmalarina imkan tanimaktadir (Acar, Giirsoy ve Unsal, 2014: 23).
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varlik ve kimlik edinmende ise en ¢ok, bu gengler tarafindan en fazla ragbet gosterilen
sosyal medya hesaplar1 Facebook, Instagram ve Twitter’in s6z sahibi oldugu tespit

edilmektedir.

V.11. Sosyal Medyay1 Kullanma Amaglari

Giiniimiizde bilhassa genglerin giindelik hayat deneyimlerinden biri halini alan
sosyal medyada varlik gosterme durumu -pratik olarak islerligini 6nemli buluyor olsalar
da- onlarin anlar1 yagama, anilar1 biriktirme, paylasma, fotograflari saklama ve paylagma
vs. edimlerini de dijitallestirmektedir. Boylesine bir doniisiimii yaratmak ile de sosyal
medya, esasinda, bellegin ve hatirlamanin dijitallesmesinin is basinda bir faili olarak
degerlendirilmektedir. Bu kanaati verilerle desteklemek adina, geng goriismecilere sosyal
medyay1 hangi amaglar i¢in kullanmakta olduklar1 sorularak, genglerin yapay bellek

olarak sosyal medyay1 da kullandiklar1 kesinlestirilmek istenmektedir.

Yeni medya endiistrisinin dijital teknolojilerde imza attigi bas dondiiriicii
ilerlemenin yarattig1 imkanlarla geng bireyler, bir yandan bellek ve hatirlama etkinlikleri
bakimindan rahatlatan aparatlara sahip hale gelirken, 6te yandan s6z konusu etkinlik ve
pratiklerini bir teknolojik aletin emrine vermis olarak ayni zamanda bu yapay bellegin
tutsagi haline doniismektedirler. Dijital bir mecra olan sosyal medya da, goriisme yapilan
tim gengler tarafindan kullaniliyor olmasi hasebiyle, bu genglerin kullanmay1
vazgecilemez bir aligkanlik olarak benimsedigi bir bellek platformu olarak
degerlendirilmektedir. Zira genglerden alinan ve asagida siralanacak olan yanitlarda 6ne
cikan “giindem takibi”, “bilgi edinme”, “baska kisilerin yaptiklarina dair meraki
giderme”, “hayatin1 paylasma”, “fotograf ve video paylasim1”, “ders notu paylasim1” gibi
gerekeeler, sosyal medyadan bir bellek, kayit ve depolama alan1 olarak yararlanildigina

isaret olarak yorumlanmaktadir.
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Bu arastirma esnasinda goriisiilen kent genglerinden bazilari, zimni olarak
kolaycilig1 temel alarak, sosyal medyay1 kullanma amaglarinda giindem ve haber takibi
yapma, haber okuma ve haberdar olma sebebini 6ne ¢ikarmaktadir. Boyle bir kolayliga
alisarak bu gengler, bir sanal bellegin kiskacina alinmalarini normallestirmis
goriinmektedirler. Ornegin DERYA, “sosyal medya hesaplarimi, giindemi takip etmek
i¢in, arkadaslarimla gériismek icin kullanmaktayim” seklinde cevaplamaktadir. NECIP
de, sosyal medyayr kullanma amacini “giindemi ve diinyay1 takip etmek igin
kullantyorum” bi¢iminde dillendirmektedir. CEM de, “sosyal medyay1 yakin ¢evremden
haberdar olmak i¢in kullaniyorum. Bu kadar yani” diyerek kisaca kullanma amacini
belirtmektedir. Keza OMER de, “sosyal medyay1 haber okumak, giindemin bilincinde
olmak, oyun oynamak amacgli kullaniyorum” sozleriyle durumunu Ozetle ortaya
koymaktadir. UFUK da, “sosyal medyay1, giindemden haber alma, haberlesme ve eglence

i¢in kullanmaktayim” seklinde kisa bir yanitta bulunmaktadir.

Goriisme yapilan kimi genglerin bilgi ve iceriklere ulasma amacini 6ne ¢ikardiklar
kullanim gerekgeleri, kent gengliginin, her tiirlii bilgi elde etme ve paylasma siirecini
goniilliice sosyal medya gibi dijital bir platformun kilavuzluguna birakmaya yonelmekte
oldugu cikarimimi ele vermektedir. Ormegin TUGCE, “sosyal medyada olusturulan
gruplar lizerinden bilgi paylasimi icin, komik video paylasimlarina bakmak igin,
karikatiirlere bakmak i¢in kullanirim. Fotograf paylasimi i¢in de kullanirim” bilgisini
paylagmaktadir. Ay amagtaki SEYDA, “sosyal medyayi, bilgi sahibi olmak i¢in
kullaniyorum ve buradan haber takibi yapmak amaciyla da yararlaniyorum. Birilerini
takip etmek, haklarinda bilgi almak, uzun siiredir goriismeyip koptugum insanlarla
iletisime gegmek amaciyla da kullaniyorum” sézleriyle durumunu ifade etmektedir.
OGUZ da, “sosyal medyay1, bilgi amagl, sporu, basketbolu takip etmek igin

kullaniyorum. Yurt disindaki tiniversiteleri takip ediyorum, bazi 6zel sirketleri takip
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ediyorum uzayla alakali ve bunlar hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in takip ediyorum”
demektedir. Keza YAGIZ da, “sosyal medyayy, ilgilendigim konularda icerik takibi, bilgi,
arkadaslarla goriisme, isim hakkinda yenilik takibi i¢in kullanmaktayim” cevabini

getirmektedir.

Kimi kent genglerinin sosyal medyay1 kullanma amagclari, eglence, iletisim kurma
ve arkadaslar takip vurgusu tasimaktadir. Ki bunu da, yeni medya sistemi agisindan kent
genglerini kullanici olarak ele gegirmede etkili baska bir cazibe noktasi olarak ele almak
mimkiindiir. S6z gelimi AYSE, “eglence ve iletisim amaciyla kullantyorum.
Arkadaslarimin neler yaptigini, giinliik hayatlarini nasil gegirdiklerini merak ettigim igin
de kullantyorum” olarak yanitlamaktadir. BERNA da, “sosyal medyay1, ¢evremle rahat
iletisime ge¢mek, haberdar olmak, bir de eglenmek i¢in kullaniyorum” demektedir.
Aynen EMEL de, “eglence, iletisim saglama, tanidiklarimla ve arkadaslarimla karsilikli
takip amagli kullanmaktayim ve boylece ne yaptiklarini gormiis oluyorum. Fotograflarimi
paylasip sevdiklerimin gormesini sagliyorum, mesela” ifadesinde bulunmaktadir. Benzer
olarak FEYZA, “iletisim, arkadasglarimin ne yaptigina bakmak igin girerim sosyal
medyaya. Bazen bakip ¢ikarim, bazen dedikodu falan da olur iste, bazen fotograf
yiiklerim, ama ¢ok degil” ifadesinde bulunmaktadir. RIFAT da, “sosyal medyayi,
arkadaslarla iletisim ve eglence amaglar ile kullaniyorum” diyerek 6zet bir bildirim

yapmaktadir.

Sosyal medya kullanma amaglar1 bakimindan 6ne ¢ikan bir baska yonelim,
insanlarla iletisim ve onlari takip, resim yiikleme ve bakma, haber ve giindem takibi ve
eglence opsiyonlariin korelasyonundan olusan ¢oklu ihtiya¢ karsilamaya doniiktiir. Bu
gerekceler, sosyal medyanin, sundugu iletisim, takip, fotograf, video, haber, eglence vs.

opsiyonlariyla bir genci bunlar1 elde etmek icin kendisine mecbur hale getirebildigini
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asikar kilmaktadir. Bdylesine ¢ok amagli sosyal medya kullanimi vurgusu yapan

goriismeci IREM, verdigi yanitta sdyle demektedir:

Instagram’1, insanlar1 takip etmek icin kullantyorum. Resim amagl
kullaniyorum. Resim yiikleyip paylasiyorum ve baskalarinin resimlerine
bakiyorum. Twitter’s, haber amag¢h kullaniyorum. Tirkiye ve diinya
giindemini buradan takip ediyorum. Snapchat’i eglence amagli, Whatsapp’1

da arkadaglarla mesajlasma amacli kullantyorum.

Onunla benzer gerekceleri dillendiren ZEYNEP kodlu goriismeci de, “arkadaslarimla
iletisim kurmak, fotograf paylasmak, video-karikatiir paylasimi, haber, eglence igin
kullanirim. Yasadigim hayati Instagram’ da insanlarla paylasmak, Swarm’ da ¢ekim
yapip bulundugum mekanda arkadaglarim varsa gérmek, yer bildirimi ve arkadaglarimin

konum bilgilerini 6grenmek i¢in de tabi” bilgisini paylasmaktadir.

Goriismeci IREM ve ZEYNEP kodlu genglerin sosyal medyayr kullanma
sebepleriyle esgiidiimlii olarak goriilebilecek gerekgeler sunan bir kullanict da, MUGE
kodlu genctir. Ancak MUGE, fotograf islemini sosyal medya kullaniminda &ncelikli
amag durumuna gecirmektedir. Nitekim MUGE, “fotograf paylasimi yapmak icin, oyun
oynamak i¢in, video paylasimi yapmak icin, son dakika haberlerine bakmak i¢in, giindem
takibi yapmak icin, okuldan hocalarla iletisime ge¢mek igin, mail, Whatsapp ve
Facebook’ta kurulan okul arkadas gruplariyla ders notu paylasimi yapmak igin

kullanirim” bildirimini yapmaktadir.

Calisma yapilan kent gengleri igerisinde bir kesim ise -aslinda sistemin yaptigi
pazarlama stratejilerinden biri olarak degerlendirilebilecek bir opsiyonu sahiplenerek-
bos vakit doldurma ve can sikintisint giderme sebebini 6ne ¢ikarip buna siinarak sosyal
medya kullamim edimi sergilemektedir. Mesela HAKAN, “sosyal medyada bos

vakitlerimi degerlendiriyorum, kafa dagitiyorum, haber okuyorum” demektedir. Yaptig
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bilgi paylasimiyla SELIM kodlu geng de, benzer sekilde 6ncelikli amag olarak bos zaman

gecirme i¢in sosyal medyay1 kullandigini soyle izah etmektedir:

Sosyal medyay1, bos zamanlarimi ge¢irmek i¢in kullantyorum. Yine, ders i¢in
de kullaniyorum. Bizim 0Ogrenci not grubumuz var burada. Orada not
paylasimi yapiyoruz, okulla ilgili bilgi aliyoruz, derslerle ilgili bilgi aliyoruz.
Bunlar disinda glindem takibi igin de kullantyorum.

Ayni yaklasim i¢indeki GIZEM kodlu geng de, kullanimmin ilk amacini can sikintisini

gidermek olarak belirtmektedir:

Sosyal medyay1 can sikintisini gidermek, aragtirma yapmak, merakimi
gidermek i¢in kullantyorum. Mesela, bir sey almadan oradaki tiim {iriin
yorumlarina bakiyorum, Oyle aliyorum. Giincel bilgilere, giindeme dair
haberlere de oradan bakiyorum. Televizyonda olamayan haberler oraya

aninda haber olarak diisebiliyor. Ciinkii insanlar veriyor bu haberleri.

Degerlendirmeye tabi tutulmus bulunan tiim yanitlardan hareketle sdylenebilecek
en temel sey, kent genglerinin sosyal medyayi, ¢cogunluklu olarak, artik neredeyse
aynilagan ve standartlasan ihtiyaglar1 karsilamak iizere kullandiklari, sadece oncelik
tanidiklar1 amaglarda yer yer farklilik arz ettikleridir. Zaten daha 6nce de vurdulandigi
tizere Marcuse referans alindiginda, teknolojik siiregte bireysel ¢esitlilikler azalmaktadir
(1998: 160). Nitekim bu gencler de sosyal medyay1 genellikle, iletisim (arkadaslar,
tanidiklar vs. ile), haber ve giindem takibi, gilincel olaylar hakkinda bilgi alma, eglence,
bilgi edinme, baska kisilerin yaptiklarina dair meraki giderme, hayatini paylasma,
fotograf ve video paylagimi, hocalarla iletisim, ders notu paylasimi, bos vakilerini
degerlendirme seklinde benzesen amaglari i¢in kullanmakta olduklarini gostermektedir.
Ayrica gengler tarafindan belirtilen bu amaglarin, yeni medyay1 kullanma amaglariyla es
giidiimlii oldugunun géze garpmakta oldugunu belirtmekte de yarar vardir. Cogu, bellek,

veri depolama ve bulma islemleriyle iliskilendirilebilecek nitelikte olan bu hedefleri

187



gerceklestirmek amaciyla sosyal medyaya bagvurma durumunun ise, sosyal medyanin da
bellegin dijitallesmesinin etkin  bir aktérii oldugunun gostergesini olusturdugu

diistiniilmektedir.

Yukarida varilan sonuca ek olarak bir seyi daha belirtmekte fayda bulunmaktadir.
Soyle ki baz1 genglerde goriilen sosyal medyada fotograf ve video depolama bulgusu,
sosyal medyanin esasen yarattig1 vaziyetin, yani fotograf, bellek ve hatirlama iligkisini
yapisal doniisiime ugratma durumunun ete kemige biiriinmiis halini temsil etmektedir.
Ayrica genglerin bu edimi, sosyal medya aglarinin dijital belleklerinde biriken
fotograflarla anilarina yeni, farkli ve dijital bir ontolojik temel ve form saglamaktadir.
Bu da genglerin, sanal bir bellekle iliskilenerek anilari hatirlama yolcuguna g¢ikma

hallerini tiretmektedir.

V1. Genglerin Arsive Yaklasimlar: Ve Pratikleri

Bu ana baslik altinda agilan alt bagliklar, arastirma bakimindan gelisme asamasinin
birinci basamagini olusturmaktadir. Burada, goriisme yapilan kent genglerinin
arsivlemeye dair bilgi ve pratiklerini ve yeni bilgi edinme pratiklerini anlama amagli
olarak sorulan sorulara gelen cevaplarda elde edilen bulgu ve tespitler alt basliklar halinde
ortaya koyulmaktadir. Boylelikle kent genglerinin arsivleme ve yeni bilgi edinme
deneyimlerinde yeni medya mecralarinda yapilanan yapay belleklerin roliiniin ne
olduguna dair netlik saglanmasi da istenmektedir. Bu dogrultuda bu ana baslik altinda,
goriisme sorularindaki on sekiz ve on dokuzuncu sorulara genglerden alinan cevaplar alt

bagliklar halinde siralanmaktadir.

VI.1. Genglerin Arsivlemeye Yonelik Pratikleri

Dijital teknolojili iiriin ve uygulamalarin hayat verdigi bellek, kayit ve depolama
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imkanlarin1 kullanarak her tiirlii veri ve enformasyonu mutlak hatirlama durumu
olusturmak tizere dijital mecralarda biriktirme ve depolama suretiyle arsivler olusturma
yoluna gitme, yaygin bir edimi olusturmaktadir. Bdyle bir arsiv olusturma da, yeni medya
ile yapilanan dis, yaratim ve yapay bir bellegin en 6nemli ayaklarindan birini meydana
getirmektedir. BOyle bir yapilanma ile hayat gosteren bellek tiiriiniin kent gengleri
nezdinde ontolojik bir gecerliliginin olup olmadigin1 tespit etmek amaciyla da bu soruyla

geng gorlismecilerin bilgilerine bagvurulmaktadir.

Horkheimer ve Adorno, teknik rasyonalitenin bir hakimiyet rasyonalitesi oldugunu
dile getirmektedir (2002: 95). Bu sekildeki vaziyetin bir goriiniimiinii temsil edercesine,
yeni medya sisteminin temelinde yatan kapitalist mantigin kar elde etme yonelimi
dogrultusunda, eski ve kagit bagimh arsivleme etkinligini ve kosullarini dijital forma
doniistiirerek de kent genglerini kiskaca almay1 basarmis oldugu goziikmektedir. Oyle ki
bu durum, yapilan arastirmada goriisiilen gencglerden bazilarinin arsivleme faaliyetinin
bizatihi kendisini de dogrudan dijital olarak ger¢eklesen bir edim olarak tanimlamasinda
bile tezahiir etmektedir. Zaten asagida gosterilen yanitlariyla, goriismeye katilan kent
genglerinin tamaminin bir arsivleme aktivitesi icinde oldugu ve bunu da djjital cihaz ve
aplikasyonlar vasitasiyla yerine getirdigi tespit edilmektedir. Dolayisiyla bu genglerin,
arsivleme ile bilgilerini muhafaza edecekleri ve sonradan ona ulasabilecekleri dijital ve

yapay bellek adreslerini de ¢oktan belirlemis olduklar1 anlagilmaktadir.

Aragtirma esnasinda bir araya gelinen kent genclerinden bazilari, yine isini
kolaylagtiran aygitin getirdigi kolayliga odaklanarak, arsivleme eylemini bilgi biriktirme
islemi olarak sunmaktadir ve bunun icin dijital aygit ve ortamlara teslim olmus
goziikmektedir. Bu genglerin bdyle bilgi biriktirme ediminin temelindeki diirtii olarak,
ortik bicimde, zamani geldiginde o bilginin igerigini hatirlama istemini ve niyetini

barindirdig1 da asikardir. Arsivleme edimi olarak bilgi biriktirme atfinda bulunan
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BERNA, “arsiv bir konuyla ilgili bilgilerin zamana dayali biriktirilmesidir ve evet, benim
de tuttugum bir arsivim var, anilarimi sakliyorum. Bunun icin bilgisayarimi ve
telefonumu kullantyorum ve bilgisayarimda anilarimi tuttugum dosyam var” cevabini
vermektedir. Ayn1 sekilde MUGE, “bilgileri biriktirmeyi anliyorum arsivden. Ders
notlarimin, mesajlarin ve fotograflarin arsivini tutarim ve telefonu, maili kullantyorum
arsiv i¢in” diyerek durumunu agiklamaktadir. DERY A da, “bana gore arsiv, ihtiyacin olan
bilginin ihtiyacin oldugu anda ulasabilecegin yerde biriktirilmesidir. Bugiine kadar
arastirdigim ve ileride de ihtiyacim olacagini diislindiigiim bilgi, belge ve sablonlari
biriktirdigim, depoladigim arsivlerim var bilgisayarimda diyebilirim” bildirimini
sunmaktadir. Yine IREM de, “arsiv, bilgileri, belgeleri kaydedip biriktirmektir. Benim
resim arsivim var, miizik arsivim var, 6devlerimin arsivleri var, film arsivim var ve bu

arsivlerimi laptop ve mobil telefonda sakliyorum™ diye karsilik vermektedir.

Goriismeci genglerden kimileri, yeni medya teknolojisinin yarattigi bu anlamdaki
rahatlamaya cezbolmus duygusunu verir bigimde, arsivleme faaliyetini bilgi depolama
olarak aktarmaktadir ve bu islemi elektronik ve yapay belleklerin rehberliginde
gerceklestirdigini teyit etmektedir. Ornegin HAKAN, “belirli bir 6ge olan bilginin, resim
gibi mesela, depolanmasidir. Evet, fotograf arsivim var ve Harici Bellek’te tutuyorum”
seklinde cevaplamaktadir. Ayni vurguyla TUGCE, “arsiv, bilgileri kaydedip depolamayi
ifade etmekte bana. Fotograflarin, benim i¢in énemli notlarin arsivini tutarim ve arsiv
tutmak i¢in mail, telefon ve USB’den yararlaniyorum” demektedir. ZEYNEP de, “arsiv,
bilgi depolama anlamina gelmektedir ve ben fotograflarimin, ¢alistigim mithendislik
projelerinin arsivini tutuyorum. Fotograflarimi, bulut hesabinda, Google Drive’da
arsivliyorum, projelerimi de Harici Disk'te” demektedir. Yine NECIP de, “arsiv, bilginin
depolanmasi, ihtiya¢ duyuldugunda bulunmasi i¢in saklanmasidir. Evet arsiv tutuyorum

ve mesela fatura, bakim foyleri, ¢ek ve senetleri bilgisayarda sakliyorum, isle ilgili
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olarak” diyerek durumunu belirtmektedir. SELIM de, “arsiv, mesela toplanmasi gereken
bilgilerin, isle yarar seylerin toplanip depolanmasi demek. Bir arsivim var ve
fotograflarimi depoluyorum, miiziklerimi depoluyorum ve bunlari laptopta sakliyorum”

seklinde cevap vermektedir.

Kent genglerinden kimilerinin arsiv taniminin da, bilgi kayit, depolama ve saklama
islemleri i¢in kullanilan bir mekan, bir mecra ve dolayisiyla zzimni olarak bir bellek
vurgusu igerdigi tespit edilmektedir. Dijital ve isler haldeki yapay bir bellek kanalinda
depolama edimi ile de bu gencler, dijitallige gomiilmiis bir arsivleme pratigi
yasamaktadirlar. S6z gelimi UFUK, “bilgilerin toplandig1 ve saklandig: yerlerdir arsiv ve
benim de arsivim var. Fotograflarimi, 6nemli bilgilerimi arsivliyorum ve bilgisayar,
telefon ve Harici Disk’ten faydalaniyorum” demektedir. Benzer bigimde goriismeci

FEYZA da, arsiv i¢in yer ve mekan vurgulu cevabiyla su bilgileri paylagmaktadir:

Arsiv, bilgilerin kayit altinda tutuldugu yerdir, bence. Tuttugum arsivler var.
Eski 6devlerimin, derste ¢ektigim videolarimin, hazirladigim ders slaytlarinin
arsivlerini tutuyorum. Bunlar1 saklamak i¢in laptop, yani bilgisayari
kullaniyorum. Bunlar1 yedeklemek i¢in de maili kullaniyorum. Ayrica staj

raporlarimi da mailimde depoluyorum.

SEYDA kodlu geng de, arsivi bilgi ve belge toplama alani olarak tespit ettigi yaklagimini

su sekilde detaylandirmaktadir:

Arsiv, eski bilgi ve belgelerin toplandig1 alandir. Kendime ait tuttugum
arsivim var. Ornegin, bilgi dosyalarimin arsivini tutuyorum. Ben, su an
caligmiyorum. Ama eskiden avukatlik yaptigim donemdeki dava dosyalari,
mahkeme tutanaklarma dair kayitlarin bulundugu dosyalarin arsivini
tutuyorum. Bunlarin arsivi i¢in bilgisayarimdan ve Harici Bellek’ten

faydalaniyorum.

Gorlismelerde bilgi alinan genclerden bir kismi arsivi, tekrar zimni bir faydaci bakis

acisindan miitevellit, veri saklama, koruma, yedekleme eylemi olarak tarif etmektedir.
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Ornek olarak CEM, “arsiv, verilerin saklanmasidir, korunmasidir. Benim de bir arsivim
var ve sinav i¢in ¢alistigim ders notlarmin arsivini tutarim ve bunun igin bilgisayarimi
kullanirim, mailde de yedeklerim” bildirimini sunmaktadir. OMER de aym1 mantikla,
“donemsel olarak belli verilerin belli bir alanda korunmasi durumuna arsiv denir ve
tutmaya calistigim arsivlerim var. Anilarimi, fotograflarimi, miiziklerimi, Snemli
faturalarin gorsellerini sakliyorum, arsivliyorum, bilgisayarda” yanitinda bulunmaktadir.
Yine YAGIZ da, “arsiv, belli araliklarla her tiirlii verinin yedeklenmesi, saklanmast,
sonradan erisilmek iizere diizenlenmesidir. Kisisel dosyalarimin, fotograflarimin, is,
proje belgelerimin arsivini tutmaktayim ve fotograflarimi, énemli verilerimi bulut

paylasim sistemlerini kullanip koruyorum bilgisini arz etmektedir.

Calismaya katilan kent genglerinin bir bolimii  de, yanilsama olarak
degerlendirilmeye miisait bir diisiiniim tarzina yerleserek arsivlemeyi, dogrudan dijital
olarak gergeklestirilen bir dosyalama eylemi seklinde kabul etmekte ve aktarmaktadir.
Oyle ki bu veri bile, bu genglerin bdyle bir belleksel aktiviteyi de dijital aygitlarin
egemenligine biraktiklarin1 gérmek agisindan 6nemli bir niive olarak kabul edilmeyi hak
etmektedir. Mesela AYSE, “arsiv bence bilgisayar ya da telefonla dosyalamak gibidir,
ornegin mesajlarimi arsivledigim gibi. Facebook’taki mesajlarimi da arsivliyorum”
demektedir. Es vurguyla EMEL, “bence arsiv, saklamak istedigim belgeyi mesela
USB’de dosyalama ve yedekte tutmaktir. Kendi sahsima ait fotograflarimi, birka¢ da
aragtirmalarimi —¢ocuk gelisimi ile ilgili- biriktirdigim arsivlerim var ve bunlar
bilgisayarimda, USB’de koruyorum” bildiriminde bulunmaktadir. OGUZ da, “arsiv,
edindigin dokiimanlar1 bilgisayarla dosyalama demek bence ve genelde uzayla alakali,
gezegenlerle ilgili bilgilerin arsivini tutuyorum. Bu arsivleri, bilgileri bilgisayarda

sakliyorum ve bunlara ait dosyalarim var birkag tane” bilgisini paylagmaktadir.
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Gortismeci genglerden bir ka¢1 da, yine kolaylik yarattigi mantigindan hareketle,
yapilan islere dair gercgeklestirilen saklama islemini arsiv olarak kurgulamaktadir. Bu
sekilde bir vurgudan yola ¢ikarak GIZEM, dijital ortamda arsivleme ile hatirlama edimi

bakimindan dijital bellege bagimli hale geldigini su aktarimla ele vermektedir:

Arsiv, ihtiyacin olabilecek ve yaptigin islere ait seyleri saklamak demek. illaki
bir arsivim var. Su anlamda ki, baz1 bilgiler elimin altinda olsun diye, zamant
geldiginde kanit olsun diye saklarim. Mesela telefonda mesajlagiyorum ve o
mesajlar1 bir buguk yil sakladigim oluyor. Zamani gelince, bir sey olunca o
konugmay1 hatirlatsin ki ben de hatirlayip karsimdakine de hatirlatabileyim.

Kanitim olsun. Bu anlamda bir arsivi mobil telefonumda tutuyorum.

Ayni mantiktan beslenen RIFAT da, “arsiv, ge¢miste yapilan islerin kayit altinda
tutulmasidir. Arsivim var ve mesela, faturalarin denetimi i¢in kopyalarini tutuyorum ve
bunun igin bilgisayarimi1 ve USB’yi kullaniyorum” sozleriyle ne yaptigini ifade

etmektedir.

Gelinen noktada 6zetle, goriismeye katilan kent genglerinin tamaminin kendilerine
ait tuttuklar1 cesitli arsivlerinin bulundugunu 6zellikle belirtmekte yarar goriilmektedir.
Fotograflar, ders notlar1 ve ddevler, arastirmalar, anilar, mesajlar, 6nemli notlar, 6nemli
bilgi ve belgeler, filmler, miizikler, projeler, faturalar vs., bu genglerin yaptig1 arsivleme
faaliyetinin igerigi olan materyaller olarak karsimiza cikmaktadir. Bilgisayar, akilh
telefonlar, e-mail, USB, Harici Bellek, Harici Disk, Google Drive ve bulut hesabinin da,

arsivleme ediminde en sik kullanilan vasitalar oldugu anlasilmaktadir.

Dijital vasitalar1 kullanarak yukarida sayilan icerikleri muhafaza etmek esasinda,
bu arasgtirmanin tamaminda oldugu gibi, zamani1 geldiginde ona ulagabilmeye, yani
hatirlamaya doniik bir bellek isleyis mekanizmasini temsil etmektedir. Bu vaziyet de yeni
medya teknolojilerinin, tiiketicisi olan kent genglerinin hatirlamalarini da diizenledigi ve

dijitallestirdigi, dolayistyla onlar1 bir igerigi hatirlamak tizere siirekli bir teknolojik
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aparata basvuran kisilere doniistirdigli goriisiinii  pekistirmektedir.  Genglerin
yerlestirildikleri bu konumu korii koriine kabullenislerini yaratan sebebin ise, s6z konusu
ara¢, uygulama ve mecralari, cevaplarda da sayilan ve gergek olmayan, sistemce
yaratilmis gereksinimleri karsilamak ve bir kazang elde etmek i¢in kullanmadaki

gontlliikleri olduguna kanaat getirilmektedir.

VLII. Genglerin Yeni Bilgi Edinme Pratikleri

Biyolojik bellek pratigi kaynakli olmayan ve varolusunu kar giidiimlii bir mantiga
bor¢lu olan dijital bir bellege dayanarak bilgi edinme edimi sergileme, bireyin bilgiye
ulasma ve Ogrenme gibi bir bellek isleyisini yapay bir bellegin orgiitlenmeye
baglamasinin adimlarindan birini temsil etmektedir. Bu Ongdriiniin kent genglerinin
sergiledikleri edimlerde dogrulanip dogrulanmadigini gérmek ve gostermek amaciyla,
arastirmada genclere, bilmedikleri bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in ne yaptiklarini,
hangi vasitalart kullandiklarin1 yoklayan soru iletilmektedir. Bu baglamda, gelecek
cevapta bir yonlendirme yapmaktan kacinmak i¢in herhangi bir dijital aygit ya da

mecranin ad1 zikredilmemektedir.

Bu c¢aligmada elde edilen veri ile goriismeci kent genglerinin, yeni medya
teknolojileri ve kanallariin marifeti ile yapilandirilan ve bu vasitalar dolayimiyla hayat
bulan bilgi edinme konumu igine yerlestikleri saptanmaktadir. Nitekim arastirma
kapsaminda goriisme yapilan genglerin tamami, bilgi edinmede dijital bir kanalin
kilavuzluguna basvurdugunu teyit etmektedir. Bu yeni konum, dijital teknolojinin bu
genglerin bir uzantisi haline gelmesine on ayak olurken, onlarin kendi biyolojik bellek

pratiklerinden uzaklagsma bi¢iminde bir paradoksu yasamasina sebebiyet vermektedir.

Bilinmeyen bir konu hakkinda bilgilenmek amaciyla gériismeci genglerin cogunun,

O0grenme yetilerinin otonomlugunu yitirdigini ilan edercesine, internet ve arama motoru
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Google’dan faydalanmakta oldugu anlasilmaktadir. Sézgelimi AYSE, “bilmedigim
seyler icin interneti kullaniyorum. Google gibi kanallar1 kullanip bakarim” cevabini
vermektedir. BERNA, “bilmedigim konuda bilgi i¢in tabi ki interneti kullantyorum. En
cok Google’a yazip arama yapiyorum Ve bunun i¢in aramay1 en ¢ok bilgisayar, telefon ve
tablette yapryorum” demektedir. MUGE, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in
interneti, Google’1 kullanirim. Telefonda yaparim aramay1” bildirimini arz etmektedir.
TUGCE, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak igin interneti, arama motorlarin,
ozellikle Google’1 kullanmaktayim. Bilgisayar ya da telefondan giris yaparim buraya”
diyerek bilgiye erisim eylemini a¢iklamaktadir. OMER, “bilmedigim bir konu iizerine
bilgi edinmek i¢cin Google’dan arama yaparim, erisebilecegim tim kaynaklara ulagir
tarama yaparim ve yazili ve gorsel tiim verilere bakarim. Internetteki kitap, dergi gibi

kanallar1 da tercih ederim” seklinde konusarak faaliyetini dillendirmektedir.

Bilinmeyen bir konuda 6grenme eylemi gerceklestirme baglaminda internet ve
Google arama motoruna bagimli hale gelme vaziyeti baska goriismeci genclerde de
tezahiir etmektedir. Misal olarak SEYDA, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in
oncelikle internetten arama yaparim ve Google arama motorundan konu bagligini yazip
cikan siteleri tartyorum. Google, bu anlamda daha yonlendirici oluyor” demektedir.
CEM, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak igin internetten, arama motorundan
ararim. Arama motoruna bilgi sahibi olmam gereken konuyu yazarim ve bunun igin en
¢ok Google’1 kullantyorum” paylasimimi yapmaktadir. DERYA, “bilmedigim bir konuda
bilgi sahibi olmak i¢in internette Google arama motorunu kullanir, baktigim konuyu farkl
kaynaklardan, kanallardan okurum. Bunun i¢in de bilgisayar ya da akilli telefon

kullanirim” sozlerini dile getirmektedir.

Kimi goriismeci geng igin ise bilinmeyen bir konuda bilgi elde etme eyleminin,

siirlart Google ve Wikipedia tarafindan ¢izilen bir varolusa biiriindiigli anlasilmaktadir.
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So6z gelimi EMEL, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak ig¢in internette tarama
yaparim. Google, Wikipedia’y1 kullantyorum bunun i¢in de” yanitinda bulunmaktadir.
FEYZA, “bilmedigim bir konuda bilgi i¢in hemen internete bakarim ve hemen Google’a
yazarim. Wikipedia’yr da kullanirim, ama daha c¢ok genel bilgi i¢cin Wikipedia’ya
bakarim. Google, daha ayrintili bilgilenme yapiyor” bilgisini paylagmaktadir. Ayni
mantikla OGUZ, “bilmedigim bir konuda bilgilenmek icin, direkt olarak bilgisayara
girerim, direkt olarak Google kullanirim ve Google’dan search yaparim. Genel bilgi
edinmek i¢in Wikipedia’ya da bakarim, ama ayrintili bilgi igin tabi ki de Google’dan
bakarim” aktariminda bulunmaktadir. Yine RIFAT da, “Google ve Wikipedia’dan
yararlaniyorum, bunun i¢in. Buralarda aranilan bilgiye aninda ulasilabiliyor” seklinde

yaptig1 edimi 6zetlemektedir.

Google ve Wikipedia kanallarina ek olarak fi¢ilincii bir kanali kullanarak bilgi
edinme davranis1 da kent genglerinde goriilmektedir. Goriismeye katilan genglerden
mesela IREM, bilgi elde etme eylemini Google, Google Chrome ve Wikipedia
liclemesinden olusan dijital kanallarin denetimine birakmis goriinmektedir. Zira IREM,
“bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in internetten tarama yaparim ve en ¢ok
Google Chrome’dan faydalaniyorum, bu anlamda. Bazen Wikipedia’ya da bakiyorum,
ama en ¢ok Google’a bakarim” seklinde aktivitesini ortaya koymaktadir. Benzer
mantiktan hareketle goriismeci GIZEM de, Google, Wikipedia ve sanal mecradaki
bloglardan faydalanmak suretiyle 6grenme faaliyetini dijital platformlarin 6rgiitlemesini
kabullenmis tespit edilmektedir. GIZEM, “bilmedigim bir konuda bilgi almak icin,
Google’a bakiyorum, ama bilimsel bir konuda ise, bilgi i¢in Wikipedia’yr da
kullaniyorum. Bloglardan da taratiyorum, bilgi sahibi olmak i¢in” seklinde kendisini
ifade etmektedir. SELIM kodlu goriismeci de, bilmedigi bir konuda Google, Facebook ve

Wikipedia vasitasiyla bilgilendigini sdyleyerek dijital formda islerlik gosteren bir edim
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icerine yerlesmis goziikmektedir. Nitekim SELIM, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi
olmak i¢in, Google’a yazarim ve mesela, Tip disindaki bilgi i¢in Google ve Wikipedia’ya
bakarim. Tip’la ilgili bir sey 6greneceksem, makale linkini Facebook’a atiyorlar mesela,

oradan bakarim indirip” demektedir.

Goriismeye istirak eden bazi1 gengler ise verdikleri yanitlarla, Google ile birlikte ek
bir kaynak olarak baska dijital platformlarin denetimine girerek de bilgi edindiklerini belli
etmektedirler. Ornegin HAKAN, “internete bakarim. Google, Yandex gibi arama
motorlarin1 kullanirim” diye ne yaptigin1 kisaca belirtmektedir. NECIP, “bir konuda
bilgilenmek i¢in, teknolojiye bagvurma yoluna gidiyorum. Google ve Youtube gibi canli
anlatim teknolojilerini kullaniyorum” demektedir. UFUK, “bir konuda bilgiyi internetten
ararim. Google ve e-ansiklopediden arama yaparim ve bu biiyiik bir kolaylik yani”
cevabini vermektedir. YAGIZ, “bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak igin, arama
motorlarini, Google’1 kullanirim. Teknik bir konu ise, makale sitelerini kullanirim”
bildiriminde bulunmaktadir. Keza ZEYNEP de Google’in yami sira hangi dijital

belleklerden beslenerek bilgiye erisim sagladigina dair su veriyi aktarmaktadir:

Bilmedigim bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in ilk 6nce Google’1 kullanirim.
Burada arastirma yaparim ve buradan bir fikir ve bilgi sahibi olurum.
Meslegimle ilgili internet bilgi platformlarina da bakarim. Eger bir haber ve

yorum i¢in ise, haber sitelerine bakarim. Eksi sozliige de bakarim.

Yapilan ¢alismada gelen bilgi, kent genclerinin bilgi edinmelerinde belleksel ana
aktoriin Google oldugunu kesinlestirmektedir. Goriigme yapilan gengler, bilinmeyen bir
konu hakkinda bilgilenmek amaciyla arama motoru Google’a ek olarak sanal ansiklopedi
Wikipedia’dan da ¢okca faydalanmaktadir. Bunlara ise genelde, bilgisayar, akilli cep
telefonlar1 ve tabletlerden giris yaptiklar1 gézlenmektedir. Boyle bir tabloyla mekanik
seyir izleyen bilgilenme ediminin ise, bu genglerin kendi bellek isleyisleri anlaminda bir

zafiyete ugramalarina sebebiyet verebilecegi diistiniilmektedir. Ciinkii bu gengler, artik,
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bilgi edinme eylemlerinin elektroniklesmesiyle birlikte, s6z konusu dijital teknolojinin
yarattigt bellek ve hatirlamanin tarz ve kosullarina da maruz ve mecbur kalmis
gozikmektedir. Dolayisiyla burada artik, Marcuse’un sozleriyle, makinenin giiciiniin,
bireyin ve tikel bireyler kiimesinin giictinii astig1 (2010:21) goriilmektedir. Zira artik, bu
gencglerin bilgi edinme ve Ogrenme edimlerinin formlart bir dijital fail tarafindan

belirlenmekte ve sinirlar1 da onunla ¢izilmektedir.

VII. Hatirlama, Biriktirme Ve Saklama Pratikleri

Bu ana baghk altinda sunulan alt basliklar, arastirma bakimindan gelisme
asamasinin ikinci basamagini olusturmaktadir. Burada, goriisme yapilan kent genglerinin
hatirlama, biriktirme ve saklama pratiklerini anlamaya doniik olarak sorulan sorularla bu
gencglerin kendi fizyolojik bellekleri ve kullandiklar1 dijital belleklerle iliskilenme
tarzlarinin agiga ¢ikarilmast hedeflenmektedir. Bu yonelimle kent genglerinin
yasamlarindan en kolay hatirlayabildikleri verilerde, telefon numaralarimi hatirlamada,
adresleri hatirlamada ve bulmada, fotograflar1 saklamada, 6nemli giin ve tarihleri
hatirlamada, 6nemli an ve olaylar1 hatirlamada ve gerekli bilgileri hatirlamada ortaya
koyduklari pratiklerini anlama hedefli sorulara gelen cevaplardan ¢ikan sonug ve tespitler
alt bagliklar halinde sunulmaktadir. Bdylelikle bu ana baglik altinda, goriisme
sorularindaki yirmi, yirmi bir, yirmi iki, yirmi ii¢, yirmi dort, yirmi bes ve yirmi altt

numarali sorulara genglerden gelen yanitlar alt basliklar dahilinde siralanmaktadir.

VII.l. Kolay Hatirlanabilen Veriler

Kentte yasayan genclerin egitim, is, aligveris, bilgilenme, eglenme, sosyallesme vs.
sebepleriyle yeni medya teknolojilerini ve getirdigi bellek nimetlerini istisnasiz ve
siklikla kullandigi elde bulunan en asikar malumattir. Zira bu arastirmada kat edilen yolda

edinilen veriye dayanarak, yeni medya endiistrisi, giinbegiin tedaviile soktugu her yeni
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dijital bellek iirlinii ile yarattigi hatirlamada kolaylik, rahatlik ve pratiklige alistirmak
suretiyle kent genglerini bu manada s6z konusu teknolojilerin adeta miiptelasi yapmay1

da basarmis goziikkmektedir.

Bu ¢alismada simdiye kadarki tespitler, kent genglerinin yeni medyay1 bir bellek
mecrasi olarak kullanmalarinda 6ne ¢ikan ve yiirlitiilmek istenen bellek isleyisinin
hatirlama oldugunu gostermektedir. Fakat bu hatirlama, bu genclerin kendi biyolojik
belleklerinden kaynakli bir faaliyet olmayip, teknolojik bir aletin ya da mecranin
diizenledigi, yiiriittiigii ve sinirlarini belirledigi dijital ve yapay bir hatirlamadir. Boyle bir
isleyis ortaminda kent genglerinin kendi fizyolojik uzuvlar1 olan bellekleri ile yerine
getirdikleri hatirlama mekanizmalarinin bir zafiyete ugrayip ugramadigini anlamak elzem
goriilmektedir. Bunun i¢in de genglere, “kendi yasaminizdan en kolay hatirlayabildiginiz
veriler (isimler, olaylar, yerler, mekanlar, tarih verileri vs.) nelerdir” seklinde formiile

edilen boyle bir soru yoneltilmektedir.

Aragtirmada goriisiilen kent genglerinden bazilarinin kendi belleklerini yoklamalari
durumunda en kolay olarak isimleri ve seyrek de olsa olaylar1 hatirladiklari, mekan ve
tarih verilerini hatirlamada basarisiz olduklart ve bu manada bir bellek zayifligi
yasadiklart saptanmaktadir. Mesela EMEL, “isimleri kolay hatirlarim. Nadiren de
olaylar1 hatirlarim sadece” diyerek hatirlama durumunu 6zetlemektedir. MUGE, “en
kolay isimleri hatirlarim. Ha, 6nemli ise olaylar1 da hatirlarim bazen, o kadar” cevabiyla
hatirladiklarin1 sunmaktadir. UFUK da, “isimleri ve bazen olaylari hatirlarim. Yerleri,
tarihleri hatirlamam” bigiminde kendi hatirlamasini kisaca anlatmaktadir. CEM ise, “en
kolay isimleri, nadiren de olaylar1 hatirlarim. Tarihleri hi¢ hatirlamam, yerleri ve
mekanlar1 bilemedim, ama onlar1 da pek hatirlamam ya” seklinde kendini ifade

etmektedir.
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Bilgisine bagvurulan bazi gengler, isimleri ve sik¢a gidiliyorsa yerleri hatirlama
durumlarmin iyi oldugunu ifade etmekte, ama olay ve tarihlere dair verileri hatirlamada
iyi olmadiklar bilgisini acik sec¢ik paylasmakla da hatirlama konusunda yasadiklar
zafiyeti teyit etmis olmaktadirlar. Zira FEYZA, “insan isimlerini, sik gérdiigiim yerleri
hatirlarim. Olaylar1 pek hatirlamam, tarihleri de” bildirimini yapmaktadir. SEYDA, “en
kolay isimleri hatirlarim, insan yiizlerini ve gok gittigim yerleri hatirlarim. Olaylar1 da,
tarihleri de net hatirlamam” agiklamasin1 yapmaktadir. IREM de, “en kolay isimleri
hatirlarim ve ¢ok gittigim mekanlar1 hatirlayabilirim, fena degilim bu konuda. Ama
tarihleri cok hatirlamam, olaylari hatirlamam” bilgisini sunmaktadir. OMER ise, “isimleri
ve hep ugradigim mekanlar1 kolay hatirlayabiliyorum. Olay ve tarihleri ise, cok kolay

hatirlayamiyorum” demektedir.

Goriismeye istirak eden kimi gengler, yukaridaki genglere yakin cevapla,
hayatlarina dair kendi edimleri ile hatirlayabildikleri en kolay verileri, isimler ve
yasamsal deneyimlerinin yogunlasti§1 mekanlar olarak sunmaktadir. Ornegin DERYA,
“kendi yasamimdan en kolay hatirlayabildigim veriler, isimler ve bire bir yasantimin
gectigi yerlerdir” seklinde ifade etmektedir. Yine RIFAT, “en kolay isimleri hatirlarim.
Daha sonra mekanlar1 hatirlarim, eger ¢ok zaman gegirmissem orada. Tarih ve rakamlar1
zorlanirim hatirlamakta” bildiriminde bulunmaktadir. Ayn1 sekilde AYSE de,
“hatirladiklarim tarih olarak sadece dogum giinliimii, arkadaslarimin isimleri, evim ve stk
gittigim kafeleri herhalde” demektedir. Gsterilen veri, tarihler ve olaylarin hatirlamasina
dair bu genglerin yasadiklar1 zafiyet olarak okunmaya da miisait goziikmektedir. Kaldi ki

RIFAT kodlu geng agik olarak, tarihleri hatirlamadig1 beyanatini yapmaktadir.

Kent genclerinden bazilarinin, belleklerini kullanarak bir hatirlama eylemine
girecek olduklarinda isimleri hatirladiklari, fakat olaylar ve yerlere dair hatirlamada

bellek basarisizligi igerisinde olduklari goriilmektedir. Nitekim BERNA, “isimler
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genellikle aklimda olur, ama olaylari, yerleri ve mekanlari ¢ogunlukla hatirlamam. Bir de
sadece kimlik numaram aklimdadir, o kadar” yanitin1 vermektedir. YAGIZ da, “isimleri
ve kendi yagamimla ilgili dnemli ise bazi1 seyleri sikintisiz olarak hatirlayabiliyorum. Ama
olaylari, yerleri ve mekanlar1 hatirlamakta zorlandigim dogrudur” demektedir. NECIP
ise, “numaralari, olan seyleri ve adresleri hatirlamam. Isimleri hatirlarim ama” biciminde

kendini hatirlama halini ifade etmektedir.

Goriismeci kimi gengler, kendi bellekleri is basinda iken isimleri hatirladiklarini,
olaylar1 hatirlamadiklarin1 sdylemekte, boylece ortiik olarak yer ve tarih verilerini
hatirlamakta migskile distiiklerini de ifade etmis olmaktadirlar. Mesela ZEYNEP,
“isimleri ve okul numaralarimi hatirlarim, olay hatirlamam. O kadar yani” diye
hatirladiklarmi kisaca belirtmektedir. Benzer bigimde OGUZ, “olay pek hatirlayamam,
ama, sadece birinci smifta 6gretmenimin yil sonunda bana kitap verdigini hatirliyorum.
Onemli kisi adlar1 sadece aklimda kalir, ama bazen ¢ikaramadigim, hatirlamadigim da

olur” bilgisini arz etmektedir.

Yukarida serimlenen Vveriler, genglerin en ¢ok hatirladigi verinin adlar oldugu
yorumunu yapmaya izin vermektedir. Lakin iki gen¢ bundan sapma gostermektedir.
Ciinkii en kolay hatirladiklart ve hatirlamadiklart verileri paylasirken isimlere dair bir
bildirim yapmamalar1 durumu, bu konuda yasadiklar1 kisithligt zimni olarak kabul
ettikleri seklinde bir akil yiiriitmede bulunmaya miisait goriinmektedir. Zira TUGCE, “en
kolay hatirladigim veriler, benim i¢in énemli olaylardir” cevabiyla, isimlerle birlikte
mekan ve olaylara dair hatirlama zayifligin 6rtiik bigimde ele vermektedir. Ote yandan
SELIM, “en kolay, sik ugradigim yerleri ve mekanlar1 hatirlarim. Tarihleri ¢ok kolay
hatirlayamiyorum, €, bir sekilde siliniyor hafizamdan” diyerek hatirlama vaziyetini
dillendirmektedir. Bu sekildeki déniisle SELIM de, isimleri ve olaylar1 hatirlamadaki

zorlugunu ortiik olarak paylagsmis kabul edilmektedir.
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Kent genglerinden ikisi ise, hafizalarinin zayif oldugunu ve hatirlama konusunda
zafiyet yasadiklarini agik beyan bigiminde ortaya koymaktadir. Bu genglerden biri olan
HAKAN, “hatirlamam ve isim hafizam ¢ok koétiidiir. Gorsel hafizam da ¢ok iyi degil”
demektedir. ~ Aym durumdaki diger gen¢ GIZEM, hafizasimin ve hatirlama

mekanizmasinin i¢inde bulundugu kotii durumu su soézlerle anlatmaktadir:

Eskiden isim hafizam ¢ok iyiydi. Simdi ¢ok iyi degil. Bes yil 6nce goérdiigim
birinin adin1 hatirlayamayabiliyorum. Tarihleri hatirlamam. Yakin tarihleri
bile karigtirabilirim. Hangi gilindii derim, mesela. Gerginken yaptigim

konusmalari, yasadigim olaylari, beni iizen olaylar1 pek hatirlamam.

Yapilan tiim goriismeler kompakt olarak bir degerlendirmeye tabi tutulacak
oldugunda bu genclerin kendi fizyolojik bellekleriyle en kolay hatirlayabildigi verilerin
genellikle, kisi isimleri oldugu saptanmaktadir. Gengler i¢in olaylar1 hatirlanabilir kilan
nokta 6nemli olmasi hali iken, mekanlar1 hatirlanabilir kilan unsur ise siklikla oralarda
bulunma durumlaridir. Fakat genele vurulacak oldugunda olaylar, tarihler ve mekanlara
ait verilerin, istisnalar disinda, kolaylikla hatirlanmamakta oldugu ve bu anlamda
goriismeci genglerin kimi hatirlama zafiyetleri yasadiklar1 belirlenmektedir. Burada bu
genglerin boylesine bir hatirlama zorlugu durumunun, yeni medya teknolojilerinin
sundugu dissal bellek kanallarinda sahip olunan bir ortam ve siirece dahil olma
vaziyetlerinden ileri gelebilecegi tahmin edilmektedir. Zira, dijital belleklerin hatirlama
giicline teslim olma hali kaynakli bu tiir bellek tembelliklerinin olusabilecegi seklinde bir
kanaatte bulunmak makul géziikmektedir. Ancak, bunun bir 6ngdrii oldugunun ve bu
kanaati kesinlesmis bir yargiya doniistiirmek i¢in bu aragtirmanin ilerleyen boliimlerinde

elde edilecek verileri bekleme gerekliligi bulundugunun altin1 ¢izmekte de yarar vardir.

VIIL.11. Telefon Numaralarimin Hatirlanmasi
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Yeni medya teknolojilerinin yaraticist olan sistemin, geng kullanici kitlesi igin bir
yandan hatirlamaya hizmet eden yeni ve cazip iriinler {iretip tiikketimlerine sunarken,
diger yandan kurallarini kendisinin koydugu yeni eylem tarzlarin1 da onlara benimseterek
devamliligin1 garanti etmekte oldugu goriilmektedir. Bu baglamda benimsetilen en tipik
eylem tarz1 6rneklerinden birinin, bir kent gencinin yeni medya teknolojilerinin bir bellek
olarak is basinda olmasiyla telefon numaralarini hatirlamasi oldugu diistiniilmektedir.
Boyle yiiriitiilen bir diizenekte bu geng bireylerin kendi biyolojik bellek edimleri olan bir
hatirlama durumunun s6z konusu olmadigi, sliphesiz, gercektir. Bunu karsilayacak ve
daha da net kilacak olan verinin temini i¢in de goriismede genclere, 6nemli telefon
numaralarint hatirlama durumlarini ve bu numaralar1 hatirlamak icin ne yaptiklarini

yoklayan bir soru yoneltilmektedir.

Kent gengligi tizerine yapilan bu alan arastirmasi, genglerin telefon numaralarini
hatirlama faaliyetinin, ¢ogunluklu olarak, yeni medya giidiimiinde olan ve ona uyumlu
olarak yiiriitiilen rasyonel faaliyet oldugu argiimanin1 dogrulamaktadir. Zira bu genglerin,
rahatlik ve kolaylik yonlerine kapilarak, telefon numaralarini hatirlamay1 goniilliice ve
giivenerek bir yeni medya aygitina biraktiklar: her seferinde daha da kavranmaktadir.
Boyle isleyisle ise bu genglerin telefon numaralarini hatirlama noktasinda mekanik bir
aygita bagiml olacagi, kendi bellekleriyle yapilabilecek gercek ve organik bir hatirlama
deneyiminden uzaklasarak dissallasacaklar1 tasavvur edilmektedir. Bunun da onlar igin
aslinda, bir kazanim olmaktan ote bir baska bellek zafiyeti olacag1 ¢ikarimi yapilmakta

ve asagida serimlenen verilerle desteklenmektedir.

Gergeklestirilen goriismelerde baz1 gencler, telefon numarasi ezberlemediklerinden
bilmediklerini, zaten telefon rehberinde kayitli oldugu icin bunun nafile bir ¢aba
oldugunu bildirmeleriyle telefon numaralarimi hatirlama yoniinden teknolojinin

esaretinde olduklarini kanitlamaktadirlar. Bu anlamda BERNA, “ezbere telefon numarasi

203



bilmem pek ve buna ihtiya¢ da yok ki zaten. Ciinkii arayacagim gerekli olan telefon
numaralar1 telefonumun rehberinde zaten kayitli ve bulup arayabiliyorum istedigim
kisiyi” demektedir. DERYA, “telefon numarasi ezberlemem ki. Biitiin numaralar
telefonda var yani ve unutma riski olmaz, yok” seklinde agiklamaktadir. FEYZA,
“bilmem, cep telefonumun rehberi var ve telefon numaralari da orada var haliyle. Bir de
ezberlemeye de gerek yok, yani” diyerek kendini ifade etmektedir. ZEYNEP,
“ezberlemem, cep telefonumun rehberine bakip hatirlarim™ seklinde 6zetlemektedir.
UFUK ise, “telefon numarasi ezberlemem. Numaralar telefon rehberinde var ve rehbere

gilivenirim” seklinde kisaca durumunu belirtmektedir.

Yukarida bilgileri alinan gengler gibi bir yonelim i¢inde olan kimi gengler ise,
kolaycilik yaparak, zor oldugu icin telefon numarasi hatirlama ya da ezberleme i¢in bir
caba harcamadiklarini, telefon rehberi oldugu icin buna gerek de duymadiklarini
belirtmek suretiyle kendi hatirlamalarinin  teknoloji ~ karsisindaki ~ 6zerkligini
kaybettiklerini belli etmektedirler. YAGIZ, “hatirlamak igin ekstra bir 6zen
gostermiyorum, zor, yani, gereksiz. Telefon rehberine kaydediyorum ve bir de isle ilgili
kontaklarimin numaralarini firma isimlerini hatirlatacak sekilde kaydediyorum” sézleri
ile kendini ifade etmektedir. Teknoloji ile ayn1 sekilde bir uyum kuran SELIM kodlu

goriismeci ise, numara hatirlama durumuna dair bu bilgiyi paylagmaktadir:

Hig¢ bilmem, ezbere yani. Bu numaralar1 hatirlamak i¢in bir sey de yapmam.
Zaten ezberleyemiyorum da, zor. Zaten telefon numaralar1 telefon rehberinde
var ve gerek yok bence dolayisiyla. Insan ezberinde tutmuyor bu yiizden.

Gerek duymuyor yani.

Goriismeci genclerin bir kesimi, stirekli goriisiilen, 6nemli, aile ve birinci derece
yakinlarinin telefonlarini dahi hatirlamadiklarini, bunu gereksiz bularak bu islemi telefon
rehberine devretmek suretiyle teknolojik bir hatirlama mekanizmasiyla ne menem

bi¢imde uyumlu hale geldiklerini acik etmektedirler. Bu cergevede hareket eden NECIP,
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“hayir, hatirlamiyorum, siirekli goristiigim numaralart bile hatirlayamiyorum.
Hatirlamak igin telefon rehberine bakiyorum tabi ki” diye durumunu 6zetlemektedir.
OMER, “6nemli telefonlar1 bile pek hatirlamiyorum, daha dogrusu telefon numaralarini
hatirlamak i¢in 6zel ¢aba harcamiyorum ve gerek de yok. Cep telefon rehberinden tiim
numaralar bulunuyor zaten” a¢iklamasini yapmaktadir. RIFAT, “arkadaslarim ve birinci
derece yakinlarimin bile telefonlarini hatirlamam, Ki, zaten hatirlamak da gereksiz. Cilinkii
telefon rehberinde tiim numaralar hazir duruyor” demektedir. Ayni yonelimle hareket

ettigi anlasilan GIZEM, vaziyetine dair ise su bildirimi yapmaktadir:

Telefon numaralarin1 pek hatirlamam, yillardir gérmiiyorsam. Ailemden
kigilerin numaralarmi bile ezbere bilmiyorum, aslinda. Bir yerde karsima
¢iksa, bu kimin acaba derim. Giindelik hayatin yogunlugundan bunun, sunun
numarasint ezberleyeyim diyemiyorum acik¢asi. Bu numaralar telefon

rehberine kayitli sonugta, neden ezberlensin Ki.

Bu ¢alismada bir araya gelinen bazi gengler ise, seyrek ve bazen bir numarayi
hatirladiklarin1 sdylemektedirler; ki, bunu da topyekiin bir hatirlama olarak gérmek
miimkiin géziikmemektedir. Zira bu gengler hatirlamadiklarinda yine telefon rehberinin
yardimina sigindiklarini ifade etmekle, bir anlamda, yeni medya teknolojisini bir nevi
kurtarici ilan etme halini yasamaktadirlar. Mesela EMEL, “telefon numaralarini seyrek
hatirliyorum, hatirlamadigim zaman cep telefon rehberime bakiyorum. Zaten bunun igin
var telefon” yanitinda bulunmaktadir. MUGE, “seyrek, yani en yakinlarim olarak anne
ve babamin telefonunu biliyorum. Ama arkadaglariminkini hatirlamam ve onlar1 net
hatirlamak icin telefon rehberinden yararlantyorum” karsiligim1 sunmaktadir. TUGCE ise,
“bazilarini hatirlarim, ama bazen hatirlayamiyorum da. Hatirlamadigim zamanlarda cep

telefonumun rehberinden yararlantyorum” doniisiinti yapmaktadir.

EMEL, MUGE ve TUGCE kodlu genglere yakin bir deneyim aktariminda bulunan

CEM ve SEYDA, telefon numaralarin1 hatirlamalarinin kismi oldugunu, ama genele
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vurulacak oldugunda hatirlamadiklarini ve telefon rehberine hatirlama eylemini havale
ederek onun kontroliine girdiklerini gostermektedirler. CEM, “kismen hatirlarim, ama
genelde hatirlamam, basaramam. Telefon rehberimden kontrol ederim” demektedir.

Telefon hatirlamasinin kismi oldugu gériilen SEYDA da, soyle bir veri sunmaktadir:

Ailemin numaralarma, sik¢a arama yaptigimdan, telefon rehberimden her
arama yaptikca gore gore asina oldum zaten. Bunlar digindaki, yani ailem
disindaki kisilerin numaralarin1 hatirlamam ama. Zaten bunlarin hepsini

ezberlemeye gerek de yok. Ciinkii zaten telefon rehberinde varlar.

Gortigmeci geng HAKAN verdigi ilging yanitla, telefon numarasi hatirlama
eylemiyle ilgili bambagka bir veri arz etmektedir. HAKAN, telefon rehberi kaynakli
hatirlama durumuyla, dijital teknoloji ile diger goriismecilerden daha ileri diizeylere
varan bagimlilik iliskisi i¢ginde olduguna dair ip uglar1 vermektedir. Soyle ki HAKAN,
su an hi¢ numara hatirlamadigi gibi, daha 6nce var olan telefon degistirme aktivitesini
sonlandirdiktan sonra ezberledigi numaralar1 bile unuttugu bilgisini sunmaktadir.
HAKAN, “numaralar1 hatirlamiyorum. Yani bir ara fazla telefon degistirdigim i¢in bir
¢ogunu ezberlemistim, ama su anda gitti hepsi, hatirlamiyorum ve rehberden bakiyorum,
artyorum” yanitinda bulunmaktadir. Bu doniisle HAKAN, dijital teknolojinin yarattig
numara bulma rahatligini yasarken, o teknolojinin kendisine gosterdigi istikamette
hareket etmekle sahip oldugu bilginin kaybini deneyimlemektedir. Boylelikle HAKAN,
bu baslikta, yeni medyanin emrine giren hatirlama mekanizmasinin belki de en agik
bicimde tezahiir ettigi gen¢ olmaktadir. Bu mahiyette tipki Marcuse’un teknolojik
rasyonalite ile birlikte aklin otonom olma durumunun anlamini yitirdigi (1998: 146)
seklindeki vurgusunda oldugu gibi burada da HAKAN, telefon hatirlama durumunda
dijitallige bagimli hale gelerek telefon rehperi karsisinda kendi fizyolojik bellegiyle

hatirlama yeteneginin 6zerkligini yitirmis goziikmektedir.
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Calismaya katilim gosteren kent genglerinden bazilari da, telefon numarasi
hatirlamadiklarini, bu aktivitelerini telefon rehberi ve Facebook, Twitter gibi sosyal
medya mecralart dolayimiyla yerine getirdiklerini belirtmektedirler. Telefon numarasi
hatirlamaya yonelik bir ugras sarf etmediklerini, bunun gereksiz oldugunu da dile
getirmekte olan bu gengler, bu baglamda dijital teknolojinin kiskacinda olduklarini teyit
eden gorliniim vermektedirler. S6z gelimi AYSE, “hatirlamam ve rehbere bakarim ya da
sosyal medyadan ulagip numarasini isterim. Hatirlamak i¢in ¢ok ugrasmam da” cevabini
vermektedir. OGUZ, “telefon numaralarini hi¢ hatirlamam, hi¢ yani ve hatirlamak bana
gore gereksiz de. Zaten telefon rehberinde kayitli, Ki, rehberden kaybolursa da zaten
Facebook’tan bakip telafi edebilirim” bildiriminde bulunmaktadir. IREM de aym
yonelimle giidiilenen bir hareket tarzini benimsedigini su sekildeki sozleriyle

gostermektedir:

Telefonlarm higbirini hatirlayamam, gerek de yok. Bu telefon numaralari
zaten mobil telefonumda rehberde var. Ama telefonumda bir sorun olursa,
bozulursa falan yani, o zaman sosyal medyadan yararlanirim. Twitter’dan

falan mesaj atip Ggrenirim numarasini.

Goriildiigi tizere goriismeye istirak eden kent genglerinin ¢ogunluk olarak, telefon
numaralarint hatirlamadig1 sonucuna varilmaktadir. Bu genclerin hemen hepsi, telefon
numaralarint cep telefon rehberlerine bakarak hatirladiklarii dile getirmektedirler.
Burada yararlanilan aracin getirdigi kolayligi kullanmak suretiyle hayat akisi iginde
onemli bir meseleyi halletmis algis1 yasiyor olsalar da, esasinda kendilerine ait olmayan
bir hatirlamay1 temsil etmesinden Otiirii s6z konusu algi, belki de, onlarin en biiyiik
yanilsamalarindan birini olusturmaktadir. Zira bizatihi kendi bellekleri tarafindan
deneyimlenmis bir hatirlamay1 gdstermese de, rehberden yapilan numara gérme veya

bulma islemini kendi fizyolojik aktivitesi bir hatirlama olarak benimseyip sunuyor
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olmalar1 durumu, bu genglerin igine diistiikleri bir yanilsama olarak degerlendirilmeye

miisait goriilmektedir.

Yukarida paylasilan veriye dayanarak, telefon rehberinde numaranin kayith
bulunmasi kolayliginin ve dolayisiyla rehbere kendi biyolojik hafizasina oranla daha fazla
olan giivenin, gériismeci genglerde olusturdugu rahatlamayla bir bellek tembelligini de
aktive ettigi c¢ikariminda bulunmak akla yatkin bulunmaktadir. Nitekim numara
ezberlemeye gerek olmadigi ve bunun gereksiz bir ¢aba olacag: fikrinin, bu gengler
tarafindan sik¢a dillendirilen bir goriis oldugunun altin1 ¢izmekte yarar vardir. Keza
numaralarinin telefon rehberinden zaten bulundugu, ayrica sosyal medyadan da
Ogrenilebilecegi diisiincesinden dolay1 unutma riski olmadigi inanci da zimni olarak
tasinmaktadir. Dolayisiyla, buralardan numaraya ulasmanin unutmaya karsi bir hatirlama
stratejisi olarak benimsendigi ve bunun da genglerde bir bellek zafiyeti yarattigi

yorumunda bulunmak yanlis olmasa gerektir.

VII.111. Adreslerin Hatirlanmasi

Kent genclerinin siklikla iliskilendikleri yeni medya teknolojilerinin artik, onlar
icin yapilandirmadig1 bir pratik bulmanin neredeyse zor oldugunu diisiinmek yanlis
olmasa gerektir. Zira ¢alismada gelinen nokta itibariyle de agiga ¢ikan manzara ve
izlenimler, geng¢ bir bireyin hatirlama pratik ve deneyimlerinin de dijital iiriinlerin
yonlendirmesinde oldugunu asikar kilmaktadir. Bu baglamda, kent genglerinin hatirlama
pratikleriyle bir elektronik aygit veya aplikasyona eklemlenmesinin tezahiirlerinden
birinin de bilinmeyen bir adresi bulmada gergeklestigi diisiiniilerek, genclerin adres

bulma faaliyetlerinin yapisi1 da kavranmak istenmektedir.

Adres bulmada uygulanan eski yontem, bireyin yolda karsisina ¢ikan bir baska

bireyden o adrese nasil gidecegini tarif etmesini istemek suretiyle esasinda hem o kisinin
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hatirlamasini aktive etmekte, hem de kendisinin hatirlamak tizere bellegine kaydetmesini
gerceklestirmektedir. Ancak giintimiizde dijital belleklerin s6z sahibi oldugu ortam ve
konjonktiirde dijital teknolojiler, kolaylik kozunu kullanarak, kent genglerini kendisine
adapte etmek suretiyle onlarin adres 6grenme yontemlerini de yapisal doniisiime ugratmis
goziikmektedir. Oyle ki, asagida ortaya konulacak cevaplardan da goriilecegi iizere
goriisme yapilan genglerin, adres bulmada yeni medya destekli opsiyonlardan birini ya
da birkagini uygulayarak bu mesele itibari ile de elektronik bir yapay bellegin hatirlama

yetenegine muhtag hale geldikleri saptanmaktadir.

Aragtirma kapsaminda bildirim yapmalar1 istenen kimi gengler, bir adresi bulmak
icin birer dijital yardimci olarak navigasyon ve internete bagvurmak suretiyle bunlarla
yaratilan teknolojik hatirlama islemine giidiimlii ve uyumlu bir edim igine yerlestiklerini
ele vermektedirler. Bu anlamda YAGIZ, kisaca, “navigasyon sistemi ve interneti
kullanirim. O kadar” demektedir. HAKAN da, “navigasyon kullanirim. Hatta genelde
internette kars1 taraftan konum isteyerek daha basite indirgerim ve yazmakla dahi
ugrasmam’” cevabiyla rehavete kapilmishigini gostermektedir. Bu grup i¢indeki en ilging
ornegi BERNA kodlu geng olusturmaktadir; ki, kendisinin, adres 6grenme ve hatirlama
ediminde dijitallesme ile uc sathada uyumlu halde olduguna kanaat getirilmektedir. Oyle
ki BERNA, “bir adresi bulmak igin, internetten arama yaparim ya da telefonumun
navigasyonundan bakarim. Eger internet paketim bittiyse, kotam yoksa, ¢evremdekilere
internetlerinden veya navigasyonlarindan 0 yere bakmama izin vermelerini isterim”
bilgisini paylasmaktadir. Boyle bir eylem tarz1 ile BERNA, teknolojik ve yapay bir
bellegin hatirlama yetenegine biyolojik bir bellegin hatirlama yeteneginden daha fazla
itimat ettigini zimni olarak gostermektedir. Bu manada Marcuse da, teknolojik
rasyonellikte insanlarin goériis ve eylemlerinin, olusturduklar1 aygitlar tarafindan

bi¢cimlendirilmekte oldugu (1998: 146) goriisiinii dile getirmektedir. Burada bu durumu
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vesilesiyle BERNA, kendisinin, bir gencin hatirlama yetisinin dijital rasyonalitenin

tutsakligina girmesinin en u¢ 6rnegini teskil ettigi yorumunu da yaratmaktadir.

Goriismeci genglerden bazilari, adres 6grenmede telefondaki navigasyon, internet
ve Google’dan yardim alarak bu dijital hatirlama segeneklerinin yonlendirmesine tabi
olma hali sergilemektedirler. Boylelikle bu gengler, s6z konusu yapay hatirlaticilardan
bagimsiz bir adres 6grenme ve hatirlamaya da dissallasmis gdziikmektedirler. Ornegin
EMEL, “bir adresi 6grenmek ya da bulmak igin, internet, Google ve Iphone navigasyon
uygulamasint  kullaniyorum. Telefonumdaki navigasyon uygulamasindan da
yararlaniyorum yani” demektedir. AYSE, “Google’dan bakarim. Internet yol tarifleri ve
navigasyondan da bakarim tabi” seklinde karsilikta bulunmaktadir. SEYDA, “bir adresi
bulmak i¢in, ¢ogunlukla, navigasyon kullaniyorum ve telefonumda navigasyon
uygulamasi var. Bunun disinda internetten de faydalaniyorum, e, bir de Google’dan
cikiyor adres her tiirlii zaten” seklinde ne yaptigini dillendirmektedir. Yine CEM, “bir
adresi bulmak i¢in telefonumdaki navigasyondan, adres, internet ve arama motoru
Google’dan ulasabilecegim bir sey ise oradan da yardim alirim. Adres bulmak i¢in bilgi
edinmede kisiye sormam yani” bildirimini yapmaktadir. Burada CEM, adres bulmada
eski yontem olarak yukarida paylasilan kisiye sorma yontemini terk ettigini agik¢a ifade
etmektedir. Dolayisiyla CEM, bu vaziyetiyle, bu amagctaki bir bellek isleminde yeni
medya TUriiniiniin egemenligine girmeyi sorgulamaksizin benimsedigi yargisini da

yaratmaktadir.

Bu ¢aligmadaki kent gengleri icerisinde adres bulmada Google Maps ya da Google
Haritalar uygulamasinin kapasite ve yonlendirmesine bagli hatirlama formu gelistirdigini
gosterir sekilde beyanatta bulunan goriismeciler de bulunmaktadir. Bu gengler, “hemen

buluyor”, “tiim adresler var”, “bulmama imkan1 yok” seklindeki s6ylemleri ile de, ortiik

bicimde, bu yapay bellek mecrasina bir giiven ve itibar atfetmekte ve bu manada bu

210



mecranin  konumunu mesrulastirmaktadirlar. S6z gelimi NECIP, “Google Maps
kullaniyorum bir adresi bulmak igin. O da hemen buluyor zaten” demektedir. SELIM,
“bilmedigim adresi bulmak i¢in, dncelikle, Google Maps’i kullantyorum. Burada tiim
adresler var, e, su ana kadar hi¢ zorluk yasamadim” seklinde konusmaktadir. OMER,
“adres bulmak icin cep telefonumdaki Google Maps’ten faydalaniyorum, bunun ig¢in”
cevabini vermektedir. TUGCE, “herhangi bir adresi 6grenmek i¢in Google adres bulma
uygulamalarina, Google Haritalar’a bakarim” diyerek durumunu anlatmaktadir. Tipki
digerleri gibi adres 6grenmede Google Maps’in yonlendiriciligi altindaki FEYZA da, su

bilgiyi vermektedir:

Herhangi bir adresi 6grenmek i¢in, hemen Google Maps’e yazarim. Buradan
bulamama imkani yok. Bugiine kadar bulmama durumu olmadi buradan.
Ornegin, smava girecektim ve taksiye binmistim. Taksici yolu bulamadi.
Google Maps’e yazdim, adresi buldum. Oradan bakip taksiciye yolu ben tarif

ettim.

FEYZA cevabinda zimni olarak, bu yapay mecranin hatirlamasimin bir insanin
(taksicinin) belleginden daha iyi oldugu vurgusuyla, bir yapay bellegin rehberligini

elestiriye yer vermeden kabullenisini sergiler vaziyettedir.

Arastirma i¢in bir araya gelinen bir grup geng, navigasyon, internet ve Google
Maps’ten faydalanmak suretiyle bir adresi 6grendiklerini dile getirerek, dijital diizlemde
gerceklesen bir bellek diizenine empoze edildiklerini asikar kilmaktadirlar. Ornegin
MUGE, “bir adresi bulmak icin, cep telefonumdaki navigasyon uygulamasindan
yararlanirim. Internetten, Google Haritalar’dan faydalanirim” cevabini vermektedir.
UFUK, “internet, Navigasyon ve Google Maps’ten bulurum bilmedigim adresi”
bi¢iminde kisa anlatimla kendini ifade etmektedir. DERYA, “herhangi bir adresi

ogrenmek icin, interneti, Google Maps’i kullanarak konum bilgilerine bakirim, e,
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Navigasyon da kullanirim” seklinde edimini 6zetlemektedir. Ayni yontemleri takip eden

OGUZ da, dijitallige adapte adres bulma faaliyetini soyle aktarmaktadir:

Herhangi bir adresi bulmak icin, oncelikle, Google Haritalar’1 kullanirim.
Genelde bunun sayesinde bulurum. Bunu disinda telefonumda navigasyon
uygulamasina bakarim. Bir de internette “suraya nasil gidilir” diye girerek

karsima ¢ikan sayfalardan bakarim, 6grenirim.

Gortigmeci gencler icinde Google Haritalar ve internetten yaptigi sorgulamanin
yardimina siginarak adres 6grenenler de mevcuttur. Bu da bu genglerin, s6z konusu dijital
mecralarin yapay bellekleri karsisinda kendi 6grenme ve hatirlama yetilerini zafiyete
ugrattig1 izlenimini uyandiran baska bir 6rnek olarak degerlendirilmektedir. Bu yontemle
adres bulan RIFAT, “mobil uygulamadan, Google Haritalar’dan aratarak bulurum ben bir
adresi. Internetten de bakarim ve burada da yol tarifi yapan siteler oluyor” demektedir.
Keza IREM de, “adres bulmak i¢in, Google Haritalar’dan girip grenirim. Ama mesela
arkadasimla bulusacaksam, 0 yeri de bilmiyorsam, Whatsapp’tan oranin konumunu

atmasini isterim, bdylece adresi 6grenirim” yanitinda bulunmaktadir.

Adres bulmada gengler tarafindan Google Maps ile birlikte yetenegine itimat edilen
bir dijital kanal da, Yandex’tir. Mesela ZEYNEP, “herhangi bir adresi 6grenmek ya da
bulmak i¢in navigasyon cihazina bakarim telefonda. Yandex navigasyonu kullaniyorum
bunun i¢in, €, en dogru bu gosteriyor adresleri diye diislinliyorum” bi¢ciminde aktivitesini
agiklamaktadir. GIZEM, “bir adresi bulmak i¢in Yandex ya da Google Maps’e bakarim.
Iphone’umda yiikii olan Google Maps genelde dogru adresi veriyor zaten” demektedir.
ZEYNEP ve GIZEM “en dogru bu gosteriyor adresleri”, “genelde dogru adresi veriyor”
tarzinda soOylemleri ile de, s6z konusu yapay olarak adres hatirlama kanallarinin

yetenegine itaatkar ve uyum gosteren hareket formlarini yeniden pekistirmektedirler.
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Sonug olarak c¢alismada goriisiilen genglerin adres bulmada navigasyon, telefon
navigasyonu, Google, Google Haritalar (Google Maps), internet ve Yandex’ten bakma ve
konum isteme seklinde islerlik gosteren bir dijital aktiviteye yerlestiklerini nemle
belirtmek gerekmektedir. Bu genclerin adres bulma bakimindan s6z konusu dijital bellek
tirtinlerine duyduklar1 giiven de, gdze carpan bir diger noktayi teskil etmektedir. Elde
edilen bu veri yeni medya teknolojili bellek aygit ve uygulamalarinin kent gengleri
nezdinde niifuz ederek degisime ugrattigi hatirlama islemlerinden birinin de, adres bulma
oldugunu kanitlamaktadir. Nitekim goriismeci genglerin  tamami, dijital {r{iniin
rahatligina kapilarak, adres bulma bakimindan adeta bir biyolojik bellek tembelligine
stiriklenmis goziikkmektedir. Cilinkii, bu genclerin hig¢biri adresi bir kisiye sormadigindan
hem onun hatirlamasint hem de kendi hatirlama amagli 6grenmesini isin igine
sokmamaktadir. Hal boyle iken bu genglerin tamami, herhangi bir biyolojik bellek
yoklama igine girmeden, yeni medya destekli adres bulma yontemlerinden birini ya da
birkagin1 uygulayarak bu sorunu kendisi ¢6zmiis duygusu da yasamaktadir. Bununla da
bu genglerin, s6z konusu pratigin -her ne kadar onlarda isleri kolaylastirma hissi yaratiyor
olsa da- kendilerini bir yapay bellegin hatirlama giicline mahkiim hale getirdigini

gormekten uzak, esasinda, bir agmazin i¢inde bulunduklarina kanaat getirilmektedir.

VILIV. Fotograflarin Saklanmasi

Yeni medya endiistrisinin yarattig {irliin segenekleriyle tiiketicileri olan gengleri ve
aktivitelerini kusattigi ¢ekim alanlarindan biri de, fotograftir. S6z konusu teknolojileri
kullanmak suretiyle dijital olarak yaratilmis, kaydedilmis ve depolanmis fotograflarla
yasanilan deneyimleri orada dondurarak hatirlanmak iizere gelecege aktarmak veya miras
birakmak, bir giindelik pratik haline gelmis durumdadir. Zaten goriismede gelinen yer
bakimindan biriken verinin de isaret ettigi gibi dijital ortamlarda fotograf kaydetme ve

depolamanin, goriismeci genglerin rutin giindelik deneyimleri iginde yerini ¢oktan almis
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oldugu bir gergektir. Bu saptamadan hareketle kent genglerinin, yeni medyanin getirisi
hangi ara¢ ve aplikasyonlardan faydalanarak fotograflar1 depoladiklarini, dolayisiyla bu
yondeki hatirlamayr hangi vasitalarla garantilediklerini 6grenmek amagli olarak

fotograflarin nasil saklandigi sorusu sorulmaktadir.

Dijital teknolojinin pek ¢ok vesileyle vazgegilmezi haline geldigi geng bireylerin
bellek ve hatirlama islemlerini gerceklestirmesindeki etkin belirleyici gii¢ konumunu
pekistiren unsurlardan birisi de, dijital fotograf ve buna dayali dijital hatirlama formudur.
Nitekim kent genclerinin bu soruya getirdigi yanitlar, yasam pratikleri iginde sinirlari
dijital teknolojinin rasyonalitesi tarafindan ¢izilmis alan i¢inde kalarak fotograf saklama
ve depolama edimini gerceklestirdiklerini kanitlamaktadir. Gengleri s6z konusu
teknolojilerin s6z sahibi oldugu bu akisa uyumlu pratik i¢ine yerlestiren unsur ise, vaat

edilen kalicilik 6zelligine Ortiik itimat oldugu anlasilmaktadir.

Aragtirmada yer alan genglerden ikisi, fotograf saklama edimini telefon galerisine
bagli kalarak silirdiirmekte ve bu sekildeki bir dijital hatirlama islemine
eklemlenmektedir. Burada AYSE, “telefonumun galerisinde duruyor. Bellek dolunca
hafiza kartina yiiklilyorum” demektedir. GIZEM de, “fotograflarim telefon galerisinde
kayitli, orada sakliyorum. Telefon galerisinde, Whatsapp konusmalarinda gelen

fotograflar da saklarim” diyerek doniis yapmaktadir.

Gortismeci gencglerden dordili, fotograf saklama isini bilgisayar ve telefon
aygitlarinin depolama yetenegine havale ederek teknolojik mantigin yapilandirdigi
hatirlama islemine adapte oldugunu acik etmektedir. Ornegin DERYA, “fotograflarimi
bilgisayarimda ve telefonumda depolarim” cevabin1 vermektedir. OGUZ, “fotograflarimi
telefon galerimde saklarim, bilgisayarda da yedeklerim” diyerek es yollar1 kullandigini

sergilemektedir. IREM, “fotograflarimi telefonumda galeride tutarim. Laptopumda
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dosyalarimda da saklarim ayrica” demektedir. UFUK da, “bilgisayar, telefon, tablet,
dijital albiimii kullaniyorum fotograflarimi saklamak icin” demekle bilgisayar ve

telefonun yani sira faydalandigi aygitlar da siralamaktadir.

Calisma yapilan genglerden altisi, fotograf saklama isleminde bilgisayar ve
telefonun yaninda USB, CD, Flah Bellek, Harici Bellek, Harici Hard Disk vs. gibi dijital
alanlardan faydalanarak yine yapay bir hatirlaticinin yonlendirmesine tabi duruma
gelmektedir. Misal EMEL, “fotograflarimi bilgisayarimda, telefonumun hafizasinda ve
USB’de saklamaktayim” karsihigin1 vermektedir. SEYDA, “fotograflarimi genelde
telefonda ve telefonumdan bilgisayara aktararak saklarim. Ayrica USB ve Harici
Bellek’te de var fotograflarirm” bilgisini vermektedir. CEM, “fotograflarimi
bilgisayarimda, telefon galerisinde ve Flash’imda saklarim” diye durumunu
ozetlemektedir. Benzer sekilde OMER de, “fotograflarim bilgisayarda, telefonumda ve
Flash Disk’te sakliyorum” seklinde eylemini kisaca belirtmektedir. HAKAN, “telefon,
USB, CD ve Harici Bellek’te saklarim, Klasorler halinde arsivlerim” seklinde yaptigini
kisaca dillendirmektedir. NECIP ise, “fotograf albiimii artik eskide kaldi. Bilgisayar,
USB, CD, Harici Hard Disk gibi teknolojik {iriinlerden faydalaniyorum ben” diye

kullandig1 yontemi serimlemektedir.

Kent genglerinin kurallarini yeni medyanin belirledigi fotograf saklama formunun
egemenligine alindiginin gostergelerinden biri de, Google Drive’da yapilan fotograf
depolama islemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Séz gelimi SELIM, “fotograflarimi
Google Drive’da saklarim. Fotograflar burada kaybolup gitmiyor” yanitryla bu mecraya
duydugu giiveni vurgulamaktadir. FEYZA, “fotograflarimi yedekleyerek saklarim.
Google Drive kullaniyorum bunun i¢in” paylasimini yapmaktadir. Google Drive’a ek

olarak Flash’1 da kullandig1 goriilen BERNA ise, “fotograflarimi saklamak i¢in Google
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Drive hesabina kaydediyorum. Onun disinda bunun igin Flash da kullantyorum”

yanitinda bulunmaktadir.

Calisma kapsaminda bilgileri istenen iki geng, fotograf saklamada telefon, USB,
CD gibi rinleri kullanarak dijital teknolojilerin hatirlama yeteneklerinin
diizenlemelerine uymada yukaridaki genglerle ortaklasmaktadir. Ancak bunun yaninda
bu genglerin fotografa dayali hatirlamalarinda Instagram ve Facebook’un da s6z sahibi
bir aktdr oldugu tespit edilmektedir. Zira MUGE, “fotograflarimi cep telefonumda,
Instagram’da  ve Facebook’ta saklarim” ile edimini belirtmektedir. TUGCE,
“fotograflarimi akilli telefonumda, USB’de, CD’de saklarim. Instaram’da da korurum”
ile aktivitesini ortaya koymaktadir. S6zii agilmisken, burada, sosyal medyada fotograf
saklama hususunda karsilasilan ilging bir durumu da aktarmakta yarar vardir. Soyle ki,
daha once ac¢ilmis bulunulan sosyal medya basliklarinda pek ¢ok geng, sosyal medyay1
fotograf saklama amacl kullandigini beyan etmektedir. Ne var ki bu soruyu yanitlarken
sadece bu iki geng fotograf saklamak i¢in bir sosyal medya ortamindan da faydalandigini
sOylemektedir. Hal bdyle olunca, yasanan bu deneyimi bile, yapay hatirlama formuna
entegre haldeki kent genclerinin yasadigi bir hatirlama zayiflig1 olarak okumak yanlig

olmasa gerektir.

Kent genglerini teknolojik bellegin yon gostericiligine baglamanin bagka bir
ayagint olusturmast bakimindan fotograf saklama meselesinde yeni medya
kilavuzlugunda sergilenen bir pratik daha vardir. Bu da, dijital bir mecra olan bulut
uygulamasinda da fotograf depolama olarak belirmektedir. Bu dijital saklama yontemine
uyumlu bir yonelim sergileyen RIFAT, “fotograflarimi bulut uygulamasi ve mailde
saklarim. Clinkii burada bana ayrilan 6zel bir alan var ve silinmesi imkansiz” diyerek, e-
maili de bir fotograf saklama kanali olarak tercih ettigini gostermektedir. Bulut hesaba

yonelim gosteren YAGIZ, “fotograflarimi kisisel bilgisayarimda, bulut depolama
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sistemlerinde ve telefonumun dahili hafizasinda sakliyorum” seklinde fotograf saklama
edimini ayrintilandirmaktadir. ZEYNEP de, fotograf saklamada bulut hesaba duydugu

giiveni su sozlerle ima etmektedir:

Internet tabami bulut hesabinda saklarim fotograflarimi. Yandex’in bulut
hesabinda on gigabytlik hafiza var ve fotograflar igin iyi oluyor. Gerektiginde
hemen bakiyorum. Boylece telefonumun hafizasinda da yer kaplamamis

oluyor fotograflar.

Goriisme gergeklestirilen kent gencglerinin tamaminin, fotograf saklamak igin yeni
medya teknolojili cihaz ve uygulamalari, istisnasiz olarak, sonuna kadar kullandigi
meydana ¢ikarilmaktadir. Bu genglerin fotograf depolama aktivitesinde kullandiklar1 yeni
medya vasitalariin ise, telefon galerisi, Google Drive, bilgisayar, USB, Instagram,
Facebook, CD, Bulut Hesabi, mail, tablet, Harici Bellek ve Hard Disk oldugu
saptanmaktadir. Bu islemde s6z konusu iiriinlerin sundugu bellek, kayit ve depolama
imkanlarindan faydalanma yoluna gitmelerinin temelini teskil eden gilidiiniin,
fotograflarin kaybolma riskini elimine edip hatirlamayr garantilemek olduguna
inanilmaktadir. Zira bazi goriismeciler, adin1 zikrettikleri yeni medya tiriinleriyle silinme,
kaybolma ihtimalinin ortadan kalktig1 fikrini agik bicimde belirtmektedir. Bu manzara ise
kent gengliginin bir bellek isleyis seyri olarak hatirlama bakimindan yeni medya
teknolojilerinin giidiimiine girmesinin tezahiir ettigi adimlardan birinin de, fotograf

depolama oldugu sonucuna vardirmaktadir.

VIL.V. Onemli Giin Ve Tarihlerin Hatirlanmasi

Yeni medya friinlerinin rasyonalitesi tarafindan orgiitlenen dijital diinya, bu
ortamda varlik ve uyum gosteren geng insanlarin, 0 aygitlarin yarattig1 dongiide yapilasan
iligkilenme tarzlarina uyum saglayarak benimsemeleri sayesinde mesruiyetini

saglamaktadir. Bu varolus ve uyum siirecinde gengler, sinirlar apriori olarak saptanmis
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iligkilenmeleri sergilemek suretiyle yeni medya sisteminin gilidiimiinde yaratilan
ihtiyaglar1 da benimsemekte ve onu gergek ihtiyagmisgasina gidermek igin bir dijital
triiniin  kilavuzluguna girmeyi kabul etmektedirler. Bdylece bu iiriinlerin verdigi
komutlar yonetimindeki her kent genci, s6z konusu yonlendirmeleri uygulamayla dogru
orantil1 olarak, isini kolaylastiran bir hatirlama mecrasina sahip olurken en basit bellek
islemlerinde dahi bir dijital {iriiniin himayesine girmeyi géze almis sayilmaktadir. Buna
binaen kent genglerinin, dnemli tarihleri hatirlamak gibi kendi fizyolojik bellekleriyle
yerine getirebilecekleri basit bir bellek isleyisini bile yapay bir bellegin varligina ihtiyag
duyarak ona havale ettikleri varsayimi da gelistirilmektedir. Bu varsaymmi verilerle
kesinlestirmek i¢in de gériismede genglere, kendileri igin bir 6nem ve anlam tasiyan giin

ve tarihleri hatirlamak i¢in ne yaptiklar1 sorulmaktadir.

Kent genglerinin yeni medya teknolojilerini kullanmalariyla bellek ve hatirlama
pratiklerinin dijital form igerisinde yeniden sekillendigi, belirlendigi ve bu yeni
pratiklerin de s6z konusu teknolojilerin genglerin hatirlama isleyislerinde edindigi
yerlesik konumun mesrulastiricisi roliinii oynadigi, bu ¢alismada simdiye kadar yapilan
en temel bilgilenmedir. Bu baglamda kent genglerinin hatirlama dogas1 bakimindan yeni,
kendisine yabanci ve yapay bir bellege uyum saglamasinin bir baska goriinimii de,
onemli giin ve tarihleri hatirlama meselesi ekseninde karsimiza cikmaktadir. Zira
goriisme yapilan genglerin hepsinin, kendileri i¢in bir 6nem ve anlam tasiyan giin ve
tarihleri hatirlamayi bir ya da daha fazla yeni medya iiriin ve ya uygulamasini kullanmak

suretiyle yerine getirmekte oldugu asagidaki verilerle agiga ¢ikarilmaktadir.

Arastirmaya katilan genclerin bir kesimi, kendileri i¢in 6nem ve anlam ifade eden
giin ve tarihleri hatirlamak i¢in mobil telefonun takvimini kullandiklarini belirtmektedir.
Bu gengler boylelikle, hatirlama edimleri bakimindan dijitallesmenin kiskacina alinmanin

bir baska halini yasamaktadir. Ornegin AYSE, “telefonumun takvimine not alirim. O
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giine not diisiip cep telefonumda alarm kurarim yani” demektedir. YAGIZ, “telefonumun
takvimine kaydediyorum” diye durumunu o6zetlemektedir. UFUK, “tarih ve giinleri
hatirlamalarda zorlantyorum. Bunun igin telefonumda e-takvim kullantyorum ve oraya
not diisiiyorum yani” déniisiinde bulunmaktadir. Keza GIZEM de, “telefonuma takvime
alarm, hatirlatma koyarak onemli tarihleri hatirliyorum. Mesela toplantilar, yapilmasi

gereken gorevlerin tarihini boyle yaparak hatirliyorum” cevabini arz etmektedir.

Goriismeci li¢ geng, onemli giin ve tarihleri hatirlamay1 kesin kilmak amaci ile
mobil telefon notlar opsiyonundan faydalanmayi tercih etmekle, aslinda, kendilerinde var
olan bir yetiyi diglayarak dijital bir bellegin himayesine girdikleri Ongoriisiini
dogrulamaktadirlar. Bu manada BERNA, “6nemli giin ve tarihleri unutma ihtimaline
kars1 telefonuma notlarda hatirlatma alarmi kuruyorum” demektedir. TUGCE, “cnemli
glin ve tarihleri hatirlamak icin cep telefonuma not tutarim. Doktor randevularimi
ozellikle not alirim” diyerek vaziyetini belli etmektedir. NECIP ise, “genelde unutuluyor
yani tarihler falan. Onemli giinler telefonumun not defterinde zaten kayitli oluyor, oraya

bakiyorum, dyle hatirlamis oluyorum” diye tarihleri hatirlama edimini aktarmaktadir.

Yukarida bilgileri serimlenen genglerle onemli giin ve tarihleri hatirlama
konusunda telefon notlar uygulamasini kullanarak ortaklasan ii¢ gen¢ daha
bulunmaktadir. Ancak bu ii¢ genci onlardan ayiran, bu teknolojik kolayliga sigimarak
“zaten hatirlamaya gerek yok, telefon notlar kismu var” tiirevindeki soylemleriyle kendi
hatirlama yetilerini ¢alistirmayi feda etmeleri ve dijital bellegin bu hatirlama aktiviteleri
lizerindeki etkin sdz sahipligini daha da pekistiriyor olmalaridir. Ote yandan s6z konusu
bu vaziyeti, Marcuse’un endiistri toplumunun, iiretkenligi, insanin yetilerinin 6zgiir
gelisimini yok etmekte oldugu (2010:9) bigimindeki tasavvurunun bir tiir drneklenmesi
olarak degerlendirmek de yanlis olmasa gerektir. Bu ii¢ gencin yanitlarina bakildiginda

ise bdyle bir tutum icindeki OMER, “6nemli giinleri ve tarihleri hatirlamak icin zel caba
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harcadigim olmuyor, gerek de yok. Ciinkii, zaten hatirlamam gereken giinlerden ve
tarihlerden cep telefonumun notlar uygulamasina ufak ufak notlar alip ya da hatirlatma
alarmlart kurup haberdar olabiliyorum zaten” agiklamasini yapmaktadir. Yeni medya

kaynakl1 tarih hatirlamasini es sebebe dayandiran RIFAT, su paylasimi sunmaktadir:

Tarihleri hatirlamada her zaman zorlanirim. Mesela hi¢ dogum giinlerini
hatirlamam. Agikcast ¢ok da hatirlamam gerektigini diisinmem. Zaten,

telefonumda notlarda hatirlatma koyuyorum.

Benzer gerekgeye siginan HAKAN’1n cevabi da, su olarak belirmektedir:

Tabi ki, hatirlamakta zorlandigim dogrudur, 6nemli tarihleri. Ama zorlamaya
gerek de yok. Zaten telefonumun not kismi var, ona yazarim. Bu kisimdan

acip da bakarim.

Onemli tarihleri hatirlamanin dijital bellegin isleyis kurallarina tabi teknolojik ve
standart bir faaliyet olarak yiirlitiilmesinin bir baska goriiniimii, gdriismeci genclerin
bunun i¢in telefondaki notlar ve takvim wuygulamalarmi birlikte kullanmay1
benimsemeleri seklinde formiile edilmektedir. Bu manada DERYA, “benim i¢in bir 6nem
ve anlam tagiyan gilin ve tarihleri hatirlamak i¢in telefonumu kullanarak takvimde
bulundugu giiniin {lizerine isaretlerim ya da notlar boliimiinde tarihi yazarak yapmam
gerekeni not diiserim” seklinde edimini sergilemektedir. EMEL, “6nemli giin ve tarihleri
hatirlayabilmek i¢in telefonumun takvimine kaydederim. Telefon notlarda alarmini da
kuruyorum hatirlatma yapsin diye, Ki, yani unutulabiliyor” yanitinda bulunmaktadir.
MUGE, “benim igin énemli giin ve tarihleri hatirlamak igin akilli telefonumun notlar
uygulamasini kullanirim, oraya not koyarim. Sinav tarihlerimi telefon takvimime
hatirlatma olarak koyarim” bildirimini yapmaktadir. Ayni yontemi uygulayarak 6nemli

giin ve tarihleri hatirlayan SEYDA da, sunu belirtmektedir:
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Onemli giin ve tarihleri hatirlamak igin yine telefonumdan, telefonumun
takvim uygulamasindan yaralaniyorum. Takvime hatirlatma koyuyorum. O

bana hatirlatiyor. Ayrica telefonumda notlar bliimiine de hatirlatma koyarim.

Onemli notlar1 telefonda notlar ve takvime kaydederek daha sonra hatirlanmak
lizere depolama islemi yapmaya mahkim hale getirilme vaziyeti, IREM ve OGUZ kodlu
gencglerde de mevcuttur. Ancak bu genglerin kirilma noktasi, “o hatirlatir zaten”, “o haber
verir” kabilindeki sdylemleriyle bu tiir bir yapay hatirlama edimi igine yerlesip, olusan
kendi bellek tembelliklerini sorgulamak yerine rutin hale doniisen yeni pratiklerini
haklilastirmaya kilif yaratmakta olmalaridir. Burada IREM, “benim icin 6nemli ve
unutmamam gereken tarihleri telefonumda notlar, takvime kaydederim. O bana hatirlatir
zaten” demektedir. OGUZ ise, “6nemli giinleri ve tarihleri telefonumda not alirim,

takvime hatirlatma koyarim. O, bana, tarihi ve saati gelince haber verir tabi ki’ yanitinda

bulunmaktadir.

Onemli giin ve tarihleri hatirlamada yapay bir bellege uyumlu kilinmanin baska bir
tezahiirli de, goriismeci genclerin telefon not ya da takvim uygulamalarina ek olarak
sosyal medyadan da yararlanma ydneliminde ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin SELIM kodlu
geng, “Zaman zaman telefonuma takvime not alip hatirlarim. Bazen Facebook’a baktigim
da olur, mesela sinav tarihlerini hatirlamak i¢in” ile ne yaptigin1 anlatmaktadir. Yine ayni

yontemlerle hareketine yon veren FEYZA da, durumunu soyle dillendirmektedir:

Onemli giin ve tarihleri hatirlamak igin cep telefonumdaki notlar,
hatirlatmalar uygulamasindan yararlaniyorum. Buraya hatirlatma koyuyorum.
Cep telefonumun takvimine de not diisiiyorum. Bazen Facebook’a da
ekliyorum.

Onemli giinleri hatirlama ihtiyacin1 aym dijital bellek tercihleri iizerinden gideren

ZEYNEP de, aktivitesine dair su bilgileri vermektedir:
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Onem ve anlam tastyan giin ve tarihleri sosyal medya hesaplarimdan bakarak
hatirlarim.  Yine ©Onemli giinleri, arkadaglarimin dogum giinlerini,
goriismelerimi telefonumda takvime hatirlatma olarak da koyarim. Isimle

ilgili hatirlamam gereken tarihleri mail hatirlatmasina ekliyorum.

Gorlismeye istirak eden genclerden biri olan CEM ise, 6nemli giin ve tarihleri
hatirlamada dijital bellegin yonetimine girmesini diger genclerden farkli bir dijital
yontem ile yapilandirmaktadir. CEM verdigi cevapla, “benim i¢in 6nemli gilinleri ve
tarihleri hatirlamak i¢in bilgisayarimda ajanda niyetine olusturdugum dosyam var ve
oraya kaydediyorum. Oradan bakarak hatirliyorum zaten” demektedir. Boylelikle CEM
de “oradan bakarak hatirliyorum zaten” sdylemi ile, daha 6nceki drnekler gibi kendisini
dijital bir kolayliga teslim ederek, aslinda kendi bellegiyle basarabilecegi hatirlama
isleminde kendi yetenegi yerine bir yapay bellege giiven duydugunu zimni olarak

paylasmis olmaktadir.

Buraya kadar serimlenen veri ile kent gengliginin, bir bellek isleyisi olarak
hatirlama baglaminda yeni medya teknolojilerinin himayesine girmesinin bir baska
ayaginin, dnemli giin ve tarihleri hatirlamada yapilanmakta oldugu saptanmaktadir. Zira
gortisiilen kent genglerinin tamami, bir 6nem atfettikleri giin ve tarihleri hatirlama gibi
pekala basit bellek islemlerini bile yeni medya cihaz ve aplikasyonlarmi kullanmak
suretiyle yerine getirmektedir. Cep telefonu takvimine hatirlatma koyma, telefon not
kismina yazip alarm kurma, sosyal medya hesabindan bakma, bilgisayarda ajanda
seklinde olusturulan dosyaya yazip oradan goriip hatirlama vs., Onemli tarihleri
hatirlamak gayesiyle benimsenen stratejiler olarak siralanmaktadir. Buradan hareketle de
bu genglerin 6nemli tarihleri hatirlamak icin kendi fizyolojik belleklerini kullanma
opsiyonunu 1skalayarak yeni medya araciligmma sigindigi, dolayisiyla da yapay bir
bellegin himayesine alinmayr kabul ettigi sonucu elde edilmektedir. Bu genglerin

belleklerine dayanmaksizin bir yapay araci ile yaptiklari bu tiir bir hatirlama edimini
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kendi gercek bellek islemiymisgesine sahiplenip benimseme hallerini ise, dijital
teknolojilerin bellek marifetlerine esir hale getirilmelerinin kendilerine yasattigi bir
handikap olarak ele almak miimkiindiir. Hatta daha da ileri giderek bunu, kendi bellek

yeteneklerine kars1 korelme olarak yorumlamak da yanlis olmasa gerektir.

VILVI. Onemli An Ve Olaylarin Hatirlanmasi

Yeni medya teknolojilerine i¢ckin orgiitleme ve diizenleme karakteri, tiiketicisi olan
kent genglerinin bellek ve hatirlama isleyisini de yeniden diizenlemektedir. Uriinlerin
kullanimin1 artirma diirtiisiinden beslenen bu diizenlemenin rasyonalitesi, bu geng
bireylerin bir seyi 6grenme ve hatirlamasini kendine bagli gergeklesen bir faaliyet
yaparak edilginlestirmektedir. S6z konusu teknolojilerin bu gengleri hatirlama
aktivitesini gerceklestirme bakimindan denetime aldig1 bir diger hususun da, 6nemli olan
anlari, olaylari, durumlar1 hatirlamak noktasinda olustugu diisiiniilmektedir. Bunu
kesinlestirecek verinin ele gecirilmesi gilidiisliyle de goriismede genglere, kendileri igin

onemli anlari, olaylari, durumlar1 daha sonra hatirlamak i¢in ne yaptiklar1 sorulmaktadir.

Bir gen¢ bireyin bellegi, siiphesiz ki, hi¢bir aracinin rehberligine gitmeksizin
yasadigi onemli anlari, olaylari, durumlar1 depolamaya, saklamaya ve gelecek zamanda
hatirlamaya muktedirdir. Ancak yeni medya teknolojilerinin giindelik hayat pratiklerine
doniilemez bigimde dahil olmasiyla birlikte kent genglerinin kendi bellek aktivitelerini
arka plana itip, s6z konusu bu aktivitelerini de yeni medya aygit ve aplikasyonlart ile
yerine getirmekte oldugu goriilmektedir. Ciinkii asagida siralanan yanitlari, goriisme
yapilan tiim genglerin kendileri igin 6nemli anlari, olaylari, durumlar1 hatirlamay1 da yeni

medya iirlinlerinin siirlarinda kalarak garanti altina aldigini1 gostermektedir.

Arastirmaya katilan kimi gengler, yasadiklari 6nemli anlari, olaylari ve durumlari

telefonlariyla fotograflayarak bu baglamdaki hatirlama isleyisleri bakimindan dijital
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teknolojinin kusatmasi altinda olduklarini ve ona uyum sagladiklarini ele vermektedirler.
Ornegin AYSE, “6liimsiizlestirmek icin telefonumla fotograf cekerim. Boylece o
fotografa bakinca yasadiklarimi hatirlarim” demektedir. DERYA, “benim i¢in 6nemli
olan anlari, olaylari, durumlar1 hatirlamak i¢in, o anlara ait bir fotograf telefonumla ¢eker
saklarim” seklinde kisaca ne yaptigindan soz etmektedir. ZEYNEP, “6nemli bir an, bir
durum, olay olunca, bazen bir konusma bile olsa, o an1 unutmamak i¢in fotograflayip
telefonda saklarim” diye yaptigi edimi belirtmektedir. OGUZ, “fotograflarim ve
telefondaki fotograflar1 goriince onemli olan anlar, olaylar, durumlar1 bana hatirlatir bu.
A, surada su olmustu derim” ile kendini ifade etmektedir. HAKAN ise, “genelde fotograf
karelerini kullanirim bunun i¢in. Bunlar da telefonumda galeride olur” ile kisaca kendini

dillendirmektedir.

Yasadiklarin1 telefonla fotograflayarak sonradan hatirlamak iizere sakladigini
sOyleyen ti¢ gen¢ daha bulunmaktadir. Ne var Ki bu gengler, yukarida durumlar1 verilen
genclerle metodoloji olarak birlesseler de, ortiik olarak, kendi bellekleriyle hatirlamaya
calismay1 gereksiz bir aktivite olarak gorme diisiiniimiiyle teknolojiden yararlanma
sonucu gelen edilgenlikte onlardan bir adim 6teye ge¢mektedirler. Nitekim YAGIZ,
“Onemli olaylar1 hatirlamak i¢in herhangi bir caba gdstermiyorum. Zaten bunun i¢in
telefonda fotograf vs. ¢esitli uygulamalar var” ile yaklasimini sergilemektedir. Onunla

aym tutumu benimseyen SELIM, séyle demektedir:

Onemli anlar1, olaylari, durumlari daha sonra hatirlamak i¢in ugrasmam.
Yagadigim anda hemen telefonla fotografini cekerim, zaten. En giizeli bu yani.

Bdylece hatirlama imkanim oluyor.

Yine ayni sekilde hareket eden CEM, bu yondeki hatirlama edimini su sézleriyle takdim

etmektedir:
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Benim i¢in 6nemli olan olaylar1, anlar1, durumlari, izerinden zaman gegtikten
sonra hatirlamak i¢in pek diisinmem. Yani buna pek ihtiyag duymuyorum.
Ciinkii bunlar1 yasarken fotografliyorum telefonla, yani. Bdylece elimdeki

fotograf, o giine dair kayith olunca hatirlamama yardimci oluyor ki.

Kent genglerinin 6nemli an, olay ve durumlari hatirlamalarint mekanik hale
getirmelerinin bir bagka gdriiniimii, bunlar1 yasarken telefon kullanarak fotograflamak ya
da videolamak olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin EMEL, “benim igin dnemli olan
anlari, olaylari, durumlar1 daha sonra hatirlamak icin telefonla fotograf ¢ekerim, video
olarak cekerim telefonla. Ornegin dogum giinlerinde gektigim fotograflar bunun igin
oluyor” yanitinda bulunmaktadir. OMER, “benim i¢in énem arz eden anlar ve olaylar
aileme ve sosyal ¢cevreme dair gelisen olaylardir. Bunlardan hatirlamak istediklerimi, tabi

ki, 0 anda telefon kullanarak fotograflarim ve videolarim” karsiliginda bulunmaktadir.

Yasanilan olaylar1, durumlar1 telefonda fotograflayarak ya da videolayarak aslinda
hatiralar1 yapaylastirma ve mekaniklestirme durumu, FEYZA ve IREM genglerinde de

mevcuttur. FEYZA, bu yondeki hatirlamasinin neligini sdyle aktarmaktadir:

Benim igin 6nemli bir olay varsa, telefonda o an1 videoya ¢ekebiliyorsam
videoya ¢ekerim. Hatira icin, fotograf da ¢ekerim. Bu ¢ekimleri telefonumdan
yaparim. Stajdayken, o anlari1 daha sonra siirekli izleyebilmek, hatirlamak i¢in

videoya ¢ekmistim, mesela. Mutlu anlarimi da ¢ektigim olur videoya.

IREM ise, bu yonelimdeki hatirlama pratigine dair su aktarrmi yapmaktadur:

Unutmamam gereken anlari, olaylari, durumlar telefonla fotograflarim ya da
videolarim. Bunlar telefonda kaydederim, sonradan agip bakarim. Ileride
bakmak i¢in, an1 olarak kalsin diye fotograflarim. Diyelim ki, arkadagimin
dogum giinii var, 0 an1 fotograflarim, videolarim ki, sonradan baktigimda o

an1, o mekani, yasananlari hatirlayabileyim.

Gorlismeci kent gengleri igerisinde onemli an, durum ve olaylar1 hatirlamay1

telefondaki fotograf, video 6zelliklerinin yaninda notlar uygulamasimi da kullanmaya
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baglayarak dijital bellege uyum gosteren bir kesim de bulunmaktadir. Mesela SEYDA,
“onemli anlar1, olaylari, durumlar hatirlama i¢in sonradan, video ve fotograf ¢ekerim tabi
ki telefondan. Bazen, telefonumdaki notlar uygulamasinda not ettigimde olur bunlari,
hatirlama igin ” demektedir. GIZEM, “6nemli olaylar1, anlar1 unutmak tabi ki oluyor,
yogunluktan. Bunun icin telefonda fotograf c¢ekerim, videolarim, notlar kisminm1 da
kullanirnm” cevabim1 vermektedir. UFUK, “telefon i¢inde fotograflarim, not diiserim.
Video da kullanirim” diye faaliyetini dzetlemektedir. NECIP de, “telefonumun not
defterine kayit ediyorum, fotograf ve video ¢ekiyorum. Boylece 6nem gosteren olaylar

kalic1 oluyor” doniisiinii yapmaktadir.

Kent genglerini 6nemli olay ve durumlari hatirlama baglaminda yeni medya
teknolojilerinin giidiimiinde hareket etme konumuna getirmenin bir baska Ornegi,
telefonda not etme ve kendine e-mail atarak saklamadir. Bu islemi uygulayan geng sayisi,
ikidir. Bunlardan biri MUGE kodlu genctir ve “6nemli olay ve durumlar1 hatirlamak igin
telefonuma not alirim, mailde de tutarim” diye 6zetle durumunu ifade etmektedir. Digeri
ise TUGCE’dir ve bu anlamda benimsedigi hatirlama stratejisine yonelik su veriyi arz

etmektedir:

Benim i¢in 6nem ifade eden anlari, olaylari, durumlar1 hatirlama i¢in akilli
telefonuma not alirim ve bir de kendime mail atarim. Bunun i¢in belli bir
ornek veremem su an. Ciinkii, bu nede oldu hatirlamiyorum, simdi. Ama bunu
yaptigim ¢ok oldu yani.

Gorlisme yapilan iki geng ise, bilgisayarda bu amag i¢in olusturulmus bir dosyay1
kullanma suretiyle 6nemli an, olay ve durumlari hatirlama aktivitesi bakimindan
sinirlarini dijital teknolojinin ¢izdigi bir eylem formu i¢ine yerlesmis goriinmektedir. Bu
genclerden biri olan BERNA, “benim igin 6nemli olan anlari, olaylari, durumlar

hatirlamak i¢in, e, bilgisayarimda bunlar1 not aldigim bir 6zel dosyam var. Bir ¢esit an1

defteri gibi yani, oradan bakip hatirlamaktayim” diyerek aktivitesini belirtmektedir. Oteki
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genc RIFAT ise, “Onemli anlari, olaylar1 hatirlamak i¢in mutlaka not alirim. Bu tiirlii

seyler icin kullandigim ajanda gibi dosyam var bilgisayarimda” bildirimini yapmaktadir.

Goriisme yapilan genglerden elde edilen bu verilerle kent genglerinin kendileri igin
Onem, anlam ve biriciklik barindiran anlari, olaylari, durumlar1 hatirlama durumlarinda
yeni medya cihaz ve uygulamalarinin ana fail halini aldiklar1 tespit edilmektedir.
Telefonla fotograflama ve videolama, telefonda not etme, bilgisayarda 6zel dosya
olusturarak buna not alma, bu manada en sik bagvurulan hatirlama stratejilerini
olusturmaktadir. Boylece hatirlama islemi ile birlikte artik, yasananlarin ve anilarin
bizatihi kendisi de dijital, mekanik bir karaktere sahip hale getirilmektedir. Ayrica bu
genclerde, 6nemli olay ve durumlar1 hatirlama eyleminin bu sekildeki mekanik islerlik
diizeyine oturtulmus halini, sanki, kimi ipuglar1 ya da ¢agrisimlar yordamiyla kendi
belleklerini yoklamalar1 sonucu olusan bir faaliyetmis gibi kendilerinden kilma vaziyeti
de saptanmaktadir. S6z konusu bulguyu da, kent genglerinin bellekleriyle iliskili yasadigi

¢ikmazin boyutlarindan biri olarak teshis etmek de yanlis olmasa gerektir.

VIL.VII. Gerekli Bilgilerin Hatirlanmasi

Yeni medya endiistrisinin hatirlamay1 aktive eden iiriin yelpazesi ile kent genglerini
mekaniklesen hatirlama rasyonalitesinin sarmalina dahil ettigi ve bu genglerin de sz
konusu {iiriinleri kendi hatirlama edimlerinin hareket ettiricisi konumuna yerlestirdigi,
aragtirmada simdiye kadar serimlenen verilerle artik, asikardir. Boyle bir hatirlama
mekanizasyonunun goriiniimlerinden birinin de, genglerin gerekli olan bilgileri
hatirlamak i¢in dijital bellege sarilmasinda yapilandigi tasavvur edilmektedir. Bunun
verilerle desteklenmesi adina goriismede genglere, bunu yoklayan bir soru

yoneltilmektedir.
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Kent genglerinin hatirlama islemini yerine getirmede kendi bellek yeteneklerinden
uzaklasip dijital ve yapay bellege sartlmalari durumunun ontolojik temelini, yeni medya
teknolojilerini yaratan sistemin temelindeki hesaplayici sekilde davranarak bu anlamda
higbir bogluk birakmak istemeyen mantiginin realize ettigine inanmak makul bir yaklasim
olsa gerektir. Bu bos birakilmayan alanlara bir 6rnek olarak da, yeni medya bellek
teknolojilerinin tiiketicisi olan kent genglerinin gerekli bilgileri hatirlama eylemlerini
gostermek miimkiindiir. Zira, kent genglerinin gerekli bilgileri hatirlamalarinda da bu
yeni tiirdeki dijital bellegin dominant bir sekilde isledigi ve ilkelerini belirledigi tespit
edilmektedir. Oyle ki goriismeci genglerin tamamu, kendi fizyolojik bellekleri yerine yeni
medya teknolojileri temelli depolama ve saklama yontemlerini kullanarak gerekli

bilgilerini hatirlamay1 saglamaktadirlar.

Aragtirmada yer alan bir grup geng, kendileri i¢in gerekli olan herhangi bir bilgiyi
akill1 telefondaki notlar aplikasyonunu kullanarak hatirlamakla, kendi bellegini isletmek
yerine dijital teknolojiye ayak uydurmus gdziikmektedir. Ornegin NECIP, “akill
telefonda notlar boliimiinii kullaniyorum. Oraya yazar sonradan hatirlarim” diyerek
durumunu 6zetlemektedir. CEM, “benim i¢in gerekli olan bilgilerimi telefonumda not
alirnm. Dolayisiyla hatirlamak i¢in buradaki notlarima bakmak yeterli, ki, genelde boyle
oluyor yani” donlistinii yapmaktadir. RIFAT da, “telefondaki notlar1 kullanmayi tercih
ediyorum, gerekli bilgileri hatirlayayim diye. Ornek, tiim sifrelerim ayn1, ama yine de bu
sifre ve tlim sifrelerin ayni1 oldugu bilgisi telefon notlarda kayitli” seklinde ne yaptigin
soylemektedir. YAGIZ, “6zel yasamimda ekstra bir ¢aba gdstermiyorum bunun igin.
Ama, is hayatimda telefon ajandama kii¢iik notlar aliyorum gerekli bilgileri” sozleri ile

durumuna aciklik getirmektedir.

Gerekli bilgileri hatirlamada telefon notlar béliimiine bagvuran geng grubu iginde

yer alan iki kisi daha vardir. Ama bu iki gence dair 6nemli nokta, zimni olarak, kendi
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bellekleriyle hatirlamaya g¢alismanin gereksizligini vurgulamalar1 ve bdylece dijital
ussalligin yonlendirmesindeki hatirlama ediminde diger genglerden bir adim oteye
gitmeleridir. Ayrica bu genclerin dijital yontemleri hatirlamayr kesinlestirmek icin
kullanma vurgusu, sistemin faydact mantigina da eklemlendiklerinin gostergesi olarak
kabul edilmektedir. Bu genglerden biri olan GIZEM, su bilgiyle diisiiniimiinii ifade

etmektedir:

Gerekli olan bilgileri telefonumda notlar kismina not alirim, 6yle hatirlarim.
Kendim ugrasmam hatirlamaya. Ornegin, gecen hafta iste gérevim vardi. O
gorevin icerigi hakkinda bilgiyi ayrintili olarak telefonumda not aldim.
Boylece nerede ne yapacagimi o bana hatirlatti. Elimin altinda, bir rahatlik

sagliyor bu. Kesin olarak hatirlatiyor.

SELIM de, gerekli gordiigii bilgilerini hatirlama vaziyetini sdyle serimlemektedir:

Gerekli bilgileri hatirlamak i¢in ugragsmam, telefon notlar kismina not ederim.
Yaptigim tek sey budur yani. Sifrelerimi, e-devlet, sosyal medya, okul
sifrelerimi falan hatirlamadigim ¢ok oluyordu, mesela. Artik, bunu
yagsamamak i¢in telefonuma not aldim. Artik unutmam 6nemli degil. Ciinkii

orada kesin var, duruyor.

Kent genglerinin gerekli bilgileri hatirlama bakimindan yeni medya {iriinlerine
mahkiim olma konumlarini iireticisi bir yontem de, telefon takvimi ve notlar 6zelligini
kullanma olarak saptanmaktadir. Nitekim, bu sekildeki hatirlama metodunu benimsemis
i goriismeci geng bulunmaktadir. Bunlardan biri olan AYSE, “telefon takvimine not
alinm ve cep telefonuma not diiserim. Ornegin OSYM sifrem telefonumda kayith”
cevabin1 vermektedir. Bir diger geng¢ SEYDA, “gerekli bilgileri unutmamak igin
telefonumun notlarindan, takviminden yararlaniyorum, bu kadar” seklinde kisaca kendini
anlatmaktadir. FEYZA ise, ayn1 yaklasimi gosteren hatirlamasi hakkinda sunlari arz

etmektedir:

229



Gerekli bilgiyi unutmamak i¢in, hatirlamak igin cep telefonumun notlar
uygulamasindan, takvimden yararlaninm. Bu, iyi de oluyor. Yanimda
tastmam gereken, bilmem gereken seyleri buraya kisa notlar koyarak
hatirlayabiliyorum. Mesela, okulumun internet sistem sifrem, banka karti

sifrelerim falan cep telefonumun notlar bolimiinde kayitl.

Gorlismeye istirak eden genglerin bir kismi, telefon not 6zelligi ve maili kullanarak
gerekli gordiikleri bilgileri hatirlama aktivitesi sergilemektedir. Boylelikle bu gengler,
simirlarint  yeni medya teknolojilerinin ¢izdigi bir bellek faaliyetine teslimiyet
gostermenin bagka bir gOrliniimiinii yaratmaktadirlar. Bu manada HAKAN,
“telefonumun not 6zelligini kullantyorum. Ayni1 zamanda ekran goriintiisii ¢ekip mail
adresimde de saklarim, e, biraz garanticiyim galiba” seklinde eylemini aktarmaktadir.
Ayni yéntemi benimseyen MUGE, gerekli bilgileri hatirlamak igin yaptiklarinim bilgisini

sOyle paylasmaktadir:

Gerekli bilgilerimi hatirlamak {izere cep telefonuma not tutarim. Onemli
sinavlarimmn tarihlerini gerekli bilgi diye not ederim. Ornegin hocalarm
verdigi kitap adlarini not tutarim cep telefonuma. Hoca derste slayta ders
notlarini yansittiginda da fotografini ¢ekerim akilli telefonumla ve galerimden

maile atarim. Bu da gerekli bilgi sonugta.

Onlarla aym bigimde TUGCE de, gerekli bilgileri hatirlama bakimindan icine girdigi

edimleri sunlar olarak siralamaktadir:

Benim i¢in gerekli bilgileri hatirlamak icin telefonuma not alirim, Bu
konudaki tecriibelerim gdyle: Pratik bilgileri, tarifleri, gilizellik kiir tarifleri
ornegin, saglikla ilgili bilgilerimi not alirnm burada. Ornegin bazi notlarm
fotografini ¢eker kendime mail atarim, sonradan lazim olur diye. Begendigim
tirtinlerin markalarini, iiriin kodlarini telefonumda gerekli diye tuttugum olur.

Bazen ugak biletlerinde ugus kodlarini da telefonumda not alirim.

Geng goriismecilerin kendilerine gerekli olacak bilgilerini hatirlamak tizere dijital

bellegin standartlarina giidimlenmeyle bu islemde edilginlesmelerinin bir diger bigimi
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de, telefon notlari, fotograflama ve bilgisayarda biriktirmek olarak yaganmaktadir. S6z
gelimi UFUK, “not diiserim telefonuma, kaydederim, fotograflarim da. Bilgisayarima da
kaydederim” diyerek ne yaptigin1 ozetlemektedir. Gerekli bilgileri hatirlamada ayni

metodolojinin takipgisi IREM’den de, su veri elde edilmektedir:

Gerekli bilgileri telefonumla fotograflarim. Fotograflayamazsam telefonumda
notlarim uygulamasinda yazarim, kaydederim. Mesela, banka karti sifrelerim,
mail sifrelerim falan hep boyle kayitli telefon notlarimda. Bilgisayari

kullandigim da olur.

Onlarla ayni yonde hareket eden DERY A da, bu manadaki hatirlamasini neyin yonettigini

su bilgilerle paylasmaktadir:

Gerekli bilgileri hatirlamak igin, fotografini ¢ekerim, notlara yazarim.
Ihtiyacim oldugu anda telefonumu agar bakarim. Boylece tek tek bilgi aramak
yerine sadece telefonumu kullanarak bilgilerime ulasirim. Ayrica
bilgisayarimda kendime ait bir klasér olusturdum. Thtiyacim olacak bilgileri

burada da biriktiriyorum.

Gerekli bilgileri hatirlama edimi bakimindan kendi bellek yetenekleri yerine dijital
kaynaklardan beslenmekle aslinda bu teknolojilerin etkin konumunu pekistiren ve
saglamlastiran kent genclerinin bu anlamda rutinlesen bir bagka edimsellikleri ise, gerekli
bilgileri bilgisayarda tutma olarak belirlenmektedir. Misal olarak OMER, “gerekli olan
bilgileri hatirlamak icin bilgisayarda biriktiriyorum. Su anda en yogun bunu yapiyorum”
diye kisa aktarimda bulunmaktadir. BERNA, “benim igin gerekli bilgilerden sadece TC
numarami hatirliyorum. Bunun digindaki gerekli bilgileri hatirlama i¢in, bilgisayarimda
tuttugum bir dosyam var ve gerekli bilgileri bu alanda not alir saklarim” demektedir.

OGUZ da, ayn1 yontemi uygulayarak yaptig1 aktiviteyi sdyle sunmaktadir:

Gerekli olan bilgilerimi notlardan hatirlarim. Bu anlamda notlar tutarim.

Bunun i¢in de bilgisayardan yararlaninm. Burada tuttugum bilgiler var.
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Ornegin ugak dersimde uzun formiilleri, zor Ingilizce kelimeleri buradan

bakip hatirladigim olur.

Kent genclerinin gerekli bilgileri hatirlamay1 kendi fizyolojik belleklerinden alarak
yapay bir bellegin emrine vermelerinin son goriinimii de, USB kullanarak gerekli
bilgileri gelecek zamanli hatirlamalar i¢cin muhafaza etmeleridir. Bu anlamda EMEL,
“benim igin gerekli bilgileri teknolojik aletlerde arsivleyerek hatirlamay1 saglarim.
Mesela, bir isle ilgili bir arastirmam i¢in topladigim bilgileri USB’ye aktarmistim ve
orada sakliyorum hala” yanitinda bulunmaktadir. ZEYNEP de, “gerekli olan bilgilerimi
her zaman yanimda olsun, istedigim zaman ulasabileyim diye USB’de kaydedip
tasimaktayim. Bir bilgi kayb1 olmamasi icin, bdyle bir kayip riski yasamamak igin dort
tane USB ile dolastyorum her giin” seklinde kendini ifade etmektedir. Bu sekilde her giin
dort tane USB ile veri tasima edimiyle de ZEYNEP, bir nevi, bilgiye mutlak sahip olma

takintisi i¢inde oldugu yorumunu yaratmaktadir.

Elde edilen verilere goz atildiginda, goriisiilen genclerin yeni medyayi, gerekli
gordiikleri bilgileri hatirlama meselesi agisindan 6nemli ve vazgegilmez bir unsur olarak
degerlendirdikleri anlagilmaktadir. Genglerin bu faaliyetlerinde aktif haldeki ana aktoriin
ise, mobil telefon oldugu goériilmektedir. Bu bilgi 1s1ginda bu genglerin, kendilerine lazim
olabilecek bilgileri kendi biyolojik bellekleriyle degil, ontolojik olarak yeni medya aygit
ve ortamlarinda temellenen harici ve yapay bir bellegin is gérmesi ile hatirladiklar bilgisi
netlesmektedir. Cep telefonunda notlara koyma, takvime kaydetme, bilgisayarda tutulan
dosyaya yazma, USB’de saklama, maile atma ise, bu gencler tarafindan gerekli bilgileri

hatirlamak i¢in benimsenen stratejileri teskil etmektedir.

Dijital teknolojilerin kent genglerinin hayatinda elde ettigi konuma kaynaklik eden
yukarida siralanmis stratejilerin genglerce uygulanmasi esasinda, salt gercekligini

biyolojik kokenden almasi gereken gerekli bilgileri hatirlama islemini de
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mekaniklestirmektedir. Ote yandan, mekanik olarak hatirlamayi fiiliyatta sanki gercek
bir biyolojik bellek edimiymisgesine sahiplenici bigimde yasama ve yansitma hali, bu
genclerde gerekli bilgileri hatirlama baglaminda da var olan bir pratiktir. Bu ise, yeni
medya teknolojilerinin kilavuzluguna girmekle bu genclerin, gerekli bilgileri hatirlama

noktasinda da yinelenen bir agmaz ve yanilsamalar1 olarak yerini almaktadir.

VIII. Bilgiyi Arama, Uretme Ve Saklama Pratikleri

Bu ana baglik altinda goriilen alt bagliklar, arastirma bakimindan gelinen son
asamadaki birinci basamagi temsil etmektedir. Burada, goriismeye katilim gdsteren kent
genglerinin bilgiyi arama, liretme ve saklama pratiklerini okumaya yonelik olarak
yoneltilen sorularla bu pratiklerde dijital teknolojinin yaratimi yapay belleklerin edindigi
konuma dair en nihai tespite ulagmak amaglanmaktadir Bu bakimdan bu ana baglik
altinda, goriisme sorularindaki yirmi yedi, yirmi sekiz, yirmi dokuz ve otuz numarali
sorulara genglerden gelen cevaplar alt basliklar halinde siralanmaktadir.

VIIIL.1. Arastirma Yapmada Yararlamlan Kaynaklar

Mevcut yeni medya sisteminin teknolojik aygit ve aplikasyonlarini geng bireyler
tarafindan ragbet goren vazgegilmez bir bellek kanali haline getirmesi, ayni zamanda, bu
bireylerin 6grenme ihtiyaglarini ve bunu karsilama yontemini de manipiile edebilmesi
anlamina gelmektedir. Hizla gelisen ve kullanima sunulan dijital olanaklarin cazibesi ile
yeni medya sistemi, bu bakimdan, kent genclerinde bir konuya dair olan arastirma igin
yeni medya mecralarina gitme davranisini da harekete gegirmektedir. Boyle suretle yeni
medya sistemi, kent genglerinin bu baglamdaki bilgi yonetimlerini kiskaca alarak
denetlemenin de bir aparatini edinmis goziikmektedir. Bu fikrin gengler nezdinde ne denli
gercek ve gecerli bir durum oldugunu anlamak i¢in de goriismelerde, bir konu {izerinde

arastirma yaparken nereden ve neden yararlanildigi ve bunun gerekgeleri sorulmaktadir.
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Yeni medya uygulamalarinin kent gengliginin hayatinda sizmadigi bir bellek pratigi
neredeyse yoktur. Nitekim yeni medya sistemi biiyiik veri bankalarini yaratmak suretiyle
genclerin bilinmeyen bir konuyu arastirma metotlarin1 da dijitallige baglamaktadir.
Bunun yapilmasiyla da yeni medya teknolojileri, bu manadaki bilgiyi 6rgiitleme ayaginda
da etkin ve muktedir bir statii elde etmektedir. Yapilan goriismelerde bu soruya gelen ve
asagida sunulan yanitlar, bu genclerin arastirma faaliyetlerini yiiriitmede yeni medya
mecralarii bilgi bankasi olarak kullanmaya adapte bir ussallik formuna yerlestigini

gostermektedir.

Aragtirma kapsaminda goriisiilen genglerden ikisi, bir konu iizerinde arastirma
yapma aktivitesinde yeni medya mecralarina bagimli hale gelmelerini, internete yaptiklari
basvuru lizerinden yapilandirmaktadir. Arastirma i¢in internete bagimli hale gelmelerini
realize eden ve kullanim gerekgesi olarak sunduklar1 hiz ve rahatligi ise, aslinda, mevcut
sistemin onlar1 s6z konusu teknolojilerin mutlak kullanicis1 yapmak i¢in sagladigi vaatler
olarak ele almak miimkiindiir. Burada bir konuda arastirma i¢in internete uyum gosteren

genclerden biri olarak DERYA, edimine dair sunu sdylemektedir:

Bir konu iizerinde arastirma yaparken internetten yararlanirim. Ciinkdi,
aradigim konuya buradan kisa zamanda ulastyorum. Farkli bilgilere tek bir
arag sayesinde rahatga ulagiyorum. Pek c¢ok farkli kaynak burada

tarayabiliyorum.

SEYDA da, bir konuyu arastirma bakimindan internete tabi olmasi halini su sekilde

savunmaktadir:

Bir konu iizerinde arastirma igin, internetten yararlanirim. Ciinkii rahat ve hizli
oluyor. Bir konu iizerinde verilerin paylasildig1 sitelere bakarim. Ornegin
resmi verilerin yayinlandig: sitelere, mesela bakanliklarin sitelerine bakip

konu hakkindaki ger¢ek bilgiyi almaya ¢aligirim.
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Gorlismeye istirak eden kimi gencler, bir konuyu arastirma bakimindan yeni medya
mecralarina mahkm hale gelmenin baska formunu iireten yonelimleri ortaya
koymaktadir. S6z konusu yonelim de, bu genglerin internet ve Google iizerinden
yuriittiikleri tarama faaliyetinden ontolojik temelini almaktadir. Bu geng grubu, arastirma
icin internet ve Google’r neden tercih ettiklerine dair yaptiklar1 gerekgelendirmelerde
farklilasan ¢ alt gruptan meydana gelmektedir ve verileri asagida ayr1 ayn

serimlenmektedir.

Bir konuda arastirma yapmak i¢in internet ve Google’a itimat eden ilk grubun
gerekgesi olan hiz ve kolaylik arayisi, aslinda, bu geng bireylerde arastirma icin dijital
teknolojiye gitmeyi harekete gegirmek amagli sistemin yaratimi bir manipiilasyonu temsil
etmektedir. Bu gerekgeli bir savunma yapan FEYZA, “bir konuda arastirma yaparken
internetten, Google’dan yararlanirim. Ciinkii hem daha hizli oluyor, daha kolay olarak
bilgiye ulasabiliyorum, hem de istemedigim bilgiyle kolay karsilasmiyorum” seklinde ne
yaptigin1 ifade etmektedir. Onunla ayni gerekgeleri dillendiren AYSE ise, soyle

konusmaktadir:

Interneti kullaniyorum, arama motorlar1 falan. Google 6zellikle cok
kullantyorum. Hem hizli hem de ¢ok kolay oluyor. Bunun kolaylik olduguna

inandigim i¢in kullantyorum.

Keza ZEYNEP de, internet ve Google giidiimlii bir aragtirma faaliyetine yerlesmesine

dair bilgiyi soyle arz etmektedir:

Bir konuda aragtirma yaparken internetten, Google’dan yararlaniyorum.
Mesleki bir konuda arastirma yaparken internet {izerinden tezlere bakarim, o
konuyla alakali internetteki platformlara bakarim. Hizli ve kolay oldugu i¢in

tabi ki. Zaten artik ansiklopedi karistirma aliskanligi kalmadi sanirim.

Bir konuda arastirma yapmak igin internet ve Google’a giden ikinci geng grubun

gerekgesi de, hiz ve rahatlik yonelimidir. Bu arayis da, adeta dijital mecralar olmaksizin
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arastirma yapilamayacagina ikna eder sekilde genglerin bilgi elde etme bigimini regiile
etme gayeli bir sistem tesviki olarak degerlendirilmektedir. Hiz ve rahatlik gerekgeli

internet ve Google temelli arastirma tercihini CEM, su verilerle aktarmaktadir:

Bir konu {izerinde arastirma igin internetten, arama motorundan
yararlaniyorum. Genelde Google kullaniyorum bunun i¢in. Ciinkii buradan
aradigima hizli erisebiliyorum. Kopyala-yapistir yapma konusunda da daha

rahat oluyor. Cikt1 da aliabiliyor. Yani burada daha rahat islem yapiliyor.

Onunla aym sebepli yonelimi benimseyen OMER ise, arastirma faaliyetini sununla

acgiklamaktadir:

Bir konu iizerine arastirma i¢in internetten, internetteki yazi ve gortintiilerden
faydalaniyorum. Bu anlamda Google en ¢ok kullandigim kaynaktir. Bunun
sebebi, ¢cok hizli sekilde bir siirii bilgiye ulasabiliyorsun. Bunu hem de ¢ok

kisa siirede ve rahat yapabiliyorsun. Bunun i¢in avantajli bence.

Bir konuda arastirma yapmak igin internet ve Google’a siginan {igiincli geng
grubunun gerekgesi de, kolaylik, kisa zamanda olma, giincel ve genis bilgi alma
arayisidir. Bunlar da en nihayetinde, yine geng bireylerin arastirma faaliyetlerini yeni
medya mecralarinin kilavuzlugunda yiiritmeye baglamanin farkli ikna sekilleri olarak ele
alinmaktadir. internet ve Google ayakl: yiiriitiilen arastirma faaliyetine bu gerekgelerle
bagli kilinan BERNA, “bir konu iizerinde arastirma yaparken veriye ulagsmak igin
internetten yararlanirim, Google’dan tarama yaparim. Ciinkii buradan ulagma ¢ok kolay,
kisa zaman aliyor ve burada giincel bilgiler var, genis bilgiler var” cevabini1 vermektedir.
Onunla aym durumda olan IREM de, bir konuyu arastirma faaliyetini su veriyle

aktarmaktadir:

Aragtirma yapmak i¢in direkt olarak internete, Google’a basvuruyorum.
Ciinkii boylece daha kisa zamanda daha genis bilgiye sahip olunuyor boyle.
Bir siirii site var. Hepsinden yararlanabiliyorsun. Kolaylik yani. Genis bilgi

elde ediliyor.
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Kent genclerinin bir konuyu arastirma faaliyetini ger¢eklestirmede yeni medya
aplikasyonlarin1 kullanmaya uyumluluk gosterme hallerinin bir bagka tezahiirii, tek
basina Google’1 kullanmada olusmaktadir. Bu sekilde arastirma faaliyeti yiiriiten RIFAT,
“Google kullaniyorum arastirma yapmak igin, e, ¢linkii, elimizin altinda oldugu i¢in,
kolay ve hemen ulasildig1 i¢in™ ile kendini kisaca ifade etmektedir. RIFAT, arastirma
yapmada bu dijital mecranin denetimini, el altinda bulunma, kolay ve hemen ulagsma
arayistyla sorgusuzca benimsemekte ve pekistirmektedir. Onunla aynmi sekilde Google

sinirlart i¢ine yerleserek bir konuyu arastiran SELIM de, sunu ifade etmektedir:

Bir konuda aragtirma yaparken Google’a bakarim. Mesela bunun icin bir
kitaba bakayim desem, bir kere hangisine bakayim onu bilemem. Ama

Google’da her sey oluyor ve Oniine siralaniyor. Ne istiyorsam var orada.

Bu agiklamada SELIM’in “her seyin olmasi ve dniine siralanmas1” gerekceli savunmast,
zimni olarak, kolaya kagma yaklasimi benimsemesini gostermektedir. Bu yaklagimi ile
de, Google’n aragtirma faaliyetindeki ana aktor olma konumunu goniilliice kabul etmekte

ve saglam bir zemine oturtmaktadir.

Goriismeye katilan genglerde bir konuyu arastirmanin yeni medyay1 kullanmaya
endeksli rutin bir pratik halini almasinin bir bagka bigimi, Google ve Wikipedia temelli
arastirma yapma olarak saptanmaktadir. S6z gelimi NECIP, “bir konuyu arastirmak icin
Google, Wikipedia’ya bakarim. Dogrulugundan emin oldugum i¢in Wikipedia’dan daha
cok yararlaniyorum” seklinde dijital yonlendirmeli aragtirma edimini ortaya koymakta ve
bunda dogruluk gerekgesine siginmaktadir. Yine UFUK, hizli olma ve hazir bilgi bulma
gerekgeleriyle haklilagtirmaya calistigi tercihini, “Google, Wikipedia’y1, en hizlisi oldugu
i¢in, hazir bilgi oldugundan kullaniyorum. Eskisi gibi ansiklopedi kullanma olmadig1 da
gercek” diye 6zetlemektedir. EMEL, rahatlik, aradiklarini ayrintili olarak bulma arayisi

ile bu vasitalara tabi hale gelmektedir:
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Bir konu iizerine aragtirma icin Wikipedia ve Google’dan yararlanirim.
Bunlardan yararlanarak daha rahat arastirma yapiyorum ¢iinkii. Aradiklarimi

buralarda daha ayrintili ve detayli bulabiliyorum, ayrica.

OGUZ kodlu geng ise, genel, dogru ve zengin bilgiye ulasma sebebi ile arastirma

aktivitesini yeni medyaya teslim etmektedir:

Bir konu iizerinde arastirma yaparken ne oldugunu 6grenmek igin Once
Wikipedia’ya bakarim. Burada genel bilgi sahibi olurum. Sonra Google’dan
Ingilizce olarak aragtirmasim1 yaparim. Daha zengin ve g¢ok bilgiye

ulagabilirim boylece.

Google ve Wikipedia ve bunlara ek olarak baska dijital vasitalarin yardimini almak
dolayisiyla arastirma ediminde dijitalligin kusatmasina dahil edilen gencler de vardir.
Omegin TUGCE, bu kanallara ek olarak Eksi Sozlikkten de yararlanmaktadir ve hiz,
pratiklik ve zamandan kazanma istenci ile bir konuyu arastirma ediminde dijital
mecralarin kiskacina girmis goziikkmektedir. TUGCE, “bir konuda arastirma yapmak igin
internetten, 6zellikle Google ve Wikipedia’dan, Eksi Sozliikten yararlanirim. Ciinkii bu
yol hizli, pratik oluyor ve zaman kayb1 olmuyor” diye yaptiklarini siralamaktadir. Benzer
sekilde MUGE, Google ve Wikipedia yaninda forum sayfalarina ve sozliiklere de
arastirma i¢in deger atfetmektedir. MUGE, “arastirma yapmak icin internetten, Google’a,
Wikipedia’ya, forum sayfalarina, sozliiklere bakarim. Hizli bilgi erisimi sagladigi igin,
aradigim her bilgiye erismeyi sagladigi i¢in bu yolu kullanirim” demektedir. Bu
yanitinda, hizli sekilde her bilgiye ulasma gerekgesini 6ne siirmekle de, arastirma

aktivitesinde dijitallige eklemlenme vaziyetini haklilagtirma ¢abasinda bulunmaktadir.

Kent genclerinin yeni medyanin smrimi ¢izdigi bir arastirma faaliyeti icine
yerleserek bir konuyu 6grenmede dijital kanallara itimat etmesinin bir diger goriiniimd,
Google ve Yandex arama motorlarini birlikte kullanma olarak elde edilmektedir. Mesela
giincel ve giivenilir bilgi arayis1 ile HAKAN, bir konu {izerine arastirmasint Google ve
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Yandex’in denetimine sunmaktadir. HAKAN, “teknoloji araglarini kullantyorum, Google
ve Yandex arama motorlarinin yonlendirdigi siteleri falan yani. Bunlara bakmamdaki
sebep, bilgilerin giincel ve giivenilir olmas1” ile bu edimini agiga vurmaktadir. YAGIZ,
“genellikle tim arama motorlarini, Google, Yandex ve buralardaki makale sitelerini
kullantyorum. Arama motorlarini hizli bilgiye ulasmak i¢in, makale sitelerini ise bulunan
bilgilerin dogrulanmasi i¢in kullaniyorum” seklindeki aktariminda hizlilik, dogrulama

gerekgeleriyle edimini savunmaktadir.

Goriisme yapilan genglerden birinin ise, Google ve Youtube kullanma dolayimiyla
bir konuyu arastirma bakimindan yeni medyanin yonlendirmesine uyumlu kilindig:
belirlenmektedir. GIZEM kodlu bu geng, edimini, kolaylik ve giincellik gerekgeleriyle

gecerli gorlinlime sokmaya calismaktadir:

Bir konuda arastirma yaparken O6nce Google’a bakarim. Konuyla ilgili
paylasimlara bakarim. Gorsel materyaller igin Youtube’a bakarim.
Ansiklopedi kullanilmiyor, artik yani. Internetten bakma, arastirma daha

kolay, giincelleniyor. Ansiklopedi, giincellenemiyor.

Gelinen nokta itibari ile internet, Google, Wikipedia, Yandex, Youtube, sozliikler
ve forum sayfalari, goriismeci genglerin bir konuda arastirma yapma hedefi
dogrultusunda bagvurduklarimi zikrettikleri mecralar olarak belirlenmektedir. Bu
genclerin arastirma faaliyetinde bu dijital mecralara siginmalarini ise, su formdaki
diisiincelerle gerekcelendirdikleri goriilmektedir: Bu kaynaklarin hizl, kolay, pratik,
elinin altinda ve ulagilabilir olmasi; daha kisa zamanda daha genis bilgiye sahip olma
imkani; giincel ve genis bilgiler olmasi; buralardan rahat arastirma yapilmasi; bunlarda
arananlar1 daha ayrintili ve detayli bulma; hizli bilgi erisimi ve aranilan her bilgiye
ulagsmay1 saglamasi; farkli kaynaklari tarayabilme. Bunlara ek olarak artik ansiklopedinin
kullanilmiyor olmasi yorumu da, birka¢ cevapta tekrar edilmektedir. Hal boyle iken yeni

medya uygulamalariin kent genglerinde niifuz edip kendisinin rehberligine bagladig: bir
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bellek pratigi de, bir konuda arastirma yapma faaliyeti olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Boylelikle yeni medya sistemi, genglerce tercih edilen biiyiik veri tabanlar1 araciligiyla
onlarin bilinmeyen bir konuyu arastirma aktivitelerini de dijitallige hapsetmekte ve bu

baglamda da bilgiyi yonetmede aktif rol oynamaktadir.

VIILII. Kisisel Bilgi Uretme Ve Saklama Kanallan

Bilgisayar tabanli teknolojilerin en temelindeki esas iiretim mantigini, bilginin
tiretimi ve korunmasini orgiitleyen teknolojileri gelistirmek olarak tahmin etmek yanlis
olmasa gerektir. Zira yeni medya baslig1 altinda toplanan ve birden ¢ok amaca hizmet
eden tiim iletisim arag, ortam ve uygulamalari, bilgi liretimi ve saklanma asamalarini da
idare etmektedir. Bunlarin istisnasiz ve siirekli kullanicilar1 kent genglerinin hayat
seyirlerinde bilgiyi isleyip iiretmede ve saklamada, kayitsiz sartsiz, yeni medya
teknolojilerini temel alma durumu, yeni medya kontroliinde gotiirdiikleri diger bellek
pratiklerinde oldugu gibi siradanlagsmaktadir. Bu savi dogrulamak iizere de goriismede
genglere, bireysel olarak bilgi tiretme ve saklama i¢in kullandiklar1 vasita ya da kanallar

ve bunun nedenini yoklayan bir soru yoneltilmektedir.

Dijital teknolojilerin kullanimimni maksimize etme diirtiisii ile yeni medya sistemi,
bilgi tiretimini ve depolanmasini destekleyen segeneklerini de giinbegiin ¢ogaltmakta ve
gelistirmektedir. Yaratilan bu 6zelliklerin kullanicilar igin vazgegilemez hale gelmesi ile,
bu teknolojilerin bilginin tiretilmesindeki s6z sahibi konumu da saglamlastirilmaktadir.
Bilgi orgiitlenmesine ivme kazandirmak amaglh kent gencleri, bu sekildeki bilgi iiretme
ve saklama mekanizmasina da eklemlenmekte ve bilgiyi tiretim kosul ve pratikleri
bakimindan da dijital teknolojinin emrine girmektedir. Nitekim goriisme yapilan
genglerin tamaminin bilisim teknolojilerine dayanarak bilgisel {iretim yapmakta ve

saklamakta oldugunu gésteren veri asagida sunulmaktadir.
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Kent genglerinin bireysel olarak bilgi iiretme ve saklama islemleri bakimindan yeni
medya teknolojilerine tabi olduklarini1 goriiniir haline getiren ve iki gengte tespit edilen
bir durum, bu amag igin bilgisayar kullanmadir. Ornegin kolaylik gerekgesine sarilma ile
bu sekildeki bilgi oOrgiitlemesini mesrulasturan genglerden biri, AYSE’dir. AYSE,
“bilgisayar kullanirim. Ornek, 6grenciyken 6devlerimi oradan yapardim, saklardim, e,
kolay oldugu i¢in kullanirdim yani” demektedir. Rahatlikla ulasilan hizli teknoloji
savunmastyla sz konusu aygitin bu konumunu pekistiren OGUZ da, su bildirimi

yapmaktadir:

Bireysel bilgilerimi iiretmek ve saklamak i¢in bilgisayarimi kullanirim. Zaten
her seyim bilgisayarda. O olmazsa sikinti olur. Bilgisayari, rahatca

ulagilabilecek bir teknoloji oldugu i¢in, hizli oldugu i¢in onu kullantyorum.

Arastirmaya katilan genglerin bilgi {iretim ve saklama deneyimlerinin yeni medya
kontrollii bir pratik halini almig olmasinin bagka bir yansimasi, iki gengte gorildigi
lizere, bilgiyi bilgisayarda iiretip bilgisayar ve mailde saklama seklinde karsimiza
¢ikmaktadir. Bu sekilde bir islem yapacagina karar vermis bulunan BERNA, bilgiyi kalici

kilma 6zelligi ile cezbedilmis goriinmektedir:

Heniiz bir konuda bilgi iiretecek yere gelmedim. Ama, bir konuda bilgi
tiretmem gerekse, bunun igin bilgisayarimdan yararlanirim kesinlikle.
Urettigim bilgileri bilgisayarimda kaydederim, saklarim. Kalic1 olsun diye,

Mailde de tutarim.

GIZEM ise, bu sekildeki islem siralamasinin kaybolmama durumunu garanti etme

amaciyla savunucusu haline gelmektedir:

Bireysel bilgi iiretmek i¢in &ncelikle bilgisayar1 kullaniyorum. s
materyallerimi bdyle hazirliyorum. Bunlar bilgisayarda kaliyor zaten. Bunu
yapinca bilgiler kaybolmuyor. Bu dosyalar1 kendime mail atip mailimde

sakliyorum. Bazen 6nemli notlar1 burada sakladigim oluyor.
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Gorlisme yapilan genglerin bilgi iiretim ve depolama edimlerinin dijital bellek
teknolojilerin marifetine dayanan bir deneyim haline getirilmesinin bir baska gostergesi,
iki gencin kullandig1 bilgiyi bilgisayarda iiretip bilgisayar ve Flash’ta saklama
yontemidir. One siirdiikleri gerekgeler olarak birinin kalicilik ve dtekinin bilgiyi koruma
arayist da, bu genglerin yeni medyanin bu yondeki vaatlerini de benimsediklerinin ispati
kabul edilmektedir. Ornegin CEM, “bilgi iiretmek i¢in, tabi ki de bilgisayar kullantyorum.
Bunlar1 yine bilgisayarda ve ek olarak Flash’ta sakliyorum ve bunu orada kalmasi i¢in
yaptyorum” yanitin1 vermektedir. Aymi sekilde hareket eden OMER de, “bireysel
bilgilerimi su anda bilgisayarimda hazirliyorum ve sakliyorum. Bunlar1 ayn1 zamanda
Flash’ta yedekleyerek de sakliyorum ve bunlari bilgileri korumak istedigimden

yapiyorum” demektedir.

Goriismeci genglerin bireysel olarak bilgiyi iiretip saklamalarinin yeni medya
teknolojilerinin regiile ettigi bir aktivite oldugunun bir diger kaniti, ii¢ gencin uygulama
rutini halini alan bilgisayarda bilgi iiretme ve bilgisayarda, Hard Disk’te, CD’de ve
USB’de bilgi saklamadir. Bu genglerden biri olarak UFUK, “bilgi {iretiyorum,
bilgisayarda tabi. Bilgisayar, Harici Hard Disk’te, CD, USB’de sakliyorum, bilgi
garantiye alindigindan™ anlatimiyla bilgi garantileme bakimindan djjitallige itibar
etmektedir. Ayni grup igerindeki goriigmeci RIFAT, kolay ulasma sebebiyle bu manada

teknolojiye teslim olmaktadir:

Bilgisayar1 kullaniyorum, kendim bilgi tiretmek i¢in. Bu bilgileri bilgisayarda
sakliyorum da. Onemli olanlar1 kopyalaylpp CD, USB ve Hard Disk’te

sakltyorum. Kolay ulasayim diye 6yle yapryorum.

Keza YAGIZ da, giiven arayis1 ile yaptig1 bu islemi haklilastirma ¢abasindadir:
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Bilgileri bilgisayarda iiretiyorum, sakliyorum. Bilgi saklamak i¢in fiziksel
depolama birimlerini kullantyorum. Ornegin, USB, CD ve Hard Disk gibi.

Bunlarla bilgi giivende oluyor.

Kent genclerinin bilgi iiretim ve saklama iglerini gormelerinde yeni medya
teknolojilerinin manipiilasyonunun tespit edildigi bir baska durum, ii¢ gencin kullandig1
bilgiyi bilgisayarda {iiretip bilgisayar, mail ve USB’de saklama metodunda agiga
cikmaktadir. Bu genclerden biri olan EMEL’in, bilgileri kalic1 kilip elinin altinda tutma

yOniinii benimsemekle s6z konusu teknolojik denetime dahil oldugu goriilmektedir:

Bilgi iiretmek icin bilgisayari kullantyorum. Ornegin 6dev i¢in, kompozisyon
yazma igin bilgisayar1 kullandigim oluyordu. Bunlar1 saklamak icin
bilgisayar, mail ve USB’den yararlaniyordum. Bunlari, bilgiler kalic1 olsun,

elimin altinda olsun diye kullantyorum.

Yine SEYDA, bilgi kaybinin olmadig1 gerekgesiyle bilgi iiretme ve saklamadaki bu dijital

kontrolii pekistirmektedir:

Bireysel olarak bilgi liretmek i¢in tabi ki bilgisayarimi kullaniyorum. Bilgileri
bilgisayarda {iiretiyorum, kaydediyorum ve orada sakliyorum. Bu bilgileri,
ayrica, USB’de, mailimde, yani kendime mail atarak da sakliyorum. Boylece

bilgi gitmiyor.

Ayni sekilde ZEYNEP de, bilgi kayb1 magduriyeti yasamamasini yeni medyanin

garantiledigine ikna edilmis goziikmektedir:

Bireysel olarak bilgi iiretmek icin bilgisayardan yararlaniyorum. Miihendislik
projelerimi burada yazarim. Daha sonra bunlari bilgisayarda, USB’de, mail
adresimde saklarim. Bilgi kaybini1 6nlemek igin, bilgi vasitalarindan birinin
bozulmasi durumunda magduriyet yasamamak icin bu coklu saklamay1

yaptyorum.

Yeni medyanin kent genclerinin bilgi liretme ve saklamalarimi denetleme

bigimlerinden bir digeri, dort gengte goriilen, bilgisayar Office programlar ile bilgiyi
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iiretip bilgisayar ve Flash Bellek’te depolamaktir. Ornegin DERYA, “bireysel bilgi
tiretmek ve saklamak icin bilgisayar ve Office programlari kullanirim. Bunun yaninda
Flash Bellek’ te de bu bilgilerin birer 6rnegini depolarim ve bdyle yapinca kalici oluyor”
demektedir. Yeni medya teknolojilerine giidiimlii bu saklama faaliyetini ise, kalicilik
arayis1 ile haklilastirmaktadir. NECIP, “bilgisayarda Word, Excel gibi Office
programlarinda olusturup, bilgisayarimda ve USB bellekte sakliyorum. Bilgi kaybi
olmamasi igin yapiyorum bunu da” cevabiyla, vaziyetini, bilgi kaybini Onlemek
gerekgesiyle kabul edilir kilma ¢abasindadir. HAKAN, “bilgisayarda Office programi ile
iiretiyorum, sakliyorum ve Flash Bellek’ te de tutuyorum. Kolay bir yol oldugu i¢in
kullantyorum™ seklindeki ifadesinde, kolaylik arayis1 ile kullandig1 stratejiyi
gerekcelendirmektedir. Onlarla ayni yontemleri kullanmak suretiyle yeni medyanin bilgi
diizenlemelerine dahil olan FEYZA ise, bunu kaliciligi garantilemek yonelimiyle

kabullenmis goziikmektedir:

Bilgi tretmek igin  bilgisayar1  kullaniyorum, Microsoft Office
programlarindan yararlaniyorum. Bunlar1 saklamak ig¢in, bilgisayarimda
kayitl oluyor zaten. Bu bilgileri USB’ye de atip sakliyorum. Kalmasi
garantilestigi icin boyle yapryorum.

Goriismeci IREM, bireysel olarak bilgi yaratma ve saklama bakimidan yeni medya
tirtinlerine bagl olma durumunu, yukaridaki genclerle yakin bicimde, Excel programi ile
bilgiyi iiretip laptop ve USB’de depolama faaliyetiyle iiretmektedir. IREM’in bu
vaziyetinin kabul edilir olmasini saglamak i¢in sarildig1 gerekge ise, diger bazi gengler
tarafindan da ¢okca dillendirilen, bilgiyi kalic1 yapma istegidir. IREM, edimine dair sdyle

bir paylasimda bulunmaktadir:

Istatiksel, matematiksel verileri ortaya koymak, iiretmek igin Excel’i
kullantyorum. Bu bilgileri laptopumda Excel dosyasii kaydedip depolayip
sakliyorum. Bunu USB’de yedekliyorum. Kalic1 yaptigi i¢in bdyle yapryorum

yani.
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Goriismeci SELIM de, bilgileri Word ve PowerPoint ile iiretip laptop, Google Drive
ve USB’de depolama rutini ile, yeni medya teknolojilerinin rehberliginde yiiriiyen bilgi
orgiitleme mekanizmasinin bir parcasi halini almaktadir. Burada SELIM, bilgiyi elinde
tutma istencine yanit aramak gayesi ile dijital isleyise teslim olus sergilemektedir.

SELIM, bu edimine dair veriyi su sekilde ortaya koymaktadir:

Bilgilerimi tiretmek i¢in Word programini kullantyorum. PowerPoint’i ¢okca
kullandim. Bu bilgileri laptopta, Google Drive’da depolarim, saklarim.
Google Drive, telefondan da girildigi i¢in iyi oluyor. USB’de de depolarim.

Bunlar bilgi tamamen elimde olsun diye kullaniyorum.

Gortigmeye katilim gosteren genglerin bilgiyi orgilitleme bakimindan dijital
mecralarin himayesine girmesinin bir bagka sekli, iki gencin yaptigi gibi bilgiyi liretmede
Google ve bilgisayar Word programindan faydalanip, saklamada bilgisayar ve mailden
yararlanmak olarak sekillenmektedir. Her iki geng de, kalicilik gerekgesiyle bu denetime
goniilliilik gostermektedir. Bu sekilde uygulamalarla bilgi islemlerini yapan TUGCE,

sunu belirtmektedir:

Bireysel olarak bilgi tiretmek i¢in Google’dan yararlaninim, bilgisayarda
Word kullanirim. Urettigim bilgileri saklamak igin bilgisayarda kaydederim,
maile de koyarim. Béyle yapinca, dylece duruyor. Ornegin, iiniversite bitirme

projemi bilgisayarimda ve mailde kayit etmis saklamistim.

Onunla aymi ¢izgiden giden MUGE de, bilgi iiretim ve depolama pratiklerine dair su

aktarimi yapmaktadir:

Bilgi iiretmek i¢in Google’dan yararlanirim. Konuya dair gecmis yillardaki
bilgilere bakarim. Kendi trettigim bilgileri, 6devleri mesela, Word’den
yararlanarak olustururum. Bunlarn bilgisayarimda saklarim. Mailime de

atarim, orada da saklarim. Boylece kalici olur.

Arastirma neticesinde Ortaya cikan bulgular, kent genclerinin bilgi liretme ve

saklama faaliyetlerinde ana aktor olarak bilgisayarin rol aldigin1 gostermektedir. Burada
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bilgi iretme kertesinde yararlanilan rutin ve standart vasitalar, geneli kapsar bi¢cimde,
bilgisayar, Microsoft Office programlari (Word, Excel, PowerPoint) ve Google olarak
isaret edilmektedir. Gengler tarafindan iiretilen bilgileri saklamak noktasinda ise
bilgisayar, USB, mail, Harici Bellek, Hard Disk, Flash Disk, Google Drive’in is gormekte
oldugu saptanmaktadir. Bu vasita ve kanallarin kullanilma gerekgelerinin ise kolay, hizli
ve kalict olma, bilgileri kalict yapma ve el altinda bulundurma, bilgi kaybini dnleme,
bilgileri koruma, bilgiyi glivene alma ve garantileme vs. olarak siralanmakta oldugunun
altim1 ¢izmek gerekmektedir. Durum bdyle olunca da, bir hedef olarak gosterilen sey
anlamim sadece islevsel potansiyellerden almis (Horkheimer, 1994: 120) olmaktadir. Ote
yandan tiim bu gerekgelere siginip sayilan yeni medya bellek iiriinlerine bilgi tiretim ve
depolama baglaminda, istisnasiz, yegane kaynak olarak baglanma hali ise, bu genglerin
bilgi orgiitleme safhalarinin yeni medya regiilasyonuna mahkim olma neticesini

dogurmaktadir.

VIILIIL Yeni Medya Aygitlarindan Bilgi Kayit Ve Depolama Icin Yararlanma

Bilgisayar tabanl teknolojilerin giinimiizde kent genglerinin kayit ve depolamay1
iceren bilgi islem faaliyetlerini kagimilmaz olarak yoneten bir fail oldugu, arastirmada
gelinen nokta itibariyle ampirik olarak da dogrulanmaktadir. Bu genglerin kendi se¢imi
sandig1 ve Oyle yansittig1 bilisim teknolojileri destekli bilgi kayit ve depolama faaliyeti
esasinda, bellek deneyimleri bakimindan yasadiklar1 dijital belirlenmigligin
boyutlarindan birini temsil etmektedir. Dolayisiyla burada s6z konusu belirlenim
durumunun her bir geng i¢in ne derece ve diizeyde etkili oldugunu gérmenin de gerekli
olduguna inanilmaktadir. Bunun igin ise, yeni medya aygit ve ortamlarindan bilgiyi
kaydetme ve depolama bakimindan her gencin ne kadar ve nasil faydalanmakta oldugunu
anlamak elzem bulunmaktadir. Bu maksatla da bu sekilde bir soru formiile edilerek

genclerin cevaplari istenmektedir.
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Yeni medyadaki teknolojik gelismelerin 6n ayak oldugu bellek imkanlarini
kullanmak, bilgi kayit ve depolama faaliyetlerini daha teknik ve mekanik bir etkinlik
diizeyinde siirdiirmek anlamina gelmektedir. Bilgiyi hatirlanmak iizere kayit altina alip
depolama ve saklamayi dijital mecralar yordamiyla yapan kent gengleri de, bu sekilde,
boyle bir yapay ve mekanik bellek isleyisinin bir halkasi olarak konumlandirilmaktadir.
Halihazirdaki yeni konumlar1 ile bu genglerin yeni medyayr ne kadar ve nasil
kullanildigina bakildiginda, ¢esitli kullanim derecelendirmelerinin yapildigi ve kayit ve
depolama o&zeliklerinden birine ya da ikisine birden 6nemin atfedildigi cevaplarla

karsilasilmaktadir.

Kent genglerinden ikisinin bilgi islem siireglerinin yeni medya aygit ve ortamlarinin
denetimine tabi olma derecesi, kendi nicelendirmeleriyle “olduk¢a” seviyesindedir ve
bilgiyi kayit odaklidir. Bu goriismecilerden biri olan CEM, “oldukc¢a faydalaniyorum ve
gerekli gordiiglim her seyi bilgisayarima kaydederim. Bilgisayarimin alanimi ¢ok
doldurmamak ic¢in de genellikle oradan Flash’a da kaydederim” cevabi ile kayit
faaliyetine dair agiklamasini yapmaktadir. Diger goriismeci SEYDA ise, yaptig1 kayit

isleminin neligine dair su bilgiyi paylagmaktadir:

Kayit i¢in yeni medyadan oldukg¢a faydalantyorum. Hemen hemen tiim
bilgilerim bilgisayar, telefon, Harici Disk’te kayith yani. Artik, 6yle, kagitta
olan bilgileri tutmuyorum, gerek yok. Yeni medya alanlarinda bilgi elimin

altinda oluyor ve ulagsmasi kolay oluyor.

Bu iki gencin bir diger kesisim noktasini ise, birinin her seyi kaydetme ve otekinin her
tirlii bilgiyi saklama, el altinda tutma yaklasimlariyla realize olan bir her bilgiye mutlak
bi¢imde sahip olma takintisi olarak saptamak miimkiindiir. Bunu da, onlarin dijital
mecralara tabi bilgi kayit durumunu pekistiren bir etken olarak okumak yanlis olmasa

gerektir.
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Arastirmaya dahil olan genc¢lerden dordiiniin bilgiyi kayit ve depolama
baglamindaki bellek ediminin yeni medya araglari tarafindan maniipiile edilme derecesi,
kendi ifadeleri ile “cok fazla(ca)” diizeyindedir ve depolama faaliyeti vurguludur.
Ornegin IREM, “cok fazlaca kullantyorum. Telefonda, laptopta, tablette depoladigim
dosyalarim var” diye faaliyetini 6zetlemektedir. DERYA, “bunlar1 depolama amaci igin
cok fazla kullanirim. Bilgileri bilgisayarima diledigim zaman ulasabilmek icin
depolarim” seklinde yanitlamaktadir. AYSE, “cok fazla kullanirim, en fazla mesajlarimi
depolarim. Depolama ¢ok fazla yaparim, konugmalar1 ve videolar1 falan” demektedir.
TUGCE de, onlarla aym cizgide gitmekte olan depolama faaliyetine dair sunu

sOylemektedir:

Cok fazla yararlanmaktayim, depolama i¢in. Bunun igin bilgisayarimda
gerekli bilgileri biriktirdigim dosyalarim var. Burada depoluyorum. Ayrica

USB ve mailde de depolama yapiyorum.

Goriismeci genglerden dordiiniin bilgi kayit ve depolama islemlerini bir yapay
bellege bagimli olarak yiiriitmesinin 6lgiisli, kendi belirlemelerinin gosterdigi gibi
“fazla(ca)” diizeyindedir ve yukaridaki gengler gibi depolamay1 6ne ¢ikartmaktadir. Bu
manada HAKAN, “biitiin islemlerimi bunlar iizerinden yaptigim igin kesinlikle fazlaca
yararlaniyorum. Bana gereken her bilgiyi buralarda depoluyorum, ki, mesela, isle ilgili
bilgiler USB’de duruyor” diye islemini aktarmaktadir. UFUK, “fazla yararlaniyorum.
Bilgilerimi bu araclarda depolayip sakliyorum, biriktiriyorum hep” seklindeki agiklamay1
yapmaktadir. SELIM de, dijital teknolojilere uyumlu hale gelen bilgi depolama

faaliyetine dair sunlar1 anlatmaktadir:

Fazla kullanmiyorum. Her seyi Oyle yapiyorum diyebilirim. Her bilgiyi yeni
medya araclarinda depoluyorum. Mesela USB’de hocalarin ders notlarini,

slaytlar1 sakliyorum.
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Onlarla aym yonde hareket eden GIZEM ise, depolama stratejisini su sekilde

anlatmaktadir:

Fazlacana, kullantyorum depolama i¢in tabi ki. USB’den yararlaniyorum g¢ok
bu anlamda. USB’de sakladigim dosyalarim var. Mailde de depolama yapip

saklryorum.

Gorlisme yapilan genglerden ikisinin bilgi kayit ve depolama faaliyetlerini
kapsayan bellek edimi agisindan yeni medya iirlinlerine uyumlu hareket formunu
benimseme miktari, onlarin ifadesiyle “en ¢ok™ olarak saptanmaktadir ve yukaridaki
gengler gibi depolama islemi yapmay1 esas almaktadir. Bu genglerden bir olan RIFAT,
“cok, yani en ¢ok kullandigim depolama alani, yeni medya. Bilgisayarda 6nemli her sey
depolu ve her alanda kullaniyorum” seklinde kisaca kendini ifade etmektedir. Diger geng
NECIP ise, “yararlantyorum, net, en cok onlardan yararlaniyorum. Whatsapp’ta mesajlar,

fotograflar falan duruyor, silmiyorum, depoluyorum” sdzleriyle vaziyetini anlatmaktadir.

Bu calismada yer alan dort gencin bilgi kayit ve depolama imkanlarini kullanmak
suretiyle bellek faaliyetlerinde yeni medya aygitlarinin mekanik islemlerine
eklemlenmelerinin derecesi, kendi paylasimlariyla “cok fazla(ca)” ya da “¢ok fazlasiyla”
diizlemindedir ve kayit ve depolamaya esit 6nem yiiklemektedir. Ornegin MUGE,
“bilgiyi kaydetme, depolama bakimindan yeni medya aygitlarindan c¢ok fazlaca
yararlaniyorum. Gerekli bilgileri telefonumda, mailde kaydedip depoluyorum” doniisiinii
yapmaktadir. BERNA, “bilgiyi kaydetme ve depolama i¢in yeni medyadan siirekli ve ¢ok
fazla yararlaniyorum. Telefonumda notlar depolarim, bilgisayarda da eski bilgiler
duruyor” demektedir. Aymi sekildeki hareket formu igine yerlesen FEYZA, su

bilgilendirmeyi yapmaktadir:
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Yeni medya aygitlarindan bilgi kayit ve depolama anlaminda ¢ok fazla, direkt
faydalaniyorum. Yiizde doksan bunlardan yararlaniyorum. Bilgisayar ve

telefon 6zellikle. Onemli her bilgimi bunlarda sakalarim.

Keza EMEL de, onlarla es yonelimi benimsemekte ve bunu kolaylik arayisi ile

gerekcelendirmektedir:

Yeni medyadan bilgi kaydi ve depolamasi igin yararlantiyorum. Hatta ¢ok
fazlasiyla yararlaniyorum. Bilgisayar ve USB kullaniyorum ¢ok. Bilgileri
biriktirmek i¢in kolay oluyor. Gelecekte bu bilgilere kolayca ulagmak i¢in iyi

oluyor.

Kent genclerinden doérdiiniin yeni medya denetimli bilgi kayit ve depolama
islemleri ile yapay ve mekanik bellege itimat etme seviyeleri ise, kayit ve depolanmaya
odakli olarak, smnirlarmin gidebilecegi en ug¢ noktayr isaret eden su niceliksel
diizeylerdedir: “Elimden geldigince cok”, “telefon ve bilgisayarimin hafizalarinin
yetebildigi kadar”, “sonuna kadar, olabildigince, miimkiin oldugunca”, “olabildigi kadar,
bayag1”. Bu genglerden biri olan YAGIZ, “elimden geldigince ¢ok bilgi kaydetme ve
depolama olanaklarindan faydalaniyorum. Giin i¢inde siirekli olarak veri kaydediyor ve
erisim sagliyorum” seklinde aktivitesini serimlemektedir. Bir digeri OMER, “telefon ve
bilgisayarimin hafizalarinin yetebildigi kadar yeni medya aygitlarindan bilgi kayit ve
depolama i¢in faydalantyorum” bigiminde kisaca isini betimlemektedir. Bir baska geng
ZEYNEP, “yeni medya ortamlarindan bilgi kayit ve depolama bakimindan sonuna kadar,
olabildigince, miimkiin oldugunca faydalaniyorum. Yasadigim anilari, fotograflari,
bilgileri, mesajlari, kisisel konusmalar1 bu aygitlarda depolamaktayim” paylasimini
yapmaktadir. Onlarla ayn1 grupta yer alan OGUZ ise, su veriyi sunmakta ve her seyi, her

tiirli bilgiyi kayit etme tutumu ile de bilgiye mutlak sahip olma takintisi i¢ine yerlesmis

say1lmaktadir:
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Yeni medyayi1 kendime ait bilgiyi kaydetme ve depolama i¢in olabildigi kadar,
bayagi kullanmiyorum. Her seyim, her tiirlii bilgim bilgisayarimda kayitli.
Odevlerim, hocalarin verdigi notlar, egitim notlari, hepsi bilgisayarda

dosyalar halinde var. Ayrica bunlar1 USB’ye de kaydedip sakliyorum.

Marcuse, teknolojik, aragsalci rasyonalitenin insanin diirtiilerine sokuldugunu ve
bu dirtiilerin yerlesik diizene uyum sagladigini dile getirmektedir (1991:56). Bu
diistiniime dayanarak, bu ¢alisma baglaminda, bilgi kayit ve depolamada dijital ortamlara
bagvurmanin kent genglerinde, artik, bir diirtii halini almis oldugu saptamasini yapmak
miimkiindiir. Zira gorigmelerde aliman yanitlar, genclerin, yeni medya aygit ve
ortamlarina, bilgiyi kaydetme ve depolama bakimindan dereceleri cesitlilik gosteren
sekillerde ve kayit ve depolama niteliklerden birisini ya da her ikisini birden kullanmak
tizere bagvurduklarini sergilemektedir. Nitekim cevaplarda yer alan su nicelendirmelerle
gengcler aslinda, bilgiyi kaydetme ve depolamada yeni medya ara¢ ve ortamlarinin yapay
bellegine eklemlenme raddelerini agik¢a gozler 6niine sermektedirler: “Oldukca”, “cok
fazla(ca)”, “fazla(ca)”, “en ¢ok”, “elimden geldigince ¢ok”, “telefon ve bilgisayarimin
hafizalarinin yetebildigi kadar”, “sonuna kadar, olabildigince, miimkiin oldugunca”,
“olabildigi kadar, bayag1”. Bu anlamda en ¢ok uyum gosterilen mekanik belleklerin ise
bilgisayar, telefon, USB, mail, Harici Disk, tablet, Whatsapp vs. oldugu bilgisi
edinilmektedir. Gergeklestirilen depolamalarin ise, bilgisel olarak, mesajlari, notlari,

fotograflari, konusmalari, eski bilgileri, dnemli ve gerekli bilgileri, ders notlar1 ve

slaytlarini vs.’yi kapsamakta oldugunu belirtmekte yarar goriilmektedir.

Gorlismelerde gelen yanitlar vesilesi ile elde edilen ve paylasilmasi elzem olan bir
bulgu daha bulunmaktadir. S6yle ki, burada enteresan bir veri olarak, bu genglerin
elektronik olarak sakladiklar1 s6z konusu bilgilerin igerigini hatirlamayip, sadece o
bilgileri nerede, yani hangi dijital mecrada kayit edip, depolayip sakladiklarina dair

bilgiyi kendi belleklerinde tuttuklar1 agiga ¢ikarilmaktadir. Bu bulgu, kent genglerinin
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kendi bellekleriyle hatirladiklarinin da, kayithh ve depolu bilgiye teknolojik erisim
stratejilerine dair veriden ibaret oldugunu isaret etmektedir. S6z konusu durum da, bu
genclerin bellek ve hatirlamalarinin yeni medya iiriinlerine uyumlu ve giidiimlii hale

getirilmesinin ne denli ileri seviyeye tagindiginin gostergesi olarak degerlendirilmektedir.

VIILIV. Bilgi Islemlerinde Yeni Medya Aygitlarindan Yararlanma Nedenleri

Yeni medya endistrisinin arz ettii iletisim teknolojilerinin kullanilmasiyla
iletisimin ivime kazaniyor olmasi olumlu karsilanabilecek bir olgu olsa da, sundugu bellek
imkanlarin1 kullanma vesilesiyle biyolojik bellege dayali hatirlama ediminde olusan
kisithlik ve zayiflik dolayisiyla negatif degerlendirilmeyi de hak etmektedir. Nitekim
caligmada varilan yerden doniip bakildiginda onceki yanitlarin gosterdigi gibi, kent
genglerinin hatirlama pratiklerinde de bu olumsuz durumun engellenemez bigimde
tezahiir ettigi su gotiirmez bir gercektir. Yani bu genglerin bilgilerini kaydedip, depolama
ve o depodan arastirip bulup geri getirmesi olarak tarif edilebilecek hatirlama isleminin
artik, yeni medya temelli yapay bellek iiriinlerinin isleyis, yetenek, ilke ve sinirlarina tabi
oldugu tespit edilen en temel bulgudur. Bilgiyi kaydedip, depolama ve o depodan arayip
bulma edimlerini igeren bilgi islemlerini hangi yeni medya iriinleriyle yaptiklarini ve
bunun nedenini 6grenme amagli bu soruyla elde edilecek verinin de, sdz konusu tespiti
tamamlayacag1 diisiiniilmektedir.

Fizyolojik bellegin dogasina yabanci dijital bellek, kent genglerinin yeni hatirlama
aparatin1 teskil etmektedir. Bu vesileyle hatirlama eylemi, git gide, bu geng bireylerin
kendilerini gergeklestirmelerinin, 6z yeteneklerinin ve ussal ¢abalarinin disa vurumu bir
aktivite olmaktan uzaklagsmaktadir. Boylelikle genglerin hatirlama durumlari da, artik, bir
yeni medya {irlinline tek parmakla yapilacak tiklama ile depolardan bilgilerin bulunup
oniine serilmesini saglayacak bir faaliyete sikistirilmaktadir. Oyle ki goriisme yapilan

genclerden hepsinin, bilgiyi kayit, depolama ve arayip bulma dizisi olarak hatirlama
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ediminde ¢esitli dijital cihazlart ve ortamlar1 kullanip kendi belleklerine dissal hale
geldikleri saptamasi, agsagida siralanan yanitlarla daha asikar hale gelmektedir. Zira bu
genglerin hepsinin, bilgiyi kayit, depolama ve arayip bulmayz1 i¢ine alan bilgi islemlerinde

kendi bellekleri yerine birden ¢ok dijital aygita bagvurmakta olduklar1 gériilmektedir.

Arastirmada kent genglerinin {igiiniin bilgiyi kaydetmek, depolamak ve arayip
bulmak islemlerini yapma bakimindan bilgisayar ve telefon aygitlarinin denetimine tabi
olarak kendi hatirlamalarini edilgin kildiklar1 saptanmaktadir. Bu genglerden biri olan
DERYA, “bilgiyi depolamak igin bilgisayar ve telefondan faydalanirim. Neden dersem,
bliyiik konfor yaratiyor olmasi ve bu araglarin depolama ve arama i¢in avantaj olmasi1”
paylasimimi yapmakta ve konfor ve avantaj arayisini dijital hatirlama tercihine bahane
etmektedir. MUGE, “bilgiyi kaydetmek ve depolamak ve bulmak igin bilgisayarim ve
telefonumdan yararlanirim. Nedeni ise, e, erisim kolaylig1 oldugu i¢in, hizli, bilgiye kolay
ulagmay1 sagladig i¢in” diye konugsmakta ve bilgiye hizli ve kolay erisim istegi ile
hatirlamasini dijitallige teslim etmektedir. CEM, “bilgi kaydi ve depolamasi konusunda
bilgisayar ve telefondan yararlanirim. Bunun nedeni ise ulagmanin, bulmanin daha kolay
ve pratik olmasi, aradigima bundan kolay ulasmam” ifadesiyle, dijital bellegin
rehberligini kabuliinii kolaylik ve rahatlik bahanesiyle hakli gdsterme cabasindadir.
Bilgisayar ve telefonun kullanmada onlarla birlesen ve ek olarak Whatssapp’1 da bu
islemlerde kolaylik i¢in kullanan AYSE ise, “kayit ve depolamada en ¢ok bilgisayar,

telefon ve Whatsapp. Nedeni, kolayca ve istedigimde o bilgiye gidebilmem” demektedir.

Kent genglerinin bilgiyi kayit, depolama ve onu arayip bulma edimi bakimindan
yeni medya {irlinlerinin yetenegiyle sinirlandirilmasinin bir bagka tezahiiriinii ii¢ geng, bu
islemler icin telefon, bilgisayar ve tablet kullanmalariyla tiretmektedir. S6z gelimi
BERNA, “bilgiyi kaydetmek, depolamak ve bulmak anlaminda genellikle telefonumu,

bilgisayarimi ve tabletimi siirekli kullantyorum. Ciinkii boyle bilgi saklamak garanti
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oluyor, kolay erismek garanti oluyor” demektedir. BERNA, bilgiyi saklama garantisi ve
kolay erigim gerekgeleriyle dijital hatirlamay1 mesrulastirmaktadir. Bilgiye kolay ulagsma
ve bilginin elinin altinda olmasi1 gerekgesiyle dijital hatirlamaya sarilan EMEL, “bilgiyi
kaydetmek, depolamak ve bulmak icin daha ¢ok bilgisayar, telefon ve tablet kullanirim.
Ciinkii bunlardan bilgiye ulagsmak c¢ok kolay oluyor, hep elimin altinda yani” yanitinda
bulunmaktadir. Bilgisayar, telefon ve tablete ek olarak Harici Disk de kullanan UFUK,
“bilgisayar, tablet, telefon ve Harici Disk kullantyorum. Ileride gerekince bakmak igin,
aragtirtp bulmak i¢in yani bunlarda sakliyorum” demektedir. UFUK, ilerde gerekince
bakma arayisi ile de, dijital hatirlama isleyisinin tam olarak gobegine yerlestigini teyit

etmis olmaktadir.

Calismada yer alan iki kent gencinin bilgiyi kayit, depolama ve o depolardan bulma
stireclerinde ortak olarak, telefon, bilgisayar, telefon galerisi ve mailden faydalaniyor
olmasi, kent genglerinin hatirlama edimlerindeki yeni medya temelli yapay bellegin
manipiilasyonuna dair baska bir kanittir. Ornegin FEYZA, “kay1t, depolama ve bulma
icin telefon, bilgisayar, telefon galerisi, mail vazgegilmezim. Sebebi, bir siirii bilgiyi
biriktirmeme ve 0grenmeye yardim ettigi i¢in diyebilirim” anlatiminda bulunmaktadir.
Bununla ortaya koydugu bilgiyi biriktirme ve ogrenmede yardim istenciyle de, soz
konusu manipiilasyonu pekistirmis sayilmaktadir. Telefon, bilgisayar, telefon galerisi,
mailin yaninda Flash bellek ve Google Drive’r da bu islemde kullanan OMER ise,
giivenlik ve bilgiye ¢abuk ulagsma yonelimiyle hatirlamasini yeni medyanin mekanik

belleginin yonlendirmesine riza gostermis durumdadir:

Bilgiyi kaydetmek ve depolamak, bulmak i¢in bilgisayarimi kullanirim.
Bunun disinda telefon, telefon galerisi, mail de kullanirim. Ciinkii daha
gilivenli oldugu i¢in. Yine, Flash bellek ve Google Drive da bunun igin

kullaniyorum. Ciinki bilgiye ¢abuk ulastiriyor.
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Gortismeci iki gencin bilgi kayit, depolama ve onu arastirip bulma edimi i¢in akilli
telefon, bilgisayar, mail, USB ve CD’ye basvurmalari, kent genglerinin hatirlama
aktivitelerinde  dijitalligin ~ kilavuzluguna sigmmalarinin =~ bir  diger yeniden
canlandirilmasidir. Séz gelimi TUGCE, bilgiyi hatirlamada rahatlik, pratiklik, hiz ve

elinin altinda tutma bahaneleriyle bu kilavuzluga raz1 gelmekte ve sunu sdylemektedir:

Bilgi kaydetme ve depolama ve bulmak i¢in akilli telefon, bilgisayar, mail,
USB, CD kullanirim. Nedeni, rahatlik sagliyor diyebilirim. Ha, bir de, pratik
oluyor, hizli oluyor. Aradiginda ulasilir oldugu i¢in, elimin altinda hazir

oldugu i¢in bunlar1 kullanirim.

Onunla es alet kullanim1 yapan OGUZ ise, Hard Disk’i de bu faaliyet i¢in tercih etmekte

ve bilgi kaybin1 6nlemek i¢in bu yapay hatirlama metodunu i¢sellestirmektedir:

Bilgiyi kaydetmek, depolamak, arastirip bulmak igin genelde akilli telefon,
bilgisayar1 kullanirim. Onlarin disinda, e-mail, USB’yi, bazen de CD
kullaniyorum. Cok zaman Hard Disk kullandigim da olur. Bilgi kaybolmasin,

ne olur ne olmaz diye bunlara koyarim.

Gorlismeye katilim gosteren genglerin ikisinin, laptop, mail, cep telefonunda notlar
ve galeri ve USB iiriinlerini bilgiyi kaydetme, depolama ve onu arayip bulma amacgh
kullanimlari, kent genglerinin hatirlamalarinin dijital bellegin kiskacina alinmasinin bir
baska gostergesidir. Bu genglerden birisi olan SELIM, “bu anlamda en ¢ok laptop, mail,
cep telefonunda notlar, galeri, USB kullaniyorum. Boylece bilgilerim kalici oluyor”
cevabini vermekte ve kalicilik arayisi ile bu kiskaca yakalanmig oldugu diistiniilmektedir.
IREM ise, pratiklik elde etme diirtiisiiyle hatirlamasini dijitalligin emrine vermis

goziikkmektedir:

Bilgi kaydetmek i¢in telefon galerisini, not uygulamasini kullanirim. Laptop,
tablet, USB ve mailimde de kaydederim bilgileri. Yani bilgilerimi kayit,

depolama ve bulurken bunlari kullanirim. Ciinkii pratiklik yaratiyor.
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Calismada kent genglerinin bilgi kaydetme, depolama ve onu depodan arastirip
getirme seklinde yiirliyen hatirlama islemi bakimindan yeni medya bellek komutlarina
uyumlu hale gelmelerinin bir 6rnegi de, iki goriismecinin sergiledigi USB ve mail
kullanma rutini olarak tespit edilmektedir. Bunlardan biri olarak GIZEM, bu sekilde bir
hatirlama ediminin gidiimiinii kabul etmesi halini, bilgide giivenlik istenci ile

savunmaktadir:

USB’den, mailden yararlaniyorum bu anlamda. Ciinkii daha giivenlikli.
Aslinda mail bu anlamda daha giivenlikli. En azindan silindi, viriis girdi

derdin yok.

Mail ve USB kullanmakta onunla ortaklasan, ek olarak Hard Disk, CD’yi de bu tiirden
islemde kullanan NECIP ise, bilgi kayiplar1 yasamamak gayesi ile dijital hatirlamaya
uygun hareket tarzim benimsemektedir. Bu manada NECIP, “mail, Hard Disk, CD, USB
teknolojilerini kullaniyorum bilgi depolama ve arayip bulma i¢in. Ciinkii bunlarda, yani

onemli bir durum olmadikga, kayip olma durumu daha az” demektedir.

Bilgiyi kaydetme, depolama ve o depodan arama eylemlerinin aktive ettigi
hatirlama isleminde yeni medya giidiimlii yapay bellegin yonlendirmelerine riza
gostererek yapay hatirlamanin edilgin halkas1 olma konumu, kent genclerinde tespit
edilen gegerli bir durumu olusturmaktadir. Bu gengler i¢in edilgen hatirlamay: realize
eden bir diger degisken de, iki goriismecinin s6z konusu islemde Harici Bellek, Hard Disk
ve USB’den faydalanma halleridir. Bunlardan SEYDA, genis hafiza ve yol gostericilik

arayisini tatmin etme ile bu edilgin konumuna da mesruiyet yaratmis goéziikmektedir:

Bilgi kaydi ve depolama ve aradigimda bulmak i¢in en ¢ok Harici Bellek’ten,
Hard Disk’ten, USB’den faydalaniyorum. Ciinkii burada daha fazla bilgi

saklanabiliyor. Ciinkii hafizasi ¢ok genis. Ciinkii yol gosterici oluyor.
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Onunla es yonelimli HAKAN ise, bilgi kayiplarini 6nleme amacini paylasmakla bu

konuma razi gelmesine bir haklilik zemini aramaktadir:

Hard Disk, Harici Bellek kullanirim. Bunlar disinda USB kullanirim. Yeni
olarak da sanal depolamayi1 kullanmaya basladim. Bunlan bilgi kayiplar
yasanmasin diye yapiyorum.

Kent genglerinin bilgiyi kayit, depolama ve arayip bulma bakimindan yeni medya
destekli bellegin hatirlama kosullarina eklemli olma halinin bir bagska 6rnegi de, iki
goriismeci gencin Bulut Hesabi, Harici Disk, USB ve Harici Bellek kullanmada
ortaklagmasi iizerinden yasanmaktadir. ZEYNEP, bilgi kayiplarinin az olmas1 ve aranana
hemen ulasma diisiiniimii ile bu yapay hatirlama mekanizmasina eklemli hale

gelmektedir:

Depolama i¢in, Bulut Hesabi, Harici Disk, USB’lerden yararlaniyorum.
Harici Bellek cihazlar1 daha kullanigh oluyor. Bilgi kayiplart daha az oluyor

diye bunlar1 kullaniyorum. Ciinkii aranana hemen ulagsmay1 sagliyor.

Bu iirlinlere ek olarak CD’yi de bu islemde kullanan RIFAT da, kolaylik, zaman kaybi
yasamama ve bilgiyi elinin altinda tutma istenci ile bu yapay hatirlamanin s6z sahipligi

durumunu pekistirmektedir:

Bulut teknolojisi, Harici Disk, Harici Bellek, USB, CD kullaniyorum
depolamada ve bulmada. Oyle kalsin diye bunu yapiyorum. Niye, ciinki,

elimin altinda. Bunun disinda, kolay ve zaman almiyor.

Onlarla tek ortak noktasi bilgi depolama ve bulmada Bulut Hesap kullanmak olan
YAGIZ ise, her yerden ulasma &zelligine cezb olarak bu mekanik hatirlama isleyisine
yerlesmektedir. YAGIZ, “6zellikle Bulut depolama ortamlarimni kullantyorum. Her yerden

ulagma imkan1 oldugu icin bu sistemleri tercih ediyorum” yanitinda bulunmaktadir.
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Yukarida serimlenen verilerden hareketle kent genglerinin, istisna olmadan,
kendilerini sarmalayan yeni medyanin ileri teknolojili {iriin ve uygulamalarinin sundugu
bellek, kayit ve depolama imkanlarin1 kullandiklar1 goriilmektedir. Her tiirli
enformasyonu dijital mecralar vasitasiyla kaydetme, depolama, biriktirme ve arayip
bulma seklindeki bilgi islemleri ile de bu genglerin, dijitalligin emrine girerek bilgiyi
hatirlamay1 garantilemekte olduklar1 kesinlestirilmektedir. Bu gercevede, bilgiyi kayit,
depolama ve onu arayip bulup getirme seklinde siralanan hatirlama isleminde en ¢ok
itimat gosterilen yapay hatirlama aygit ve ortamlar1 ise, bilgisayar, telefon, tablet,
Whatsapp, USB, CD, Harici Bellek, Harici Disk, Bulut Hesabi, Google Drive olarak
saptanmaktadir.

Yeni medya teknolojilerinin bellek rolii goren ve yukarida isimleri zikredilen aygit,
ortam ve aplikasyonlarini kullanmalari, bu genglerin biyolojik belleginin hatirlama isleyis
dengeleri yerine dijital bir hatirlamayr egemen kilmaktadir. Boylelikle bilginin kayat,
depolama ve o depolardan arastirilip bulunmasi seklinde varolus gosteren hatirlama
isleyis dizgesini, standart, mekanik ve statik bir bellek yapisi ve onun yapay hatirlama
niteligine hapsetmektedir. Bu genglerin kendi fizyolojik belleklerinin kayit, depolama ve
bulma isleyisini kullanmakla en ¢ok basarili olacaklar1 hatirlamanin igeriginin de, yine
bu dijital iirlinlere dair olacagini tahmin etmek gii¢ degildir. Ciinkii bu genglerin kendi
bellekleriyle ¢abalayarak yaptiklar: en kolay hatirlama ediminin igerigini de, bilgiyi hangi
yeni medya mecrasinda kayit, depolama yaptiklar1 ve hangi elektronik mecra vasitasiyla
aray1p bulabileceklerine dair verinin olusturdugu tespit edilmektedir. Bu saptamayi da,
kent genglerinin bellek ve hatirlama dongiilerinin yeni medya teknolojili bellege uygun
ve giidiimlii isleyis seyrine sokulmasinin bir bagka bigimi olarak kabul etmek akla yatkin
bulunmaktadir.

IX. Hatirlamada, Unutmada, Veri Kaybinda Ve Arsivlemeye Giivende Yeni

Medya
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Bu ana baslik altinda siralanan alt basliklar, arastirma bakimindan varilan son
asamanin ikinci ve son basamagini tesgkil etmektedir. Burada, goriismeye katilim gdsteren
kent genglerinin yeni medya aygitlarina hatirlama ve unutma bakimindan atfettikleri
Ooneme, varsa genclerin bu bellekler baglaminda olusan veri kayip deneyimlerine ve
genglerin internet arsivleme ortamlarina ve bunlardaki arsivlenmis verilere olan giiven
durumlarina dair sonuglarin netlige kavusturulmasi yoluyla en nihai tespite ulagsmak temel
erektir. Bu bakimdan bu ana baslik altinda, gériisme sorularindaki otuz bir, otuz iki ve
otuz ti¢lincii sorulara genglerden gelen cevaplar alt basliklar dahilinde siralanmaktadir.

IX.1. Yeni Medya Aygitlarimin Hatirlama Ve Unutma Bakimindan Onemi

Geng insanlar yeni medya teknolojili bellek iiriinleri kullanmakla, hatirlama
islemlerini ¢ok katmanli ve yiiksek kalite ve performanstaki bir etkinlik diizeyine
tasiyarak siirdiirme olanagina sahip hale gelmektedir. Ancak ne var ki dijital bellek
kolayliklarini kullanma ile yiiriitiilen hatirlama faaliyetinin bu gengleri, ortiik bir bicimde,
dijital bellek tutsakligina doniistiirmesi de, ne yazik ki onlarin farkinda olmadiklar1 bir
gercektir. Zira goriismede simdiye kadar edinilen veride ortaya ¢iktig1 gibi bu genglerin
dijital aygit ve uygulamalar1 kullanmayla sagladiklar1 hatirlama durumunu Kimi zaman
sanki kendi biyolojik belleklerinin bir marifetiymis gibi degerlendirmeleri de, bu farkinda
olmamaya bir kanittir. S6z konusu bellek teknolojilerini kullanima sunan sistemin
tirtinlerinin tercih edilme oranini maksimize etmek adina getirdigi vaatlerin cazibesine
kapilan bu genclerin, o vaatleri kullanim gerekcesi olarak benimseyip sahiplenmelerinin

s0z konusu tutsaklig1 gérmelerini engellemekte olduguna inanilmaktadir.

Yukarida ortaya konulan diisiiniim temel alinarak, kent genglerinin hatirlama edimi
bakimindan dijitallige esir olduklarin1 anlamalarin1 neyin ve hangi gerekgelerinin
engelledigini gormek icin, onlarin bu yapay bellegin hangi niteligini sahiplendigini

ogrenmek de elzem olmaktadir. Dolayisiyla da goriismecilerden yeni medya aygitlarinin
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bellek, hatirlama ve unutma agisindan tasidigt Onemi iic maddede belirtmeleri
istenmektedir. Gelen yanitlar hemen hemen ayni kapiya ¢ikmakta oldugundan, ¢alisma
acisindan bir karmasikligin olusmasini engellemek adina en fazla kesisen cevaplar bir

arada serimlenmektedir.

Kent genglerinin bellek ve hatirlamalarinin yeni medya mecralar1 kaynakli
hatirlama dinamiklerinin esaretinde oldugunu goérmelerinin oniindeki engellerden biri,
dort gencin cevaplarinda kesistigi mantikta agik hale gelmektedir. Ki 0 da 6zet bir formla,
sinirsiz bellekli yeni medya ortamlarinda bilginin kaybolmamasi ve giivende olmasinin
hatirlamay1 destekledigi diisiincesi ile yapay bellege cezbolma halidir. Bu manada AYSE,
“bir, glivenli bu anlamda, bilgi kaybolmuyor; iki, hatirlama konusunda iyi; ti¢, bellekleri
sinirli degil” olarak cevap vermektedir. Aym dogrultuda YAGIZ, “yeni medya
aygitlarinin benim i¢in bu bakimdan onemi, bellek miktarinin fazla olmasi, sinirinin
olmamasi ve bilgi giivende oldugu i¢in hatirlamay1 artirmasidir” bigiminde kisaca kendini
ifade etmektedir. ZEYNEP’in de es giidiimlii diisiinimii su ayrintidaki bilgiden elde

edilmektedir:

Birincisi, yeni medyada hazir olan bilgiye ulagsma ¢ok kolay oluyor. Ikincisi,
hatirlamak artik daha garanti oluyor. Unutma olmuyor ve bu giivenli oluyor.
Ugiinciisii de, bellegi smrsiz ve birden ¢ok, farkli farkli kayith bilgiye

ulasabiliyoruz.

Onlarla ayn1 mantik zemininde bulusan OGUZ ise, bu fikrini su beyaniyla agmaktadir:

Burada, once, yeni medya araglar1 hatirlama agisindan c¢ok iyi. Her seyi
hatirlayabiliyor. Iki, unutma sans1 yok oluyor. Unutsa, kaybetse bile, bilgiyi
geri getirmek, kurtarma sans1 ¢ok yiiksek. Bu agidan da giivenli. Uciincii de,

sinirsiz bellek ve her sey kaliyor, kalici oluyor.

Yeni medya bellek 6zelliklerini kullanmanin hatirlama edimlerini bu teknolojik

tirtinlerin isleyis diizenine hapsettigi durumunun bu genclerce algilanmasini 6nleyen bir
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baska unsur, li¢ goriismecinin yasadigi bir yanilsamasindan ileri gelmektedir. Bu
yanilsama da, bu genclerin, dijital iriinlerle olusan her seyi hatirlama halinin ve
unutmanin olmamasi ya da nadirlesmesi durumunun sanki kendi fizyolojik belleklerinin
bir eseri oldugu duygusunu, zimni olarak, yasamalaridir. Bu genglerden BERNA, “yeni
medya, bir, bilgiyi uzun siire sakliyor ve garanti hatirliyorum; iki, istenen bilgi kolay ve
aninda bulunuyor; {i¢, unutmak yok oluyor” seklinde bu yanilsamay1 belli etmektedir.
MUGE, “bir, kendim i¢in énemli olan seyleri ona kaydedip hatirlamam 6nemli; iki,
bilgileri unutmam olmuyor, hemen ulasmak 6nemli yarar sagliyor Ve tig, ders notlarimi
kalici, bir arada tutmak, stireklilik saglamak i¢cin de énemli ve gerekli” ile bu yanilgi
durumunu aciga vurmaktadir. Onlarla ayn1 handikapta olan EMEL ise, bu durumunu su

aktarimiyla ele vermektedir:

Ug 6nemi sdylersem, evet, a) Hatirlamam rahatliyor. Fotograflarimi goriip
olanlar1 hatirlayabiliyorum 6rnek. b)Bilgileri kaybetme zor oluyor. Ciinkii

dosyalar birgok yerde oluyor, bilgisayar, USB falan. ¢c) Unutma olmuyor.

Yukaridaki genclerinkine benzer bir yanilgr icerisinde olmasi dolayisiyla
hatirlamasint yeni medya kaynakli bir bellegin kontrol ettigine dair farkindaliktan
uzaklasmakta olan genglerden biri de, TUGCE kodlu gériismecidir. TUGCE’nin
yanilgisini, dijital iirinlerin realize ettigi unutmanin olmamast durumunu kendi biyolojik
belleginin yerine getirdigi bir is olarak goriiyor olmasi seklinde formiile etmek

miimkiindiir. TUGCE, bu yanilsamasini su bildirimle birlikte ortaya koymaktadir:

Simdi, a) Hatirlamay1 kolaylastirtyor. Hatirlamak, istedigim her seyi kaydedip
daha sonra kolay hatirlamay1 sagliyor, yani. b) Genis hafizasi var. Istedigim
bilgiyi koyabiliyorum. Boylece unuttugum olmuyor ve unutma olasiligim
diisiiyor. Bu kadar.

Kent genclerinin, dijital bellek olanaklarin1 kullanmanin hatirlama edimlerini bir

mekanik bellegin manipiilasyonuna tabi ettigi gerceginin farkinda olmasina bir engel de,
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tic gencin durumundan kaynaklanmaktadir. Bu da, onlarin yanitlarinda, yeni medyanin
genis ve siirsiz bellegine daha fazla giiven atfetmeleri ve yukaridaki genclerle ortak
yanilsamayla dijitalligin hep hatirlama ve unutmama niteligini, zimni bi¢imde, kendi
fizyolojilerinin bir getirisi gibi i¢sellestirmeleridir. O genglerden SEYDA bu manada, “en
basta, hatirlamam kolaylasiyor; ikinci, genis bellekleri var ve kendi bellegimde
yapabilecegimden daha fazla bilgiyi kaydetmeyi ve saklamay1 sagliyor; ii¢, unutmayi
koreltiyor” seklinde veri sunmaktadir. Ayni durumu paylasan IREM, bunu, su

diisiinceleriyle ac¢ik etmektedir:

Birinci olarak, her sey kayith. Istendiginde girip bakabiliyorsun. Dolayisiyla
unutmam miimkiin olmuyor artik. Ikinci olarak, artik her sey hatirlaniyor.

Unutma sans1 olmuyor. Ugiincii olarak, bellek smirsiz oluyor, artik.

Keza OMER de onlarla aym giidiimdeki yamtinda goriislerini sunlarla

ayrintilandirmaktadir:

Oncelikle, yeni medya araglarinin genis belleklerinin olmasi biiyiik avantaj.
Boylece hatirlamay1 sagliyor. ikincisi, pratik olmasi, hemen hatirlamam
onemli bir avantaj. Ug, genis bellekleri var. Cok alet var, telefon, bilgisayar,

tablet falan. Boylece unutma riskim hi¢ yok gibi. Yok yani.

Yeni medya belleginden faydalanmanin hatirlama edimlerini teknolojik bir
hatirlama isleyisinin yonetimine mahkim etmesi ger¢egini kKent genglerini gérmekten
alikoyan bir diger faktor, li¢ gencin cevabinda ¢ikarsanan oOrtilk duyguda agik hale
gelmektedir. O da, bu genglerce, cevaplarindaki ifadelerle, yeni medyanin genis
belleginin kendileri yerine ya da kendileri i¢in hatirlamasi ve bdylece unutmamayi
miimkiin kilmasina ortiik olarak duyulan hayranlik ve siikran duygusudur. S6z gelimi
SELIM, “a) Benim yerime hatirliyor; b) Hatirladig1 icin hayatimi kolaylastirtyor;
¢)Unutmay1 imkansiz hale getiriyor” bigiminde bu duyguyu sezdirmektedir. RIFAT, “bir,
yeni bir bellek yaratiyor ve benim i¢in hatirliyor; iki, hatirlamay1 her zaman sagliyor; iig,
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asla unutmuyor ve bunun icin kullantiyorum” ile hayranhigin1 ortiik bicimde
aktarmaktadir. FEYZA’nin da ayn hissi besliyor oldugu fikri, paylastig1 su bilgilerden

elde edilmektedir:

[lki, yeni medya, hep hatirliyor, unutmuyor. Ben unutsam da o hatirlryor ve
bana da hatirlatiyor. Kolaylik bu. ikincisi, bilgi silinse de ana bellekte hep
kaliyor. Buna bir sekilde ulasabiliyorum, yani. Uciinciisii, ¢ok genis bellek

sunuyor, yeni medya.

Kent genclerinin hatirlama isleyisleri bakimindan bir yapay bellegin kiskacinda
olmalar1 halinin farkinda olmalarinin Oniindeki bir diger engel durum, ii¢ gencin
cevabinda saklidir. O durumu da, bu genglerin her seyi akilda tutmanin imkansiz olmasi
yakinmasina ve bahanesine siginarak bu {rlinlerin hatirlama bakimindan yarattig
pratiklik ve kolayliga sorgusuzca teslimiyet halleri olarak 6zetlemek miimkiindiir. S6z
gelimi kolaylik ve pratiklik arayisindaki CEM, “bir, hatirlama konusunda pratik oluyor,
ugrastirmiyor. Iki, her sey akilda kalmiyor ve kolaylikla ulasmam ve hatirlamam
konusunda yardim sagliyor” olarak durumunu bildirmektedir. Ayn1 sekilde DERYA da,

kolayciligi temel alan goriisiinii su yorumuyla ortaya koymaktadir:

Birincisi, hatirlamam gereken bilgileri bir arada tutmaya, biriktirmeye yarar.
Bu bilgilerin diizenli olmasm saglar. Ikincisi, her seyi akilda tutmak zor.
Kendi bellegimi kullanarak aklimda tutamayacagim bilgileri icerir. Kisacasi
isimi kolaylastirir. Uciinciisii, dzetle, hatirlama bakimindan biiyiik avantaj

bence.

Aym sekilde kolay hatirlama ve her bilginin éniine serilmesine cezbolan GIZEM,

yanitinda su ayrintilar1 vermektedir:

1) Cogu seyin akilda durmasi imkansiz. Uzun siireli, varhigini unuttugum
bilgileri karsima ¢ikarip hatirlatiyor. 2) Artik, her seyi kolay hatirlama imkan1
var. Lazim olan her bilgi 6niime gelebiliyor. ¢)Bilgi sahibi olmami sagliyor

yeniden. Bu anlamda 6nciiliik ediyor.
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Genglerin yeni medya bellegini kullanmakla aslinda hatirlama edimi bakimindan
dijitallige mahkim olduklarin1 anlamalarina engel bir baska durum da, {i¢ gériismecide
mevcut olan teslimiyeti bastan kabullenmis diisiiniis tarzidir. O da 6z olarak, yeni medya
teknolojili bellegin her bilgiyi sunmayla hatirlamalarini ve unutmamalarini saglamasi
nedeniyle rahathik yaratmasi ve kendi belleklerini hatirlamak i¢in ugrastirmanin ve
zorlamanin gereksiz bir ¢aba olmasi diisiincesidir. Bu fikirdeki gen¢lerden UFUK, “bir,
hazir bilgi oluyor ve beyin jimnastigi yapmamiza gerek kalmiyor ve iki, uzun siireli
saklama oluyor ve her sey hatirlantyor” yorumunda bulunmaktadir. HAKAN, ayn1 goriis

acisini temel aldigini sunu sdyleyerek belli etmektedir:

a) Hatirlamay1 saghiyor. b)Unutmay: zorlastiriyor. c¢) Insan hafizasinin
rahatlamasini sagliyor, ugrasmasina gerek olmuyor. Her seyi kafanda tutmak

zorunda kalmiyorsun.

Keza NECIP de, ayni kaynakli diisiiniimden beslenen yaklasimm sunu ifade ederek

gerekgelendirmektedir:

Bir, kolaylikla bilgilerime ulasip hatirlamami sagliyor. Iki, unutulani bize
hatirlattigi i¢in, unutmamizi zorlastirtyor. Yani artik her sey aklimda kalsin

diye gereksiz yere yorulmuyorsun da. Ug, bu bellekte sinirsiz kaliyor her sey.

Yukarida anlatilanlara géz gezdirildiginde kent genclerinin, yeni medya aygit ve
mecralarinin en ¢ok hatirlama dinamigi agisindan sunduklarini 6n plana almakta ve
onemsemekte oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan yeni medya teknolojili bellek
tirtinlerinin, kent genglerinin bellek ve onun hatirlama isleyisini, gosterdikleri siirekli ve
yogun bigimdeki kullanim deneyimleri tizerinden kaginilmaz olarak kusatan, esir alan ve
denetleyen bir degisken oldugu en temel tespittir. Kent genclerinin yeni medyanin bellek,
hatirlama ve unutma agisindan vazgegilmez gordiikleri 6zelliklerinin cazibesine kapilarak
yasadiklart kimi durumlar, duygular ve yanilsamalar ise, bu kusatilmislik i¢indeki

konumlarma dair farkindaliklarina engel yaratmaktadir. Burada bu genglerin en biiyiik
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yanilgisi, sorunu ve belki de karmasasi da, cogunluklu olarak, endiistriyel olarak yaratilan
ve sunulan bu yapay, suni ve mekanik belleklerin hep hatirlama ve unutmama halini,
sanki kendi fizyolojik belleklerinin is gérmesi sonucu basardiklar1 bir edimmis gibi

gormeleri, benimsemeleri, gostermeleri ve aktarmalaridir.

IX.11. Bilgi Ve Veri Kayb1 Veya Cokme Deneyimi

Gelisen ve yayginlasan yeni medya ara¢ ve uygulamalarinin garantorliigiinii kabul
ederek hatirlama aktivitesi bakimindan bu iiriinlerin kontroliine giren kent gengleri, bu
yapay hatirlamanin devami i¢in s6z konusu teknolojilere uyumlu ve giidiimlii davranig
benimseyip siirdiirmeyi de onaylamis olmaktadir. Soyle ki, her tiirlii bilgiyi her zaman
hatirlamaya muktedir dijital teknolojilerin belki de en biiylik handikapini, herhangi bir
sebepten kaynakli olarak belge ve veri kayiplariyla her tirli igerigin yitip gitmesi
yaratmaktadir. BOylesine bir kayip, yapay bir bellegin hatirlama giiciine tabi bir gencin
her tiirlii bilgisini kaybedip yoksunluk ve bir cesit bellek zayiflig1 yasamasi anlamina
gelmektedir. Bu nedenledir ki dijital belleklerin denetiminde hatirlamasina yon veren bu
gencler, boyle bir olumsuzlugu yasamayip yapay hatirlama sartlarini siirdiirmek ya da
yasadiklarinda da ne yapabileceklerini planlamak bakimindan o teknolojiyle uyumlulasan
davranis icine yerlesmeyi kabul etmis demektir. Kent genglerinin bdyle baglamda
serimledikleri tutum ve davranislarin niteligini 6grenme gayesiyle de arastirmada, bilgi,
belge ve verileri depolama bakimindan kayip ya da c¢cokme vs. deneyimi yasayip

yasamadiklar1 ve yasadilarsa bulduklar1 ¢6ziimii yoklayan soru yoneltilmektedir.

Bellek, depolama ve hatirlama bakimindan giiven duyduklari yeni medya bellek
tirtinlerinin isleyislerinde olusabilecek herhangi bir bozulma ile genglerin onlara bagh
hatirlama iglemleri de sorunlu hale gelecektir. Nitekim degisik sebepler ve 6zellikle de

¢okme ile olusan bilgi, belge kayiplarinin, goriisme yapilan genglerin ¢ogunlugu
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tarafindan sik¢a yagsanan bir zorluk ya da sorun oldugu goriilmektedir. Bunun i¢in g¢esitli
dijital cihaz ve ortamlarda yedekleme yapma yollarina basvurduklari, asagida serimlenen
bulgularda ortaya ¢ikmaktadir. Bu genclerin, asagida goriildiigii tizere, boyle bir zayiat
yasamamak i¢in bilgi ve belgelerini siirekli surette yedeklemeleri de, s6z konusu
teknolojilere endeksli bir hatirlama diizenine uyumlu deneyimler icine yerlesmeyle
olusan davranis kalib1 olarak yorumlanmaktadir.

Hatirlamalar1 yeni medya tirtinlerinin bellek becerilerine tabi kent genglerinin bilgi,
belge ve veri kayb1 yasamalariyla hatirlama pratiginde miiskiile diigmelerinin bir 6rnegi,
iki gencte goriildiigi lizere telefonda olusan ¢okme sonucu bilgiden yoksun kalma halidir.
Bu durumu yeniden yasamamak i¢in hep ve devamli yedekleme yapmakla da bu gengler,
tekrar soz konusu teknolojilere endeksli davranmis olmaktadirlar. Bu genglerden AYSE,
“evet oldu ¢okme, telefonumda ve fotograflarim silindi. Artik hep yedekliyorum” diye
konusmaktadir. Diger goriismeci FEYZA da, telefonda yasadigi ¢cokme ile olusan kayip
deneyimini su sekilde aktarmaktadir:

Kayip, ¢okme sorunu yasadim. Telefonuma giincelleme gelmisti. Telefon
giincellemeyi kaldiramad: ve ¢oktii. Coziim ise, fabrika ayarlarindan
baslamak oldu. Ama, her seyim gitti. Fotograflar, rehberimdeki numaralar

falan hep gitti. Ondan sonra devaml yedekliyorum.

Yeni medya menseli yapay belleklerde olusan bir sorun sonucu bilgi, belge ve
verilerin kaybolmasiyla, bunlarin is gormesiyle hatirlamasini garantiye alan kent
genglerinin yapay varoluslu hatirlama hallerinin devami da sekteye ugramaktadir. Bunun
bir 6rnegini, IREM kodlu geng tarafindan deneyimlenmis olan problem olusturmaktadir.
Yine telefon kaynakli olan bu sorun, telefonun degistirilmesi sonucunda olusan bilgi

zafiyetidir:

Bu anlamda bir kayip yasadim. Telefonumu degistirince hafizamda kayiplar

oldu. Galerimden resimler, miizikler silindi. Telefon numaralar1 gitti. Bir

¢okme durumunda bilgi kaybi tekrar yasamamak icin ¢esitli kaynaklara
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kaydederim. Mesela artik, telefonumda, laptopumda, tabletimde ayn1 dosyay1,

bilgiyi sakliyorum. Hepsi de bozulmaz herhalde.

Bu sekildeki cevabinda IREM, “hafizamda kayiplar oldu” sdylemi ile, yapay bellegi
kendi fizyolojisinin pargasi bir bellekmisgesine igsellestirmekte, ortiik olarak, bir nevi
belleksizlestigini beyan etmekte ve yapay bellege olan baglilik halinin bir bagka
tezahiiriinii yaratmaktadir. IREM’in bdyle bir sorunun bir olusmas: ihtimaline karsi
telefonda, laptopta, tablette coklu yedekleme yapmasi da, dijitalligin kosullarina giidiimlii

davranis seklidir.

Kent genglerinin dijjitalligin kiskacina giren hatirlamalarinin 6mrii, kullanilan
yapay bellegin yasamasiyla sinirhidir. S6z konusu yapay bellekte sorun olusmasiyla bu
genglerin de hatirlamalar1 bakimindan zor durumda kalmalarinin bir diger sekli,
bilgisayarin ¢okmesi sonucu yasanan bilgi, belge ve veri kayiplaridir. Bu kayiplari
yasamamay1 garantilemek isteme ve bunun icin artik hep yedekleme yapma da, yeni
medya teknolojili hatirlamanin yapisina uyumlu davranmig kalibidir. Boyle bir kayip
deneyimi yasayan BERNA, hatirlamasinda karsilastigi sikintiyt su sekilde izah

etmektedir:

Evet, boyle bir kayip yasadim. Bilgisayarim ¢oktii. Gegmisteki fotograflarimi,
anilarimi sakliyordum, onlar kaybolup gitti. Bu benim i¢in bayagi iiziici oldu.
(Coziim diye, bazi programlar sayesinde bazilarmi geri edinebildim. Ama ¢ogu

gitti. Attik bunu yagsamayayim diye hep yedekleme yapiyorum.

Bilgisayarinda ¢okme sonucu veri kaybina ugrayan DERYA, bu tecriibeye dair su

paylasimda bulunmaktadir:

Oldu. Her seyi bilgisayarimda depoladigim i¢in, bilgisayarim ¢oktiigiinde tiim
bilgilerimi kaybettim. Bu durum i¢in ¢6ziimiim, formatlatma oldu. Ancak, bu
olaydan sonra bilgisayarimin yaninda flash bellek gibi depolama araglarini

kullanmay1 arttirdim.
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Onlarla ayni sekilde bilgisayar ¢okmesi kaynakli bilgi kayb1 yasayan ZEYNEP, hatirlama

durumunda olusan bu agmaza dair sunlar1 aktarmaktadir:

Depolama bakimindan kayip ve ¢dkme olumsuzluklarmi yasadim. Lisans
proje sunumuna (i¢ hafta kala bilgisayarim ¢okmiistii. Silindigi i¢in yeniden
program satin almak zorunda kaldim. Lisans proje sunumum gitti, kayboldu.
Coziimde, formatladim, projeyi de yeniden hazirlamak zorunda kaldim. Bir
de iste, ofiste calistigim proje silindi. Geri kurtarmak icin iki glin ugras
verdim, ¢oziim getirmek i¢in. Simdi hep yedekleme yapiyorum.

Hatirlama durumlarini yeni medya temelli bellegin teknolojik hatirlama isleminin
yonetimine teslim eden kent genclerinin, bu yapay bellegin islemez duruma gelmesiyle
kendi hatirlamalarinin da tehlikeye diismesinin bir baska 6rnegi ii¢ gencte mevcuttur.
Onlarin yasadig bilgi kayiplarinda cisimlesen bu durum ise, bilgisayara ya da laptopa
viriis girmesiyle olusan bilgi kaybi1 deneyimidir. Bu da, yine teknolojiye endeksli olarak
yedekleme davranmist gelistirmeyi dogurmustur. Bu genclerden EMEL, “evet,
bilgisayarima viriis bulasti ve sistem gitti. Bilgilerimi kaybettim ve ondan beri USB’de

bilgileri yedekliyorum” demektedir. SEYDA, boyle bir deneyimle yasadigi bilgi

zayiatina dair sunlar1 paylagmaktadir:

Evet, kayip yasadim. Ogrenciyken bilgisayarima viriis girmisti bir kez.
Onemli ddevlerimi, fotograflarrmi  ve miizik arsivimi  kaybettim.
Yedeklememistim de. Bunun i¢in artik her seyi yedekleyerek, bagka alanlarda

kopyalayarak sakliyorum.

Onlarla aym kokenli veri kayiplar1 sorunu yasayan SELIM de, bu tecriibesini sdyle arz

etmektedir:

Bir ¢6kme yasadim. Laptopuma viriis girdi. Cozlim i¢in bilgisayarcida format
atma zorunlulugu olustu. Miizikler, oyunlar kayboldu. Ama bilgisayarci
bazilarin1 kurtardi. Zaten artik Google Drive’t bu yiizden kullaniyorum.

Bilgisayara bir sey olursa bilgiler gitmesin diye.
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Bilgisayar tabanli mekanik belegin hatirlama 6zelliklerini kullanip hatirlamasini
onu yonetimine devreden kent genglerinin bu bellegin tahrip olmasiyla hatirlamalarinda
olusan bir bagka sikinti, OGUZ kodlu gencin deneyiminde yapilanmaktadir. OGUZ’un
bilgisayarina su dokiilmesinden kaynakli bilgi, belge ve veri kaybi yasadigi ve bu
zorlugun tekrarlamamasi igin yedeklemeyi artirma yoluna gitmekle teknolojiye uygun
davranisma hiz verdigi tespit edilmektedir. OGUZ, bu tecriibesini sunlarla ortaya

koymaktadir:

Oldu, eski bilgisayarima su dokildii birkag yil once. Bilgisayar dondu. Her
seyim, fotograflar, bilgi dosyalar1 gibi her sey komple gitti. Ustelik, giden bazi
seylerin i¢inde ne oldugunu bilmiyorum da. Bilgisayar bir daha agilmadi,
caligmadi, zaten. C6zlim i¢in ne yaptiysam olmadi. Yani agcamadim. Allahtan
USB ve Disk’lerde kayith seyler vardi. Simdi tecriibeliyim. Artik, daha ¢ok,

her bilgiyi, ne varsa yedekliyorum, tekrar bir zorluk olmasin diye.

Dijital bellek tirtinleri kullanmakla hatirlama edimleri bakimimdan bu teknolojik
tirtinlerin isleyis mekanizmasina entegre olan kent genglerinin, bu mekanizmanin islemez
hale gelmesiyle hatirlama hallerinde bas gosteren bagka sikinti, {i¢ gencin tecriibesinde
sabitlenmektedir. Bu da, bilgisayarin bilinmeyen bir nedenle aniden ¢alisamaz hale
gelmesiyle veri kaybi1 olusmasi durumudur. S6z konusu kaybin tekrarmi 6nlemek igin
teknolojiye giidiimlii yedekleme yapma davranisi gosterme, bu genglerde de vardir.

RIFAT, bu tecriibe ile yasadiklarin1 soyle dile getirmektedir:

Bilgisayarim beklemedigim bir anda kullanilmaz hale gelince birgok veri
kayb1 yasadim. Kendiliginden dondu, c¢alismadi. Tabi ki formatlama
yaptirdim. Baz1 seyler kurtarilabildi. Daha sonrasinda yedekleme yapmay1

adet edimdim.

Ayni sekilde bir sorunla veri kayiplar1 yasayan HAKAN, olusan sikintilari soyle ifade

etmektedir:
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Bilgisayarimda bilmedigim sorun oldu ve birden durdu. Cogu sey gitmisti.
Verileri kurtarmak igin 6nce geri doniigiimii kullanip format atmadan giivenli
modda agtim, kurtarabildigim verileri Harici Disk’e attim. Sonra tamamen

format attim. Artik, her seyi ama her seyi yedekliyorum.

Onlarla ayn1 sorundan kaynakli magduriyeti bulunan NECIP ise, bu tecriibesini su sekilde

paylasmaktadir:

Bilgisayarimda neden bilmiyorum aniden biitiin bilgilerim gitmisti. Ama
bazilar1 Harici Hardisk’teydi. Ama artik her seyi oraya kopyaliyorum.

Bilgisayara da format ¢ektim.

Yeni medya teknolojilerinde olusan arizalardan dolayir bu teknolojilerin bellek
imkanlarina endeksli haldeki hatirlama edimleriyle kent genglerinin zorda kalmalarinin
bir tiirevi de, UFUK kodlu gengte s6z konusudur. Bu da, bilgisayar ve telefonda olusan
c¢Okmelerden miitevellit yasanan bilgi kayiplaridir. UFUK, bu durumla ilgili kisaca soyle

konusmaktadir:

Cok fazla yasadim. Hem bilgisayar hem telefonda ¢okme oldu. Kayiplar tabi
ki oldu. Bilgiler, dosyalar, fotograflar gitti. Hep format islemleri ile

olumsuzlugu ¢6zdiim.

Dijital bellek aygitlarinin 6zelliklerinden yararlanarak yapay bir bellegin hatirlama
diizenine tabi hale gelen kent genclerinin, bu aygitlarin bozulmasiyla hatirlama
bakimindan zorluga diismelerine bir diger 6rnek, GIZEM kodlu goriismecinin
tecrlibesinde ag¢iga ¢ikmaktadir. Bu zorluk, USB’ye viriis bulasmasi1 sonucunda belge ve
bilgi kayiplaridir. GIZEM de, bir daha bdyle bir durumun tekrarlanmamasini saglamak
amaciyla yedeklemede kendince giivenli gordiigii yontemler uygulamakla, digerleri gibi,
teknolojiye uygun davranis gelistirmis olmaktadir. GIZEM, bu deneyimini su bildirimi

yaparak serimlemektedir:
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Bu anlamda bir kayip yasadim. USB’me viriis bulagti. Dosyalarim kilitledi
ve hicbir dosya goriinmiiyordu. Formatlama, giincelleme yapip dosyalarin bir
kismint kurtarabildim. Dosyalarin orijinallerinin bazilar1 bilgisayarda da
yoktu. USB’de var diye silmistim. Bu anlamda bir sikintiy1 bir daha yamamak
icin her tiirlii seyi kendime mail atip orada tutuyorum kopyasini. Ciinkii en

giivenli bu.

Gorligmelerde, veri ve bilgi zayiatlar1 yagayan genclerin yani sira herhangi bir kayip
yasamadigini belirtenler de bulunmaktadir. Bu gengler, bunu yasamamak adina bastan
hassas ve ihtiyathi davrandiklarini, yani gerekli dnlemleri zaten bastan alip bilgi ve
dosyalar1 yedeklemeye bagladiklarini 6zellikle belirtmektedirler. Boyle bir vurguyu da,
yapay hatirlamanin kontroliine tabi bu genglerin, hatirlama kosullarinin giivenligi i¢in s6z
konusu teknolojilere uyumlu davranmay1 dnsel olarak benimseyip siirdiirmeleri olarak

okumak olanaklidir.

Bilgi, belge ve verileri depolama bakimindan yasadigi herhangi bir kayip ya da
¢6kme deneyimi bulunmayan goriismeci gen¢ sayisi, bestir. Bu genclerden biri olan
CEM, “hayir, su ana kadar bdyle bir sorundan kaybim olmadi. Ama, zaten, kayip
olmamasi i¢in ben yedekleme yapiyorum mailde, Flash’ta” demektedir. Bir diger geng
YAGIZ, “herhangi bir veri kayb1 yasamadim ve ¢okme de olmadi. Yedekleme yaparim
zaten” biciminde vaziyetini 6zetlemektedir. Bir diger gdriismeci MUGE, “bir ¢okme ya
da kaybim olmadi ve bu olmasin diye daha dikkatliyim. Bilgi ve veri kayb1 yasamamak,
bunu onlemek icin belgeleri, dosyalar1 yedekliyorum” paylasimini yapmaktadir. Bir

baska goriismeci TUGCE, bilgisel kayip yasamama halini su s6zlerle paylasmaktadir:

Bilgi, belge ve verileri depolamada herhangi bir kayip yasamadim. Ciinkii
bunun igin gerekli Onlemleri aliyorum. Dosyalari yedekliyorum. Bunu

herhangi bir kayip yasamamak i¢in yapiyorum.

Onlarla ayn1 sekilde bu tiirlii bir tecriibe yasamamis olan OMER de, durumunu sununla

belirtmektedir:
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Simdiye kadar bu anlamda higbir kayip yasamadim. Ama bdyle bir kayip riski
her zaman var, tabi ki. Bunun i¢in de bilgilerimi hep yedeklerim. Flash

Bellek’te, mailde falan hep yedek dosyalarim var.

Gelinen nokta itibari ile bilgi ve veri kayiplar1 deneyimi ile hatirlama bakimindan
miiskiilde kalma durumunun, goriismeci genglerin biiyiik bir boliimiiniin basina geldigi
anlasilmaktadir. Ciinkii genclerin -daha 6nceki yanitlarindan da ¢ikarsandigi tizere- yeni
medyaya bellek, depolama ve hatirlama noktasinda besledikleri giiven tam olsa da, bilgi,
belge ve veri depolamasinda kayip yasama riskleri her zaman i¢in mevcudiyetini
muhafaza etmektedir. Zaten varolusunu yeni medya teknolojilerinin bizatihi kendisine
bor¢lu yapay ve mekanik bir bellek, her tiirlii nedenden bozulma ve aksamaya dogal
olarak misaittir. Boyle riskleri biinyesinde barindiran dijital bellegin hatirlama
yetenegine teslim olma halinin de, kent genclerini bilgi ve veri kayiplarina maruz
birakarak hatirlama bakimindan zorluk yasamaya siiriiklemesi olgusu da gayet

anlasilirdir.

Dijital aygitlarin bozulmasi neticesinde bilgi, belge ve veri kaybi sorununun,
goriisme yapilan genglerin cogunlugu tarafindan tecriibe edildigi ortaya ¢ikmaktadir. S6z
konusu sorunlar1 yasayan genglerin, baglarina gelen bu duruma genelde ¢6ziim bulduklari
ve veri kaybi yasama halinin de genglerde bu konuda ihtiyatli olma gerekliligi duygusunu
yerlestirdigi tespit edilmektedir. Ihtiyath davranarak yapay hatirlama halini devam
ettirmek ya da bilgi kayb1 yasadiklarinda hatirlama bakimindan zorda kalmamak i¢in bu
genglerin veri yedeklemesi yapmalari da, o teknolojiye uyumlu davranis tarzini
benimsemeleri demektir. Zira bu tiirden kayip yasayanlar bir daha boyle bir zayiat
yasamamak i¢in artik, bilgi ve belgelerini gesitli dijital ortamlarda yedekleme yoluna
gittiklerini soylemektedirler. Herhangi bir bilgi ve veri kaybina karsi kendini giivene
alma i¢in —adeta bir paranoya bigiminde- her seyi dijital olarak hep yedeklemelerinin de

temelini, hatirlamama korkusundan aldigini diisiinmek makul bulunmaktadir. Zaten
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yedekleme yapip bir veri zayiati yasamayan genglerin bu hallerinin de, hatirlamama

korkusu duymalarindan kaynakli olduguna kanaat getirilmektedir.

IX.I11. internette Depolanmus Verilere Ve Arsivleme Ortamlarina Giiven

Yeni medya sistemi, biiylik veri mecralarini, kolaylik, pratiklik, rahatlik ve tlirevi
faydalar ile bir cazibe merkezi haline getirerek kent genglerinin arastirma ve bilgilenme
faaliyetlerini bu ortamlara baglh kilmaktadir. Bununla birlikte yeni medya veri elde etme
ortamlar1 da, bellek yonetiminde etkin bir konuma oturmaktadir. Bu baglamda genglerin
dijitallige entegre bilgi edinme yonelimlerinde, internetteki veri alanlarinin faal oldugu
goriilmektedir. Hal bdyle olunca bilgiye ulagmada bu genclerin vazgecilemez kaynagi
konumu elde eden internetin, onlara kullanish bilgi saglayip saglamadigi merak
uyandirmaya baslamaktadir. Bu meraki gidermenin bir yolu olabilecegine karar verilerek
de, internet ortaminda depolanmis veya arsivlenmis bilgilerin, belgelerin, verilerin
gercekligi ve dogruluguna ve internetteki arsivleme ortamlarina giivenleri hakkinda

genglerin gorlisleri alinmaktadir.

Aragtirmada gelinen bu son safhaya dek serimlenen verinin de gosterdigi gibi kent
genglerinin, internet dolayimli yapay, standart ve mekanik bellegin hatirlama giiciine ve
yetenegine gilivenleri tamdir. Ancak asagida siralanan yanitlara bakilinca bu genglerin
cogunun, internet ortaminda depolanmis bilgilerin, belgelerin, verilerin igeriklerinin
gercekligi ve dogrulugu bakimindan tam bir giiven iginde olmadiklar1 da tespit
edilmektedir. Ama ilging bir sekilde, tam olmayan giivenlerine ragmen bu genglerin,
bilgi arama ve ele gecirme mecrasi olarak interneti istisnasiz ve vazgecilmez bir suretle
kullandiklari, boylece internetin enformasyonun 6rgiitlenmesindeki s6z sahibi konumuna

katki yaptiklar1 da saptanmaktadir. Bu bulguyu da bu genglerin, yeni medya kaynakl
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yapay bellek ve hatirlama seyrine teslimiyet hallerinin bagka kilikta yeniden canlanmasi

diye yorumlamak yanlis olmasa gerektir.

Sundugu bilgi, belge ve verilerin gercekligi ve dogruluguna temkinli yaklasima
karsin internetin, ilging bi¢cimde, kent genglerinin bilgiye ulasmalarinda belirleyici olma
konumunu siirdiirmesinin bir goriiniimii, {i¢ gencin cevabinda mevcuttur. Bu ii¢ gencin,
internetteki bilgileri yiizde yiiz dogru olduguna inanmadiklar1 halde -hatta dogru ya da
yanlis oranlarina dair yiizdeler sunduklar1 halde- kullandiklar1 goriilmektedir.
Dogruluguna giivelerinin tam olmadig1 bir kaynaga itibar etmelerini de, her seye ve her
bilgiye kolayca, aninda erisim tiiriinden bahaneleriyle kabul edilir hale sokmaktadirlar.

Bu genglerden biri olan SELIM, kendini sdyle ifade etmektedir:

Ben, o verilerin, bilgilerin ylizde yiiz dogru olduguna inanmiyorum. Orada
yaziyor diye yiizde yiiz dogru olacak degil ya. Ne bileyim yiizde otuzu falan
yanligtir. Ama internetteki bilgileri kullaniyorum. Ciinkii erisim kolay her
bilgiye.

Ayn1 durumun i¢inde bulunan EMEL, bu konudaki diisiincesini sununla izah etmektedir:

Internette depolanan bilgilerin hepsinin dogru oldugunu sanmiyorum. Ama
yiizde altmis, yetmisi dogrudur. Internetteki bilgilerin hepsi, yani yiizde yiizii
dogru olamaz yani. Yanlis olanlar1 da vardir. Ama yine de kullantyorum

bilgilenmek i¢in interneti. Ciinkii kolayca ulasilabiliyor her seye.

Onlarla paralel gerekceler one sliren FEYZA, tam teslim olma anlami igeren

sOylemleriyle durumuna soyle agiklama getirmektedir:

Internette depolanan bilgiler yiizde yiiz dogru degildir. Ben bazlarina
inanmiyorum. Yani ylizde sekseni falan dogru olabilir anca. Ama mecbur
kullaniyorum. Ne yapacagim ki. Yani giivenmiyorum, ama kullantyorum.

Ciinki bilgiye aninda ulasiyorum. Ansiklopediye bakacak halim yok, yani.
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Internetin, verdigi bilgilerin dogruluguna tam emin olunmadig1 halde genglerin
bilgi edinme siireclerini denetleme konumunu siirdiirmesinin bir hali de dort
goriismecinin tutumunda yapilanmaktadir. Bu gengler, kendilerince ihtiyatli tutumla,
bilgi i¢in internette tek bir kaynakla yetinmek yerine birka¢ kaynaktan bakip
dogrulugundan emin olarak bilgiyi kullanmaktadir. Internette coklu kaynaktan sorgulama
yapmalariyla da bu genclerin, yine internete bagimli arastirma durumlarini devam
ettirdikleri gortilmektedir. Bu genglerden biri olan CEM, “bu verilerin dogrulugundan
tamamen emin olamam, ama kullaniyorum. Bunun i¢in tek bir yere bagl kalmadan,
birka¢ yerden bakarim, sonra alir kullanirim bilgiyi” demektedir. Yine UFUK, “gercek
olduguna kimi zaman inanmiyorum, ama bilgi i¢in internete girerim. Bilginin gercekligini
baska internet kaynaklarindan arastirir ve dogrulugunu kanitlamaya calisirim, Oyle
alirnm” seklinde kendini anlatmaktadir. Keza isini kolaylastirdigi savunmasiyla internette

bilgilenmeye devam eden DERYA, sunu séyleyerek durumunu paylasmaktadir:

Bazen aragtirdigim bir konunun internette ne kadar dogru oldugu konusunda
siiphe duyabiliyorum. Bunun i¢in internette farkli kaynaklardan teyit etme
yolunu segiyorum. Yani bu ortamlara kosulsuz inanmiyorum. Bununla birlikte

isimi kolaylastirdigi i¢in interneti kullanmaya devam ediyorum.

Onlarla aym hareket formu igindeki OGUZ da, genis kiitiiphane olmasi1 ve her tiirlii
bilgiye ulagilmasi sebepleriyle internetten bilgi elde etmeyi silirdiirmesini

haklilastirmaktadir:

Internet ortaminda depolu bulunan bilgiler ¢ogunluk yanhstir deniyor. O
nedenle tek bir site ile yetinmemek lazim. Ben, bes-alt1 ayr1 siteden goriip
bilgilenmeliyim. Ama, interneti mecburen kullaniyorum. Ciinkii, cok genis bir

kiitiiphane sunuyor. Her tiirlii bilgiye ulasiliyor.

Internet ortamlarindaki verilerin dogruluguna sonsuz ya da sirsiz giiven icinde

olmama vurgusuyla, tipki yukaridaki gengler gibi internette tek bir yere bagli kalmadan
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birkag¢ kaynaktan bakarak dogru bilgiye ulasan ve kullanan baska gengler de mevcuttur.
Boyle bir durum iizerinden internete bagimli bilgi edinme edimi siirdiirmekte ortaklasan
goriismeci sayist ise, ikidir. Bu genglerden biri olan HAKAN, durumunu soyle olarak

ozetlemektedir:

Bazi yerlerde dogru bilgi olurken, baz1 yerlerde olmuyor. O yiizden farkl
kaynaklara bakmak ve ayni1 bilgi veriliyorsa almak gerek. Sonsuz giiven yok

yani. Ama interneti bilgi ararken tariyorum tabi ki.

Diger gen¢ olan GIZEM, bilgiyi kolayca bulma savunmali yaklasimini su sekildeki

sozleriyle belli etmektedir:

Internetteki bilgilerin hepsi dogru degil. Yalan yanlis, celiskili bilgiler de
olabiliyor. Degisik kaynaklardan tarama yapmak gerekiyor bu yiizden. Her
yerde ayni sey yazildiysa, o bilgi dogrudur. Bu anlamda bu arsiv ortamlarina
sinirsiz givenim yok. Ama kullamyorum yine de. Ciinkii bilgiyi kolayca

buluyorum. Ote yandan her sey yanlis olacak diye bir sey de yok.

Yukarida bilgileri dile getirilen genglerle internetteki bilgi ve belgelerin
dogruluguna besledikleri giivenin sonsuz olmamasinda ortaklasarak, buna ragmen
internetin bilgiye ulagma siireclerini yonlendirmesine miisamaha gosteren ii¢ geng daha
bulunmaktadir. Bu genclerden biri olan TUGCE, yanitinda kendini sdyle ifade

etmektedir:

Internet ortamindaki bilgi, belge, verilere giiveniyorum, ama, sonsuz bir
giiven degil bu. Bazen yanlis bilgiler de olabiliyor. Sabit bilgiye giiveniyorum,

ama yorumlara glivenmiyorum. Ama arastirma i¢in internete bakiyorum.

Ayni yonelimdeki SEYDA, vaziyetini sdyle bir bildirim yapmak suretiyle ortaya

koymaktadir:
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Internet ortaminda karsimiza ¢ikan bilgilerin tamamen dogruluguna sonsuz
inanmiyorum. Forumlara inanmiyorum 6rnegin. Bu nedenle, glivendigim i¢in

resmi siteleri takip ediyorum. Yani yine internete bakiyorum bilgi i¢in.

Keza IREM de, pratiklik, kolaylik, kisa zamanda bilgilenme ve el altinda tutma seklindeki

pragmatik mantiktan beslenen internet yonelimini, sununla arz etmektedir:

Internet ortamindaki bilgilerin hepsi dogru olamaz. Yani, sonsuz giiven
duymuyorum. Her site giivenilir degil yani. Ama yine de internetten bilgi
arastirmasi anlaminda faydalaniyorum. Ciinkii bu sekilde pratik, kolay oluyor.

Kisa zamanda her sey 6greniliyor. Elimin altinda oluyor her sey.

Aragtirma kapsaminda goriisiilen genglerden kimileri de, verilerinin dogruluguna
kanaat getirdikleri siteleri kullanmakla internetin bilgiyi 6rgiitlemelerindeki aktif ve etkin
konumunu yeniden iiretmektedirler. Ornegin AYSE bu manada, “belirli sitelere
gliveniyorum. Ortamda yanlis ve yalan bilgiler var tabi, ama yine de interneti bilgi i¢in
kullaniyorum ” demektedir. Onunla ayn1 sekilde ZEYNEP’in de, en kolay sekilde bilgiye

bu yolla ulastig1 i¢in internete bagimli bilgilenme vaziyetini kabullendigi goriilmektir:

Internette arsivli bilgi, belge ve verilerin dogruluguna ¢ok da giivenmiyorum.
Evet yani 6yle. Onun i¢in bilgisinin dogru olduguna inandigim siteleri tercih
ediyorum. En kolay sekilde bilgiye bu yolla ulastigim i¢in internette bilgi

edinmeyi tercih ediyorum.

Icinde Wikipedia’y1r da barindiran internet mecralarmi verdigi bilginin dogru
olduguna en fazla inandiklar1 i¢in kullanarak bilgilenme yapan ii¢ gen¢ de, internetin
yonlendiriciligine bu anlamda tabi olmaktadir. S6z gelimi NECIP, “Wikipedia gibi
dogruluguna inandigim siteleri kullantyorum ve diger bilgi kaynaklarinin dogrulugu
konusunda siipheliyim. Bazilar1 dogru, bazilar1 yanlis bilgi veriyor” diyerek yaklasimin
aktarmaktadir. RIFAT, “internetteki bilgilerin tamamen dogru olmasi imkansiz.

Giivenilir olan kaynaklari, daha onceki tecriibelerim ile bildigim igin, mesela, Wikipedia

277



kullaniyorum” olarak tutumunu dillendirmektedir. Onlarla benzer goriisteki MUGE de,

pratiklik gerekcesiyle internet kaynakli bilgilenme edimi igine yerlesmektedir:

Internet ortaminda depolu bilgi ve veri igin sadece Wikipedia dakilerin
dogruluga, gergeklige sahip olduguna inaniyorum. Ama diger ortamlardaki
bilgilerin dogruluguna bazen inanmiyorum. Fakat gerektigi i¢in internete

bakiyorum. Pratik ¢iinkii.

Goriismelerde yer alan iki geng de, internetteki verilerin dogrulugu konusunda bir
karar veremedikleri halde kullanmaya devam etmekle internet kaynakli bilgi islem
siirecinin siirdiiriilebilirligine yardim saglamaktadir. Bunlardan biri olan OMER kodlu
geng, kolaylik ve rahatlik niteliklerine cezbolarak ve yapacak bir sey olmadig1 vurgusuyla

s0z konusu katkiy1 yaratmaktadir:

Bu konuda karasiz kaldigimi sdyleyebilirim. Oradaki tiim bilgiler dogru
diyemem, ¢ogu yanlis da diyemem. Ama bilgi i¢in internete bagvuruyorum.

Yapacak bir sey yok. Ciinkii, biiyiik kolaylik ve rahatlik.

Ayni1 sekilde BERNA da, ne yapabilirim savunmasina girerek edimini paylasmaktadir:

Bunun i¢in ne desem bilmiyorum. Internetteki bilgiler acisindan, evet cogu
zaman bilgiler dogru olmuyor, dogru bilgiler de var. Yani tam bir kararim,
fikrim yok bunda. Mesela reklam igerikli bilgilere genelde gilivenim
digerlerine gore daha az. Ama yine de bilgi edinmek i¢in kullantyorum
interneti. Ne yapabilirim ki.

Yukarida verileri paylasilan tiim genclerden farkli olarak YAGIZ kodlu geng,
internetteki verilerin gergekligine ¢ogunluklu olarak inandigin1 ve kullandiginm
soylemektedir. Boylelikle YAGIZ, internetin, kent genglerinin bilgi arastirma ve bulma
edimlerindeki vazgegilmez unsur olusunun devaminin garantilenmesini baska bir

yonelimle iiretmis olmaktadir. YAGIZ, “bu bilgilerin gercekligine cogunlukla

inantyorum ve kullaniyorum. Internet depolama ve arsivleme ortamlarinmn dogru
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kullanildiginda giiven agisindan herhangi bir sorun ¢ikaracagini sanmiyorum” seklinde

yorumunu dile getirmektedir.

Varilan yer itibari ile bir depolama ortami olarak internetteki iceriklere duyulan
giiven ve interneti bilgi i¢in kullanma konusunda kent genglerinin sergiledikleri ikircikli
tavirlariyla sira disi bir konuma yerlestiklerini saptamak miimkiindiir. Soyle ki, bu
genglerin, internet ortaminda depolanmis veya arsivlenmis bilgilerin, belgelerin, verilerin
gercekligi ve dogrulugu konusunda tam bir giiven duyma durumlarinin olmadig tespit
edilmektedir. Bu baglamda, bazi bilgilerin dogru ve bazi sitelerin giivenilir bulundugu
goriilmektedir. Lakin hal boyle iken her seye ragmen ve ne olursa olsun bu genglerin,
bilgi arama, bulma ve elde etmede internete vazgecilmez bir suretle bagli hale geldikleri
de ortaya ¢ikarilmaktadir. Genglerin interneti bilgi edinmede vazge¢ilmez faktor olarak
benimsemeleri ve internetin yarattigi veri diizeninin pargast haline gelerek o diizeni
mesrulastirmalar1  ise, internete dair sunulan su savunma mekanizmalarinda
koklesmektedir: Her seye ulasilabilme kolayligi, pratiklik ve kolaylik, bilgiye ulasma
kolayligi, isleri kolaylastirmasi, bilgiye aninda ulagsma, kisa zamanda her seyin
ogrenilmesi, her seyin el altinda olmasi, ¢ok genis bir kiitiiphane sunmasi1 vs. gibi. Bu
bahanelere sarilarak sundugu verilere tam giiven duymadiklar interneti bilgi kaynagi
olarak kullanmaya devam etmeleri de, bu genglerin bilgilenme faaliyetinin yeni medyanin
yapay bellek mekanizmasina endeksli olmasi halinin baska bir sekilde ete kemige

biurinmesi olarak okunmaktadir.
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SONUC VE DEGERLENDiRME

Yeni medya iletisim teknolojileri alaninda saglanan yenilik ve ilerlemelerden
yararlanma, giiniimiiz bireylerinin géz ardi edilemeyecek gergegidir. Ancak yarattigi
iletisim olanaklarindan yararlanilmasi vasitasiyla bireyin hayatina sizan bu teknolojiler,
onun tim hayat pratiklerine de niifuz ederek iliskilenme big¢imlerini de yeniden
yapilandirmaktadir. Bu manada karsimiza ¢ikan en spesifik 6rnek ise, yeni medya bellek
teknolojilerinden faydalanmalar1 ile kent genglerinin bellekle iliskilenme tarzinin

tasindig1 yeni boyuttur.

Yeni medya iletisim teknolojilerine yogun ragbet gosteren kent gengleri, bu
tirtinlerin bellek olanaklarini kullanarak haber, yorum ve gorsellere ulagmak i¢in, mutlak
sahip olmay1 diledikleri gesitli icerikteki bilgi, olay, durum ve tecriibelerini depolamak
icin ¢esitli mecralara sahip hale gelmektedir. Her tiirlii icerigi dijital platformlardaki
belleklerde korumaya almak ve saklamak bu gengler nezdinde yeni medya alaninda
belirmis yegane degerli kazanim olarak benimsense de, madalyonun gercek yiizii ne yazik
ki farklidir. Ciinkii bu yapay belleklerin kullanilmasiyla geng bireylerin kendi bellekleri
ve hatirlamalart agisindan yitirdiklerinin, dijitalligin getirilerinden daha énemli ve derin

oldugu goriinmektedir.

Gergeklestirilmis olan bu tez ¢alismasinda, yeni medya teknolojilerinin kent
gencligine bellek bakimindan sundugu yeni olanaklarla onlarin kendi bellek ve hatirlama
isleyisi bakimindan yarattig1 sonug, sorun ve handikaplarin altinci boliimde arastirma
bulgularinda ortaya koyuldugu belirtilmelidir. Bu boélimde de, séz konusu bulgular
kompakt olarak ele alinip varilan en nihai neticenin serimlenmesine ¢aligilacaktir. Lakin
buna gecilmeden evvel, tez ¢alismasindaki tiim bilgi ugraklarmma kisaca goz atilip

animsanmasinda yarar bulunmaktadir.
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Yeni medya, en basit anlatimla, bilgisayar zemini {iizerinde temellenen ve
bilgisayar vasitasiyla ¢alisan aygit, mecra ya da ortamlar1 bir arada kucaklayan genel bir
terimdir. Giintimiizde gelencksel iletisim araglarindan ayri duran sayisal televizyon,
internet, GSM, WAP, GPRS, CD, VCD, DVD, etkilesimli CD, ¢ift tarafli CD ( bir yiizii
CD diger yiizii DVD) gibi yeni medya teknolojileri, sayisal teknolojiyle iiretilmektedir
(Torenli, 2005: 87). Bilgisayar aracili iletisim, e-posta, sohbet odalari, iletisim forumlari,
ses- goriintii yayimlari, World Wide Web, bloglar, sosyal medya siteleri ve mobil telefon
vs. de (Lister, Dovey, Giddings, Grand ve Kelly, 2009: 13) yeni medya semsiyesi altina
girmektedir. Her biri bir yapay bellek namzeti olan bu dijital teknolojilere, endiistriyel
yapmin sergiledigi hizli ilerleme ve gelisim grafigi ile gelecek zamanlarda daha

nicelerinin eklenecegi diisiiniilmektedir.

Yukarida zikredilen yeni medya teknolojileri, iletisime vesile olmakla birlikte ayni
zamanda tasidiklar1 bellek Ozellikleri sayesinde verilerin islenmesi, kaydedilmesi,
depolanmasi ve yeniden ele alinmasini saglamaktadir. Bu marifeti dolayisiyla da yeni
medya, yeni bir bilgi depolama, yani bellek alanina ontolojik zemin yaratmaktadir. S6z
konusu bilgi depolama ve korumayi realize eden genis yelpazeli iirlinleriyle fazlaca mecra
bulunmaktadir. Bu yeni depolama ortamlarinin ihtiva ettigi degisik bellek formlarinin
varhigindan miitevellit bir veri depolama alani olan dijital yapay bellek, ¢ok katmanl ve

cok boyutlu bir bellektir.

Yeni medyanin bir bellegi yapilandirmayi dijitallestirmeye borglu oldugunu, yani
yeni medyanin bilgiyi kayit, depolama ve geri alma oOzelliginin dijitallestirmede
temellendigini belirtmekte yarar vardir. Dijitallestirme, 6z anlatimla, veriyi sayisal hale
dontistirmeyi ifade eden bir kavramdir. Dijitallestirmeyle analog veri ya da materyal,
dijital forma ve ikili sayiya ¢evrilmektedir. Bu vesileyle bir veri icerigi dijital ortamlarda

dijital olarak islenmekte, kaydedilmekte, depolanmakta ve paylasilmaktadir.
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Dijital mecralarda kayit ve depolama yapma niteliginin islerlik gostermesi,
bilgisayar mimarisi ve onun bilesenlerini olusturan yazilim ve donanim sayesinde
saglanmaktadir. Zaten yazilim ve donanim olmadan bu sistemlerin calistirilabilmesi
olanaksizdir ve miimkiin degildir. Dolayisiyla yeni medya destekli belleklerin islevini
yerine getirmesi, varolusunu, yazilim ve donanimin birlikte is goriir olmasina bor¢ludur.
Bu 6gelerden biri olarak yazilim, belirli bir gorevi yerine getirmek lizere bilgisayari
yonlendiren talimatlardir. Yazilim, bu talimatlar1 donanima iletmektedir. Donanim ise,
bilgisayarin islevini gerceklestirmesine katki sunan ekipmanlar1 icermektedir. Bilgisayar
donanimi, yazilimdan gelen komutlar1 gergeklestirerek veri girisi, veri iiretimi, veri

isleme ve veri depolama seklindeki temel fonksiyonlari yerine getirmektedir.

Kent gengleri nezdinde yeni medya ve bellek iliskilerinin izlerini siiren bu
calismada onemli bir ¢alisma ayagini da, bireysel bellek teskil etmektedir. Bellek, bireyin
o0grendigi bilgiyi depolama, saklama ve kullanma becerisi gdstermesini saglamaktadir ve
bilgi kodlama ve depolama yaparak islevini yerine getirmektedir. Bellegin, zaman ve
icerik bakimindan farkli tiirlerinin oldugu anlasilmaktadir. Zaman boyutu bakimindan
bellek, kisa siireli ve uzun siireli bellek olmak iizere iki bellek formundan olusmaktadir.
Icerik boyutu olarak da bellegin, agik bellek ve 6rtiik bellek olarak iki ayr1 varolusa sahip
oldugu goriilmektedir. Agik bellek de, otobiyografik (epizodik) ve semantik olmak iizere

iki farkl bellek tipini ihtiva etmektedir.

Bireyin biyolojik belleginin isleyisi iki dinamik arasinda gidip gelen bir akis
gostermektedir ve bunlardan biri hatirlamak ve 6teki ise unutmaktir. Hatirlama 6z olarak,
ogrenilen ve bellekte depolanan bilginin tutuldugu yerden aranip geri getirilmesi islemini
anlatmaktadir. Unutma ise, bilginin kaybin1 ya da zaman icinde o bilgiyi geri almadaki

basarisizlig1 ya da hatirlamama durumunu ifade etmektedir.
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Yukarida 6zetlenen yeni medya ve bellek kavramlarinin nasil bir iliskilenme ile yan
yana geldigine bakacak oldugumuzda karsimiza c¢ikan manzaraya dair sOylenmesi
gereken 6nemli hususlar bulunmaktadir. Bu baglamda 6zellikle vurgulanmasi lazim gelen
nokta, yeni medyanin yeni bir bellegi yaratip etkinlestirmekte oldugudur. Zaten yeni
medya tirtinleri, her tiir bilgiyi, olay1 ve durumu depolama, biriktirme, muhafaza etme ve
hatirlama becerisini gosterecek sekilde yaratilmaktadir. Bdylelikle yeni medya
teknolojilerini kullanan kisilerin, artik, yeni tiirde bir bellege sahip oldugu ve onun da

dijital bir bellek oldugu anlagilmaktadir.

Yeni ve yapay bir bellek olarak yeni medyanin yukarida serimlenmis olan tiim aygit
ve ortamlari, ¢esitli igeriklerdeki bilginin depolanip saklanmasini saglayan bellek
platformlarina varlik kazandirmaktadir. S6z konusu bellek ortamlar1 arasinda Facebook,
Twitter, Instagram, Google, Youtube ve Wikipedia’nin (Vikipedi) da 6nemli bir yeri
bulunmaktadir. Bu dijital bellek platformlar1, kendi karakterlerine uygun olarak veri
kayit, depolama, koruma ve elde etme 6zelligi gosteren birer dijital bellek platformunu
realize etmekte ve bdylelikle hatirlama isleminde Onemli bir fail konumuna

yerlesmektedir.

Yeni medya bellek platformlarinin yaraticis1 uygulamalara tek tek bakildiginda,
Facebook, fotograf ve verilerin depolandig1 bir sosyal paylasim sitesi olarak bir bellek
ortami olusturmakta ve hatirlamada s6z sahibi konuma yerlesmektedir. Yine bir sosyal
paylasim sitesi ve bir web giinliigii olan Twitter, igerik yiikleme, veri olusturma ve
baskalarina ait verilere ulagmay1 saglayarak bir sanal bellek platformu halini almakta ve
hatirlama i¢in bir vesile sunmaktadir. Onlarla ayn1 sekilde bir sosyal medya ag1 olan
Instagram da, fotograf ve video kayit ve paylasimi ve onlar1 depolamakla bir bellek ve
hatirlama platformu olma niteligi kazanmaktadir. Google, bir arama motoru olarak veri

tabanlarinda depolu bilgilerle bellek platformu haline gelmekte ve hatirlamanin da 6nemli
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aktorlerinden biri olmaktadir. Bir video paylasim sitesi olan Youtube da, bir sanal bellek
platformunu viicuda getirerek hatirlama isleyisi sergileme becerisi gostermektedir. Bir
dijital ansiklopedi olarak Wikipedia ise, bilgiyi tasimasi ve arastirip bulunmaya agik
kilmasiyla bir bellek platformu yaratarak bellek ve hatirlamanin sanal failleri arasinda yer

edinmektedir.

Yukarida haklarinda kisa bilgi arz edilmis olan sanal bellek platformlari, siiphesiz
ki, dijital kiiltiir ortaminin da 6nemli aktorlerini temsil etmektedirler. Dijital kiiltiir
stirecinde ve ortaminda bellek ve hatirlama mekanizmalarinin isleyisinin izini stirmek i¢in
ise, oncelikle sozlii kiiltiir ve yazili kiiltiir stire¢lerinde bellegin isleyisinin yoniini bilme
gerekliligi bulunmaktadir. Iletisimsel olarak séze dayanan insan topluluklarinm kiiltiirii
sozIi kiiltiir ortaminda yasayan bireylerin kullanabilecegi bir yapay bellek mecrasi
yoktur. Dolayisiyla sozellikte 6grenme, bilme ve hatirlama bireyin kendi bellek
isleyisinin marifetine dayanmaktadir. Yaziya dayanan yazili kiiltiir diizleminde, birey igin
yardimc1 bir bellek mecras1 da realize olmaktadir. Ciinkii kagit, iizerindeki bilgileri
hatirlanmasi ig¢in korumaktadir. Varolusunu kagit ve yazida temellendiren bu bellegi,
dijital bellege dogru atilan bir adim olarak okumak mantikli olsa gerektir. Dijital teknoloji
ile birlikte sekillenen dijital kiiltiir ise, birey i¢in, kagidin sundugu yapay bellegin giicilinii
ve sinirlarini asan yeni ve farkli bir yapay bellek yaratmaktadir. Bu bellek, ¢ok genis bir
bellek olmasinin yani sira, global 6l¢ekte ulasilan ve kullanilan bir yap1 da sunmaktadir.
Bu bellek, hatirlamay1 siirekli kilmaktadir, ama bunun yapay bir hatirlama bi¢imi

oldugunu bilmekte fayda vardir.

Bu tez c¢alismasinda yukarida serimlenen yeni medya ve bellek iliskilerinin kent
gencligi diizleminde kavustugu anlam ve boyutlar1 okumay1 hedef edinen alan arastirmasi
ile elde edilen veri, kent gengliginin, yeni medya endistrisinin yaratimi olan

teknolojilerin sundugu yeni tiirdeki, biyolojik olmayan, yapay, digsal ve aracilanmis
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bellegi istisnasiz ve yogun olarak kullanmakta oldugu argiimanini kesinlestirmektedir.
Boylelikle bilgiyi kaydetme, depolama, biriktirme, saklama islemlerinin s6z konusu
teknolojiye uyumlu gergeklesir oldugu da goriilmektedir. Ayni sekilde, elde edilen veri,
bu genglerin hatirlama isleyislerinin de bu dijital ve teknolojik bellek ve onun imkan,
kosul ve islerligine bagimli hale geldigini de gostermektedir.

Aragtirmada ortaya c¢ikan bulguya dayanarak yeni medya aygit, ortam ve
uygulamalarin1 ve onlarin bellek, kayit ve depolama imkanlarini kullanma deneyimleri
ve onlara atfettikleri 6nem ve anlam agisindan, goriigmeye katilan yirmi geng arasinda
higbir fark bulunmadig1 saptanmaktadir. Dolayisiyla bu manada, ¢alismada belirlenen
temel demografik degiskenler olarak yas, cinsiyet, 6grenim durumu, ¢alisma durumu,
ebeveyn meslekleri, aile ve kendilerine ait gelir durumlarinin herhangi bir farklilik
yaratmadigini sdylemekte de fayda vardir. S6z gelimi bu degiskenler acgisindan ayni
grupta bir araya gelemeyecek gencler, verdikleri es manali cevaplarla yan yana
gelebilmektedir. Bu da bu genglerin, aralarinda sdz konusu degiskenlere bagl olarak
olusan farkliliklarini dijital ve sanal ortamdaki varoluslarina yansitmadiklari, sartlari
degiskenlik gosterse de dijital bellek imkéanlarina sahip olup kullanmayla aralarinda
olusmast muhtemel bir dijital boslugu da kapattiklari, esitlendikleri yorumunu
dogurmaktadir. Bunu bir nevi, ortiik olarak, yapay bellekler arasinda bir boslugun
olugmasint engellemeye hizmet eden bir isteng olarak okumak da miimkiin

goziikkmektedir.

Yapilan goriismelerde genglerin tamaminin, yeni medya dendiginde akillarinda
canlanan ara¢ ve vasitalar konusunda gercek bilgiye sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu
manada yeni medyanin onlara, standartlagsmis yanitlarla, bilgisayari, akilli telefonlari,
tabletleri, interneti, sosyal medya mecralarin1 (facebook, twitter ve instagram), USB ve

CD’yi ¢agristirdigi sonucuna ulasilmaktadir. Bu kent genglerinin tamaminin, higbir
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istisna ve sapma olmaksizin, yeni medya aygitlarini kullandiklar1 anlagilmaktadir. Ortaya
koyduklar1 yanitlara bakildiginda genglerin hemen hemen aymi cihazlar1 kullandigi
goriilmektedir. Bu manada, mobil telefon ve bilgisayar istisnasiz bigimde tiim

goriismecilerin kullandig1 standart tiriinlerdir.

Arastirmada edinilen bilgi, bir yeni cihaz satin alma durumunda kent genglerinde
hakim olan yonelimin cihazin teknik Ozelliklerine bakma yo6niinde oldugunu
gostermektedir. Bu anlamda yeni medya iirlinlerinin pazarlamasi ve reklaminda
kullanilan teknik nitelikler olarak hafiza, fotograf ve kamera o6zellikleri, hiz, kapasite
vs.’ye Ozellikle dikkat edildigi anlasilmaktadir. Aradiklar1 bu teknik 6zellikleri de, kent
genglerine yeni medya sisteminin dayattigi sahte ihtiyaglar olarak yorumlamak yanlis

olmasa gerektir.

Goriismelerde agiga c¢ikan verilerle kent genclerinin, mobil telefonda en ¢ok
Samsung ve Iphone markalarini kullandiklari saptanmaktadir. Genglerin sahip olduklari
bilgisayarda belli bir markanin dominant olmadig:1 belirlenirken, tablette ise cok
rastlanilan markanin Apple Ipad oldugu goriilmektedir. Sahip olunan bu {iriinlerin -
ozellikle telefonlarin- fiyatlar1 ile genclerin aile ve kendi gelir durumlari arasindaki
dengeye bakildiginda, birka¢ geng¢ disinda, bdyle bir dengenin varligindan s6z etmek
miimkiin goéziikmemektedir. Boyle bir denge bulunmamasina karsin o iriinleri alip
kullanma hallerinin, yine az once bahsi gecen, dijital ucurumu kapatmak isteme
meselesine dayandig: diisiniilmektedir. Zira sahip olunan aile ve kendi gelir kosullar1 ile
o iiriinii almas1 pek de olast olmayan bir gencin yin de o {irlinii alip sahip olma durumu,
sadece, dijital boslugun olusumunun istenmemesi haliyle ag¢ik ve anlasilir

kilinabilmektedir.
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Yeni medya kavraminin neyi isaret ettigine dair veri, kent genglerinin yeni medya
kavramindan, dijital olarak esitlenmelerine vesile olacak ve diledikleri kazanimi sunacak
aygit ve aplikasyonlar1 anlamakta olduklarimi ele vermektedir. Dizilen yanitlar genel
olarak incelendiginde yeni medyanin bir kavram olarak bu genglerde, internet, akilli
telefonlar, bilgisayar, sosyal medya, Twitter, Facebook, Instagram, Whatsapp, ilerleyen
teknoloji, veri ve bilgiye erisimi ¢agristirmakta oldugu gorilmektedir. Veri ve bilgi
erisimi gondermeli yeni medya kavrami ise, bir gengte yeni medyanin canlandirdigi

imgenin yeni medya tabanli bellek oldugu seklinde yorumlanmaya miisait bulunmaktadir.

Farkl1 yararlar elde etme giidiisiinden beslenen nedenlerle yeni medya kullanimina
yonelen kent genglerinden elde edilen bulgu, arastirmaci tarafindan sorulan soruda
spesifik olarak herhangi bir iliskilendirme yapilmadiginda bile, genglerin yeni medyay1
bellek mekan1 olarak kullandiklarini teyit ettigini kanitlamaktadir. Clinkii genglerin yeni
medyay1 kullanma nedenleri 6nlimiize sunlar olarak dizilmektedir: iletisim kurma, bilgi
elde etme, genis kapsamli bilgiye ulagma, haber okuma ve giindem takibi, hizl1 haberdar
olma, bilgi saklama, eglence, arastirma yapma, film izleme ve fotograf cekme-kayit, ders
ve 6dev yapma gibi. Bu veri de, yeni medya teknolojilerinin giiniimiizde kent genglerinin
bellek islemlerini denetleyen bir aktér konumunda oldugu tezini daha da
saglamlagtirmaktadir. Genglerin yeni medyayr kullanmak suretiyle elde ettiklerini
diistindiikleri getirilerin de, bellek ve hatirlama isleyislerinde yeni medya teknolojilerinin
kontrol edici vaziyetini gérmelerinin Oniine bir set ¢ekip, onlari, bu yapay denetleyenin
konumunu sorgusuz sualsiz kabul ederek normallestirmeye kanalize ettigi kanaatine
varilmaktadir.

Kent genclerinin yeni medya kullanimiyla elde ettigi faydalar, hiz, kolay erisim,
pratiklik, kolaylik, zamandan tasarruf, el altinda olma ve tiirevi seklindedir ve aslinda

yeni medya sisteminin yaratimi olan vaatlerde temellenmektedir. Nitekim genglerin yeni
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medyadan faydalanmalarindaki 6nemli gordiikleri gerekgeler, yani iletisim veya
haberlesme, haber ve giindem takibi, giincel bilgi edinme, genis kapsamli bilgiye erisim,
egitim, ddev, oyun ve eglence, genis kullanim kitlesine sahip olmasi, bir yeri bulma,
arsivleme ve yedekleme vs. de bu pragmatist zeminde kdoklenmektedir. Ote yandan
siraladiklart bu gerekgeleri de, genglerin yine bellek ve depolama ihtiyacini gidermeye
doniik kazanimlari saglamak icin yeni medya bellek teknolojilerinin yonlendiriciligini

benimsemeleri durumunu tretmektedir.

Genglerin yeni medyay1 kullanim gerekgeleri olarak elde edilen veri, hatirlama
edimini daimi kilmak i¢in kendi biyolojik gercekleri olmayan, yapay, mekanik bir
bellegin kontroliine ve giidiimiine girdikleri savini destekler niteliktedir. Hatirlama
denet¢isi olarak is basinda olan bu yapay bellegin ontolojisinin temellendigi bir 6genin
de sosyal medya aglar1 oldugu, yapilan arastirma ile kesinlik kazanmaktadir. Nitekim
goriismeci genglerin tamaminin sosyal medya mecralarinda bir varlik gésterdigini ortaya
koyan veri, bellek, depolama ve geri getirme temelli su amaglar1 gergeklestirmek igin
sosyal aglarda bir kimlik edindiklerini gostermektedir: Haber ve giindem takibi, giincel
olaylar hakkinda bilgi alma, eglence, bilgi edinme, baska kisilerin yaptiklarina dair
meraki giderme, hayatini paylagma, fotograf ve video paylasimi, hocalarla iletisim, ders
notu paylasimi, bos vakilerini degerlendirme amagclari i¢in kullanim yapilmaktadir. Bu
bilgi de, sosyal medyanin da bellegin dijitallesmesinde etkin ve s6z sahibi bir fail oldugu
savinin desteklenmesi olarak kabul edilmektedir. Kent genclerinin hatirlamalarim
yoneten sosyal medya aglar1 da, aragtirma neticesinde, Facebook, Instagram ve Twitter
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sosyal aglar, genclerin bellek ve hatirlama iliskisini
yapisal doniigiime tabi tutarak, hatiralarinin kaliciligini ve hatirlanmalarini dijital ve sanal

form ve kosullarin varligina muhtag bir duruma sokmaktadir.
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Yapilan arastirmada elde edilen veri, yeni medya ile ortaya ¢ikan yaratim, mekanik
ve yapay bellegin gengleri kiskacina alma adimlarindan birinin, dijital arsivleme edimi
ile atildigini isaret etmektedir. Ciinkii goriismeye katilan kent genglerinin tamaminin
kendilerine ait tuttuklar1 g¢esitli arsivleri dijital vasitalar1 kullanarak olusturduklar1 ve
sakladiklari ortaya ¢ikmaktadir. Bilgisayar, akilli telefonlar, e-mail, USB, Harici Bellek,
Harici Disk, Google Drive ve Bulut Hesab1’nin etkin oldugu arsivlemede fotograflar, ders
notlar1 ve ddevler, arastirmalar, anilar, mesajlar, onemli notlar, nemli bilgi ve belgeler,
filmler, miizikler, projeler, faturalar vs., korunan igerikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu suretle dijitallesmis arsivler de, soz konusu igeriklere yeniden gidebilmeye, yani
onlar1 bulma ve hatirlamaya vesile olmaktadir. Boylece, edinilen veri, yeni medya
teknolojilerinin, tiiketicisi olan kent genglerinin bu baglamdaki hatirlamalarini da
dijitallestirip denetledigi ve onlar1 bir igerigi hatirlamak iizere siirekli bir teknolojik
aparatin yardimina siinan kisiler durumuna soktugu tezini dogrulamaktadir. Genglerin
yerlestirildikleri bu edilgin konumu itirazsiz benimseyislerinin kaynagini olusturan
sebebin ise, so6z konusu ara¢, uygulama ve mecralart kullanarak argivlemede

sagladiklarini tasavvur ettikleri kazang ve faydalar oldugu diistiniilmektedir.

Arastirma neticesinde edinilen bilgi, kent genglerinin bilgi edinmede yeni medya
teknolojili bellek ortamlarimin kilavuzluguna ve denetimine tabi hale geldigi savini
dogrulamaktadir. Bilinmeyen bir konuda 6grenme eylemi gergeklestirme baglaminda
bagimli hale gelinen Oncelikli dijital bellegin, Google oldugu tespit edilmektedir.
Bilinmeyen bir konu hakkinda bilgilenmek amaciyla genclerin yonlendirmesine girdigi
bir diger yapay bellek de, sanal ansiklopedi Wikipedia’dir. Dolayisiyla artik, genclerin
bilinmeyen bir konuda bilgi sahibi olma edimlerinin smirlari, dijitallik tarafindan
cizilmekte ve bu gergeve icine yerleserek yiiriitiilmektedir. Bu sekilde yapay, mekanik ve

yaratim bir bellegin isleyisine bagimli kalarak ilerleyen bilgilenme ediminin ise, bu
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genglerin kendi bellek isleyislerine digsal hale gelmeleri anlaminda bir zafiyete
ugramalarina sebebiyet verebilecegi diisiiniilmektedir. Cilinkii artik, bu genglerin, bilgi
edinme eylemlerinin dijital bellegin isleyisine uyumlu hal almasiyla, s6z konusu dijital
teknolojinin yarattig1 yapay bellek ve hatirlamanin formuna, isleyisine, kosullarina da
muhta¢ kalacagi anlagilmaktadir. Bu yeni edilgin konumlari, kent genclerini dijital
teknolojinin sundugu bellek ve hatirlama imkéanlarimi kullanmaya kanalize ederken,
bunun ayni zamanda, onlarin kendi biyolojik bellek ve hatirlama pratiklerinden
uzaklasma ve belki de ileride yabancilasma bigiminde bir handikapa diismelerine neden

olabilecegi diisiiniilmektedir.

Kent gengleri lizerine yiiriitiilen bu ¢alisma, bu genglerin yeni medyay1 bir bellek
mecrasi olarak kullanmalarindaki en spesifik amacin, hatirlama edimini mutlak ve daimi
kilmak oldugunu ortaya koymaktadir. Ancak mutlak kiliman bu hatirlama isleminin
ontolojik kokeni, bu genglerin kendi biyolojik belleklerine degil, dijital bir cihaz veya
aplikasyonun diizenledigi, yiiriittigli ve sinirlarini belirledigi bir bellege dayanmaktadir.
Hal boyle olunca kent genglerinin, kendi belleklerini yoklamayla gergeklestirebilecekleri
hatirlama islemleri bakimindan bile bir zafiyet ve sikint1 yagsamasi kaginilmaz olmaktadir.
Ornegin arastirma, bu genclerin kendi fizyolojik bellekleriyle olaylara, tarihlere ve
mekanlara ait verileri, istisnalar disinda, kolaylikla hatirlamadiklarini ve bu anlamda kimi
hatirlama zayifliklar1 ya da sikintilar1 ¢ektiklerini ele vermektedir. Burada genglerin
hatirlama zafiyetinin, yeni medya teknolojili mekanik ve yapay belleklerin hatirlama

yetisine teslim olup ona uyum saglamada cisimlestigi anlasilmaktadir.

Gergeklestirilen ¢aligmanin sonucu, kent genglerinin kendi biyolojik belleklerinin
yaratim1 olmayan bir hatirlama durumunun, telefon numaralarini hatirlama ediminde de
olustugunu aciga ¢ikarmaktadir. Nitekim elde edilen veri, bu genglerin, ¢gogunluk olarak,

kendi bellekleriyle telefon numaralarim1 hatirlamadigini, telefon numarasi hatirlama

290



faaliyeti bakimindan, ¢ogunluklu olarak, yeni medya teknolojili belleklerin (6zellikle
mobil telefon rehberi) hatirlama giiciine bagimli hale geldiklerini gostermektedir. Bir
baska anlatimla bu genclerin yaratilan rahatlik ve kolayligin rehavetine kapilmalariyla,
kendi belleklerinin kolaylikla basarabilecegi telefon numaralarini hatirlama isleminin
dijital hatirlama karsisinda otonomlugunu yitirmekte oldugu tespit edilmektedir.
Boylelikle de bu gengclerin telefon numaralarini hatirlamay1 yapay ve mekanik bellegin
marifetine havale etmeleriyle elde ettiklerini sandiklar1 faydanin, kazanim olmaktan 6te
bir baska bellek zafiyeti ve tembelligi olarak onlara donmekte oldugu anlasilmaktadir.
Nitekim numara ezberlemeye gerek olmadigi, bunun gereksiz bir ¢aba olacagi,
numaralarin telefon rehberinde zaten oldugu ve sosyal medyadan da 6grenilebilecegi gibi
fikirlerin bu gencler tarafindan sik¢a dillendirilmesi de, onlardaki bellek tembelliginin
varligina kanit olarak degerlendirilmektedir. Ote yandan bizatihi kendi belleklerinde
koklenen bir hatirlama edimini isaret etmemesine ragmen, telefon rehberinden ya da
baska bir dijital bellekten yapilan numaray1 bulma islemini kendi biyolojik belleginin
hatirlama igleyisinin {iriinii gibi yasayip veya degerlendirip yansitma durumlari da, bu

genglerin i¢ine distiikleri onemli bir yanilsama ve agmaz olarak karsimizda durmaktadir.

Aragtirmada, kent genclerinin yeni medya teknolojileri ile yapilanan hatirlama
pratiklerinden birinin de, adres bulma oldugu ortaya ¢ikarilmaktadir. Zira edinilen bilgi,
bu geng bireylerin bir adresi 6grenme ya da bulma deneyimlerinin de dijital bellegin
yonlendirmesinde oldugunu asikar hale getirmektedir. Yani bu genclerin, bir adresi
O0grenmek ya da bulmak icin yapay ve teknolojik belleklerin kilavuzluguna siginmak
suretiyle bunlarla yiiriitilen mekanik hatirlama islemine endeksli hale geldikleri
saptanmaktadir. Bununla da genglerin, adres bulmada elektronik bir yapay bellegin
hatirlama yetenegine ve giliciine muhtag duruma geldikleri belirlenmektedir. Bu baglamda

kent genglerinin adres 6grenme ve bulma ediminde teknolojik aygit veya aplikasyonlarin
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bellek, 6grenme ve hatirlama pratiklerine eklemlenmesinin ise, navigasyon, telefon
navigasyonu, Google, Google Haritalar (Google Maps), internet ve Yandex’ten bakma ve
konum isteme ile realize oldugu anlasilmaktadir. S6z konusu mecralarin adres bulmada
etkin bellek konumu edinmeleri mesruiyetini ise, genglerin adres bulma bakimindan s6z
konusu dijital bellek iiriinlerine duyduklar1 giivenden elde ettigi goriilmektedir. Hal boyle
olunca arastirmaya katilan genglerin tamaminin dijital belleklerin sagladigi adres bulma
rahatligina kapilarak, adres 6grenme, bulma bakimindan da kendi biyolojik belleklerini
yoklama isleminden uzaklastiklar1 ve bdylece yeniden bir biyolojik bellek tembelligine
distiikleri saptanmaktadir. Ciinkii bu genglerin hi¢biri, bulacaklar1 adresi herhangi bir
kisiye sorup 6grenmedigi i¢in, hem onun hatirlamasini hem de kendi sonradan hatirlama
amagli O0grenmesini aktive etmemektedir. Boyle yiiriiyen siirecte de bu gengler,
kendilerinin ya da baskasinin biyolojik bellegini yoklama islemini isin ic¢ine dahil
etmeden, yeni medya bellek destekli adres bulma stratejilerini kullanarak problemi
¢Ozdligli duygusunu yasamaktadir. Ancak kendi belleklerinden azade olan bu isleyisin
onlar1 bir yapay bellegin hatirlama yetenegine tutsak veya mahkim hale getirdigini
gormekten uzak bu genclerin, farkinda olmadiklar1 bir agmazin iginde yasadiklarina

inanilmaktadir.

Goriismelerde ulasilan veri, kent genglerinin yeni medya rasyonalitesinin
yonlendirme ve denetimine tabi kalarak yiiriittiigli bir bellek isleminin de, fotograf
saklama ve depolama edimi oldugunu kanitlamaktadir. Zira arastirma, bu genglerin
tamaminin, fotograf kaydetme ve depolamada yeni medya cihaz ve uygulamalarini,
istisnasiz olarak, sonuna kadar kullandig1i sonucunu gdstermektedir. Boylece,
yasadiklarini dijital teknolojilerden faydalanarak yaratilmis, kaydedilmis ve depolanmig
fotograflarla hatirlanmak {izere saklamakla bu genclerin, bu sekildeki bir dijital bellek ve

onun hatirlama islemine eklemlendigi de saptanmaktadir. Bu genglerin fotograf depolama
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aktivitesinde uyum gosterip bagli hale geldikleri yapay hatirlamanin ise, telefon galerisi,
Google Drive, bilgisayar, USB, Instagram, Facebook, CD, Bulut Hesabi, mail, tablet,
Harici Bellek ve Hard Disk tarafindan yapilandirildig saptanmaktadir. Gengleri fotograf
baglaminda s6z konusu yapay bellegin hatirlama akisina uyumlu pratik i¢ine yerlestiren
diirtiinlin ise, vaat edilen kalicilik veya fotograflarin kaybolma riskini elimine edip
hatirlamay1 garantilemek oldugu goriisiine ulagilmaktadir. Bu tablo ise, kent gengliginin
bir bellek isleyis mekanizmasi olarak hatirlama ediminde dijitalligin yonlendirme ve
denetiminin yeniden tiretildigi goériiniimlerden birini de, fotograf kaydi ve depolamasi

olarak karsimiza ¢ikarmaktadir.

Ele gegen bulgular, kent genglerinin bir dijital tiriniin himayesine girerek 6nemli
glin ve tarihleri hatirlamakla, kendi fizyolojik bellekleriyle gayet kolaylikla
basarabilecekleri temel bir bellek islemini bile yapay bir bellegin varligia bagimli kilip
ona teslim ettikleri varsayimini da dogrulamaktadir. Nitekim goriisme yapilan genglerin
hepsinin, kendileri i¢in bir 6nem ve anlam tasiyan giin ve tarihleri hatirlamayi, kendi
fizyolojisine yabanci ve yapay, dissal bir bellege uyum saglama suretiyle yerine
getirmekte oldugu verilerle saptanmaktadir. Cep telefonu takvimine hatirlatma koyma,
telefon not kismina yazip alarm kurma, sosyal medya hesabindan bakma, bilgisayarda
ajanda seklinde olusturulan dosyaya yazip oradan goriip hatirlama vs.’yi, 6nemli giin ve
tarihleri hatirlamada genclerce benimsenen dijital stratejiler olarak teshis etmek
miimkiindiir. Tiim bu manzaraya bakildiginda bu genclerin, 6énemli giin ve tarihleri
hatirlamak icin kendi fizyolojik belleklerini isletmeyi atlayarak yapay bir bellegin
himayesine siginmakla, bu baglamda da yeniden bir bellek tembelligine siirtiklendigi
neticesine varilmaktadir. Ote yandan bu genglerin kendi belleklerinden kaynaklanmayan
ve bir yapay bellegin gerceklestirdigi tarih hatirlama aktivitesini sanki kendi bellek

gercekliginin iirlinliymiis gibi sahiplenip yansitma hallerini ise, dijital teknolojilerin
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bellek giiciine ve yetisine mahkiim ve bagli hale getirilmelerinin kendilerine yasattig1 bir

baska handikap olarak degerlendirmek makuldiir.

Arastirma neticesinde elde edilen bilgi, kent genglerinin, 6nemli anlari, olaylar ve
durumlar1 hatirlamak agisindan da dijital teknolojinin kusatmasi altinda olduklarini ve
bunlar1 hatirlama aktivitesini gerc¢eklestirme bakimindan da yapay bellegin denetimine
girdiklerini gostermektedir. Dolayisiyla bu genglerin 6nemli anlari, olaylar1 ve durumlari
hatirlama eylemini de, kendi bellek {irlinleri hatirlama yetisini 1skalayarak, yeni medya
aygit ve ortamlariyla yaratilan bellegin rehberligine bagvurarak gerceklestirdikleri tespit
edilmektedir. Telefonla fotograflama ve videolama, telefonda not etme, bilgisayarda 6zel
dosya olusturarak buna not alma, bu manada genglerin uyum saglayarak hatirlamalarini
garantiledikleri dijital yontemler olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bdyle isleyen ve
ilerleyen hatirlama islemi ile birlikte ise, artik, hatiralarin bizatihi kendisine de dijital ve
mekanik bir karakter kazandirilmaktadir. Ote yandan bu genclerin, énemli olay ve
durumlar yapay, dijital ve mekanik bellek formuna girerek hatirlama eylemini sanki
kendi biyolojik belleklerini yoklamalar1 sonucu hayata gecirdikleri bir aktiviteymis gibi
algilama ve yansitma sorunlari, dijital bellekle iliskilenmekle bellek ve hatirlama

baglaminda yasadiklari agmazin bir bagka boyutunu ele vermektedir.

Kent genglerinin hatirlama edimlerinin yeni medya teknolojili bellegin mekanik
hatirlama rasyonalitesinin sarmalina girdiginin gostergelerinden birinin de, gerekli olan
bilgileri hatirlamalar1 noktasinda insa oldugunu ve bu aragtirmada elde edilen bulgularla
kesinlestigini belirtmekte yarar vardir. Zira, bu genglerin gerekli bilgileri hatirlamalarinda
da yapay bellegin dominant bir konuma yerlestigi saptanmaktadir. Yani, genclerin gerekli
bilgileri hatirlamak igin kendi fizyolojik belleklerini ¢calistirmak yerine dijital teknolojiye
dayali harici ve yapay bir bellegin depolama ve saklama kosul ve ilkelerine ayak

uydurduklar1 ortaya ¢ikmaktadir. Cep telefonunda notlara koyma, takvime kaydetme,
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bilgisayarda tutulan dosyaya yazma, USB’de saklama, maile atma seklinde bu gencler
tarafindan gerekli bilgileri hatirlamak i¢in uygulanan stratejiler ise, gerekli bilgileri
hatirlama islemini mekaniklestirmenin adimlarin teskil etmektedir. Ote yandan bu dijital
varolusa sahip hatirlamay1 fiiliyatta sanki gercek bir biyolojik bellek hatirlama
triiniiymiis gibi kendilerine ait kilma ve yansitma hali, bu genclerde gerekli bilgileri
hatirlama baglaminda da tezahiir eden bir sikintidir. Zira bu durum, genclerin, gerekli
bilgileri hatirlama bakimindan yeni medya teknolojilerinin yapay belle§inin hatirlama

gliciine tabi olmakla da yasadiklar1 bir agmaz ve yanilsamay1 teskil etmektedir.

Yapilan ¢alisma, kent genglerinin, yeni medya sistemi yaratimi biiyiik veri
bankalarin1 kullanmak suretiyle, bilinmeyen bir konuyu arastirmalari baglamindaki
bellek isleminde de dijitallige bagimli hale getirildiklerini kanitlamaktadir. Boylece yeni
medya teknolojileri, genglerin bilgiyi orgilitleme adimlarindan biri olarak arastirma
sathasinda da etkin ve isler bir bellek statiisii elde etmektedir. Bu konumu elde eden yapay
bellek mecralari ise, internet, Google, Wikipedia, Yandex, Youtube, sozliikler ve forum
sayfalari olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu genglerin arastirma faaliyetinde bu dijital
bellek mecralarina tabi hale gelmelerine hizlilik, kolaylik, pratiklik, elinin altinda ve
ulasilabilir olma ve tiirevi gerekcelere sarilarak haklilik zemini aramalar ise, esasinda,
bu yapay bellek mecralarinin konumunu daha da saglam ve sarsilmaz kilmaya hizmet

etmektedir.

Aragtirmada elde edilen veri, yeni medya aygit ve aplikasyonlariin hayat verdigi
yapay bellegin, kent genglerinin bilgi tiretimi ve saklama agamalarini da denetlemekte
oldugunu kesinlige kavusturmaktadir. Daha acik bir anlatimla kent genglerinin, bilgiyi
isleyip iiretme ve saklama bakimindan da yeni medya teknolojilerinin iiriinii bellegin
kontroliine girmekte oldugu goriilmektedir. Burada bilgi liretme sathasinda himayesine

girilen standart dijital bellek vasitalari, bilgisayar, Microsoft Office programlar1 (Word,
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Excel, PowerPoint) ve Google olarak belirlenmektedir. Genglerin irettikleri bilgileri
saklamak asamasinda uyum sagladiklar1 yapay bellek ortamlar: ise, bilgisayar, USB,
mail, Harici Bellek, Hard Disk, Flash Disk, Google Drive olarak saptanmaktadir. Bu
genclerin dijital belleklere bagimli bilgi iiretme ve saklama edimlerini kabul edilebilir
kilmak i¢in saydiklar1 gerekgelerin ise, aslinda, yapay hatirlamaya haklilik saglamaya
yonelik oldugu goriilmektedir. Zira bilgileri kalic1 yapma ve el altinda bulundurma, bilgi
kaybin1 6nleme, bilgileri koruma, bilgiyi giivene alma ve garantileme vs. olarak sunulan
gerekgeler, Oziinde, hatirlamaya yonelik stratejileri temsil etmektedir. S6z konusu
gerekgelere dayanip bilgi iiretim ve depolamalarini sayilan yeni medya bellek ortamlarina
endeksli hale getirmeleri ise, bu genglerin bilgi 6rgiitleme asamalarinda yeni medya

regiilasyonuna mahkiim olmasina yol agmaktadir.

Calismada ulasilan bilgi, kent genclerinin, yeni medya bellek ortamlarindan
faydalanmakla bilgi kayit ve depolama faaliyetleri bakimindan da yapay bellegin
kiskacina alindiklarin1 gostermektedir. Hatirlamak amaciyla bilgiyi kaydedip depolama
ve saklamay1 dijital mecralar dolayimiyla yapan kent genglerinin boylelikle bir yapay ve
mekanik bellek isleyisine tabi hale gelmelerinin, ¢esitli kullanim derecelendirmeleri
tizerinden ve kayit ve depolama adimlarindan birine ya da ikisine dayanarak yapilandigi
tespit edilmektedir. Genglerin bilgiyi kayit ve depolama baglamindaki bellek ediminin
yeni medya araglari tarafindan maniipiile edilme dereceleri ise, kendilerine ait
nicelendirmelerle, sunlar olarak belirlenmektedir: “Olduk¢a”, “gok fazla(ca)”,
“fazla(ca)”, “en ¢ok”, “elimden geldigince ¢cok”, “telefon ve bilgisayarimin hafizalarinin
yetebildigi kadar”, “sonuna kadar, olabildigince, miimkiin oldugunca”, “olabildigi kadar,
bayagi1”. Bilgi kayit ve depolamada en fazla uyum gosterilen mekanik belleklerin ise,
bilgisayar, telefon, USB, mail, Harici Disk, tablet, Whatsapp vs. oldugu aciga

cikmaktadir. Burada ilgi ¢ekici ve belki de sasirtici bir sekilde, bu genglerin, dijital olarak
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sakladiklar1 s6z konusu verilerin igerigini hatirlamayip, sadece o verilerin hangi dijital
ortamlarda kayithh ve depolanmis olduguna dair bilgiyi kendi belleklerinde tuttuklari
tespit edilmektedir. Bu saptama, kent genglerinin kendi bellekleriyle hatirladiklar
icerigin dahi, kayith ve depolu bilgiye ulastiran dijital kanallara ve yapay hatirlama
stratejilerine dair veriden ibaret oldugunu gostermektedir. Saptanan bu vaziyetleri de,
genglerin bellek ve hatirlamalarinin yeni medya temelli yapay ve teknolojik bellege
uyumlu ve giidiimlii hale getirilmesinin ne denli ileri seviyeye tasindiginin gostergesi

olarak kabul edilmektedir.

Yiritilen arastirmada elde edilen veri, kent genglerinin, bilgileri kaydedip,
depolama ve o depodan arayip bulup geri getirme olarak viicuda gelen hatirlama ediminin
de, artik, yeni medya temelli yapay, dissal ve mekanik belleklerin isleyis, yetenek, ilke,
kosul ve smirlar1 tarafindan yonetilmekte oldugu savimi dogrulamaktadir. Zira
calismadaki genglerden tamaminin, bilgiyi kayit, depolama ve arayip bulma dizisi olarak
hatirlama ediminde ¢esitli dijital cihazlarin ve ortamlarin yol gdéstericiligini kabullenip,
bu islemleri gormede kendi belleklerini disladiklar1 asikarlik kazanmaktadir. Buna baglh
olarak da, hatirlamanin, bir dijital aygita tek parmakla yapilacak tiklama sonucu
depolardan bilgilerin bulunup 6niine gelmesini saglayacak bir faaliyete indirgendigi ve
bdylece bireyin hatirlama yetisinin edilgenlestirildigi saptanmaktadir. Zira bu genclerin
hepsinin, kendi bellekleri yerine, bilgiyi kayit, depolama ve arayip bulmada bilgisayar,
telefon, tablet, Whatsapp, USB, CD, Harici Bellek, Harici Disk, Bulut Hesabi, Google
Drive gibi djjital bellek kanallarinin kilavuzluguna basvurduklar1 ortaya ¢ikarilmaktadir.
Zikredilen aygit, ortam ve aplikasyonlar1 kullanmalar1 da, bu genglerin biyolojik
belleginin hatirlama isleyis dengeleri yerine yapay, mekanik ve statik bir bellegin becerisi
dijital bir hatirlamay1 egemen kilmaktadir. Bu genglerin kendi fizyolojik belleklerinin

cabasi ve is gérmesiyle olusan kayit, depolama ve bulma isleyisi sonucunda basarili
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olacaklar1 hatirlamanin igerigini ise, bilgiyi hangi yeni medya mecrasinda kaydedip
depoladiklar1 ve onu hangi dijital mecra vasitasiyla arayip bulabileceklerine dair verinin
olusturdugu saptanmaktadir. Bu bulguyu da, kent genglerinin bellek ve hatirlama
dengelerinin dijital ve mekanik bellege uyumlu ve giidiimlii isleyis diizenine dahil
edilmesinin bir bagka tezahiirii olarak yorumlamak mantikli bir yaklasimi teskil etse

gerektir.

Yapilan ¢alismada, yeni medya teknolojili bellek iiriinlerinin, kent genglerinin
bellek ve onun hatirlama mekanizmasini, genglerin siirekli ve yogun bigimdeki yeni
medya kullanim pratikleri vasitasiyla kag¢inilmaz olarak kiskacina alip kusattigi,
sarmalia alip kendisine mahk(m ettigi ve kontrol ettigi saptanmaktadir. Ote yandan kent
genclerinin de pragmatik tutumla en ¢ok, yeni medya aygit ve mecralarinin hatirlama
dinamigi ag¢isindan yarattigi imkan, fayda ve opsiyonlar lizerinde durup onlari
onemsedikleri tespit edilmektedir. Kent genclerinin, yeni medyanin bellek, hatirlama ve
unutma bakimindan vazgecilemez ve birakilamaz olarak addettikleri 6zelliklerine
cezbolarak stiriiklendikleri kimi durumlar, duygular ve yanilsamalar ise, bu kusatilmiglik
altindaki konumlarina dair farkindalik gelistirmelerine engel teskil etmektedir. Burada bu
genglerin en biiyiik yanilsamasi, sorunu ve handikapi da, ¢ogunluklu olarak, endiistriyel
yaratim bu yapay, suni, statik ve mekanik belleklerin hep hatirlama ve hi¢ unutmama
niteligini, sanki kendi biyolojik belleklerinin ¢cabasi sonucu gerceklesen bir edimmis gibi

degerlendirmeleri, benimsemeleri ve yansitmalaridir.

Her tiirlii bilgiyi her zaman hatirlamaya ve hi¢ unutmamaya muktedir dijital, yapay,
suni, statik ve mekanik belleklerin en biiyiik handikapini, herhangi bir sebepten bozulma
sonucu olusacak belge ve veri kayiplariyla her tiirlii icerigin yitip gitmesi olusturmaktadir.
Bu kayip ise, yapay bir bellegin hatirlama giiciline tabi ve onun denetiminde hatirlamasina

yon veren bir gencin, her tiirlii bilgisini yitirip hatirlamada yoksunluk ¢ekmesi ve bir ¢esit
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bellek zayiflig1 yasayip miskiilde kalmasi anlamini tagimaktadir. Nitekim c¢alismada,
bilgi ve veri kayiplari deneyimi ile hatirlama bakimindan sikintiya diisme haline,
goriismeci genglerin biiyiikk bir boliimiinde rastlandigir goriilmektedir. S6z konusu
sorunlar1 tecriibe eden genclerin, artik, ihtiyath davranarak yapay hatirlamayi siirekli ve
mutlak kilmak icin veri yedeklemesi yapmalari da, yine dijitallige glidiimlii davranis tarzi
igine yerlesmelerini ifade etmektedir. Zira bu tiirden bir kayba ugrayanlarin bir daha boyle
bir zayiat yasamamak ve herhangi bir bilgi ve veri kaybina kars1 kendini emniyete almak
i¢cin —adeta bir paranoya halinde- her seyi dijital olarak hep yedeklemelerinin de temelini,
hatirlamama korkusu ve bilgiye mutlak sahip olma takintisindan aldigina kanaat

getirilmektedir.

Arastirmada agiga ¢ikan bulgu, kent genglerinin, internet destekli yapay, statik ve
mekanik bellek kanallarinin hatirlama giicline tam giiven duymalarina ragmen, ¢cogunluk
olarak, internet ortaminda depolanmis bilgilerin, belgelerin, verilerin igeriklerinin
gercekligi ve dogruluguna tam bir giiven i¢inde olmadiklarini géstermektedir. Ancak
hayret dedirtici bigimde, tam olmayan giivenlerine karsin bu genglerin, bilgi arama ve
bulma mecras1 olarak interneti istisnasiz ve vazgecilmez bir suretle kullanmayla,
internetin bilginin drgiitlenmesindeki s6z sahibi ve etkin konumunu saglamlastirdiklar
saptanmaktadir. Boylelikle de, kent genglerinin bilgiye ulasmalarinda internetin
belirleyen ve kontrol eden bir bellek olma konumunu siirdiirmesinin yapilandig1 sonucuna
varilmaktadir. S6z konusu saptamay1 da, bu genglerin, yeni medya kaynakli yapay ve
standart bellek ve onun hatirlama dinamiginin egemenligi altina girmelerinin baska bir

temsili olarak degerlendirmek miimkiin géziikmektedir.

Bu tez ¢aligmasinin altinct bdliimiinde ayrintilandirilip yukarida da genel
degerlendirilmesi serimlenmis bulunulan arastirma verilerinden elde edilen tiim

saptamalar diizleminde hareket edilecek olundugunda, bu c¢alisma neticesinde,
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baslangicgta kalkis noktasi olarak benimsenen tiim argiimanlarin dogrulanmakta oldugu
goriilmektedir. Zira arastirmada, mevcut yeni medya sisteminin, ¢esitli iriin
secenekleriyle getirdigi bellek olanaklart ve kolayliklarindan yararlanmay: kent
genclerinde bir aligkanlik olarak yerlestirip, onlar1 kiskaca aldig1 asikar kilinmaktadir.
Bunu, gercgeklestirilen tez caligmasinin kuramsal temeleni teskil eden Frankfurt Okulu
teorisyenlerinin dile getirdigi teknik aygit ve bagimlilik iliskisinin glinlimiiz
toplumlarinda goriilen bir tiirevi olarak kabul etmek miimkiindiir. Yani bu tez
calismasiyla, Frankfurt Okulu teorisyenlerinin soziinii ettigi bu bagimlilik iligkisinin
glimiizde yeni medya teknolojileriyle kent genglerinin bellek ve hatirlama islevlerinin
denetim altina alinmis olmasiyla devam ettigi ortaya konulmaktadir. Nitekim Adorno ve
Horkheimer’a gore iktisadi iiretkenligin artisi, teknik aygita ve onun kontroliinii elinde
tutan sosyal gruplara niifusun geri kalan1 {izerinde 0lciisliz bir stiinliik saglamaktadir.
Boylece birey kullandig1 aygit 6niinde goriinmez hale gelirken, gecimi bu aygit tarafindan
hi¢ olmadig1 kadar iyi bir sekilde karsilanmaktadir. Bu adil olmayan durumda kitlelerin
onlara dagitilan metalarin niceligiyle birlikte kontrol edilebilmeleri de artmaktadir
(Horkheimer ve Adorno, 2010: 14). Bu saptamaya denk diisecek bigimde bu tez
calismasinda kent genglerinin, yeni medya endiistrisinin kendileri i¢in bir opsiyon olarak
var ettigi bellek {iriinlerini yapay ihtiyaglarin karsilanmasi igin tliketerek, kaginilamaz
bigimde, bu teknolojilerin sarmalina girdikleri saptanmaktadir. Boylelikle yeni medya
aygit ve aplikasyonalari da, artik, dijital olarak veriyi isleyen, kaydeden ve depolayan, bir
araya toplayan, paylasima acan bir bellek aktorii halini almaktadir. insan fizyolojisinin
bir pargasi olmayan bu bellek, yapay, mekanik, sanal, dijital, suni, harici, kat1 ve cisimsel
bir bellektir. S6z konusu bu yapay bellegin ontolojik unsurlarinin ¢esitlilik arz etmesinden
miitevellit, bu bellege dayali olarak gerceklestirilen hatirlamalar da ¢ok katmanl

karakterdedir.
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Yapilan ¢alisma uyarinca, kent genglerinin, yeni tiirden, kendi fizyolojik bir
uzuvlar1 olmayan, yapay bir bellegin denetimine girerek hatirlamay1 garantilemekte
olduklar1 tespit edilmektedir. Bu bellek, geng bireylerin bir seyi 6grenme ve hatirlamasini
kendi himayesinde gerceklesen bir faaliyet yaparak, onlarin kendi hatirlama islevlerini
edilginlestirmektedir. Bununla da kent gengleri, artik, hatirlama iglemini yerine getirmede
kendi bellek yeteneklerinden uzaklasip, dijital ve yapay bellegin is basinda ve galisir
olmasina sigmir hal almaktadir. Genglerin kendi hatirlamalarinin bu sekilde edilgin hale
getirilmesi, onlarin kendi bellek yeteneklerine kars1 korelmesine ve bellek becerilerini
1skalamalaria da yol agmaktadir. Calismada kent genclerine dair bu tespit de, Marcuse
ile birlesilen bir noktayr meydana getirmektedir. Soyle ki, Marcuse’a gore ileri sanayi
toplumlarinin tiretkenligi insan gereksinim ve yetilerinin 6zglir gelisimini artiracagi yerde
tersine dogru islemektedir (2010: 9). Marcuse’un soziinii ettigi bu durumun giiniimiiz
topumlarinda yeni medya teknolojileri egemenliginde gecerliligini korudugu bu tez
calismasi ile agiga c¢ikarilmaktadir. Ciinkii yapilan g¢alismada, genclerin bellek ve
hatirlama isleyisindeki pratiklerini bir teknolojik aygitin denetimine vermekle ayni
zamanda bu yapay bellegin tutsagi haline doniismekte olduklari saptanmaktadir. Ote
yandan genglerin, yiiksek teknolojik kalite ve hizdaki yapay bellege bagl kalmakla
hatirlama durumlart siirekli bir varolusa kavusurken, hatirlamalar ve anilar ise
yasanmisliklarin1 ve otantikliklerini yitirerek mekaniklesmektedir. Bu baglamda yeni
medya teknolojili bellek tirtinlerini kullanmay: siradan bir aktivitesi haline getiren kent
genglerinin bununla yasadigi en biiylik yanilsama, agmaz ve handikap ise, dijital ve yapay
bellegin marifetinin basarisi olan hep hatirlama ve hi¢ unutmama vaziyetini sanki kendi
biyolojik belleklerinin is gormesiymis gibi algilama ve yansitma halleri olarak

saptanmaktadir.
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Yeni medya teknolojilerini siklikla kullanan kent gencligi, genis kapasiteli ve
yiiksek hizda yeni tiirden bir bellege de sahip hale gelmektedir. Bu bellek olanaklari,
ontolojik temelini endiistriyel bir iiretim siirecinden alan, yani bireyin fizyolojisinden
baska bir yerde var olan yeni bir bellek ortaya koymaktadir. Bununla, kent gengleri
nezdinde bellekler ve hatirlamalar da teknolojiklesmekte ve dijitallesmektedir. Bu ise,
esasinda, sorunlu bir hali arz etmektedir. Ciinkii arastirmada kent genglerinin, bu yeni
tirden ve sanal hatirlama mekanizmasini sahiplendikleri saptanmaktadir. Oysa ki bu
hatirlama, dijital medya ile aracilanan, yeni medya tabanli teknolojilere bagimli ve
muhta¢ bir hatirlamadir. Ancak bu genglerin, ¢cogunluklu olarak, endiistriyel olarak
yaratilan ve sunulan bu yapay ve suni belleklerin edimlerini, bilhassa hatirlama edimini,
sanki kendi fizyolojik belleklerinin is gérmesi sonucu basardiklari bir edimmis gibi goriip
benimsedikleri ve aktardiklar1 tespit edilmektedir. S6z konusu sorun ya da handikap1
gormekten uzak bu genglerin, bu handikap1 farketmelerini 6nleyen bir durum olarak,
kendilerini, hatirlama imkanlar1 bakimindan yaratilan bu konfor ve avantajlara teslim

ettikleri saptanmaktadir.

Kent gencglerinde boyle bir bellek ve hatirlamay1 hayata gegirebilmek igin bu
teknolojilere sahip olma istemi ve ihtiyaci, bu teknolojileri iireten ve hizmete sunan
endiistriyel yap1 tarafindan yapilandirilmakta, yerlestirilmekte ve benimsetilmektedir.
S6z konusu teknolojik bellek imkéanlarini var ederek tedaviile sokan endiistriyel yapi, kent
genclerini bunlarin kolayligina, hizina, rahatligina alistirmakla, onlarin kendi biyolojik
belleklerini kullanarak yapabilecekleri hatirlama ediminde tembellige siiriiklenmelerine
sebebiyet vermektedir. Zira bu genglerin hatirlama dinamiginin isleyisinin, yeni medya
aygit ve ortamlarinin isleyis, hiz, kapasite ve yeteneklerine bagimli bir hale gelmekte
oldugu belirlenmektedir. Bunu da, Horkheimer’in vurguladigi aygit-kontrol iliskisinin

giimiizde yeni medya teknolojileri tizerinden ortaya koyulan bir tiirevi olarak okumak
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miimkiindiir. Bu manada Horkheimer’a gore kitle kiiltiirii’niin sundugu biitiin ara¢ ve
kolayliklar, bireysellik iizerindeki baskilari gliglendirmektedir (1994: 166). Bu baglamda
bu tez ¢aligmasinda da genglerin, bellek ve onun hatirlama etkinliklerini bir dijital tiriniin

denetimine sunmakta oldugu ¢ikarimina varilmaktadir.

Yapilan bu tez c¢alismasinda gelinen bu noktada varilan en temel sonug, kent
genglerinin bellek ve hatirlama baglaminda yeni medya teknolojilerinin denetimine tabi
hale getirilmis oldugu, bu genglerin yeni medyanin kendilerini bu manada regiile ettiginin
farkinda olmadig1 ve bir giin farkina varacak olsalar bile bundan rahatsiz olmayacaklari
seklinde tespit edilmektedir. Yapilan arastirma ile, gilinlimiiz yeni medya bellek
teknolojilerinin hiikiim siirdiigii halihazirdaki konjonktiirde kent gengliginin bellekle
iliskilenme tarzinda gosterdigi ve unsurlar1 yukarida siralanan yeni bir egilime tanik
olunmaktadir. Genglerin ragbet ettigi dijital aygit ve ortamlar, onlar icin, yapay,
performatif, statik, mekanik, siirekli biriken ve ¢ok katmanli bellek bigimini
yapilandirmaktadir. S6z konusu bu bellegin hatirlama rasyonalitesi de, kendi kosul ve
ilkelerine uygun olarak sekillenmektedir. S6ziin 6zii yeni medya, kent genglerinin
hatirlama edimleri {lizerinde, artik, etkin, faal ve denetleyici konumdaki bir bellek
aktoriidiir. Boyle bir mekanik hatirlama mekanizmasina siginma hali ise, bu genglerin,
kendi biyolojik uzuvlar1 olan belleklerini kullanmada ya da calistirmada zafiyet
yasamalarina 6n ayak olmaktadir. Dolayisiyla bu teknolojik konfigiirasyonda genclerin
bellek ve hatirlamalarinin tiimiiniin, yeni medya teknolojilerinin bellek katmanlarinin
yasamda kalmasina muhta¢ hale biiriindiigii diisiiniilmektedir. Bir giin herhangi bir
nedene bagli olarak yeni medya semsiyesi altinda topladigimiz tiim aygit, vasita ve
ortamlarin topyekiin ortadan kalktiklarin1 ya da kaybolduklarini bir varsayim olarak ele
alacak olursak, bdyle bir durumda gen¢ bireylerin bellek bakimindan yasayacagi

durumun ne olacagi meraki cezbetmektedir. Zira boyle bir durumun bas gostermesinin
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onlarda belleksizlesme, bir bosluga diisme veya higlik duygusunun olugsmasina yol acip

agmayacagi cevap bekleyen biiyiik bir soru olarak karsimizda durmaktadir.
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OZET

Bu c¢aliyjmada, yeni medya ve yeni medya teknolojilerinin bilgi kayit ve
depolama imkénlari; yeni medya bellek olanaklarimmin kent gencliginin bellek,
hatirlama ve unutma dinamikleri bakimindan getirdigi sonuclar; var ise, bellek ve
hatirlama yetilerini kullanmalar1 bakimindan yarattigi sorun veya kisitlamalar
tespit edilmeye cahsilmaktadir. Boylece, yeni medya, bellek, yeni medya ve bellek
iliskisi ve yeni medya belleklerini kullanan yirmi kent genci iizerine yapilmis alan

arastirmasi bu ¢calismanin ana eksenlerini meydana getirmektedir.

Calismanmin birinci boéliimiinde yeni medya, yeni medya depolamasi,
dijitallestirme, bilgisayar mimarisi ve onun 6geleri olarak yazilhm ve donanim ayri

bashklar altinda incelenmektedir.

ikinci béliimde, bellegin ne oldugu, hangi bellek tiirlerini icerdigi ve nasil islem
gordiigii ve hatirlama ve unutma mekanizmalar1 hakkinda aydinlanmaya

cahisilmaktadir.

Uciincii boliimde, yeni medya ve bellek arasindaki iliskinin ortaya koymak
temel amactir. Bu anlamda, yeni medya ve bellek iliskisinin nasil degerlendirildigi

serimlenmeye cahisilmaktadir.

Dordiincii boliimde, yeni medyanin bir bellek mecrasi yaratan ve sunan
aplikasyonlari olarak Facebook, Twitter, Instagram, Google, Youtube ve Wikipedia

(Vikipedi) ayr1 bashklar altinda ele alinmaktadir.

Besinci boliimde, Kkiiltiirel diizleme gore bellegin gosterdigi isleyis tarzi

goriilmeye ¢abalanmaktadir. Bunun i¢in, ilk olarak Sozlii Kiiltiir’de bellek, ikinci
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olarak Yazih Kiiltiir’de bellek ve iiciincii olarak da Dijital Kiiltiir’de bellek

cahisiimaktadar.

Altinc1 ve son béliimiinde, yirmi kent genci iizerine yapilmis olan alan
arastirmasinin bulgular1 ortaya konmakta ve yorumlamaktadir. Yoneltilen
sorularla elde edilen verilerle, kent genclerinin yeni medya bellek olanaklar
kullanmalarinin kendi bellek ve hatirlamalar1 bakimindan yarattigi sonuclar ve

handikaplar goriilmeye calisiimaktadir.

Sonug béliimiinde ise, yeni medya, bellek, yeni medya ve bellek iliskisi ve yeni
medya belleklerini kullanan kent genclerinin bellek ve hatirlama durumu

degerlendirilmektedir
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ABSTRACT

In this work, we have tried to determine new media and information recording
and storage facilities of new media technologies; the results that the new media
memory facilities bring about the memory, remember and forgetting dynamics of
metropol youth; if so, problems or restrictions that it creates from the point of view
their use of memory and recall faculties. Thus, new media, memory, new media and
memory relation and a field research that conducted on twenty kentitan youht who

use new media memory are the main axes of this study.

In the first section, new media storage, digitalization, computer architecture

and software and hardware as its items are examined under separate headings.

In the second section, we have tred to enlighten about what it is memory,
which memory types it contains, and how it works and remembering and forgeting

mechanisms.

In the third section, the main objective is to expose the relationship between
the new media and memory. In this sense, we have tried to demonstrate how is

evaluated the relationship between new media and memory.

In the fourth section, as applications that create and present a memory
platform of the new media, Facebook, Twitter, Instagram, Google, Youtube ve

Wikipedia (Vikipedi) are discussed under separate headings.

In the fifth section, we have tried to determine the functioning mechanism of

memory according to cultural platform. Therefore, firstly, the memory in Oral
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Culture, secondly, the memory in written culture and thirdly, the memory in Digital

Culture is studied.

In the sixth and last section, the findings of the field research that conducted
on twenty metropol youth are revealed and interpreted. With the data obtained from
the asked questions, we have tried to see the results and handicaps in terms of their
memory and remembrances that created by kentitan youth’s using of the new media

memory facilities.

In the section of the conclusion, new media, memory, new media and memory
relation and the situation of memory and recall of metropol youth who using new

media memory are evaluated.
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EKLER

Ek1: Doktora Tezi’nin Alan Arastirmasi icin Hazirlanan Gériisme Sorular
1)Cinsiyet

2) Yas

3) Ogrenim Durumu

4) Calisma Durumu

5) Calisiyor iseniz aylik geliriniz ne kadardir?

6) Anne ve babanizin meslegi nedir?

7) Ailenizin toplam aylik geliri ne kadardir?

8) Yeni medya dendiginde akliniza gelen araclar ya da vasitalar nelerdir?

9) Yeni medya aygitlarin1 kullantyor musunuz ?

10) Hangi yeni medya cihazlarini (mobil telefon, bilgisayar, tablet vs.) kullanmaktasiniz?

11) Bir yeni medya cihazi alirken fiyatt m1 yoksa teknik 6zellikleri mi sizin i¢in agir
basmaktadir?

12) Kullanmakta oldugunuz yeni medya aygitlarinda tercih ettiginiz markalar
hangileridir?

13) Yeni medya kavrami size neyi ¢agristirmaktadir?
14) Yeni medyay1 ne igin ya da hangi amaglar i¢in kullanmaktasiniz ?

15) Yeni medyadan faydalanmanin neden o6nemli oldugunu degerlendirirseniz bu
anlamda sizin kendiniz i¢in 6nemli olarak gordiigiiniiz 3 sebebi siralar misiniz?

16) Sosyal medya hesabiniz var m1? Var ise hangi sosyal medya sitelerine iiyeliginiz
bulunmakta?

17) Sosyal medyay1 hangi amagclar i¢in kullanmaktasiniz?

18) Sizce arsiv nedir? Herhangi bir seyin arsivini tutmakta misiniz? Tutuyorsaniz bunun
icin hangi vasita ya da kanallar1 kullanmaktasiniz?

19) Bilmediginiz bir konuda bilgi sahibi olmak i¢in ne yaparsiniz? Hangi vasitalari
kullanirsiniz?

20) Kendi yasaminizdan en kolay hatirlayabildiginiz veriler ( isimler, olaylar, yerler,
mekanlar, tarih verileri vs.) nelerdir?
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21) Sizin i¢in 6nemli olan telefon numaralarini (ev, ig, cep numaralari, aile, arkadas vs.
telefon numaralar1 (ev, cep, is) ) hatirlayabiliyor musunuz? Bu telefon numaralarini
hatirlamak i¢in ne yaparsiniz? Nasil hatirlarsiniz?

22) Herhangi bir adresi 6grenmek ya da bulmak i¢in ne yaparsiniz?

23) Fotograflarinizi nasil saklarsiniz?

24) Sizin i¢in bir 6nem ve anlam tasiyan giin ve tarihleri hatirlamak i¢in ne yaparsiniz?

25) Sizin i¢in 6nemli olan anlari, olaylari, durumlar1 daha sonra hatirlamak i¢in ne
yaparsiniz? Bu anlamda bir deneyiminiz varsa aktarir misiniz?

26) Sizin icin gerekli olan bilgileri hatirlamak i¢in ne yaparsiniz? Bu anlamda bir
tecriibeniz varsa aktarir misiniz?

27) Bir konu lizerinde arastirma yaparken nereden ve neden yararlanisiniz? Bunun
gerekgelerini siralayabilir misiniz?

28) Bireysel olarak bilgi iiretmek ve bunlar1 saklamak i¢in hangi vasita ya da kanallar1
kullanmaktasiniz? Neden?

29) Yeni medya aygitlarindan ve ortamlarindan bilgiyi kaydetme ve depolama
bakimindan ne kadar ve nasil faydalanmaktasiniz?

30) Bilgiyi kaydetmek, depolamak ve onu arayip bulmak i¢in daha ¢ok hangi yeni medya
ara¢ ve ortamlarindan yararlanmaktasiniz? Neden?

31) Yeni medya aygitlarinin bellek, hatirlama ve unutma agisindan tasidigr 6nemi 3
maddede siralayabilir misiniz?

32) Bilgi, belge ve verileri depolama bakimindan yasadiginiz herhangi bir kayip ya da
¢cokme vb. gibi bir deneyiminiz oldu mu? Olduysa anlatir misinz? Coziim
gelistirebildiniz mi?

33) Internet ortamindaki depolanmis veya arsivlenmis bilgilerin, belgelerin, verilerin

gercekligi ve dogrulugu konusunda ne diisiiniiyorsunuz? internet depolama ve arsivleme
ortamlarina giiveniyor musunuz? Agiklayiniz
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