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ONSOZ

Masallar, ait olduklari1 toplumun kiiltiiriinii yansitan en 6nemli 6gelerden biridir.
Calismamizda ele alinan Japon toplumuna ait masallarda gegcen hayvan karakterler ile bu
karakterlerin kiiltiirel agidan imgelerinin dil iizerinden betimlenmesi ve Japon
masallarinda hangi hayvana ne sekilde bir kiiltiirel anlam yiiklendiginin ortaya konulmasi

amaclanmustir.

Oncelikle her konuda benden desteklerini esirgemeyen Saymn Danismanim
Prof.Dr. Ayse Nur TEKMEN’e sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Calismam siiresince

destekleri ve yardimlari i¢in tiim hocalarima, ¢alisma arkadaslarima tesekkiir ederim.



GIRIS

Japon masallarinda gecen hayvan kahramanlar ve bu kahramanlarin masallardaki

kiiltiirel agidan imgeleri, tezin konusunu olusturmaktadir.

Sozlii halk anlat: {iriinii olan masal, toplumun ortak bilinci ile olusturulmustur.
Masallar, sozlii halk anlat: tiirii olarak oncelikle toplumlarin deneyimsiz kesimi olan
cocuklar i¢in egitim vasitasidir. Masallar, hayali unsurlar icermesi nedeniyle hayal giicii
daha etkin olan ¢ocuklarda egitici ve diisiindiiriicii siireci destekler. Masallarin toplumsal
gerekliliklere dair igerdigi kiiltlirel kodlar okuyucunun/dinleyicinin erdem, ahlak gibi

toplumsal algilar1 anlamasi ve yasatmasi i¢in dnemli dgelerdir.

Masali masal yapan en temel 6zellik, imgeler yoluyla hayal giiciinii tetikleyerek

okuyucunun/dinleyicinin bu imgeler yoluyla toplumsal normlar1 edinmesini saglamaktir.

Humbeolt, dil i¢i diinya goriisiinde her toplumun kendi diinya goriisii oldugunu ve

bunun dile yansidigini, dolayisiyla dilin kiiltiirii yansittigini belirtir (Akarsu, 1998:62-64).
1



Buna dayali olarak, bir dildeki hayvan adlarininin imge olarak kullanim1 da toplumdan
topluma farklilik gdstermektedir. Ornegin, Ezop’un “Agustosbocegi ve Karinca” adli
masali tim diinyada benimsenen evrensel bir masaldir ve “karinca” denilince akla her
dilin kullanicis1 agisindan “caligkanlik” gelmektedir. Bununla birlikte Tiirkgeye
baktigimizda caligkanligin “ar1 gibi” ifadesiyle betimlendigi goriilmektedir. Dolayisiyla
bu sekilde toplumsal alginin metaforik hayvan olarak kullanilmasinin dogal bir olgu
oldugu diisiiniilmektedir. Bu baglamda, masallardaki hayvan kahramanlarin toplumdaki
imgelem degerinin ortaya konulmasi, Japon toplumunun dil i¢i diinya goriisiiniin

algilanmasi acisindan 6nem tagimaktadir.

Bu diisiinceden yola c¢ikarak, tezde oOncelikli olarak masallardaki hayvan

kahraman imgelemlerinin ¢dziimlenmesi amaciyla; “Nikon no Mukashibanashi [ H A D
HE6] ” kitabindan 104, “ Nihon Mukashibanashi Hyakusen [ B AR 55 E ] 7
kitabindan 100, “Kodomo ni kataru Nihon 1 [ #2582 BADEEE 1 ] ” kitabindan
25, “Kodomo ni kataru Nihon 2 [F+HEIZFESD H AR D EEE 2 ]  kitabindan 23,
“Kodomo ni kataru Nihon 3 [H:Z3E 25 A ADEEE 3 ] ” kitabindan 25, “Mama
Ohanashi Kikitaina Haha to Ko no Yomikikase Nihon no Ohanashil20 [~ ~ }555R] &
FWhiEEFoHRABMPEHADILEFE 1 2 01 ” kitabindan 120 masal,

“http://hukumusume.com/douwa/”  Japon  masal sitesinden 3  masal ve

“http://minwa.fujipan.co.jp /” internet sitesinden 44 masal olmak {izere toplamda 397 tane

alimarak masal 6rneklem havuzu olusturulmustur. Japon masallarinda yogun olarak
goriilen hayvan kahramanlarin masallardaki kullanim sikliklar1 belirlenmistir. Bu
havuzdaki masallarin taranmasi sonucunda 12 hayvan takviminde yer alan hayvanlar ve

Japon masallarinda en sik goriilen hayvanlarin benzerlik gosterdigi sonucuna varilmaistir.

Daha sonra s6z konusu hayvan imgelerinin masallarda nitelendirdigi 6zellikler

ve konu olduklar1 masal tiirleri g6z dniinde bulundurularak bu 12 hayvana ait imgelerin
2
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her birinin kiiltiirel baglamda masal metinlerinde dilsel agidan nasil anlamlandirildigi
tizerinde durulmustur. Bu ¢alismada, Japon masallarinda hangi hayvana ne sekilde bir
kiltlirel anlam yiiklendiginin ortaya konulmasi, arastirmanin problemini olusturmaktadir.
Ancak masallarda gegen tiim hayvanlarin ele alinmasi yiiksek lisans tez yazim siiresinin
sinirlarini agacagindan tez, Japon masallarinin bagliginda gegen ve masalda bagskahraman
olarak goriilen 12 hayvan Japon takviminde yer alan hayvanlar (fare, inek, kaplan, tavsan,

ejderha, yilan, at, koyun, maymun, horoz, kopek, domuz) ile sinirlandirilmistir.

Takvimler de masallar gibi kullanildiklar1 toplumun bir kiiltiir 6gesidir. Takvim
ile halk, tarih boyu kazandigi hayat tecriibelerini, diinya goriisiinii kisacas1 kiiltiirtinii
sistematik sekilde gelecek nesillere aktarir. Japon toplumu, kullanmis olduklari 12 hayvan
takvimden etkilenerek bu etkiyi kiiltiirlerine yansitmislardir. Dolayisiyla bu calisma, 12
hayvan takvimindeki hayvanlarin siklikla goriildiigii masallar ile sinirlandirilmistir. Japon
masallarinda bu hayvanlar disinda kalan hayvan kahramanlar ve masal basliginda

geemeyen yardimci kahramanlar tez ¢alismasinin kapsami disinda birakilmistir.

Bu ¢aligma giris, birinci boliim, ikinci boliim, tiglincii bolim ve sonug olmak iizere
dort boliimiinden olusmaktadir. Tezin birinci boliimiinii olusturan kuramsal c¢ercevede
imge ve imgelem kavramlari, bu kavramlarin halk anlati tiirleri ile iligkisi, anlam
bakimindan birbiriyle sik¢a karigtirilan anlati tiirleri; mit, efsane, destan, halk hikayesi,
masal tanimlar1 yer almaktadir. Ayrica bu boliimde, masalin diger anlati tiirleri ile benzer

ve farkli yonleri ortaya konulmustur.

Tezin ikinci boliimiinde, Japon masallarinin 6zellikleri ve siniflandirmasi genel
hatlar1 ile ortaya konulmustur. Tiirk toplumu ve Japon toplumunun kullandig1 12 hayvan
takviminin benzer ve farkli yonleri betimlenmistir. Japon masallarinda gegen hayvanlar

hakkinda genel bilgi verilmistir.



Tezin ii¢lincii boliimiinde, Japon masallarinda gecen hayvanlar ve bu hayvanlarin
kiltiirel imgelerini tespit etmek amaciyla, Japon takviminde gecen her hayvani ayr1 ayri
iceren 3’er masal, betimleyici metin ¢Oziimleme yontemi ile incelenmistir. Metinin
yapisal ozellikleri ortaya konurken KH Coder programi! ve web tabanli Chamame?
programlar1 kullanilmistir. KH Coder programi, Koichi HIGUICHI tarafindan nicel
igerik analizi ve metin inceleme icin olusturulmus bir yazilimdir. Dilbilimde hesaplama
i¢in de kullanilan bu yazilim ile Japonca, Cince, Ingilizce gibi dillerde metinler analiz
edilerek sozciik tiirleri siniflandirilabilmektedir. Ayrica bir metinde, birlikte kullanilan
sozciikler tespit edilebilmektedir. Yine bu program kullanilarak sozciiklerin siklik
degerleri bulunabilmekte ve analiz verileri ¢esitli grafikler ile gorsellestirilebilmektedir.
Program masalin yapisal 6zelligi lizerine fikir sahibi olmak i¢in kullanilmistir. Yapisal
ozellikleri ortaya konan metinler anlam agisindan ¢dziimlenmistir. Chamame, Japon
Ulusal Dil Arastirma Merkezi tarafindan yiirtitiilen NINJAL derlem projesinin bir kolunu
olusturan web merkezli programdir. Sayfaya yliklenen metni dilbilgisel Ogelere
ayirmaktadir. Masallar tek tek web sayfasina yiiklenmis, dilbilgisi 6gelerine boliinerek
metinlerin Excel dosyalari, pivot tablolar haline getirilerek metinlerin sozciik tiirii

acisindan 6zellikleri belirlenmistir.

Sonug¢ boéliimiinde ise, liclincli boliimde yapilan ¢oziimlemelerden elde edilen
veriler dogrultusunda Japon masallarinda gegen ve 12 hayvan takviminde yer alan
hayvanlarin nitelikleri arasinda benzerlik olup olmadigr iizerinde durulmustur.
Dolayisiyla masallarda hayvanlara yiliklenen anlamlardan yola ¢ikarak Japon toplumu
tarafindan olusturulmus kiiltiirel imgelerin kullanimlarina iliskin somut verilere ulasilmas,
bu imgelemlerle 12 hayvan takvimi arasinda bir baglanti olup olmadig1 konusu iizerinde

durulmustur.

! http://wikivisually.com/wiki/KH_Coder (Erisim tarihi: 02.08.2017) adresinden saglanmustir.
2 http://chamame.ninjal.ac.jp/ (Erigim tarihi: 02.08.2017) adresinden saglanmstir.



http://wikivisually.com/wiki/KH_Coder
http://chamame.ninjal.ac.jp/

L.LBOLUM

KURAMSAL CERCEVE

Bu tez ¢alismasinda, Japon masallarindaki hayvan kahramanlar ve bu hayvanlarin
kiiltiirel imgeleri agik bir sekilde ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Tez ¢alisma konusunda
onemli yere sahip imge kavramimin Oncelikle agiklanmasinin konuyu daha anlagilir

kilacagi diigiiniilmektedir.

1.1. imge ve Imgelem Kavramlar

Imge sdzciigii, Latince hayal, aldatic1 gériiniis anlamina gelen “imagostan tiiremistir.
Imge sozciigiiniin tammi TDK sozliigiinde (1998: 1076), “Zihinde tasarlanan ve
gerceklesmesi Ozlenen sey, diis, hayal, hiillya.” ve “Genel goriiniis, izlenim, imaj.”
seklindedir. Ayn sozliikte, psikoloji alanindaki bir tanimu ise, “Duyu organlarinin distan

algiladig1 bir nesnenin bilince yansiyan benzeri, hayal, imaj.” seklinde verilmistir.



“D1s diinyanin, varligin, gercek ya da gercek dist bir seyin ya da olgunun zihindeki
tasarimina imge denir.” “Imge zihinde ya alg1 yoluyla ya da alginin diisiiniilmesi,

cagristirilmasi, imgelemde (hayal giicii) kurgulanmasi yolu ile elde edilir” (Cengiz, 2014:

7).

Cengiz (2014: 7), imgenin olusma sartin1 “gercegin imgeyle tikel olarak dile
getirilmesi genel olandan anlamli parcalar icermesi” olarak kabul etmektedir. Yani bir
imge gerceklikten anlamli pargalarla olusturularak genel olarak herkes tarafindan

anlasilabilir olmalidir.

“Nesne, dis diinya, varlik hakkinda belirli bir biling tiirii olan imge ayn1 zamanda
bilgi tastyicisidir” (Cengiz, 2014: 31). Imgenin bilgi verici bir isleve sahip olmasi
toplumlarm bilgi aktarimi agisindan oldukga énemlidir. Ornegin ilk insan, doganin zor
kosullarinda uzun bir siiregte yasantilariyla bilgiyi elde etmistir. Yazili donem 6ncesinden
bu yana insanlar, bilgi aktariminda imgelerle dolu mit, efsane, masal gibi anlat1 tiirlerini

olusturarak bilginin etkili ve kalic1 olmasini saglamislardir.

“Imgelemde tarihgilerin yaptiklar gibi tarihsel bir sorgulama arayisi bulunmaz;
yazinsal, yazili, metinlesen folklorik bir iiriindeki (mit, efsane, masal vb.) ya da iiriin
lizerinde yaratilmis imgeler ve imgelerin simgesel degerleri, bilingalti gondermeleri
lizerinde durulur. Imgelemde bir anlamda bir bireyin ya da toplumun bastirilmis
icgiidiilerinin, isteklerinin, korkularinin, beklentilerinin imgeler ya da simgeler
aracilifiyla disa vurumu, onlarin yapitlar ylizeyinde gerceklesme bigimleri aragtirilir. Bir
nesne lizerine yaratilan imge ya da imgeler oncelikle imgelemin alanina girer; imgelem,
ayni nesne iizerinde bir halkin, toplumun olusturdugu, kurdugu, yarattig1 degisik imgeler
toplamini kapsar” (Aktulum, 2014: 280). Eliade, Mircae (1992)’nin, (Durand 1994: 3)’tan
yaptig1 bir alintida, Gilbert Durand’in su ifadesinde toplum ve imgelem iligkisini en agik

bir sekilde ortaya koydugu gériilmektedir: “Imgeleme, bir toplumun ortak bilingaltini

6



kavramak ag¢isindan baktigimizda, gecmis, olasi, iiretilmis ya da iiretilecek tiim imgelerin
toplastig1 bir miize” olarak ifade etmistir. Burada “imgeler miizesi” ifadesi ile anlatilmak
istenen bir toplumun yasantilar1 sonucunda edindigi bilgilerinin, kiiltiirel {iriinleri mit,

efsane, oykii, takvim, ritiielleri olarak var olmasidir.

Genel olarak bakildiginda, imgelem sozciigii soyut gergeklik, kurgu, dogrulugu
kanitlanamamis inamis gibi anlamlar1 kapsamaktadir. Imgelemin yapist oldukga
karmasiktir. Oliim, adalet, din gibi nesnel olarak algilanamayan kavramlarin tasidig
anlamlar acik degildir. Insan bilinci, evreni anlamlandirirken dogrudan ve dolayli olarak
bilinci kullanir. Dogrudan bilingte, nesne varligi insanin duyulariyla algilanabilir ve
zihinde bir goriintiisii bulunur. Dolayli bilingte ise, soyut kavramlarin tasavvur
edilmesiyle olusur. Oliimden sonraki hayat diisiiniiliirken ortaya ¢ikan biling, dolaylt
bilingtir. Clinkii 6liim sonras1 hayat nesnel olarak duyularla algilanamayan bir kavramdir.
Bu nesnel olmayan kavram, imge araciligi ile insan bilincine yeniden sunularak

anlamlandirilir (Durand, 2017: 14) .

[k imge arastirmalar1 farkl kiiltiirlerde ayn1 goriingiilerin nasil anlam farkliliklari
dogurdugunu inceler. Yani her iki toplum i¢in var olan degerlerin anlam degisimlerini ve
bunlarin toplum iizerine etkisini arastirir. Ornek olarak hayvan olan inek, hem Tiirk hem
de Hint toplumlarinda var olan bir goriingiidiir. Fakat inek goriingiisiiniin her iki
toplumun kabul gordiigii anlami birbirinden ¢ok farklidir. Inek, Tiirk toplumunda
olumsuz bir anlama sahipken Hint toplumunda kutsal bir degere sahiptir. Inek sozciigii,
Tirk toplumunda ¢ok caliskan insan ya da fazla zeki olmayan insanlar1 ifade etmek i¢in
kullanilir. Hint toplumunda ise inek sozciigii kutsallik ve sonsuzluk ifadesi olarak

kullanilmaktadir (Ulagli, 2006: 5).

Yukaridaki tanimlamalardan hareketle imge kavramina anlati tilirlerindeki yeri

acisindan baktigimizda, daha etkili bir anlatim i¢in dile getirilmek istenilenin bagka seyler
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arasinda baglant1 kurulmasiyla zihinde yeniden sekillendrilerek anlam kazandirilmasidir

denilebilir.

1.2. imge ve Halk Anlatilarinin iliskisi

Serhat Ulagli (2006: 5), Brunel’den (2000) yaptig1 bir alintida, imgenin, aklimizin
kontroliinden bagimsiz bir bigimde bizim sempatilerimizin ortaya c¢ikardigi karsi
konulmasi imkansiz mitler oldugunu belirtir. Imge ve mit iligkisi i¢in, “Kendilerini
evrenle 6zdeslestirerek evreni anlamaya ¢alismakta olan ilk insanlarda soyut diisiinme
yetenegi heniliz gelismemistir; diisiinme giiclerinden ziyade hayal giicleri, imgeleri
gelismistir” ifadesi kullanilmigtir. (Akkas, 2008: 85) Mitleri insanhigin ilk
donemlerindeki gelismemis beyin yapilarinin triinleri olarak gorenlere siddetle karsi
cikarak Fromm ise, (2014: 9) “Mitler ve masallar, kendilerini sembol dili araciligiyla
ifade eden gegmis zaman bilgelikleri ve Ozdeyisleridir.” seklinde goriislinii dile
getirmistir. Fromm’ a gore, giiniimiizde mit ve masallarin dilini anlayamamamizin nedeni,
onlar1 tecrilbbe hazinesi olarak gérmeyip, insanligin varligindan bu yana olusturduklar

ortak sembol dilini unutmamizdir.

Dinler tarihi arastirmacisi olan Eliade (1993: 17), Mitlerin olusumunu 6znel ve
nesnel gercekligin birbirine karigmasindan olustugu goriisiindedir. “Mit, dogaiistii
varliklarin basarilar sayesinde, ister eksiksiz olarak bir biitlin yani Kozmos (diinya) olsun,
isterse onun yalnizca bir pargasi (sdzgelimi bir dag, bir tiir bitki, bir insan davranisi, bir
kurum) olsun, bir gercekligin nasil yasama gectigini anlatir.” Eliade (2001: 16) mit i¢in,
her zaman bir “yaratilis”1n dykiisii oldugunu sdyleyerek mitlerin olusumunu izah etmistir.
Ingiliz antropolog Sir Edward Burnett Tylor’a gore mitler, “psikolojik illiizyondur.” Bu
illiizyon, toplumun bireyleri i¢in ortak basvurulacak olan yasanan gercekliktir. Mit, yazili
donem Oncesi insanlarin, yagsamin ger¢ekliginden aldiklar1 parcalar ile (bilinglerinde

olusan goriintiiler) imgeleri igermektedir. Bu nedenle mitler, dogalistii 6zelliklerine
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ragmen gercek verilerden kesitler icerdiginden inandiricidirlar. Fakat anlatilis tarzi olarak
mitler, gercek disidir. Ornegin; Yunan mitolojisinde Herakles, Roma mitolojisinde ise
Herkiil adiyla bilinen kahraman, gercekten ¢ok giiclii bir insan1 ifade edebilmek icin gii¢
imgesi olarak goriiliir. Ancak diinyay1 tasiyacak kadar giiclii oldugunu anlatmak gergek
disidir. Bir baska drnek olarak, Avrupa Hun Imparatorlugu Hiikiimdar1 Atilla’nin, Bati
ve Dogu Roma Imparatorluklarina sik sik sefer diizenlemesi, kahramanlik, yenilmezlik
ve acimasizliginin imgesi olarak, Avrupa’da, “Tanri’nin Kirbac1” olarak adlandirilmasi

gosterilebilir.

Ifade edilmesi zor kavramlar1 daha anlasilir ve etkili anlatabilmek igin imgelerle
iletisime bagvurulur. Ulagli (2006: 99) Platon da mitleri iletisim ve betimleme sanati
olarak gdrmiis kiiltiirel iletisim ile iliskilendirmistir. Toplumun kiiltiirel degerleri, mit
yoluyla gelecek kusaklara aktarilir. Mitler ve imgeler birbirlerine tarihi, dini ve ideolojik
baglarla bagli yapilardir. Kulaktan kulaga kusaklar aras1 gegerken, mite konu olan olaylar,
kisiler ve toplumlar arasinda ortak kalip yargilar olusur ve zaman i¢inde imgelere
doniisiirler. Insanlar bu imgeler sayesinde deneyimlerini sadece gerceklige dayali
anlatmayip hayal giicii ile igleyip gizemli ve ilgi ¢ekici hale getirmislerdir. Bu etkileyici
ve akilda kalic1 anlatilar mit haline doniismiistiir. Mitlerde geg¢en bir kahramanin olumlu
tutum ve davraniglar1 6rnek alinarak, toplum tarafindan benimsenip taklit edilir. Platon,
olagandisiligin anlatimi1 olmasina ragmen insanlarin mitlere olan inanmasinin nedenini,
act, korku, saygi, sevgi gibi insanlarin zayif noktalarina baglamaktadir. Bu nedenle mitler
ve diger halk anlati tiirleri (efsane, destan, halk hikayesi, masal) i¢in toplumun ahlak
kavramini olusturma islevini tasiyarak, ideal (her yonden en iyi niteliklere sahip,
diisiinsel) insani olusturdugu soylenilebilir. Mitlerdeki ideallestirilmis kisilerin
davraniglarinin, “belli bir zaman sonucunda, toplumsal bir davranis haline gelerek ahlak
kavrammin temellerini olusturdugu” goériilmektedir (Ulagli 2006: 100). Ilk anlat1 tiirii

olmasindan dolay1 mitler, sonrasinda olusturulan diger anlati tiirlerinde imge aktarim ile
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etkisini gostermistir. Dolayisiyla mitlerde goriilen toplumun kiiltiirel imgeleri, diger
anlat1 tlirlerinde de goriilmeye devam etmektedir. Topluma ait bu imgelerin zamanin
degisen ve gelisen kosullari i¢cinde tasidiklar1 anlam agisindan bazen derinlik kazanirken
bazen de anlam degisimine ugradig: hatta kayboldugu bile sdylenebilir. Ornegin Japon
toplumunda maymun hayvani i¢in avcilik ve toplayicilik donemindeki halk anlatilarinda
olumsuz bir imge yokken, insanlarin tarima baglamasi ve maymunlarin tarim iirtinlerine
zarar vermesi ile maymun i¢in olumsuz imgeler kullanildig1 goriilmistiir. Japon
toplumunun Budizm ile tanigmasiyla birlikte toplumda maymun imgesi Tanri’nin elgisi

olarak kullanilmaya baslamistir.

1.3. Halk Edebiyati Anlat1 Tiirleri

Anlat1 yani hikaye; edebiyat terimi olarak hikdye etme, tahkiye anlamina gelir.

Anlat1; anlatmak eyleminden tliremis bir sdzciiktiir (Rayman, 2003: 2).

Fulford (2014:19)’a gore, her anlati daima anlam yiikliidiir ve dylesine basit
olaylar dizisinden olusturulmamistir. “Ciinkii hikdyeler mutlaka bir ahlaki tutum

2

almamizi gerektirir.” Yaganilan gercekler, umutlar ve korkular bir araya gelerek
olusturulan anlatilar, “a¢iklama, 6gretme ve kendimizi eglendirme yontemimizdir” “Bu
yizden anlatilar medeniyet ig¢in ¢ok Onemlidir, hatta medeniyetin kendisi de
zihinlerimizde bir anlatilar dizgesi olarak yer tutar” (Fulford 2014: 20-21). Ornegin mit
anlat1 tiiri olarak ilkel toplumlarin sekil almasinda oldukga etkin bir rol oynamstir.
Gilinlimiizde  mitlerin ~ dogruluguna  glivenmeyebiliriz ama anlatilardan da
vazgecememekteyiz. Bunun nedeni anlatilarin bizlere bildiklerimizi hatirlatmalari, bazen
de 6nemli buldugumuz seyleri (kiiltiirel degerlerimiz vb.) yeniden diisiindiirmeleri, ayni

duygular1 tekrar uyandirmalaridir.  Ornegin, bildigimiz bir masal ile yeniden

karsilagtigimizda, ilk dinledigimizde veya okudugumuzda ¢ocuklugumuzda hissettigimiz

10



duygular1 yeniden hissederiz (Fulford, 2014: 20). Ornegin, Keloglan masali bize

cocuklugumuzda her dinleyisimizde duydugumuz keyif hissini hatirlatir

Mitoloji, efsane, masal, destan, halk hikadyesi ve fikralar, halk tarafindan
olusturulan halk edebiyati anlat1 tiirlerinin basinda gelmektedir. Bu anlati tiirleri, kendi
icinde benzer 6zellikler tasidigindan sikga birbiriyle karistirilmaktadir. Bu nedenle, halk

edebiyati anlati tiirlerinin kavramsal agidan agiklanmasinin yararli olacagi kanisindayiz.

1.3.1. Mit ve Mitoloji Kavramlari

Mit s6zciigii, Yunancadan gelir ve sozliikklerde soz, rivayet, masal vs. anlamlarina
gelmektedir. Tiirkgede bazen mit ile ayn1 anlama gelen daha ¢ok Yunancalagtirilmig sekli

olan “mitos” sézcligliniin kullanildig: goriiliir (Bayat, 2016: 30).

Mit sézciigii, Tiirkge Sozliik’te (1998), “Geleneksel olarak yayilan veya toplumun
hayal giicii etkisiyle bi¢cim degistiren tanri, tanri¢a, evrenin dogusu ile ilgili hayali,

alegorik bir anlatim1 olan halk hikayesi” olarak tanimlanir.

Inada, Oshima, Kawabata (1994: 475) Japoncada, mit sézciigii igin « Shinwa (ff
%) sozciigli kullamlmaktadir. “Yunanca “mythos’tan gelen mit sdzciigii, Ingilizcede
“myth” ve Almancada “mythos”a karsilik gelen bir terimdir. Yunanca ilk anlami1 “s6z”

seklinde kullanilmistir. Daha sonraki zamanlarda mit anlam1 “Tanrilarin rol oynadigi,

ruhsal anlatilar” seklinde degismistir.

Inada, Koiji, Kazuko (2001: 240), Mitler, Gok ve Yer Tanrilarini, bu tanrilarin
yaratmalarini, yasamin kaynagi gibi konular1 agiklayan hikayelerdir. Mit sézctigi,
Tanrilarin aktif rol aldig1 hikayeler icin genel bir terim olarak kullanilmaktadir. Mit bir
anlati tiirli olarak toplumda s6zlii gelenekle aktarilan diiz anlatidir. Halk hikayeleri olarak

kabul edildigi kaynaklar da vardir. Japonya’da glineybati adalarinin halk anlatilart disinda,
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Nara Doneminde kaydedilen Kojiki® ve Nihonshoki* ile baslayan yazmalar yoluyla ¢ok

sayida mit i¢eren anlatilar giiniimiize kadar ulagmuistir.

“flkel (s6zlii) toplumlarda dilin yalmz diisiinceyi ifade eden bir isaret degil, bir
tiir eylem”(Ong, 2012: 47) olarak kabul edildigi goriiliir. O donemin sozlii kiiltiiriindeki
insanlar sozciiklerin biiyiilii giicii olduguna inanmiglardir. Eliade, (1993: 17), mitler i¢in
“Yalnizca diinyanin, hayvanlarin, bitkilerin ve insanin kokenini anlatmakla kalmayan,
ama ayni zamanda insanin bugiin i¢inde bulundugu duruma gelmesine kadar olup biten
onemli olaylar” ifadesini kullanmustir. Eliade (1993: 28) Mitlerin Ozellikleri adl1 eserinde,

ilkel toplumlara ait mitlerin genel 6zelliklerini ise su sekilde siralamistir:

1) Mit, dogaiistii varliklarin eylemlerinin dykiisiidiir.

2) Mitler, kesinlikle ger¢ek ve kutsal kabul edilir.

3) Mit her zaman i¢in bir yaradilisla ilgilidir. Bir varligin yasama nasil gegtigini
anlatmaktadir.

4) Miti bilen insan, nesnelerin kokenini bilir. Boylece nesnelere egemen olup,
onlar1 yonlendirmeyi ve kullanmay1 basarabilmektedir.

5) Insan, miti anmimsatilan ve yeniden ger¢eklesme asamasina getiren olaylarim,

kutsal ve cosku verici giiciiniin etkisine girerek yasamaktadir.

Carl Gustave Jung’a gore, mitler ve riiyalar birbirine benzemektedir. Insanmn,
riiyalarda bilingaltinin diga vurmas gibi toplumun da bir afet gibi ¢cok siddetli durumlarla
karsilagildiginda toplumsal bilingaltinin, o toplumun mitlerinde giin yiiziine ¢iktigini

belirtmistir (Ulagli, 2006: 101). “Mitoloji bize simgeler araciligiyla seslenir, yani giinliik

3 “Kojiki (A7 9+5L) : “Eski Olaylarm Anlatilar”anlamia gelmektedir. Japonya’nin giiniimiize kadar ulagmis en eski
yazili eseri olarak bilinmektedir. Imparator Tenmu’nun emriyle olusturulmaya baslanmis, Imporatorice Genmei’in
zamaninda 712 yilinda tamamlanmistir. Ono Yasumaro tarafindan yaziya aktarilmustir.

4 “Nihon Shoki (H A& ZF2) : “Japon Vakayinamesi” anlamina gelmektedir. “Nihongi” adiyla da bilinmektedir.
Imparator Tenmu ( hiikiimdarlik: 672-686) déneminde olusturulmaya baslanan eser, ancak imparatorice Genshd 715-
723 déneminde tamamlanmigtir. 30 Ciltten olugmaktadir.
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hayatimizdan tanidigimiz kavram ve resimleri kullanir, ama bunlar, mitolojik baglam
i¢inde, her zamanki anlamlarina ek olarak yan anlamlara sahiptir. Mitolojik simge/sembol,
her zaman kullandigimiz dilde betimlenmesi zor, gizli, bilinmeyen bir seyler ima eder.
Mitolojik simgecilik genellikle akilct anlayisin Otesindedir; duygularimizi psikolojik
patlamayla harekete geciren kavramlar1 temsil eder. ‘Tarif edilemez’ olani tarif
edebilmek i¢in sik¢a simgesel bir dile bagvuruyor olmamiz, insanoglunun simgesel bir
mitoloji yaratmaya yonelik bilingdis1 egiliminin bir géstergesi olabilmektedir” (Mascetti,

1990 15).

Inada, Oshima, Kawabata (1994: 475) Yunan, Roma arkaik anlatilar1, Misir, Babil
ve Germen toplumuna ait mitler, dogu kiiltiiriine ait mitler tiim diinyada yaygin olarak
bilinmektedir. Bu toplumlara ait eski donem mitlerinin disinda kalan Afrika, Okyanusya,
Amerika, Hindistan gibi giiniimiiz toplumlarinin mitleri, kendi Tanrilarinin ruhsal
anlatilar1 so6zlii olarak anlatilmaktadir. Mitlerin anlat1 tiirleri i¢inde ilk 6rneklerin
sonuncusunun ic¢inde goriilmesi ve bunun mitin temelinde var olmasi antropologlar
tarafindan kanitlanmistir. Mit tanim1 karmasiktir ve arastirma alanlaria gore yapilan mit
tanimlar1 degisiklik gostermektedir. Mitler genel olarak dar ve genis anlamlar1 agisindan
siiflandirilir. Genis anlamiyla mit, uzay, doga, insan gibi seylerin kdkenini, olusumunu,
doga 6tesi ruhlarin gorevlerini agiklayan dini anlatilar olarak tanimlanir. Mitler, sozli
anlatim kuralina dayali olarak olusturulmuslardir. Gliniimiize ulasmis mitlerin yarisi
dinsel niteliklerini kaybederek, edebiyat kayitlarina dontismiistiir. Dar anlamiyla mit
dogaiistii ruhlarin basrol oynadig: tarihin kokeninde inanglarla ilgili olusumlar ve bu
olusumlara gore simdiki varolusun, sistemlerin basladigin1 anlatan hikayeler olarak
tanimlanir. Giiniimiizdeki olaylar, s6zlii anlatilarda gecen olaylarin teminatidir ve mitte
anlatilan varolusun ger¢ekligine inanilir. Mitler, toplumun ahlak kurallarint yogun sekilde
igerir. Ozellikle ahlakin bir béliimii, ezberden okunan mitler ile toplum bireylerine

aktarilarak gergeklestirilir. Mitlerde goriilen eski tarihi olaylarin yasantida tekrarlanmasi,
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giiniimiizdeki sistemi garanti eder. Ornegin, 6liimiin kdkeni {izerine olusturulmus mitler
vardir. En eski zamanlardan giiniimiize kadar 6liim var olmustur. Insan yasaminda
tekrarlanan bir olgudur. Oliimiin gercekte var olmasi, insanlarin tecriibe etmeye devam
etmesi, bu mitin gergekligini desteklemektedir. Mit i¢in “Sihirli etkiler veren yetenege
sahip olma” da denilmektedir. Eliade (1993) mitlerin bu kutsallik igeren 6zelligini “Bir
nesnenin, bir hayvanin, bir bitkinin kokenini bilmek, onlar iistiinde sihirli bir gii¢ elde
etmek demektir; insan bu sayede onlara egemen olmayi basarir, cogalmalarini ya da
istenilen 6l¢iide iiretilebilmelerini saglayabilir... atesin ve yildizlarin kdkeni bilinirse,
insan kizgin demiri tutabilir ya da zehirli yilanlar eliyle tutabilir... Herhangi bir ilacin,
ancak kokeni bilindiginde etkili olabilecegi diislincesi ¢ok yaygindir. Her biiyiilii sarkidan
once, kullanilan ilacin kokenini anlatan sihirli sézlerin sdylenmesi gerekir, yoksa ilag
etkili olmaz” ifadeleriyle agiklamistir. G.Van der Leeuw, var olan sihirli nitelikler tagiyan
en biiylik miti, “yasayan mit”, buna karsilik dini unsurlarin1 kaybetmis miti “6li mit”
olarak ayirmaktadir. Yanagita Kunio ve diger Japon halkbilimciler, mit anlaticisinin,
sozle ilettigi anlattiklarinin igerigine tamamen inandigini sdylemektedirler. “Ciinkii
anlatict somut ve anlagilir bir sey aracilifiyla soyut bir fikri, yaratilis, 6liim, irklarin
farkliligi, hayvan tiirleri, kadinin ve erkegin farkl: tiirde islerle ugragsmasi gibi bulanik ve
zor kavramlari; ayn1 bi¢cimde ritiiellerin, térenlerin veya dogadaki ¢arpici nesnelerin ya
da tarih oncesi anitlarin kokenini, insan ve yer adlarinin anlamini agiklar’(Bayat, 2016:

88).

Sonug olarak, mitlerin, diinyanin olusumunu, hayvanlarin diinyasini, ilk insan1 ve
onun tarihsel siire¢ icindeki gelisimini, evrenin varligin agiklayan dogaiistii niteliklere

yer veren anlatilar seklinde tanimlanabilecegi diistiniilmektedir.

Naumann (2005: 14-22), Japon mitleri, 712 yilinin baslangicinda tahta sunulan

Kojiki (Eski olaylarin kayitlar1) ve 720 yilinda tamamlanan bir resmi tarih eseri olan
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Nihonshoki (Japon Yilliklar1) gibi en eski Japon edebiyat eserlerinde yer almistir. Kojiki
ve Nihonshoki’de Tanrilar donemine sik sik yer verilir, bu anlatilarin tiimiiniin mit olup
olmadiklar1 ise, tartisma konusudur. 713 yilinda imparatorluk hiikiimeti tarafindan
yazdirilan Fudoki’de, on y1l boyunca yagl insanlarin ezberlerindeki tiim s6zli aktarimlar
kaydedilerek, memleket tasvirleri ele alimmustir. Fudoki ‘den 8 yil sonra 697 yilina kadar
tarihsel olaylar iceren ve igeregi acgisindan Fudoki ile benzerlik tasiyan Kojiki kaleme
alinmistir. Kojiki’de, Yamato (eski Japonya’nin merkez topraklar1) daki devletin
olusumu, gelisimi, hanedanlar1 kaydedilmistir. 5. Yiizyil baslarinda savaslardan
bunalarak Japonya’ya gd¢ eden Koreliler, Yamato’ya gelmislerdir. Ayrica, Yamato
devleti tarafindan, Kore sarayindan getirilen nitelikli zanaatkarlar, bilim adamlar
olmustur. Bu kisilerin, beraberinde getirdikleri dinsel mitolojik goriis ve diisiinceler,
Japonya’nin mitlerini etkilemistir. 6. Yiizyilda, Yamato sarayi, Kore yoluyla Budizm ile
tamismistir. Koreli Paekche Devleti’nin Krali tarafindan, 552 yilinda, Yamato sarayina
altin kaplama bir Buda heykeli ve Budizm yazilar1 gonderilmistir. Klasik Cin yazis1 ve
Budist yazimini iyi bilen, tarihte ¢ok onemli yere sahip Prens Shotoku, 604 yilinda on
yedi maddeden olusan ilk “Kanunlar”1 ¢ikarmistir. Devlete yonelik saygiy1 ve Buda’ya
saygt duymayi iceren bu maddelerde Cinli ahlak ve devlet 6gretileri temel alinmistir. Bu
donem oOncesinde Japonyadaki insanlarin belirli bir dini olusturan, kendi ilghlarina
yonelik sistemli ogretileri bulunmamaktadir. Imparator Temmu, 673 yilinda “Ildhi
gorev”’( Cin tarzi imparatorluk diisiincesi) anlayisin1 hanedanin iktidart i¢in tehlikeli
bulmustur. Ciinkii bu anlayisa gore, asagidan gelen ve basarili olan herkes bu gorevi
alabilmektedir. Imparator, hanedanhiginin iktidarmi giivence altina almak icin yeni
gerekgeler gerektigini diisiinmiistiir. Hiedo no Are tarafindan, “Imparatorlarin giines
miras1 sirasin1 ve evvelki nesillerin eski sozlerini ezberlemesi” konusu, mitolojik
gerekcelendirmeye dayali sekilde anlatilmistir. Kojiki ve Nihongi gibi iki 6nemli eserin

temel amaglarinin ayni oldugu goriilmektedir: Numann (2004: 21), “Hanedanin
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egemenlik talebi ve gerekgesi, mitolojik bir 6rnek vakasi olan ilahi koken ve ilahi gorevle
temellendirilmeli ve tiim nesiller boyunca devam edecek olan yegane haneden ile tasdik
edilmeliydi.” Inada, Oshima, Kawabata (1994: 475) Genel olarak Japon mitleri, “Kojiki”
WEHEL, “Nihonshoki” [HAER] , “Fudoki” [HEt3E] , “Kogo Shiui” [iHiE+:
@l , “Engishikinorito” [IE=PLF]  gibi eski tarihi kayitlarm iginde gdriilen
tanrilarin hikayelerini anlatmaktadir.

Japon mit arastirmalarina 17. Yiizyilda baslanilmistir. Motori Norinaga tarafindan
Cin dilinde yazilan Kojiki, yorumlanarak, giiniimiiz dilinde okunabilir hale getirilmistir.
Motori’ye gore, Kojiki’de, mitlerdeki gibi Tanrilar Cagi’ndaki ideal yasam
yansitilmaktadir. Bu “Tanrilar Yolu”, Tanr1 Takamimusubi, tarafindan olusturulmus ve
diinyevi tiim olusumlar onun ruhundan meydana getirilmistir. Tanr1 Izanagi ve Izanami
bu yoldan yiiriimiisler ve diinyay1, diinyadaki tiim varliklar1 olusturmuslardir. Daha sonra
Japonya’da dogduguna inanilan Amaterasu (Giines Tanrigasi) bu yolu devralmistir. “Bu
nedenle Imparatorun ilahi kdkeni, semavi gorev, araliksiz hiikiimdar ¢izgisi, imparatorun
halefleri i¢in “Tanrilar Yolu”ndaki ger¢eklerdir” (Numann 2004: 36).

1868 yilinda Japonya’daki Meiji Donemi’nde, Batinin bilimini 6grenmek igin
iilkeye Batil1 bilim adamlar1 getirilmis, reformlar yapilarak modern iilke i¢in ¢alisilmistir.
Japon mitolojisi ile ilgili calisma olarak, 1882°de, Hall Chamberlain tarafindan Kojiki
cevirisi yaymlamistir. Yine 1896’da, William George Aston’un, Nihongi’yi g¢evirdigi
gorilmektedir. Ayrica Karl Florenz tarfindan Kojiki ve Nihongi’de mitoloji igeren
boliimler Almancaya cevirilmistir. Ancak, Kojiki ve Nihongi’de anlatilanlarin igerigine
yonelik nesnel incelemeler yapilmasi yasaklanarak, anlatilarin tarihi gerceklere dayandigi
inanc1 1945 savas donemine kadar korunmustur. Yasaklara ragmen, 1913 ve 1933
yillarinda, Tsuda Sokichi, bu eserlerdeki halk anlatilarinin disinda kalan anlatilarin bir
sanat tirtin{i, kurmaca oldugunu ve 6. Yiizy1l hanedanliginin politik diisiincelerini yansitan

bu anlatilarin, imparatorluk egemenligini giiclendirmek i¢in olusturuldugunu
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yaymlamstir. imparatorluk ailesinin onurunu zedeledigi i¢in yaymlar1 yasaklanmustir.
1928’te, Matsumoto Nobubhiro, Essai sur la mythologie denemesiyle Japon mitlerini diger
iilkelerin mitleri ile karsilastirmay1 denemistir. Bir diger karsilastirma ¢alismasi ise, Franz
Kiichi Numazawa tarafindan 1946 yilinda, “Japon Mitolojisinde Diinyanin Baslangiglar1”
olmustur. 1954’te, Matsumura Takeo tarafindan, “Nihon Shinwa no kenkyu” Japon
Mitolojisi Arastirmalar1 dort cilt halinde yaymlanmistir. 1961°de, Obayashi Taryo
tarfindan, Japon mitolojisi lizerine “Nihon Shinwa no kigen “Japon Mitlerinin Kokenleri

adl1 ¢alismas1 bulunmaktadir.

1.3.2. Efsane

Efsane sozciigi Tiirkgeye, Farscadaki “fesane, efsane” den gelmistir. Efsane igin
Yunancada “mitos, mit” sozciikleri kullanilmigtir. Tiirkge Sozlik’te efsane tanimi,
“Halkin imgesinde dogarak, agizdan agiza dolagsan ve konusu olaganiistii nitelikte olan
hikdye” olarak ge¢mektedir. Oztiirk (1985: 143)’iin efsane tanimi ise, “Genellikle,
manevi olgunluga ve inanca bagl olarak yasanan kisiligin veya kavramlarin, olaylar
icinde olaganiistii bir gilicle sergilenmesidir.” seklindedir. Bir toplumun o6zlemleri,
zihninde yarattigi olmasini istedigi “ideal insan tipi”, diinya gorisi efsanelerde
anlatilmaktadir. Efsaneler, doga olaylarinin ya da yasanilan gergcek olaylarin olaganiistii

bir bi¢imde anlatilmasiyla olusmustur.

Inada, Oshima, Kawabata (1994: 618) Efsane, eski zamanlarda, “densetsu”
“jitsutae” [ S Ms 2l , “iware” [ Wb iL] seklinde adlandirilmistir. Yabanci

iilkelerde anlam agisindan, Ingiltere’de “legend”, Fransa’da “légende”, Almanya’da
“ sage” sozciiklerinde karsilik bulmaktadir. Efsaneler, somut, gercek olaylardan kesitler
eklenmesiyle ger¢ek olduklarina inandirilan anlatidir. Bu gergeklik niteligini siirdlirmesi
noktasinda mitolojiye yaklastigi sdylenebilir. Fakat mitler, kutsal Tanrilar ve Tanrilar

diinyasinin hikayeleridir. Buna karsilik, efsanelerde, insan tarihi bir siraya gore
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anlatilmaktadir. Efsaneler, insanligin var oldugu dénemi konu edinmesi ag¢isindan

masallara benzerlik agisindan yaklagmaktadir. Fakat hayali nitelikler iceren masallar,

efsanelerden ¢ok farklidir. Japon halkbilimi agisindan efsane ve masalin farki su sekilde

toplanabilmektedir:

1)

2)

3)

Efsanelerin ger¢ek olduguna inanilmasina karsin, masallarin gergek oldugu
sOylenemez. Masal, gercekte varligi, yoklugu bilinmeyen yer ve zamanda
gecen, daha ¢ok hayal iiriinii seklinde tanimlanmaktadir.

Efsane, icinde belirli bir donemin insanlar1 ve bolgesini bir araya getirir ve
belirli olaylar1 kanitlayarak iletir. Bunun aksine masallarda, “eskiden” , “bir
yer”, “bir insan” gibi dogrulanamayan donem, insanlar ve yer genel olarak
tanimlanmaktadir.

Efsane taniminda diizenli kurallarla belirlenmis ceza torenleri yoktur. Cesitli
yontemlerle gercegi iddia etmektedirler. Fakat masallar, hayal diinyasinda
kanat ¢irpmaktadirlar. Tanimlarinin igeriginden efsane ve masal arasindaki
farklara bakmak olduk¢a zordur. Efsane ve masalin ortak motifler ile
birbirlerini destekledigi durumlar olduk¢a fazladir. Ayrica masallarin
aktarimma bakildiginda, ¢ok yogun destansi goriinlisler bulunmaktadir.
Ornegin, masallarin yilliklar ve atasdzlerinin kaynagi olarak aktarimi az
degildir. Bu durumun giinlimiizce bilinen mevsim festivalleri ve soz
oyunlarin1 kanitlayan efsanevi konusmalar niteligini tasidigr inkér edilemez.
Kus, vahsi hayvan ve bitki hikdyelerinin i¢inde, sergenin daha onceki
ozellikleri anlatan sercenin tabiatinin hikdyesi vardir. Ozellikle Giineybati
adalarinda, Miyako ve Yaeyama adalar ile ilgili ¢ogunlukla tarihi kdkeni
anlatan hikayeler gbéze carpmaktadir. Japonyada masallarin aktarimi,
efsanelere ¢ok benzemektedir. Japon efsanelerinin siniflandirilmasi hakkinda,

Yanagita Kunio “ Nihon densetsu meii” [ H K{nii4i 5] Japon Efsaneleri
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Sozligii’'nde, Japon efsaneleri “ki” agac, “ishi” tas, “iwa” kaya, “mizu” su,
“tsuka” hoyiik, “saka” tepe, “toge” bayir, “yama” dag, “shido” kiigiik tapinak
gibi altt birime ayrilmaktadirlar. Japon insanlarinin efsanelere inancini
destekleyen gercek bir ev, kdy, olay anlatilara eklenmistir. Genis bir alana ait
efsaneler, agiklayici efsaneler, tarihsel efsaneler ve dinsel efsaneler olarak tice
ayrilmaktadirlar. Japonya’da efsanelerin, toplumun inanglarii yogun sekilde
iletmesi ¢ok belirgindir. Japonya’da efsane anlaticilar1 olarak toplumun
inanglarina ¢ok bagli dindar insanlar, ortagagdan sonra kutsal akisi izleyen
kesisler, Budist hacilar, rahipler dini halk eglencelerini yapan kisiler 6rnek
gosterilebilir. Elbette, bu insanlar ilk destan aktaricilart degildir. Bu insanlara
Tanrilarin sozlerini iletenler olarak inanildigindan efsanelerin sorumluluguna
sahip olmuslardir. Onlar, kabilenin ya da ailenin dini torenleri yoneterek,
Tanrilarin, atalarinin izlerini anlatilar1 derleyip, diizenleyerek aktaran
varislerdir. Bu anlatilar bazen masal bazen soOylenti olarak degisime
ugramiglardir. Japon halk geleneklerinin, Budist kesislerden oldukca

etkilenmis oldugu goriilen bir gercektir.

Inada, Koiji, Kazuko (2001: 240), Japoncada, efsane anlamindaki “densetsu”

sOzciigii; toplumdaki sozlii gelenek ile aktarila gelen diiz yazi seklindeki

hikayelerdir. Halk hikayeleri ile yayilir. Efsanelerde, sik sik gergek hayattan somut

deliller ile insanlar birlestiren ve toplumun ortak paylasimlarini, tarthi gergekliklerini

vurgulayan nitelikler goriilmektedir. Efsane olan Japon anlatilarinda ger¢ek durumlarin,

Ozellikle giineybati adalar1 ( Amami ve Okinawa)’ndaki anlatilarin kesin bir sekilde

efsanevi acidan kabul edilmesi konusunda siipheler bulunmaktadir.

Oztiirk (1985: 141-146)’iin efsane ve diger anonim anlat: tiirleri arasinda ortaya

koydugu en belirgin farkliliklar soyledir:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Efsanenin genel konusunu, insanin tabiata hiikkmetme arzusu olusturdugu
diistiniilmektedir. Bu nedenle efsane kahramani, olaylarin i¢inde basarili bir
sona varacak sekilde yer alir.

Efsaneyi, toplumun inan¢ ve diisiince sistemi besler ve efsanelerin iginde
kutsallik vardir.

Efsaneyi sekillendiren olay, zaman kavrami i¢inde bir tarih ger¢egine baghdir,
bir hadise veya bir kisi ile birlesen kavram bu kisinin hayati etrafinda
sekillenmektedir.

Efsanenin i¢indeki olay, cografi bir alanda i¢inde gerceklesir.

Efsane, yasanmis ve toplum hayatinda bagl kalinmis degerleri icerir ve
toplum tarafindan gercek olarak kabul edilir. Toplum tarafindan gercek olarak
kabul edilmesi, efsaneyi diger anlati tiirli olan masaldan ayiran en biiyiik
farktir.

Efsanenin iizerinde durdugu, yasanmis hayata bagladigi mistik davranislar
tarih ger¢egine dayanmaktadir.

Masala benzer sekilde efsaneler olsa da, efsaneler belirli yer ve zamana
odaklanmalar1 acisindan, anlat: tiirli olarak masaldan ayrilirlar.

Efsanelerde ferdi idealizm 6n plandayken, destanda ise milli idealizm 6n
planda goriilmektedir. Ideal insan tipinin en kesin bir sekilde anlatildig1 anlatt
tirtidiir.

Efsanelerin olusmasina mitler, destanlar, masallar, tarihi gercekler kaynaklik
edebildigi gibi bazi efsanelerin kesitleri ile yer ve zamana gore degiserek, yeni

efsaneleri olusturdugu da goriilmektedir.

10) Efsanelerin ¢ogunda kahramanlar manen yticelirler, diger anlat1 tiirlerinde ise

bu yiicelme goriilmez, destanlarda bir tanri inanct yasanir, bu yasama halinde

ise bir yiicelme goriilmez. Masallarda ise, hi¢ inang izlerine rastlanmayabilir.
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11) Giileg, (2002: 91) Efsaneler, kisa ve konusma dilinde anlatilan anlatilar olup,
belirli bir sekle sahip degillerdir.
Tiirk efsanelerini, Gk dini (Samanizm), Budizm, Manihaizm, Islamiyet inang

sistemleri sekillendirerek, zengin efsane tiirleri olugsmustur.

1.3.3. Destan

Toplumun kiiltiir birikimi ile olusturulmus halk anlati tiirlerinden biri de destandir.
Destan sozcligli i¢in “tarth Oncesi tanri, tanrica, yari tanr1 ve kahramanlarla ilgili
olaganiistii olaylar1 konu alan siir, epope; bir kahramanlik hikayesini veya bir olay1
anlatan, kogma bi¢iminde, Ol¢iisii on bir hece olan halk siiri; Cagdas Tiirk edebiyatinda
bicim ve icerik yoniinden, geleneksel destanlardan ayrilik gosteren uzun kahramanlik siiri”

tanimlar1 verilmektedir (TDK, 2005: 510).

Elgin, (2013: 72) “Destan (epos), bir boy, ulus (kavim) veya millet hayatinda tam
estetik hiiviyet kazanmamis eser sayilan efsanelerden sonra nazim seklinde ortaya ¢ikan

en eski halk edebiyat1 mahsullerinden biri” seklinde ifade etmistir.

Boratav (1978: 38) Destanlar, toplum tarafindan gercek olarak kabul edilmektedir.
Ciinkii bir toplumun destanlarinda anlatilanlar, o toplumun ge¢mise ait yasantilarini ve
inaniglarini icermektedir. Destanlar, uluslarin yazi oncesi ¢aglarinda olusmus, gelismis
yapitlardir. Destanlar o ¢aglarda, hem yaradilis ve doniisiimlere, tanrilara ve olaganiistii
varliklara hem de toplumun gelisimine degin bilgileri icermektedir. Konular1 bakimindan

destanlarin iki ¢esit oldugu goriilmektedir:

1) Kozmogoni ve mitoloji konulari; evrenin ve yeryliziindeki varliklarin
yaradilislart; Tanrilar, tanrimsi varliklar (Tanrilarla insanlarin birlesmesinden

dogmus kimseler), dev, ejder, vb. gibi seytans1 kotii giicleri olan yaratiklar, bu
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tiirdeki olaganiistii varliklarin birbirleriyle ya da insanlarla olan iliskileri,
savaglaridir.

2) Toplumun ge¢miste yasadigi ¢ok dnemli olaylar, bu toplumun i¢inden ¢ikmis
bliyiik onderlerin dista ve icte, toplumun diismanlar ile savaslari, toplumu

daha rahat bir yasama ulastirma cabalaridir.

Boratav, (1978: 39) Anlat1 tiirii olarak destanlarin, toplumlarin gocebe ya da
yerlesik, beylik, hanlik donemlerinde dogdugu goriiliir. Destan kahramanlarinin,
toplumdaki soylu kisiler arasindan se¢ildigi goriilmiistiir. Destanlarin amaci, soylu
kisilerin ideal tipini belirleyerek, toplumu yoneten, temsil eden ve toplum i¢in savasarak

koruyan kisilerin sanin1 yiiceltmektir.

Japon arastirmacilarin, destan tanimi i¢in efsane ile ayni tanimda bulunduklar

goriilmiis ve Japon efsane ve destan ayrimina rastlanmamustir.

1.3.4. Halk Hikayesi

Halk hikayesi, gercek ya da hayali, birtakim olaylarin 6zel bir iislup ile anlatilmasi
demektir. Halk hikayeleri olusumlari acisindan destana benzemektedirler. Fakat
destanlardaki olaylar kadar carpici, onemli ve genis boyutlu anlat: tiirii degildir. Nihat

Sami Banarli’nin halk hikayesi siniflandirmasi su sekildedir:

a. Kahramanlik Hikayeleri: Sair, hikdyeyi kendisi uydurabildigi gibi var olan
hikayeyi nazim-nesir seklinde anlatabilir.

b. Ask hikayeleri: Sair, bu hikayelerde, kendi basindan gecen maceralar1 anlatir.

c. Klasik edebiyattan gelen hikadyeler: Bu hikayeler, 16.yy. sonrasinda, aruz

vezni ile yazilmig hikayelerdir.
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d. Cok yayilmamis kiigiik yerli hikadyeler: Kahramanlik ve agk hikayeleriyle
benzerlik gostermektedirler. Yoreden yoreye farklilik gostermekte ve dar

alanlarca bilinmektedirler (Rayman, 2003: 166).

1.3.5. Masal

Halkin doga ve yasami konusunda duygu ve diisiincelerini dile getiren en etkili
halk anlati tiirii masallardir. Toplumun kiiltiirel 6zelliklerinin tasiyicis1 olan masallarda,
dini inaniglar, gelenekler, gorenekler tasimarak gelecek kusaklara aktarilmaktadir. Bu

acidan masallar, toplumlarin kiiltlir aktariminda ¢cok 6nemli bir yere sahiptir.

Genellikle ¢ocuklara anlatilan, ¢ok eski ¢caglardan baslayarak halkin yarattigi ve
yiizyillar boyunca sozlii olarak kusaktan kusaga aktarilan, i¢inde olaganiistii kisi ve
olaylarin da yer aldigi, biiyiik dl¢iide yaratildigr kiiltliriin evren, diinya, yasam, doga,
toplum ve kendisiyle ilgili bakis acisini1 yansitan, geleneksel anlat: tiirii (Aksan, 2011:

811).

Biiyiik Sozliik’te, diizyazi biciminde sdylenmis, dinsel ve biiyiisel inanglardan ve
torelerden bagimsiz, biitliniiyle diis iiriinli olan, ger¢eklerle ilgisi bulunmayan, olaganiistii
kisi, olay ve motiflerle bezenmis kisa, bir¢cogu anonim anlati tiirii olarak

tanimlanmaktadir (Aktaran Yavuz, 2002: 13).

Tiirkge Sozliikte, genellikle halkin yarattig1, agizdan agza, kusaktan kusaga siiriip
gelen, cogunlukla insanlarin veya tanrilarin bagindan gegen, olagandisi olaylar1 anlatan

hikaye (Aktaran Yavuz, 2002:13).

Kamus-1 Tiirki’de, ¢cocuklara anlatilan, ¢ogu insanlarla ilgili olagan ve olagandisi

hadiselere dayanan, 6giit verici hikaye (Aktaran Yavuz, 2002: 13).
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Pertev Naili Boratav ise, “Nesirle sOylenmis, dinlik ve biiyiililk inaniglardan ve
torelerden bagimsiz, tamamiyla hayal {iriinii, ger¢ekle ilgisiz ve anlattiklarina inandirmak

iddias1 olmayan, kisa bir anlat1” seklinde masal1 tanimlamistir (Boratav, 1969: 80).

Saim Sakaoglu’na gore masal, kahramanlarindan bazilar1 hayvanlar ve tabiatiistii
varliklar olan, olaylar1 masal lilkesinde cereyan eden, hayal mahsulii oldugu halde

dinleyicileri inandirabilen bir s6zlii anlatim tiiriidiir (Sakaoglu,1999: 2).

Tiim bu tanimlardan yola ¢ikarak, masal i¢in olaganiistii yer, zaman ve kisiler,
olay ya da olaylan icine alan, yasanilanlarin gercek olduguna inandiricilik iddiasi
olmayan, genellikle ¢ocuklara anlatilarak hem eglendiren hem egiten hayal {iriinii anlat1

seklinde tanimlanabilecegi diigiiniilmektedir.

1.4. Masal ve Diger Anlat1 Tiirleri ile liskisi

1.4.1. Masal- Mit Iliskisi

a. Benzer Yonleri
1. Masal ve mit olaganiistii olay ve olaganiistii kisiler icerir.
b. Farkh Yonleri

1. Masallar gercek olduguna inanilmayan hayal {riinii halk anlatilaridir.

Mitler ise tamamen gercek olduguna inanilan anlatilardir.
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2. Masallarda gegen zaman belirsizdir. Mitlerin zamani, Tanrilarin ve

evrenin olusumu kadar eskiye dayanir.

3. Masalda giliniimiiz diinyas1 vardir fakat masalin gectigi yer belirsizdir.

Mitlerde yeralt1 ve yeriistii dlinyasi gibi giiniimiiz diinyasindan farkli yerler vardir.

4. Masallarda kutsallik goriilmezken mitlerin kutsal olduguna inanilir.

5. Masaldaki kahramanlar giiniimiiz diinyasindan insan ve diger varliklar

olabilir. Mitlerdeki kahramanlar ise, Tanrilar ve insan dis1 varliklardir.

6. Masallarda goriilmeyen yaradilis ve var olus konular1 mitlerde her zaman
goriiliir.

7. Masallar hem manzum hem mensur karisik anlatilabilir. Mitler mensur
anlatilardir.

8. Masallar genellikle masal ninesi denilen kadin anlatic1 tarafindan anlatilir.

Masallar1 hem erkek hem kadin anlatic1 anlatabilir. Mitler ise genellikle toplumun ileri

gelen erkegi tarafindan anlatilir.

9. Masallarda atasozii, deyim gibi kaliplasmis ifadeler vardir. Mitlerde bu

ozellik goriilmez.

1.4.2. Masal- Efsane Iliskisi

a. Benzer Yonleri

1. Masal ve efsanede ortak olarak olaganiistii olay ve kisiler vardir.
b. Farkh Yonleri
1. Masalin gercekligine inanilmaz ama efsanelerin ger¢ek olduguna inanilir.

2. Masal evrensel, efsane belirli bir bolgeye ait olabilir ve milli 6zellik tasir.
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3. Masallarin belirli bir anlatilis zaman1 yoktur. Efsaneler ise 6zel ve 6nemli

zamanlarda anlatilir.

4. Masalin gegctigi yer ve zaman belirsizdir. Efsanede yer ve zaman bilinir.

1.4.3. Masal- Destan Tliskisi

a. Benzer Yonleri

1. Masal ve destanin mitolojiden motifler aldigina sik rastlanir.

2. Masal ve destan ortak motifler icerebilir. Ornek aksakalli dede, tilsim.
3. Masal ve destanda olaganiistii olay ve kahramanlar vardir.

4. Destanlarda anlatildigi bolgenin kiiltiiriinii yansitan 6gelere sik rastlanir.

Masalda ise masal anlaticisina bagli olarak degismektedir.

19 13 2 13

5. Masal anlaticilarina “masal ninesi”, “masal anas1”, “masalc1” adlar1 verilir.

Destan anlaticilarinin da 6zel anlaticilar1 vardir.
b. Farkh Yonleri
1. Masal konular1 ¢ok ¢esitlidir. Destan konular1 genellikle kahramanliktir.

2. 1k destanlar manzumken masallar mensurdur. Bazen masallar mensur ve

manzum karigik goriiliir.
3. Masallar kisa, destanlar ise uzun anlatilardir.

4. Masal hayal iirlinii anlatilar olup gergeklik ile baglar1 yoktur. Destanlar

gerceklige dayanir. Destan kahramanlar1 gercek hayatta var olmus insanlardir.

5. Masal, anlat1 tiirii olarak evrenseldir. Fakat her destanin ait oldugu millet

farklidir. Bu nedenle destan millidir.
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6. Masallarda kutsallik hi¢ goriilmez. Dini konular igeren destanlarda kutsallik

gorulir.

1.4.4. Masal- Halk Hikayesi Iliskisi

a. Benzer Yonleri

1. Masal ve halk hikayesi kahramanlar, yer ve zaman, olaganiistiiliikkler yoniinden

benzerdir.
b. Farkh Yonleri
1. Masallarin konusu ¢ok c¢esitli iken halk masali konusu genellikle agktir.
2. Boyutlar1 bakimindan masallar kisa, halk hikayeleri daha uzundur.

3. Masalda manzum anlatim az, halk hikayesinde ¢oktur ( Bayatli, 2009: 23-25).
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II. BOLUM

MASAL UZERINE

2.1. Japon Masallarinin Genel Ozellikleri

Japon masallarinin ne zaman ortaya ¢iktigi bilinmemektedir. Masallar, sozlii
anlatiya dayali oldugu i¢in yazili edebi iiriinler kadar kalic1 degillerdir. Cilinkii masallar,
her anlaticinin agzinda degisime ugrayan ve insanlik tarihi kadar eski olan anlatilardir
(Inada, Koiji, Kazuko 2001: 14). Bu nedenle Japon masallarinin da ne zaman anlatilmaya

baslandigin1 bilmek zordur (Inada, Koiji, Kazuko 2001: 13).

Japon masallari, en genis anlamiyla Japonlarin giiniimiize kadar sozli anlati ile
ilete geldikleri masallardan olusturulmustur. Bu konu hakkindaki verilere gore, genel
olarak Japon masallarinin, Ainu sozlii edebiyati ve Japon masallarindan olustugu
diistiniilmektedir. Genel bir siiflandirma yapildiginda, Japon halk masallarinin iki ana

gruba ayrildig goriilmektedir:
1) Japon halk masallar1
a) Japonya anakarasinda yagayanlara ait masallar

b) Giineybati adalarinda yasayanlara ait masallar
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2) Ainulara ait masallar

Japon masallari, bu sekilde cografi bolgelere gore ayrilmistir. Ayrica bu durum o
donemin Japonya’sindaki bolgeler arast konusulan dillerin farkliligina dikkat
cekmektedir. Dolayisiyla bu farklilik, bolge insanlarmin tarihi, sosyal agidan da farkl

olmalarinin bir nedenidir (Inada, Koiji, Kazuko 2001: 10).

Glineybat1 adalarda yasayanlara ait masallarda yerlesik yagamin 6zellikleri baskin
olmaktadir. Ayrica bu masallarda efsane Ozellikleri yogun olarak goriilmektedir.
Gilineybat1 adalarindaki masallarda, mitolojik Ogeler ve efsane Ozellikleri birarada
bulunabilmektedir. Ornegin; anakarada efsane olan bir anlati, kulaktan kulaga aktarim ile
giineybat1 adalarindaki bir masalda benzer tip olarak goriilebilmektedir (Inada, Koiji,
Kazuko 2001: 10). Bu durum, baslangigtan bu yana masal, destan, mitoloji gibi sozlii
anlati tiirlerinin birbirleriyle karsilikli etkilesiminin gdstergesidir (Inada, Koiji, Kazuko

2001: 11).

Japon masallarinin ikinci ana grubunda yer alan Ainu masallaridir. Ainu halkinin
masallar1, Japon masal anlati gelenegine uymaktadir. Bu sozlii anlati edebiyatina
“tsuitaku” (Uyupekere) denilmektedir. Ainu halki, glinlimiiz adalarina gégmeden 6nce
Japon kuzey adalarinda yerlesik yasadigi zamanlarda bu sozlii anlati edebiyatini
olusturmustur. Ainu halki, yakin zamana kadar yazili kiiltiiri benimsememislerdir. Bunun
sonucunda yaziya geg¢irilmeyen edebiyat iiriinlerinin bircogu giinlimiize ulagamamustir.
Ainu halkinin tarihinde, destansi siir edebiyati kutsal anit gibi iistiin bir yere sahiptir. Ainu
masallar1, anlatima gore “yukara” ve “oina” olarak iki gruba ayrilmaktadir. “Yukara”
yetiskinlere yonelik anlatilardir. Konular agk, savas ve din ile ilgili olup sanatsal bir
anlatimi vardir. Ayrica bu anlat1 tiirtinde destans1 6zellikler goriilse de masal olarak kabul

gormektedir. “Oina” ise, ¢ocuklara anlatilmaktadir. Bu anlati, yasamin baslangici ve
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esas1 konularina dayanmaktadir. Her iki anlat1 tiirii de masal olarak diisliniilmekte ve

melodiyle anlatilmaktadir (Inada, Koiji, Kazuko 2001: 13).

Okuyucuya/dinleyiciye iletilmek istenilen mesajlar, Japon masallarinda sistemli
bir sekilde oturtulmustur. Japon masallarinin yeterli uzunlukta olmasi, konu biitiinliigiini
saglayabilmesi gibi 6nemli Ozellikleri vardir. Japon masallarindaki bu o6zellikler,
cocuklart hem eglendirir hem de masallardaki mesajlarin ¢ocuklara etkili bir sekilde
aktarimin1 saglamaktadir. Japon masallari, giiniimiize kadar evlerde biiyiikanneler,
bliylikbabalar tarafindan torunlara, anne ve babalar tarafindan da ¢ocuklara farkli agizlar
ile anlatila gelmektedir. Bu anlatilarin biiyiik bir kismi, ger¢ek hayata dayanmaktadir.
Ornegin Japonya’y: temsil eden Yilan Gelin “hebimukoiri” masalmin sik sik anlatildig
bir kdyde, masalda anlatilanlarda gerceklik pay1 vardir. Masalda sahne olarak gegen dag
ve g0l gercek hayatta da vardir ve masalin da gergek olduguna inanilmaktadir (Inada,

Koiji, Kazuko 2001: 11).

Alet kullanimina baglama, atesi kesfetme, tarim hayatina gegme gibi insanlik
tarthinde goriilen bu tiir 6nemli olaylar, Japon masallarina konu yoniinden kaynaklik
etmektedir (Inada, Koiji, Kazuko 2001: 13-14). Budizm’in Japonya’ya ge¢mesi ile
Hindistan’da dogan masallar, rahiplerin vaaz yoluyla anlattigi Budist metinler vasitasiyla
Japonya’ya ge¢mistir. O zamandan sonra, Japon masallarinda Budizm etkisi goriilmeye
baglanmistir. Orta Cagda ise, Hristiyanlik dinini yaymak i¢in misyonerlerce Ezop
Masallart Japoncaya g¢evrilmistir. Bunun sonucunda, Japon masallarinda, hayvanlarla
ilgili masallarin gelistigi goriilmiistiir. Biitiin bu etkenler, farkli toplumlarda dogan,
gelisen masallarin, Japon toplumuna girmesine ve Japon masallarinda tiir yoniinden
binden fazla masal tipi olusmasinin nedenleri olarak goriilebilmektedir (Inada, Koiji,

Kazuko 2001: 14).
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2.2. Japon Toplumunda 12 Hayvan Takvimi ve Ozellikleri

Tarih boyu toplumlar, dini, sosyal ve ekonomik hayatlarinda zamani sistematik

hesaplayabilmek i¢in kendilerine 6zgii takvim olusturmuslar ya da baska toplumlardan

aldiklar1 ¢esitli zaman 6l¢me aletlerini gelistirerek kullanmislardir.

Gilintimiizde kullanilan Miladi takvime gore 12 Hayvanli Japon Takviminde yillarin

karsiliklart su sekildedir:

1. Fare 1900 | 1912 | 1924 | 1936 | 1948 | 1960 | 1972 | 1984 | 1996 | 2008 | 2020
2. Sigir/Inek 1901 | 1913 | 1925 | 1937 | 1949 | 1961 | 1973 | 1985 | 1997 | 2009 | 2022
3. Pars/Bars/Kaplan | 1902 | 1914 | 1926 | 1938 | 1950 | 1962 | 1974 | 1986 | 1998 | 2010 | 2023
4. Tavsan 1903 | 1915 | 1927 | 1939 | 1951 | 1963 | 1975 | 1987 | 1999 | 2011 | 2024
5. Ejderha/Balik 1904 | 1916 | 1928 | 1940 | 1952 | 1964 | 1976 | 1988 | 2000 | 2012 | 2025
6. Yilan 1905 | 1917 | 1929 | 1941 | 1953 | 1965 | 1977 | 1989 | 2001 | 2013 | 2026
7. At 1906 | 1918 | 1930 | 1942 | 1954 | 1966 | 1978 | 1990 | 2002 | 2014 | 2027
8. Koyun 1907 | 1919 | 1931 | 1943 | 1955 | 1967 | 1979 | 1991 | 2003 | 2015 | 2028
9. Maymun 1908 | 1920 | 1932 | 1944 | 1956 | 1968 | 1980 | 1992 | 2004 | 2016 | 2029
10. | Tavuk/Horoz 1909 | 1921 | 1933 | 1945 | 1957 | 1969 | 1981 | 1993 | 2005 | 2017 | 2030
11. | it/Kopek 1910 | 1922 | 1934 | 1946 | 1958 | 1970 | 1982 | 1994 | 2006 | 2018 | 2031
12. | Domuz 1911 | 1923 | 1935 | 1947 | 1959 | 1971 | 1983 | 1995 | 2007 | 2019 | 2032
TABLO 1

1.

12 Hayvanli Japon Takviminde yer alan yillar ve bu yillarda doganlarin baslica

karakter ozellikleri sdyledir:

Fare: Kendi diisiincesini birine uydurmaya ¢alismaz. Kendi iradesi vardir. Birine uyum

saglamak zorunda olmadigini diisiinse de inatc1 degildir. Bulundugu ortam nasil olursa

olsun hemen uyum saglar. Sosyal karaktere sahiptir. Neseli, akilli ve ileri goriisliidiir.
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3.

4.

5.

Hayatin tadina vararak yasamayi iyi bilir. Risk alarak yasamaktan ¢ekinmez. Yasama
kabiliyeti ¢cok giicliidiir. Derin ve uzun dostluk baglar1 kurar. Saf ve ciddidir. Nazik ve
diirtisttiir fakat onemsiz seylere 6fkelenir. Algakgoniillii karakterinden dolayi, kavga
ettigi insanlarla zamanla barisip yeniden iliski kurabilmesi ile taninmaktadir. Ayrica,
caba gostererek insanlar lizerinde mevkii edinebilir ve tasarruf saglayabildigi icin miilk
biriktirebilir. Zor durumlarla miicadele edebilecek sabra sahiptir.

dnek: Bu yilda dogan insan, inek gibi kendi temposunda ¢ok sabirli karakterdedir.
Fakat gercekte cabuk sinirlendigi zamanlar da vardir. Ofkelendiginde el bile degemez
duruma gelebilir. Normalde nazik ve sicakkanlidir. Bir kere karar verdigi konuda
inat¢idir. Dogustan para konusunda sanshidir. Diiriist ve diizenli is yasamini tercih
etmesi sayesinde son yillarini rahat ve huzurlu yasam siirerek ge¢irir.12 hayvanl takvim
yillar1 i¢inde en yetenekli kisiler inek yilinda doganlardir. Yapilmasi en zor isleri secer
ve hobi bile yapsalar kazang saglarlar. A¢go6zlii olma gibi bir yonleri de vardir.
Kaplan: Bu yilda dogan insan, ¢ok merakli, miicadeleci, cesur fakat inat¢idir. Inatg1
olduklart i¢in iist ve altindakilerle gecinemez ve iliski kuramazlar. Bagimsiz ruha sahip
olduklar i¢in pek ¢ok organizasyon icinde bireysel giicle islerin iistesinden gelebilir.
Erkekler, iyi; kadinlar, pozitif olduklari i¢in evlenene kadar agk yasarlar. Kendine ¢ok
giivenen, romantik karakterdedir.

Tavsan: Tavsan yilinda dogan insan, goniillii, yumusak kalpli, zarif karakterdedir.
Tavsan gibi hassas, kirilgan bir insandir. Cocuklugundan beri insanlar tarafindan
sevgiyle biiyiitiiliir. Pek sikint1 gekmeden basariya ulasir ve dmriiniin geri kalanini sakin
gecirir. Yasamda basarili olmak i¢in istlerinin giivenini kazanarak terfi alir fakat
samimiyetsiz konusmak gibi hatasi da vardir. Bir isi tam yapmak konusunda zayiftir.
Dengesiz bir yonii vardir. Kolay heyecanlanir hemen yatisir.

Ejderha: Giicli karakterdedir. Kaybetmekten nefret eden, ¢ok gururlu, yasama

sevinciyle doludur. Goriiniiste sessiz ve naziktir. Fakat i¢ yiliziinde yiiksek idealler tagir.
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Sanatta, teknikte yetenekli olup kendine 06zgii muhtesemlige sahiptir. Azimliligi
sayesinde zorluklar1 asabilir ama bir anda uguruma yuvarlanabilir. Yani degisimleri ¢ok
siddetli yasar. Yardimseverdir. Ask hayatinda iligkileri uzun siirelidir.

. Yilan: Mizah yoni vardir. Yardimseverdir. Fakat yilan gibi kindar ve 1srarci kisiligi
vardir. Kibar ve zeki goriiniir. Zorluklarin tstesinden gelerek biiyiikk girisimler
basarabilir. Cok onyargili ve siipheci oldugu i¢in insan iligkilerinde uyum saglamakta
zorlanir. Tedbirli oldugu icin kararsizdir. Ozellikle kadinlar, yalmzhga tahammiil
edemez ve birisi ile birlikte eylemde bulunmaya egilim gosterirler. Es se¢iminde
yanliglik yapsa da mutlu bir evlilik stirer.

. At: At yilinda dogan insan, pratik zekdya sahiptir ve hizli hareket eder. Neseli
karakteriyle insan iligkilerinde uyumu saglar. Daima sessiz ve sakindir fakat at gibi cok
giicliidiir. Cesaretli ve 0zgilir ruhludur. Fakat kiiglik seyleri ¢ok Onemsemesi zayif
noktasidir. Bu nedenle tiim giiciinii kullanamayip sonu¢ alamadigi da olur. Basarisiz
oldugunda {iziilmedigi icin odak noktasini degistirebilir. Boylece kendini vererek
yaptig1 iste basart elde etme yetene8i vardir. Uysal olmast herkesle uyum
saglayabilmesi agisindan biiyiik bir avantajdir. 12 Hayvan takviminde yer alan at yilinda
dogan kadinlar, evlilik sans1 en ytiksek olanlardir.

. Koyun: Koyun yilinda dogan insanlar, tedbirli, kendi ¢izgisinde yasar. Koyun gibi
barigseverdir. Hi¢c ofkelenmez. Cok temkinli olmasina ragmen iirkektir. Zorluklari
sirtlandigt i¢in kotiimserdir ve ¢abuk aglar. Neseliyken iistlerini kendine ¢ektiginde
basarilar elde eder. 50 yasindan dnce ¢ok sikinti ¢ceker ama sonra rahat hayat siirer.
Ailesindeki insanlar1 onemser. 12 Hayvan takvimindeki yillarin i¢inde evlilikte en sansl
olanlar bu yilda dogmustur. Asir1 dikkatli oldugundan ¢ok stresi toplar. Bu nedenle az
stresli is secimi yapmasi onemlidir. Ayrica stresi atmasi ¢ok gereklidir. Ozgiir hareket

edebildiginde basaril1 olabilen yapidadir.
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9.

10.

11.

12.

Maymun: Maymun yilinda dogan insan, yasam konusunda ¢ok yeteneklidir ve
maymun gibi hareketli yapidadir. Pratik ve keskin zekaya sahiptir. Yardimsever ve
arkadas canlisidir. Yerinde oturmak yerine, disar1 ¢ikan ve insanlarla birlikte ¢calismay1
tercih eder. Islerini canli bir sekilde yapar ve basartyla sonlandirir. Cok yetenekli oldugu
icin, daha geng yasta iyi bir kariyer elde etmesi miimkiindiir, ancak bazen insanlara
giivenmesi yiiziinden basarisiz olur. Sik ve modaya uyan seylere diiskiindiir. Florte
diiskiin olduklari i¢in onlara asik olma konusunda dikkatli olunmalidir. Acil durum s6z
konusu oldugunda giivenilir bir insandir, ¢ilinkii 6zl oldugu gibi saglam bir yapidadir.

Tavuk/Horoz: Bu yilda dogan insanin sezgileri ¢ok giicliidiir. Zekidir. Gosterisli ve

zarif bir yasamdan hoslanir. Cok gururludur. Bununla birlikte, sabit olmayan yapisi
nedeniyle, tek bir sey iizerinde yogunlasmakta iyi degildir ve bu nedenle defalarca
basarisizlik yasar. Sevgililikte de evlilikte de 6zgiir olmay1 dnemser ve esini kesinlikle
kisitlamaz. Asiklarin ve ciftlerin arasindaki iliskilerde, esit olmak ve gogunlukla birlikte
calismay1 istemeye dair bir egilim vardir. Basit goriiniislii karakterli, arkadaslari
tarafindan ¢ok methedilen yonleri olsa da ger¢ek diislincelerini belli etmez.

Kopek: Kopek yilinda dogan insan, kopekler gibi itaatkardir ve ciddidir. Asla insanlara
thanet etmez. Adaletle dolu bir kisilige sahiptir. Zorlayic1 davranislardan hoslanmadig:
gibi bir kimseye miidahale etmekten de hoslanmaz. Titiz oldugu i¢in sasirtict derecede
degerli seyler iiretebilir. Is acisindan, zirvedeki bir personel olmak yerine destekleme
roliinii alarak yeteneklerini gosterebilir. Zodyak’ta, en bagimsiz kisiliktir ve sanatsal
yeteneklere sahiptir. Is hayatinda &zgiin olmasi basarismin anahtaridir. Yash insan
olduklarinda siddetli inis ve cikislar yasayacaklarindan istikrarli insanlar ile evlilik
kurmalar1 uygundur. Ozelliklerinden bir digeri cocuk sahibi olarak dmriiniin geri kalan
kismint mutlu gegiren insan olmasidir.

Domuz: Kesinlikle domuz gibi dik baslidir. Cok sabirli, tutkulu bagladig: bir isi basari

ile bitirir. Fakat inatc1 oldugu i¢in bagarili olsa dahi bagarisini siirdiirmesinin zor oldugu
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yonii de vardir. Oviinmeyi severler. Cok benzersiz ve essiz bir kisilik oldugundan
baskalar tarafindan yanlis anlasilmasi kolaydir ve isbirligi agisindan biraz eksik olan
bir kisim vardir. Anlasilmasi zor karakterinden dolayz, ask iliskisinde bile basarisiz olur,
ancak kadinlar evlenerek ailelerini destekleyebilir ve evde basarili olurlar. 12 Hayvan
takviminde dolandiricilik yapmayan bir 6zellik tasir. Dolayisiyla iyl uyumluluk
gosteren insanlarla tanistiklarinda, o kisiye hayatlarinin sonuna kadar devam eden

samimi ve zorunlu ydnleri vardir.

Japonlar, 12 hayvan takvimini Cin’den almislardir. Cin takvimi / zodyak, her yil
bir hayvan ile adlandirilmaktadir. Bu takvimde yer alan hayvanlarin taninmis 6zellikleri
adlandirildigi hayvan ile iliskilidir. Bu 12 yilik dongiiden olusan sistem, bazi
farkliliklara sahip olarak, Kore, Japonya, Vietnam ve Tayland da dahil olmak iizere
Asya'nin biiylik bir bolimiinde kullanilmaktadir. Hayvan isaretleri, yillarin
adlandirilmasi i¢in kullanilir ve zamanin Batidaki dogrusal zaman kavramindan ziyade
dongiisel bir zaman kavramini temsil etmektedir. Cin Ay Takvimi, ayin dongiileri iizerine
kurulmustur. Bu takvim, Bat1 giines takviminden farkl1 bir bigimde olusturulmustur. Cin
takviminde, yilin basi Ocak sonu ile Subat basi arasinda bir yerde gosterilmektedir.
Cinliler 1911 yilindan beri Bat1 takvimini benimsemislerdir. Ancak bu ay takvimi, Cin’de

onemli giinler ve bur¢lar i¢in hala kullanilmaktadir.

Japonlarin kullandigr 12 Hayvan takvimi, MS 6. ve 8. Yiizyillar arasindaki
Konfiigytisciiler, Taocu ve Budist felsefeleri ile birlikte Japonya’ya iletilen Cin diigiince
sistemine dayanmaktadir. Bu takvim, Japonya’ya 553 yilinda gelmistir ve 604 yilinda

resmi olarak kabul edilmistir. Japonya’da burg takvimi -3 “efo” ya da “kanshi” olarak
adlandirilmaktadir ve burglara adlarini veren 12 hayvan, burg hayvanlari anlaminda

X “janishi” olarak bilinmektedir. Geleneksel ay takvimine gore Japon yili 12 aya

5 http://xn--xckd3bgf7p4a8cfl g7329c5rva.jp/eto-seikaku-tokutyou-6359 (Erisim Tarihi:01.06.2017)
35


http://トレンド情報ステーション.jp/eto-seikaku-tokutyou-6359

ayrilmaktadir. Her ayin ilk giinii, yeni bir aya ve ayin on besinci giinli dolunaya karsilik
gelmektedir. Ay yilinin aylarinda 29 veya 30 giin vardir ve bu 12 ay bir giines yil1 ile esit
degildir. Bu nedenle biri mevsim, giindoniimii, mevsim ve giinlerin tarihlerini
karistirmamak i¢in her {i¢ yilda bir tekrarlanir. Ay yilinin aylarinin adlar1 yoktur, ancak
bir ve on iki arasindaki rakamlarla ve 12 burgla iliskili hayvanlarin adlariyla
adlandirilirlar. Her hayvan belirli bir ayla ilgilidir. Bu 12 hayvanin her biri 8 Budist
koruyucu Tanr ile iliskilendirilmistir. 4 Budist koruyucu Tanr1 4 ana yon ve birer burg
hayvani ile baglantili olduguna inanilmaktadir. Son 4 Budist Koruyucu Tanr1 ara yonler

ve ikiger hayvan ile iliskilendirilmistir.
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Japonya’nin Heian Donemi’nde (794-1185) 7 yildizdan olusan Biiyiikayinin
insanligin kaderini kontrol ettigine inanilarak yedi yildizin her biri burg isaretleri ile

birlestirilerek her bireyin kisisel dogum yildiz1 belirlenmistir.

6 https://komabatimes.wordpress.com/2015/07/13/junishi-the-unknown-aspect-of-the-japanese-zodiac/
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Cin efsanesine gore, Tanr1 hayvanlar i¢in bir yaris diizenler. On ii¢ hayvan yarisa
katilir. Kedi ve fare zayif yiiziicii olduklari i¢in inegin sirtina ¢ikarlar. Fare, arkadasi
kediyi suya diisiiriir. Inek tam bitis ¢izgisine yaklastiginda basindan atlayan fare onu gecer
ve yarista birinci gelir. Tanri, farenin adin1 yilin ilk ayima vererek odiillendirir. Sirasiyla
yarist tamamlayan inek, kaplan, tavsan, ejderha, yilan, at, koyun, maymun, horoz, kopek,
domuz yilin diger aylarina adlar1 verilir. Kedi ise yaris1 tamamlayamaz ve fareye diigman
olur. Bu nedenle o zamandan beri fareyi kovalamayzi siirdiiriir. Takvimin nasil olustuguna

dair anlatilar Cin’de oldugu gibi Japonya’da da vardir.

Japon toplumunda kullanilan 12 hayvan takvimindeki hayvanlar sirasiyla

sOyledir:

Japon 12 Hayvan Takviminde Yer Alan

Hayvanlar

Fare

Inek

Kaplan

Tavsan

Ejderha

Yilan

At

Koyun

Maymun

Horoz

Kopek

Domuz

TABLO 2
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Japonya’da ay yilina gore diizenlenmis takvim kullanimi, 1872°de Giines yili
takvimi kullanimina baslanmasiyla birakilmistir. Fakat giliniimiizde bile tapinaklarda
ziyaretciler i¢in Budist Zodyak Tanrilar1 ve hayvanlarinin kiigiik koruyucu muskalari

veya oymalar1 satilmaktadir.’

2.3. Japon Masallarinda Hayvanlar

Japon masallarinda hayvanlarin kiiltiirel agidan imgelerini dilsel boyutta incelemek

icin “Nihon no Mukashibanashi [ B A< @ £ 5 ] » kitabindan 104, “ Nihon
Mukashibanashi Hyakusen [ A A 555 %] » kitabindan 100, “Kodomo ni kataru
Nihon 1 [+HEIZ5ED B ARDEEE 1 ] » kitabindan 25, “Kodomo ni kataru Nihon 2

TFHEZ3E 5 BARDEEE 2 ] ” kitabindan 23, “Kodomo ni kataru Nihon 3 [+fEZ
FE 5 HADEEE 3] ” kitabindan 25, “Mama Ohanashi Kikitaina Haha to Ko no
Yomikikase Nihon no Ohanashil20 [~ ~ 35E/ & 7ok & FOFiAM ) AR

DF5E 1 2 0] ” kitabindan 120 masal, “http://hukumusume.com/douwa/” Japon masal

sitesinden 3 masal ve “http://minwa.fujipan.co.jp /”’ internet sitesinden 44 masal olmak

izere toplamda 397 masal ile 6rneklem havuzu olusturulmustur. Buna gore; 6rneklem
havuzundaki masallarda bas kahraman olarak goriilen hayvanlar ve sikliklar1 belirlenerek

siklik degerleri ile tabloda sunulmustur:

7 http://www.onmarkproductions.com/html/12zodiac.shtml#.ULgcDZFrY gg.pinterest
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Japon Masallarinda Japon Masallarinda
Sik Goriilen Hayvanlar Hayvanlarin Siklik
Degeri

Maymun 16

Tilki 15

At/ Tanuki 14

Fare 10
Yilan/Tavsan/Turna 7
Kopek/Ejderha/Guguk Kusu/Ay1 6
Kaplan/Ahtapot/Kaplumbaga/istakoz 5
Horoz/Giivercin 4
Domuz/Biilbiil/Ari/Denizanasi/Atsinegi/Oriimcek 3
Koyun 0

TABLO 3

Tablo 3’e gore, maymun, 6rneklem havuzundaki 397 masal i¢inden 16 masalda
baskahraman olarak rol almaktadir. Maymun 6rneklem havuzundaki masallarda en sik
yer alan hayvan olarak ilk sirada goriilmektedir. Ikinci siradaki tilki, 15 masalda
baskahraman olarak goriilmektedir. At ve tanuki hayvanlarinin her birinin 14 masalda
baskahraman oldugu belirlenmektedir. Fare 10; yilan, tavsan, turna 7; kopek, ejderha,
guguk kusu, ay1, 6; kaplan, ahtapot, kaplumbaga, istakoz, 5; horoz, giivercin, 4; domuz,
biilbiil, ari, denizanasi, atsinegi, Oriimcek 3 masalda bagkahraman olarak karsimiza
cikmaktadir. 397 Japon masali igeren orneklem havuzunda kahraman olarak koyuna

rastlanmamaktadir.
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I11. BOLUM

JAPON MASALLARINDAKI HAYVAN ADLARI VE
KULTUREL IMGELERI

Bu tez calismasinda, Japon masallarindaki kiiltiirel acidan hayvan imgeleri,
sadece dilsel agidan ele alinmistir. Incelenen masallardaki hayvan kahramanlar, 12
hayvan Japon takviminde yer alan hayvanlar ile sinirlandirilmistir. Sirasiyla 12 hayvan
Japon takviminde yer alan hayvanlarin bagkahraman olarak yer aldigi masallardan
orneklerle hayvan imgeleri betimleyici metin ¢oziimleme yontemi ile incelenmistir.
Dolayisiyla incelemeye dahil olan hayvanlar sirasiyla fare, inek, kaplan, tavsan, ejderha,

yilan, at, koyun, maymun, horoz, kdpek, domuz seklindedir.
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3.1. Fare

3.1.1. Fare ve Gelincigin Ortakh@: (Nezumi To Itachi No Yoriaida)

Masalin Konusu:

Fare ve gelincigin bir tarlaya ortak dar1 ekmesidir.

Baskahramanlar:

Masalin bagskahramanlar fare ve gelinciktir.

Yardimc1 Kahramanlar:

Masalin yardimct kahramanlari ¢aylak kusu, karga, serce ve farenin ¢ocuklaridir.

Masalin Olay Orgiisii:

Eskiden bir yerde, fare ve gelincik dar1 yetistirmeye karar verirler. Birlikte dari
tohumunu tarlaya ekerler.

Tarlay1 capalama vakti gelince, fare nezle oldugunu soyler ve gelincik tarlay tek
basina capalar.

Tarlay1 gilibreleme vakti gelince fare bagka isi oldugunu soyler ve gelincik tek
basina bocek toplar, zararli otlar1 ayiklar ve giibreler.

Darilar biiytidiigiinde, fare gizlice dar1 basaklarini kesip ¢ocuklari ile birlikte yer.
Tarlaya giden gelincik, dar1 bagaklarini kesenin kim oldugunu ¢aylak kusuna,
kargaya, serceye sorar ama bilen ¢ikmayinca farenin evine gidip durumu anlatir.

Fare, hi¢ darilar1 yememis gibi rol yapar. Farenin ¢ocuklar1 yiyecek isteyince
gelincik, gergegi anlar.

Gelincik, o6fke ile farenin alt dislerini ¢ekip cikarir. Gelecekte giigliik ¢ekmesin
diye iist iki disini birakip fareyi bagislar. Farenin iki disli olmasinin sebebi

hirsizlik yaptig1 icin gelincigin diger dislerini sokiip ¢ikararak cezalandirmasidir.
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Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 78 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 19
belirte¢ ve 123 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve 6nad sayilar1 goz
oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢cekmektedir. Bu
nedenle asagidaki Tablo — 4’te masalin bagkahramani farenin eylemleri géz oOniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Farenin Eylemleri

AXAINF A 2FEL, BITEBZOWIZ X D72, BT E—ANTITo TRV
<A

Tiirkcesi:
Fare, “Gelincik, hasta gibiyim. Kusura bakma ama tek basina gidemez misin?” diye sorar.

FAIFFEL, A2 F LA B ARIMMICHR DT Elib-oT,

Tiirkcesi:
Fare yine “Gelincik, bugiin bagka isim var” deyip geri ¢evirdi.

AAINZHZDEOFEEENY Lo T, BRIz bLlr-TLEST,

Tiirkcesi:
Fare, gizlice basaklar1 kesip mog¢i® yaparak ¢ocuklar ile yiyiverdi.

X XL, [FNETED, WoloZATE] Lo T, bbbz Lz s,

Tiirkcesi:
Fare, iiziintliyle *“ aa, sikintiya diistiik” deyip yememis gibi rol yapti.

IRAINHDOTT, Lo, FEFoTHR] &, Lrol=nd. ..

8 Piring ya da baska tahillardan yapilan yapiskamims kek.
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Tiirkcesi:
Fare panikleyip “Hisss, susun diye azarladi ama”...

FAXI D BN TET TARDER:, o BWNWT x| EWvol,

Tiirkcesi:
Farenin ¢ocuklar1 gelip “Aksamki dar1 mogisinden biraz daha yiyelim dediler.

Farenin Cocuklarimin Eylemleri

Lo ZWHOFHR TEEF VT2 80O T

Tiirkcesi:
Cocuklardan kii¢iik olan1 dar1 mogisi yemek istiyorum diye yalvardigindan

TABLO 4
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 4’e gore farenin, hasta oldugunu ve bagka isinin oldugunu sdyleyip gelincik
ile tarlaya gitmeyi reddetme eylemi iki kez tekrar etmektedir. Dolayisiyla farenin bu
eyleminden masalda fareye yalanci, tembel ve kurnaz rolii yliklendigi dikkat cekmektedir.
Ayrica farenin gizlice basaklari kesip ¢ocuklari ile yeme eyleminin hirsizliga 6rnek teskil
ettigi diislinlilmektedir. Farenin darilar1 yememis gibi rol yapma eylemi de sahtekar bir
yOniiniin oldugunu da gostermektedir. Bu baglamda bu masalda fare imgesinin; yalanci,

sahtekar, tembel, kurnaz ve hirsiz gibi olumsuz degerler tagidig: diisiiniilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde fare yilinda doganlarin akilli olarak nitelendirildigi
goriilmektedir. Risk alarak yasamaktan ¢ekinmeyen, derin ve uzun dostluk baglar1 kuran
ozellikleriyle de dikkat c¢ekmektedir. Dolayisiyla bu 6zellikler g6z {iniinde
bulunduruldugunda masaldaki olumsuz 6zelligiyle 6n plana ¢ikan ve kurnaz olarak
vurgulanan farenin 12 Hayvan Takvimi’nde olumlu 6zellik olarak nitelendirilen akill
olma ozelligi ile oOrtiistiigli diisiiniilmektedir. Ayrica yalanin ortaya cikmasi riskine

ragmen tarladaki bagaklardan haberi yokmus gibi davranmasi da risk alarak yasamaktan
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cekinmeyen yoOniine 6rnek teskil ettigi diistiniilmektedir. Ancak dostu gelincige yaptigi

haksizlik nedeniyle uzun dostluk baglar1 kurma 6zelliginin ortiismedigi goriilmektedir.

3.1.2. Kedinin Fareyi Kovalama Nedeni (Neko Ga Nezumi O Oikareru Wake)

Masalin Konusu:

Tanri’nin yilin ilk giinii huzuruna gelen hayvani édiillendirecegini duyan farenin biiyiik

odilii almak icin yaptiklardir.

Masalda Baskahramanlar:

Masalda baskahramanlar fare ve kedidir.

Masalda Yardimci Kahramanlar:

Masalda yardimci kahramanlar Tanri, inek, kaplan, tavsan, ejderha, yilan, at, koyun,

maymun, horoz, kdpek, yaban domuzu ve diger tiim hayvanlardir.

Masalin Olay Orgiisii:

Tanr1, insanlarin yasamadigi ¢ok eski zamanlarin birinde biitlin hayvanlari yanina
cagirir.

Yilbasinin ilk giinli, huzuruna ilk gelenlerden baglayarak hayvanlarin adlarini
yillara vererek 6diillendirecegini soyler.

Dikkatsiz kedi, Tanri’nin huzuruna ne zaman gitmeleri gerektigini unutarak
arkadag1 fareye sorar. Fare, yeni yilin ikinci giinii diyerek kasitli olarak yanlis
tarihi soyler.

Yeni yilin ikinci giinii olur. Inek gok yavas oldugu igin sabah erkenden evden
cikar.

Kurnaz fare, gizlice inegin sirtina binip, Tanr1’nin 6niine geldiginde atlayip birinci

gelen olur. Boylece ilk yilin lideri fare olur.
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e Ikinci yilin lideri ise; inek olur.

e Sonra sirayla kaplan, tavsan, yilan, at, koyun, maymun, horoz, kdpek, domuz
yillarin liderleri olur.

o Fakat kedi, farenin sdyledigi gibi yilin ikinci giinii Tanr1’nin huzuruna gider.

e Tanr, kediye ¢ok geg kaldigini ve diin yillarin liderlerine karar verildigini soyler.

o Kedi, farenin kendisini aldatmasina ¢ok ofkelenir. O zamandan sonra siirekli

fareyi gordiigii her yerde kovalar.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine goére 15 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 3 6nad, 9
belirte¢ ve 34 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 g6z onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Ayrica masal metninde gecen belirteglerin  betimleme 6zelligi
gostermektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo — 5 ve Tablo - 6’da masalin bagkahramani
farenin eylemleri ve fareyi betimleyen belirte¢ g6z Oniinde bulundurularak ¢dziimleme

yapilmugtir.

Masalin Coziimlemesi:

Farenin Eylemleri

THERRAIT S, FFEDO _H 72X & b EHrF 2 Hz2E L1,

Tiirkcesi:
Bunun iizerine fare, yeni yilin ikinci giinii diye kasitli olarak yanlis bilgi verir.

LZoED O FRICES T,

Tiirkgesi:
...gizlice inegin sirtina biner...
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oy EROBED T, —FRMNHEED BNTITEE LT,

Tiirkcesi:
Tanr1’nin huzuruna gelince hopp diye yere atlar ve ilk olarak gelen o olur.

TABLO 5

Fareyi Betimleyen Belirtec

Acikgdz fare (6220 D E DK XI/1T)°

TABLO 6
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 5’e gore baskahraman farenin eylemleri g6z 6niinde bulunduruldugunda;
farenin kasitl olarak yalan sdylemesi ve gizlice inegin sirtina binmesi eylemlerinden
masalda fareye yalanci ve kurnaz rolii yiiklendigi dikkat cekmektedir. Tablo 6’ya gore
fare, “ac¢ikgdz” Onad ile betimlenmektedir. Dolayisiyla bu masalda farenin yalanci,

kurnaz ve agikgdz olarak betimlendigi goriilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde fare yilinda doganlarin “akill’” olarak nitelendirildigi
goriilmektedir. Risk alarak yagamaktan ¢cekinmeyen, derin ve uzun dostluk baglar1 kuran
ozellikleriyle de dikkat c¢ekmektedir. Dolayisiyla bu 06zellikler g6z Oniinde
bulunduruldugunda masalda olumsuz 6zellik olarak vurgulanan kurnazligin 12 Hayvan
Takvimi’nde olumlu 6zellik olarak nitelendirilen akilli olma 6zelligi ile bu masalda da
ortiistiigli diisiiniilmektedir. Ayrica bu masalda da yalanin ortaya ¢ikmasi riskine ragmen
kediye bilerek yalan soylemesi de farenin risk alarak yasamaktan ¢ekinmeyen yOniine
ornek teskil ettigi diisliniilmektedir. Ancak kediye bilerek yanlis bilgi vermesi ve inegin

gizlice sirtina binerek Tanri’nin karsisina ¢ikmasi da yaptigr haksizliklar1 goz oniine

% Chakkari ( 5 - 2 7> V) sozciik tiirii olarak Japoncada belirteg olarak kullanilmaktadir. Ancak bu masalda
Chakkari mono ( 5 4 = .7* ¥ 2 seklinde kullamlmaktadir ve 6nad 6zelligi gostermektedir.
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sermektedir. Dolayisiyla farenin uzun dostluk baglar1 kurma 6zelliginin bu masalda da

ortiismedigi goriilmektedir.

3.1.3. Farelerin Toplantis1 (Nezumi No Kaigi)

Masalin Konusu:

Evdeki kedi yiiziinden a¢ kalan farelerin a¢ kalmalarina care bulmak i¢in toplanti

yapmalaridir.

Baskahramanlar:

Geng fare ve yash faredir.
Yardimc1 Kahramanlar:

Kedi ve toplantidaki diger farelerdir.
Masalin Olay Orgiisii:

e (Cok eskiden bir evde bir kedi ve fareler vardir.

e Evdeki kedi fare yakalama konusunda ¢ok yeteneklidir.

e Kedi yiiziinden korkuyla titrer yuvalarindan bile ¢ikamazlar. Bu nedenle karinlari
hep agtir.

e Fareler, bir giin toplanip toplanti yaparlar.

e Geng bir fare, kedinin boynuna zil takalim. Boylece kedinin geldigini hemen
anlar, hemen kagariz der.

¢ Biitiin fareler alkislar, mutlu olurlar.

e Yasl bir fare, fikri begenir. Fakat kedinin boynuna kimin zili takacagin1 sorar.

e Tam o anda, biitiin fareler sessizlige dalar. Farelerin hepsi kediden korkar,
kedinin boynunu zili takacak bir tek fare bile ¢ikmaz.

e lyi bir strateji olsa bile, bunu yapabilecek kimse yoksa hicbir sey olmaz.
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Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 23 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 5 6nad, 7
belirteg ve 30 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel O6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo — 7°de masalin bagskahramani farenin eylemleri

g6z Oniinde bulundurularak ¢éztimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Farelerin Eylemleri

—EDOFENKXIN (RaOBEICHESTEL LI, LI THIE, FARREONT<
hmBsTLED. FULFULLEERLEL, 28 LBTREVVOTT)

Tiirkcesi:
Geng bir fare, “Kedinin boynuna zil takalim. Boylece kedinin geldigini hemen anlariz. Cinladiginda
hemen kacariz” der.

FAIRE, FEMNTEVRE LT,

Tiirkcesi:
Herkes alkislayarak sevinir.

ZORE, —JCOFEFV X XINEVELE, [HERRXIOHEIZHEZSTIIToTIND
DD ? |

Tiirkcesi:
O anda, yasli bir fare, kedinin boynuna zili takmak i¢in kimin gidecegini sordu.

TS, BARBTRVIALTLEVWE Le, BARE M- T, 82271217 <
FRUE—EH NP2 2D TT,

Tiirkcesi:
Tam o anda biitiin fareler sessizlige daliverdi. Farelerin hepsi kediden korktugu i¢in zili asmaya
gidecek bir tek fare bile ¢gikmadi.
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RADENPT TR AILLbEIW b7 7, BhbbHONAT, BEITWVWOH R~
aTLT,

Tiirkcesi:
Kedi sayesinde fareler, korkudan yuvalarindan bile ¢ikamayip karmlari hep ag kaldi.

TABLO 7
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 7’ye gore farelerin ortak eylemleri dikkat ¢ekmektedir. Ayrica masaldaki
kahramanlara imgesel degerler yliklenmedigi, masalin daha ¢ok egitici yoniiniin 6n plana

¢iktig1 anlagilmaktadir.

12 Hayvan Takvimi’nde fare yilinda doganlarin akilli olarak nitelendirildigi
goriilmektedir. Risk alarak yasamaktan ¢ekinmeyen, derin ve uzun dostluk baglar1 kuran
ozellikleriyle de dikkat c¢ekmektedir. Dolayisiyla bu 06zellikler g6z {inilinde
bulunduruldugunda masalda farelerin yaptig1 toplantida cikan karar ile akilli olma
ozelliginin Ortlistiigli dislintilmektedir. Ancak kedinin boynuna zil takma konusunda
farelerin risk almak istememesi 12 Hayvan Takvimi’ndeki risk alarak yagamaktan

cekinmeyen 6zelligin Ortiismedigi anlagilmaktadir.

3.1.1.4. Degerlendirme:

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda farelerin akilli, kurnaz oldugu
anlasilmaktadir. Ayrica masallarda fareye olumlu o6zellikler yiiklenmedigi de
dikkat ¢cekmektedir.

e Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda farelere yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore fare yilinda doganlarin 6zelliklerinin Grtlisen ve

ortiismeyen yonleri tespit edilmistir.
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e Farenin akilli, kurnaz olmasi secilen ii¢ masalda da otiisen Ozelliklerden bir

tanesidir.

e “Fare ve Gelincigin Ortakligt (Nezumi To Itachi No Yoriaida)” ve “Kedinin
Fareyi Kovalama Nedeni (Neko Ga Nezumi O Oikareru Wake)” adli masallarda
da farenin risk alarak yasamaktan ¢ekinmeyen yonii dikkat cekmektedir. Ancak
bu masallarin aksine “Farelerin Toplantist (Nezumi No Kaigi)” masalinda
farelerin risk alamadig1 goriilmektedir.

o “Fare ve Gelincigin Ortakligi (Nezumi To Itachi No Yoriaida)” ve “Kedinin
Fareyi Kovalama Nedeni (Neko Ga Nezumi O Oikareru Wake)” adl1 masallarda
da farelerin arkadaslarina yaptig1 haksizlik nedeniyle uzun dostluk baglar1 kurma
ozelliginin ortiismedigi goriilmektedir.

3.2 inek

3.2.1. Zengin Enkai’n Biiyiik Kirmizi Inegi (Enkai Choja No Oakaushi)

Masalin Konusu:

Zengin biri nehir kenarinda sahipsiz, biiylik, kirmizi bir inek bulur ve bu inek biiyiik bir

tapinagin yapimina yardim eder.
Baskahramanlar:

Biiytik kirmizi inek ve Enkai adinda zengindir.
Yardimci Kahramanlar:

Isciler, imparator ve izleyicilerdir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yerde, Enkai adinda bir zengin vardir.
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e Bir giin Enkai, Mizunashi Nehri’nin kenarinda yiiriirken gériilmemis biiyiikliikte
kirmizi bir inek uyudugunu goriir ve sasirir.

e Enkai, ertesi glin ayn1 inegi goriince sahibinin olup olmadiginit merak eder. Belki
cok yedigi icin atilmistir diye diisiiniir ve ona bakmaya karar verir. inegi yavasca
uyandirip mutlu sekilde inegi ¢ekerek birlikte eve geri doner.

e Bu inek sadece ¢ok fazla yem yer ve uyur. Bu nedenle ona tembel inek denilir.

e O zamanlarda imparator, sehirde biiyiik bir tapinak yaptirir. Bunun i¢in biitiin iilke
giiclinii birlestirir. Ama tapinak kirisleri i¢in dagdan biiyiilk aga¢ getirmeye
kimsenin giicii yetmez.

e Caresiz kalan is¢iler, Enkai’in biiyiik inegini kullanarak agaci ¢cekmeyi diisiiniirler.

e Zengin Enkai, inegine giiclinii gosterme zamani oldugunu sdyler. Cok biiyiik
gayretle ¢alig der.

e Bunun iizerine inek, uyusuk bir bicimde ahirdan ¢ikar. Bahgenin taslarina
salyalarini akitarak iscileri takip edip gider.

e Cok sayida izleyici toplanir. Inegin viicuduna kalin ip defalarca dolanir ve biiyiik
agac baglanir. Biiylik inek, ayagi ile destekleyerek basini yere eger ve zorla biiyiik
agaci ¢eker. Inek, biiyiik agac1, Wakasa Dagi’ndan sehre sorunsuz sekilde cekerek
indirir.

e Bunu bilen imparator, Japonya’nin en gii¢lii inegi diyerek kirmizi inegi Gver.
Sahibine ¢ok biiylik otlak vererek ddiillendirir.

e Biiyiik inegin salyalariyla sekiller yazdigi bahgenin tasi, salyali tas diye anilir ve

simdi bile Funuro’daki biiyiik tapinakta bulunur.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 55 tiimceden olustugu

goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 5 6nad, 17
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belirte¢ ve 111 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve 6nad sayilar1 goz
Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir.
Ancak inegin betimlenmesinde belirteclerin de on plana c¢iktifi goriilmektedir. Bu
nedenle asagidaki Tablo — 8’de masalin bagkahramani inegin eylemleri ve inegin

eylemlerini betimleyen belirtegler g6z 6niinde bulundurularak ¢éziimleme yapilmaistir.

Masalin Coziimlemesi:

Inegin Eylemleri ve Eylemleri Niteleyen Belirtecler

JWRIZH 72 Z E bR E RN THE LT,

Tiirkcesi:
Derenin yataginda goriilmemis biiytikliikte kirmizi bir inek uyuyordu.

LR EREHP ST, INLETIITEET D LETELDTT,

Tiirkcesi:
...inek aniden kalkip, mutlu bir sekilde salinarak gitti.

ZOoFFEH, ECEFZINFZFEERTTIETCUENLYD W=D T, [REL 4] LpEn
HEOITHRYFE LT,

Tiirkcesi:
Bu inek, her giin sadece daglar kadar yem yer ve uyuyup durur. Bu nedenle ona tembel inek denilir.

LDTHEFRE, Do EENBHT.L

Tiirkcesi:
Bunun iizerine inek, uyusuk bir sekilde ahirdan ¢ikar.

CKRFIFRESAVToTHZE DL, A7 A4 74 —LOoREqlEE LI,

Tiirkcesi:
...biiytik inek ayagin1 saglam sekilde yere basarak kafasini eger ve ipi ¢eker.

TABLO 8
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo - 8’e gore inegin uyuma eyleminin vurgulandigi goriilmektedir. Bu nedenle
inek yavag ve sakin olmasi yoniiyle dikkat cekmektedir. Ayrica uyusuk, tembel, cok obur
bir hayvan olarak betimlenmektedir. Ancak, sahibinin sozlerine uyan inek, tapinak
ingasinda kullanilmak iizere dagdan indirmeye kimsenin giiciiniin yetmedigi biiylik agact
cekip getirerek giiclinii ispatlar. Giinliik hayatta giicinden yararlanilan inegin masalda

goriildiigli imge ile de bunu yansittigi diistiniilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde inek yilinda doganlarin kendi temposunda ve ¢ok sabirli
karakterler olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Ayrica nazik ve sicakkanli oldugu
dikkat cekmektedir. 12 hayvanli takvim yillar1 i¢cinde en yetenekli kisiler inek yilinda
doganlar oldugu ve yapilmasi en zor isleri segme Ozellikleriyle vurgulanmaktadir.
Dolayisiyla bu 6zellikler g6z dniinde bulunduruldugunda 12 Hayvan Takvimi’nde inegin
pozitif olan sabirli ve kendi temposuna sahip olmasi 6zelliginin masaldaki negatif hali
uyusuk, yavas ve sakin olma 6zelligi ile ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Ayrica agaci ¢ekip
getirerek giiclinli ispatlamast da yapilmasi en zor isleri secme Ozelligiyle benzerlik

gostermektedir.

3.2.2. inege Doniisen Dede ve Nine (Ushi Ni Natta Jiji Baba)

Masalin Konusu:

Aggozlii yash ciftin, ¢ok asir1 bencil olmasi nedeniyle Tanri tarafindan

cezalandirilarak inege doniistiiriilmeleridir.

Baskahramanlar:

Zengin ve yagh ¢ift, zengin ve yash ¢iftin komsular fakir ve yagh ¢ifttir.
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Yardimc1 Kahramanlar:

Yardimci kahraman bulunmamaktadir.

Masalin Olay Orgisii:

Eskiden zengin ve a¢gdzlii yash bir adam ve esi varmis.

Bir gece Budist bir haci, aggdzlii ¢iftten evlerinde konaklamayi rica eder.

Yasli ¢ift ise bu ricayr reddeder.

Yash ¢iftin fakir komsular1 ise onlarin aksine Budist haciy1 en iyi sekilde misafir
eder.

Fakir komsulari, Budist hacinin giderken biraktig1 altin inek heykeli ile zengin
olur.

Zengin ve a¢gdzlii ¢ift daha da zengin olmak i¢in bir dahaki sefere Budist haciy
misafir olarak kabul eder ve ona artik yemekleri yedirir, soguk yataklarda
yatirirlar.

Ertesi sabah Budist hacinin altin inek heykeli birakip gidecegini ve Tanr1 kadar

zengin olacaklarimi diistintirlerken, a¢cgdzlii yasl adam ve kadin inege doniisiiverir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 46 tiimceden olustugu

goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 19

belirte¢ ve 94 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve belirteg sayilar1 g6z

oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir.

Ancak inek masalda baskahraman ya da yan kahraman olarak yer almamaktadir. Bu
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nedenle asagidaki Tablo — 9’da inege doniisen ¢iftin eylemleri gz Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Inege Doniisen Ciftin Eylemleri

B2 RO OREZOEART, 14K, MEVERDH>TEDTHT, BrsiT-T
FAH] Ll TR oz Ly
Tiirkcesi:

Rabhibin kirli goriintiisiine goz ucuyla bakan ¢ift “bu gece misafirimiz oldugu i¢in bizde kalamazsiniz,
yan komsuya gidin” diyerek tereddiit etmeden cifti geri gevirirler.

BESIC DD 2 L R ToD & RIZBEORIRENS . [E5 LTab o Lice) LM
Wik,

MIAVEEIAUIT, NEBERODTELEDOHFITRoTWEGELTE L, 1ZLT L, AREE
N, TBOFRL, GEANHPREOLTIHESTEH IR LEITL,

Tiirkcesi:

Yan komsusunun bir anda zengin oldugunu goren acgézli ¢ift komsularina “parayr nereden
kazandiniz” diye sorar. Fakir ¢ift rahibin komsularinin evlerinde kalmasiyla altin inekleri oldugunu
sOyler. Aggozlii ¢ift “ bizim evimizde de rahip mutlaka kalmali” der.

HDHH, HEFRANEANPRLoTHREDOT, TRESA, NS, 5HED, BHFEIH
FoTHA] EEHT, BESLY FEFoE-ST, AN E, FHOMEED T, B
SIWEATEEDE, TRHIA, NS, TENTEAINL, BRIk & oz
W R RIS E 72 &

Tiirkcesi:

Bir giin kirli rahip gelir, “rahip, Rahipp bu gece bizim evimizde kalin” der ve zorla rahibi zorla eve
alirlar. Artiklar toparlayip, soguk yemek yedirip, rahibe “yorulmussunuzdur, hemen yatip dinlenin”
diyerek onu soguk bir odaya yatirirlar.

TABLO 9
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo - 9’a gore inegin hem 6diil hem de ceza olarak yer aldig1 dikkat ¢cekmektedir.
Ayrica masalda inege kiiltiirel bir imge yiiklenmedigi anlasilmaktadir. Dolayisiyla inegin
masalda 12 Hayvan Takvimi’ne gore degerlendirilecek ozelliklerinin yer almadigi

goriilmektedir.
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3.2.3. inege Doniisen Comez Rahip (Ushi Ni Natta Kozo)

Masalin Konusu:

Acggozliliik sonucu kiigiik rahibin Tanri’nin cezalandirmasi ile inege doniismesidir.

Baskahramanlar:

Fakir ve yash ¢ift, zengin ve yash ¢ift ve rahiptir.
Yardimcer Kahramanlar:

Yardimc1 kahraman inektir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bir evde yoksul bir kar1 koca yasar.

e Bir firtinali kis giinii yoksul ¢iftin evine geng bir rahip gelir.

e Kiiciik rahip diislincesizce bol bol yer ve iger, ocagin yanina kivrilip uyur.
e Kiiglik rahip, uykudan uyandiginda siyah bir inege doniistir.

e Yash ¢ift, inek olan rahibe ¢ocuklari gibi bakarlar.

e Inek olan rahip iyi gelir saglar ve yasl ¢iftin hayati refaha erer.

e Acgozli komsulart yagh bir ¢ift, komsularinin refahini kiskanir ve zengin olmak

icin onlar da zorla yolda bulduklari baska bir rahibi yedirir, i¢irir, inek olmast i¢in

hemen uykuya yatirirlar.

e Misafir aldiklar1 geng rahibin inege donmesini bekleyen aggdzlii yash ¢ift, uykuya

yatinca yasl ineklere doniisiirler ve bir 0miir rahibi sirtlarinda tasirlar.
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Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 30 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 14 6nad, 26
belirte¢ ve 104 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve belirteg sayilar
g6z oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir.
Ancak inek masalda bagskahraman ya da yan kahraman olarak yer almamaktadir. Bu
nedenle asagidaki Tablo — 10’da inege doniisen rahibin eylemleri goz Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Inege Doniisen Rahibin Eylemleri

LIMES L Lol EL T NNTCWELAENS . LD R ENEWREIZ o T LE -
7=...

Tiirkcesi:
... Kii¢iik Rahip pervasizca yemek yedigi i¢in...sevimli siyah bir inege doniistii.

TABLO 10
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo - 10’a gore inegin hem o6diil hem de ceza olarak yer aldigi dikkat
cekmektedir. Ayrica masalda inege kiiltiirel bir imge yiiklenmedigi anlagilmaktadir.
Dolayisiyla inegin masalda 12 Hayvan Takvimi’ne gore degerlendirilecek 6zelliklerinin

yer almadig goriilmektedir.

3.2.4. Degerlendirme

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda inegin sakin ve yavas oldugu anlasilmaktadir.

Ayrica masallarda inege olumlu 6zellikler yiiklendigi dikkat cekmektedir.
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e Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda ineklere yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore inek yilinda doganlarin 6zelliklerinin ortiisen ve
ortiismeyen yonleri tespit edilmistir.

e “Zengin Enkai’mn Biiyiik Kirmiz1 Inegi (Enkai Choja No Oakaushi)” masalinda
inegin kendi temposunda ve ¢ok sabirli karakterler 6zelligi ortaya ¢ikmaktadir.
Ayrica yine ayni masalda inegin agaci ¢ekip getirerek giiclinii ispatlamasi da
yapilmasi en zor isleri segme 6zelligiyle benzerlik gosterdigi tespit edilmistir.

e “Inek Olan Dede ve Nine (Ushi Ni Natta Jiji Baba)” ve “Inek Olan Kiiciik Rahip
(Ushi Ni Natta Koz6)” masallarinda inegin hem &diil hem de ceza olarak yer
aldigr dikkat cekmektedir. Ayrica masallarda inege kiiltiirel bir imge

yiiklenmedigi goriilmektedir.

3.3. Kaplan

3.3.1. Kedi ve Kaplan (Neko to Tora)

Masalin Konusu:

Karate hocasi olan kediden karate 6grenen kaplanin kibirlenmesi ve kedi tarafindan

kandirilmasi ile ilgilidir.
Baskahramanlar:

Masalin bagkahramanlar1 kedi ve kaplandir.
Yardimci Kahramanlar:

Bu masalda yardimc1 kahraman bulunmamaktadir.
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Masalin Olay Orgisii:

e (ok eskiden kedi, karate hocasidir. O zamanlar kaplan, iri ciisseli fakat korkak
oldugu icin herkes ona giilmektedir.

e Bu nedenle kaplan, giiclii olmak ister ve kedinin Ogrencisi olarak karate
O0grenmeye baglar.

e Karatede ilerleyince kaplanin viicudu gelisir, gliclenir ve kibirlenmeye baslar.
Kaplan, kedi olan hocasini yenerse diinyada en giiclii kendisinin olacagini
duistinir.

e Bir giin kaplan, hocas1 kedinin kargisina gegip artik hocasindan bile daha giiclii
oldugunu ve hocasiyla mag¢ yapmak istedigini soyler.

e Kedi hoca, ertesi giin Naminoue’de mag¢ yapmak iizere kaplanin teklifini kabul
eder.

e Ertesi giin kaplan, gii¢ yarisinin yapilacagi yere gider. Hocast kedi, ugurumdan
deniz yoniine dogru ¢ikintidaki bir ¢cam agacia ¢ikmistir. Yukaridan kaplana
seslenir.

e Kaplan, agaca tirmanamadig1 icin caresiz asagida kedinin inmesini bekler. Biraz
bekleyen kaplan, “ Bu korkak¢a yontem. Sonsuza kadar agacin iizerinde
kalamazsin. Agactan indiginde nerede olursan ol seni digkinin kokusundan bulup
yiyecegim” deyip birakip gider.

e O zamandan sonra kedi, kaplandan korktugu i¢in digkisini her yaptiginda mutlaka
topraga gizler.

e Kaplan, agaca ¢ikmanin yolunu 6grenemedigi i¢in simdi bile kaplanin agaca

tirmanamadig1 sdylenir.
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Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 23 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 8 6nad, 7
belirteg ve 64 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, belirte¢ ve 6nad
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel O6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo —11°de masalin baskahramani kaplanin

eylemleri goz oniinde bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Kaplanin Eylemleri

FOMWE, RIIMEIIKEWN, FR7Z 572D T, AARIZEDILTWE LZ, £Z2 T, &
TR A EE ST, MOB T2/ TETFTEEH VGO E LT,

Tiirkcesi:
O zamanlar, kaplanin viicudunun biiyiik ancak giigsiiz olmasindan dolay1 herkes giilmektedir. Bu
yiizden, kaplan giiclii olayim diye, kedinin ¢irag1 olarak karate 6grenmeye basladi.

b oOKE, RITMIEOMICH 2> TEWE Lc, b9, MIXEELD bIRVE, Jeik,
—EREE AL T,

Tiirkcesi:

Bir giin, kaplan hocasi kediye yonelerek soyledi.” Artik ben sizden bile daha gii¢liiylim. Hocam,
benimle yarisin.”

RIZRORA, 4B ZZHIEOMEBAL THETIE. ZoT-Fm< s L EoT,
WD Rz TEE L,

Tiirkcesi:

Kaplan ertesi giin, bugiinden itibaren hocam olan kediyi yenersem, bu diinyada en gii¢lii olurum
diye diisiinerek. Naminoue'”’ye ¢ikageldi.

TABLO 11
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 11°e gore kaplanin viicudunun biiylik ve gligsiiz olmasindan dolay1

kendisiyle dalga gecildigi betimlenmistir. Bu yiizden de kaplanin gii¢lii olmak i¢in, karate

10 Metinde Naminoue (I @ _E) olarak gecen yer ismi Japonya’da Okinawa sehrinde yer almaktadir.
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hocas1 olan kediden karate dersleri almasi anlatilmaktadir. Kaplanin kendi durumunu
kabullenmeyip, karate dersleri almasi miicadeleci oldugunu gostermektedir. Ancak,
karate yapmay1 6grendikten sonra cesur ve kibirli davraniglar sergilemektedir. Bu tutum,
kaplanin kendisini hocasindan bile daha giiclii oldugunu, eger hocasini yenerse bu
diinyada en giiclii kisi olacagini s0ylemesinden anlagilmaktadir. Bu baglamda bu masalda
kaplan imgesinin; miicadeleci, cesur ve kibirli 6zellikleri bulunmaktadir. Ancak metinde

kediye karst maglup olmas1 da kaplanin kolayca kandirilabildigini géstermektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde kaplan yilinda doganlarin ¢cok merakli, miicadeleci, cesur
fakat inat¢1 olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Bu masalda kaplanin miicadeleci ve
cesur olmasi gibi 6zellikler ortiismektedir. Ancak, Kaplanin kibirli olmas1 ve kandirilmasi

12 Hayvan takviminde yer alan 6zelliklerle ortiismemektedir.

3.3.2. Yolcu, Kaplan ve Tilki (7abibito to Tora to Kitsune)

Masalin Konusu:

Kaplanin, kendisini kafesten kurtaran yolcuyu yememe s6zii vermesine ragmen soziinii

tutmakta zorlanmasi ve bir tilki tarafindan kandirilarak kafese geri kilitlenmesi ile ilgilidir.
Masalda Baskahramanlar:

Masaldaki bagkahramanlar yolcu ve kaplandir.

Masalda Yardimc1 Kahramanlar:

Masaldaki yardime1 kahramanlar inek, agag ve tilkidir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yaz giinii bir yolcu, yolda kafese kapatilmis bir kaplan ile karsilagir.
e Kaplan, yolcudan kendisini kafesten ¢ikarmasini ister.

e Yolcu, kafesten ¢ikarildiginda kaplanin kendisini yemeyeceginin soziinii alir.
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e (ok acikan kaplan, kafesten ¢ikarilinca kendisini kurtaran yolcuyu yemek ister.

e Yolcu diisiiniir ve kaplana yolda karsilasacaklar {i¢ kisiye durumu danismay1 ve
hepsi ayni fikirde olmasi sartiyla, kaplanin kendisini yemesini kabul eder.

e Yolda ilk inek ile karsilastp durumu danisirlar. Inek, siitlerini sagan ve etlerini
yiyen insanin kaplan tarafindan yenilmeyi hak ettigini diisiindir.

e Yolda ikinci danistiklar1 karakter bir agactir. Agag, gélgesinde dinlenip sonra da
kendisini kesip yakan insanin kaplan tarafindan yenilmesini uygun goriir.

e Son olarak yolda ii¢lincli danistiklar1 karakter bir tilkidir. Tilki durumu daha iyi
degerlendirmek i¢in olaymn baslangi¢ durumuna gitmek ister. Kaplan olayin

baslangicindaki gibi kafese kapatilir. Yolcu, tilkinin akli sayesinde giivende olur.
Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 44 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 5 6nad , 19
belirteg ve 90 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayllar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel O6zellik gosterdigi dikkat

cekmektedir. Kaplanin sozleri ve eylemleri iizerinden incelenmektedir.

Masalin Coziimlemesi:

Kaplanin Eylemleri

s nEngE, ZoENLELTEIRW
Tiirkcesi:
“Ne yap et, beni bu kafesten disar1 ¢ikar.”

i, TRLTES72D LAaxrb]
Tiirkcesi:
“Asla yemeyecegim i¢in”

JRIFB N DWW THIHRANIZROD N D00 > 2 o2k o T &

Tiirkcesi:
Kaplan, giiclinii toplayarak yolcuya saldiracak hale geldi.

TABLO 12

62




Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 12’ye gore baskahraman kaplanin konusmalari g6z Oniinde
bulunduruldugunda; kafesin i¢inde kapali olmasi kaplanin zor durumda oldugunu
gostermektedir. Yolcuya karsi onu yemeyecegini soyledigi halde ilk firsatta saldiracak

hale gelmesi de soziinde durmadigini géstermektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde kaplan yi1linda doganlarin merakli, miicadeleci, cesur gibi
olumlu 6zelliklerinin bulunmasina ragmen, masalda zor durumda olan, zayif karakter
olarak, s0z verip soziinde durmayan, ayrica kandirilan bir hayvan olarak tasvir edildigi
goriilmektedir. Dolayisiyla bu o6zellikler goz 6niinde bulunduruldugunda masaldaki

kaplanin ozelliklerinin 12 hayvan takvimindeki 6zelliklerle ortiismedigi goriilmektedir.

3.3.3. Kaplan ve Salyangozun Kosu Yarisi1 (Tora to Katatsumuri no Kyoso)

Masalin Konusu:

Kaplan ve Salyangoz arasindaki kosu yaris1 ve kaplanin kandirilarak yenilmesidir.
Baskahramanlar:

Masalin bagskahramanlari kaplan ve salyangozdur.

Yardimc1 Kahramanlar:

Bu masalda yardimci1 kahraman bulunmamaktadir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bambu ormaninda bir kaplan yasar.
e Bu kaplan ¢ok uzaklara hizla kosabilmesiyle 6viiniir.

e Bir giin salyangoz ile karsilasir.
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Salyangoz bambular arasinda sikildigi i¢in kaplana birlikte kosu yaris1 yapmayi
teklif eder.

Kaplan salyangoz ile alay eder ve kosu yarisinda salyangoza rakip olur.

Kibirli kaplan, goz acip kapayana kadar karsidaki diiz araziye ulasir.

Bambular arasindan salyangozun gelemeyecegini distliniirken arkasindan
seslenen salyangoz, kaplandan 6nce geldigini ve kaplanin ge¢ kaldigini sdyler.
Kaplan boylece yenilir ve bir daha ¢ok uzaklara kosabilmesiyle éviinmez.
Aslinda salyangoz, kaplan kogsmaya baslamadan 6nce yerde duran kuyruga cikar
ve tutunur.

Kaplan, yarisin bitis ¢izgisine geldiginde salyangoz hemen karsiya atlayiverir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 42 tiimceden olustugu

goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 7 6nad, 12

belirte¢ ve 64 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, sifat ve belirte¢

sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat

cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo — 13’te masalin baskahramani kaplanin

eylemleri g6z oniinde bulundurularak ¢éziimleme yapilmaigtir.

Masalin Coziimlemesi:

Kaplanin Eylemleri

FRIZAZAMNDL, OLEUOTHE®, CELZZLEORVWOZBEIZLT, WE-Tk-

-z L,

Tiirkcesi:

Kaplan, sabahtan itibaren, bir sigramayla 1000 ri'! mesafe hizli kogmasiyla dviinerek, hava atmakta.

(72 LT, ZOBIERITHIL X9 Th, B2, [ CTHLIESTZAN]

Tiirkcesi:

Ne? Benimle yarigsmak m1? Sen aklin1 m1 kagirdin?

1aRi“ (H) yaklagik 3.927 km veya 2.44 mile denk gelen eski Japon uzaklik birimidir.
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(b, IV ARSI, |
Tiirkcesi:
Bir, bir kez daha yarisalim.

TABLO 13
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 13’e gore kaplanin hizli kosmas: ile kendisini 6vmesi, kibirli olmas1t ve
kendisiyle yarisma konusunda salyangozu kiiclik gordiigii anlagilmaktadir. Ancak

salyangoz tarafindan kandirilarak yenilmistir.

12 Hayvan Takvimi’'nde kaplan yilinda doganlarin miicadeleci 6zellikleri
bulunmaktadir. Bu masalda da kaplanin “Bir kez daha yarisalim” demesi miicadeleci
ozelligiyle oOrtismekle Dbirlikte kibirli olmasi ve kandirilmast bakimindan

ortismemektedir.

3.3.4. Degerlendirme

e Kiiltirel bir imge olarak masallarda kaplanin miicadeleci, cesur oldugu
anlasilmaktadir. Ancak, masallarda kaplanda kibirli olma ve kolayca kandirilma
gibi olumsuz 6zellikler de dikkat gekmektedir.

e Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda kaplana yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore kaplan yilinda doganlarin 6zelliklerinin ortiisen ve
ortiismeyen yonleri tespit edilmistir.

e “Kaplan ve Salyangozun Kosu Yaris1 (Tora to Katatsumuri no Kyoso) ve “Kedi
ve Kaplan (Neko to Tora)” adli masallardaki kaplan karakterleri kibirli ve
kendilerini 6vmesiyle dikkat ¢ekmektedir. Bu oOzellikleri ise; 12 Hayvan

Takvimiyle ortiismemektedir.
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e “Kaplan ve Salyangozun Kosu Yaris1 (Tora to Katatsumuri no Kyoso)”, “Kedi
ve Kaplan (Neko to Tora)” ve “Yolcu, Kaplan ve Tilki (Tabibito to Tora to
Kitsune)” adl1 her lic masalda kaplan karakteri masalin sonunda kandirilmaktadir.

12 Hayvan Takviminde bu 6zellik yer almamaktadir.

3.4. Tavsan

3.4.1. Inaba’min Beyaz Tavsam (Inaba no Shiro Usagi)

Masalin Konusu:

Beyaz bir tavsanin, kiytya ulagsmak i¢in kopek baliklarini kandirmasi ve daha sonra ceza

¢ekmesidir.

Baskahramanlar:

Bagkahraman beyaz tavsandir.

Yardimcr Kahramanlar:

Yardimci kahramanlar, kopek baliklar1 ve tanrilardir.
Masalin Olay Orgiisii:

e Inaba iilkesinde beyaz bir tavsan vardir.

e Her giin plaja gidip bir sekilde denizi asarak kiyrya ulagsmak i¢in bir ¢ikar yol
diistintir.

e Tavsan, vahsi kopek baliklarina seslenerek, bu denizde kopek baliklarinin
sayisinin m1 yoksa bu tepedeki tavsanlarin sayisinin mi fazla oldugunu
kiyaslayalim diyerek kopek baliklarini kullanarak karsiya gegmeyi planlar.

e Tavsan, denizin yilizeyinde kars1 kiyiya kadar siralanan vahsi kopek baliklarinin
tizerinden bir, iki, ii¢ sayarak ziplar.
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e Tavsan, karaya ulagsmasina tam bir adim kala vahsi kdpek baliklarina onlar karsi
kiyiya ulagmak i¢in kandirdigini sdyler.

e Kandirildiklarini duyan képek baliklarindan en son olani tavsanin derisini yiizer.

e Beyaz tavsan acilar i¢inde kivranirken pek cok tanri gelip, deniz suyunda
yikanirsa iyilesebilecegini soyler.

e Adamin dedigi sekilde denizde yikanan tavsan, tuzlu suda daha ¢ok aci ¢eker.

e Tavsan acilar i¢inde aglarken, ¢antasi olan tanr1 yoldan geger.

e (antas1 olan tanri, tavsana temiz suda yilkanmasini ve otlarin golgesinde

uzanmasini soyler.

Tavsan, tanrinin s0yledigini yapar ve eskisi gibi beyaz bir tavsan olur.

Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 51 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 20 6nad, 23
belirteg ve 90 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve sifat sayilar1 géz
onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu
nedenle asagidaki Tablo 14’te masalin baskahramani tavsanin eylemi goz Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Tavsanmin Eylemi

(BRIZEEEINTVLEbHLT, 2O L THATINTHYNE S5, B, His
D, HRRDOED HRIROMEIRNRT2, BRITZHDOHEPE- T, M) FSTE7L
STIINI T EELTZATL, |

Tiirkcesi:

Benim kandirdigimi bilmeden, bdyle siralandiginiz i¢in tesekkiir ederim. Ben, ne sayinizla, ne de
beyaz tavsanlarin toplanmasiyla ilgileniyorum. Sizin sirtinizla gegerek, karsi kiyiya varmak
istedigim i¢in dyle sOylemistim.

TABLO 14
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 14’¢ gore tavsanin kopek baliklarinin sirtindan gegerek karsi kiyiya
ulagmas1 i¢in kopek baliklarini kandirdigr goriilmektedir. Dolayisiyla, bu masalda
tavsanin yalanci ve hileci gibi olumsuz 6zellikleri 6n plana ¢ikmaktadir. 12 Hayvan
Takvimi’nde tavsan yilinda doganlarin yumusak kalpli, zarif karakterde olduklari
belirtilmektedir. Ayrica tavsan gibi hassas, kirillgan ozellikler gosterdikleri, sikinti
cekmeden basariya ulastiklar1 yer almaktadir. Ancak, masalda bu olumlu 6zelliklerin
higbirinin goriilmemesi, ayrica tavsanin kurnaz, yalanci ve hileci olarak betimlenmesi
nedeniyle 12 hayvan takvimindeki nitelikleriyle ortiismemektedir. Tavsan, masalda bu
olumsuz 6zellikleri nedeniyle cezalandirilmistir. 12 hayvan takviminde belirtildigi gibi
sitkinti ¢ekmeden basariya ulasmast konusu da, sikinti ¢ekerek basarisizlikla

sonuclanmasi bakimindan farklilik géstermektedir.

3.4.2. Kurt ve Tavsan (Okami to Usagi)

Masalin Konusu:

Tavsanin kurt tarafindan nehre diisiiriilmesi ve bunun intikamini kurttan almasidir.
Masalda Baskahramanlar:

Tavsan ve Kurttur.

Masalda Yardimc1 Kahramanlar:

Bu masalda yardimc1 kahraman bulunmamaktadir.

Masahn Olay Orgiisii:

e (ok eskiden bir yerde kurt ve tavsan vardir.

68



Bir giin kurt ve tavsan aniden karsilagir. Kurt, tavsana nehrin karsisindaki bos
arazide oynamayi teklif eder.

Tavsan, nehirden gegemeyecegini séylemesine ragmen kurdun 1srar ile teklifini
kabul eder.

Kurt, bir yerden agag kiitiigii alir ve kars1 kiyiya uzatarak koprii yapar.

Kurt, kopriiden gegme 6nceligini tavsana verir.

Tavsan kurdun kibar davranisini diistiniirken kdpriiden gegmeye baglar. Kopriiniin
ortasina geldiginde koprii olan agag kiitligii, kirilir ve tavsan, suya diisiip akintiyla
gider.

Kurt ise, tavsana bakarak “ Oh olsun sana, ciiriik agaca binersen kirarsin tabii”
der ve giiler.

Ertesi sabah tavsan, kurda gider. Nehre diismesinin sayesinde ejderha sarayma
gittigini, prensesin kendisine ziyafet ve hediyeler verdigini anlatir.

Agzindan salyalar akarak tavsani dinleyen kurt da ejderhanin sarayina gitmek ister.
Tavsan, kurdu 1slanmamasi i¢in kenevir torbasina girmesini sdyler. Kurt torbaya
girince nehre firlatir.

Kurt, torbanin i¢inde suyun akintisinda giderken tavsan giilerek ““ Oh olsun sana”

deyip giilerek alay eder.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 62 tiimceden olustugu

goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 11 6nad, 17

belirteg ve 105 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirte¢

sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat

cekmektedir. Bu nedenle masalin baskahramani tavsanin  eylemleri {izerinden

¢oziimleme yapilmaktadir.
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Masalin Coziimlemesi:

Tavsanin Eylemleri

RIT GREAIE, DABNELWALEZRD) L-ST, BEEY RDT,
Tiirkcesi:
Tavsan, “kurt tahmin ettigimden 6te ne kadar 1yi diye diisiinerek, kopriiyii gegmeye basladi.

RiF==2=a LENns6,
Tiirkcesi:
Tavsan kis kis giilerek,

TABLO 15
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 15’e¢ gore baskahraman tavsan, kurt ile ilgili olarak iyi oldugunu
diistinmektedir. Bu da tavsanin, 12 hayvan takviminde belirtilen yumusak kalpli ve zarif
oldugundan karsisindaki hayvani da o sekilde diisiindiiglinii gostermektedir. Ancak
masalda, kurt tarafindan kandirilan tavsan, intikamini almaktadir. Yukarida da belirtildigi
gibi tavsan kurda kars1 kis kis giilerek, kurdun kendisini suya atmasi sayesinde pek ¢ok
iyi olayla karsilastigini belirtmektedir. Ancak bu da kurdu kandirmasinin bir pargasidir.
12 hayvan takviminde tavsan yilinda dogan insanlarin 6zellikleri arasinda intikam alma
gibi olumsuzluk o6zellikler olmamasi sebebiyle tavsanin bu olumsuz 6zelligi

ortismemektedir.

3.4.3. Tavsanin Gozii, Kulagi ve Kuyrugu (Usagi no me to mimi to o)

Masalin Konusu:

Anne /babasinin soziine itaat etmeyerek disar1 ¢ikan yavru tavsanin bagina gelenler

sonucunda uzun kulakl, kisa kuyruklu, kirmiz1 gézlii olmasidir.
Baskahramanlar:

Anne/baba tavsan, yavru tavsan
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Yardimcr Kahramanlar:
Bu masalda yardimci kahraman bulunmamaktadir.
Masalin Olay Orgiisii:

e (ok ¢cok eskiden bir dagda anne/ baba tavsan ile bir yavru tavsan yasamaktadir.

e Bir giin anne /baba tavsan, yiyecek aramaya giderken yollar1 iyi bilmedigi i¢in
yavru tavsana disar1 ¢cikmamasini tembih ederler.

e Can sikilan yavru tavsan, digari ¢ikar.

e Yavrutavsan, ¢iceklerin arasinda hoplaya ziplaya kelebek ve arilarin pesine takilir.

e Yavru tavsan, armin burnunu sokmasiyla sendeler ve bir deligin etrafindaki
taglarla birlikte yuvarlanarak deligin i¢ine diiser.

e Yavru tavsan, uzun kuyrugunun iizerine diisen tastan kurtulamayarak ¢ok aglar.

e Yavru tavsani arayan anne/baba tavsan, aglama sesini duyup gelir.

e Anne/ baba tavsan, iki elleriyle yavru tavsani kulaklarindan yakalayip zorla
delikten yukari ¢ekerken tavsanin kulaklari uzar.

e Var giicleriyle yavru tavsan ¢ektikleri i¢in tagin altinda kalan kuyrugu kopar ve
cok aglayip gozleri kirmiziya donerek simdiki uzun kulakli, kisa kuyruklu, kirmizi

g0ozIii halini alir.
Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 25 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 9 6nad, 14
belirteg ve 70 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, sifat ve belirteg
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel o6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu masalda, baskahraman olan yavru tavsanin fiziksel 6zelliklerinin nasil

olustuguna deginilmektedir. Dolayisiyla tavsan ile ilgili 6zelliklere yer verilmemistir.
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Bu masaldaki yavru kahramana imgesel degerler yiiklenmedigi, masalin yavru

tavsanin fiziksel Ozelliklerindeki degisiklikleri ele aldigi sOylenebilmektedir. Yavru

tavsan, anne/ babasini dinlemeden disar1 ¢ikmis ve bir delige sikismistir. Anne/babasi

yavru tavsani delikten ¢ikarmak i¢in kulagini tutarak cektiginden kulaklar1 uzamistir.

Aglamaktan gozlerinin kipkirmizi olmus ve kuyruguna tas distiigii i¢in de kuyrugu

koparak kiiclilmiistiir. Burada 12 hayvan takvimindeki 6zellikler bulunmamaktadir.

3.4.4. Degerlendirme

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda tavsanlarin intikam alan ve hileci, yalanci
gibi 6zelliklerinin oldugu anlasilmaktadir.

Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda tavsanlara yiiklenen
ozelliklerle, 12 Hayvan Takvimi’ne gore tavsan yilinda doganlarin 6zelliklerinin
Ortiisen ve Ortlismeyen yonleri tespit edilmistir.

Kurt ve Tavsan (Okami to Usagi) adli masalda tavsanin, kendisine yapilan
kotilige karsilik olarak kurttan intikam aldigi goriilmektedir. Bu ozellik 12
Hayvan Takviminde yer alan olumlu ozelliklerle ortligmemektedir. Tavsan
yilinda dogan insanlar yumusak kalpli, zarif karakterdedirler. Tavsan gibi hassas
ve kirilgandirlar. Bu masalda ise; tavsan karakteri sadece kurdun kars1 kiyiya
gecmesi icin yardim ettiginde, onu iyi olarak diislindiigli zaman bu 6zelligin
gorildiigli distiniilebilir. Daha sonra kurttan intikam almasi gibi olumsuz
ozellikleri ise ortlismemektedir.

Inaba’nin Beyaz Tavsani (Inaba no Shiro usagi) adli masalda ise; tavsanin kurnaz,
yalanci ve hileci oldugu goriilmektedir. Bu olumsuz 6zellikleri nedeniyle bagina

kotii olaylar gelmistir. 12 Hayvan Takviminde tavsan yilinda dogan insanlarin
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Ozellikleri arasinda kurnaz, yalanci ve hileci olma gibi olumsuz o6zelliklerin
olmamasi nedeniyle masaldaki 6zellikler ortiismemektedir.
e Tavsanin Go6zii, Kulagi ve Kuyrugu (Usagi no me to mimi to o) adli masalda ise

Ozelliklere rastlanilmamastir.

3.5. Ejderha

3.5.1. Ejderha Tannis1 ve Oduncu (Ryiijinsama To Kikori)

Masalin Konusu:

Ejderhaya doniismekte olan bir adama, bir oduncunun yardim etmesidir.
Baskahramanlar:

Ejderha ve ii¢ oduncudur.

Masahn Olay Orgiisii:

e (Cok eskiden kiiciik bir dag kuliibesinde, ii¢ oduncu yasamaktadir.

e Buii¢ oduncu, bir aksam dagda isleri bittikten sonra birlikte aksam yemegi yer ve
sohbet ederler.

e Tam o sirada, solgun yiizlii ve agrilar i¢inde kivranan biri ¢ikip gelir.

e Gelen adam1 o gece misafir ederler.

e Uyuyan adamin viicudunda degisikler olmaya basladigini goren iki oduncu
korkup kacgar ve geriye bir oduncu kalir.

e Adam, oduncuya kendisinin bataklikta yasayan bir yilan oldugunu ve yiizyillik
evrim siiresini tamamlamak {izere oldugunu anlatir. Kisa siire iginde {li¢ giin
boyunca yagmur yagdirarak sularla birlikte denize gidip ejderha olacagini ama
yakinlardaki biiylik bir agacin ona engel oldugunu sdyler. Oduncudan o agaci
kesmesini ister.
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e Oduncu agac1 kesip yaktigi gece birden yagmur yagmaya baslar ve ii¢ giin
boyunca devam eder.

e Uciincii giin oduncu, biiyiik yilanin oldugu delige girip baktiginda yilanin
oduncuya tesekkiir olarak biraktig1 biiyiik bir altin kiilgesini gortir.

e Korkup kacan iki oduncunun ise isleri dogru diizgiin gitmez ve dmiir boyu fakir
yasarlar.

Masalin Yapisal Ozellikleri

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 51 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 13 sifat, 27
belirteg ve 144 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve belirteg sayilari
g0z Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir.
Bu nedenle asagidaki Tablo — 16’da masalin baskahramani ejderhanin eylemleri goz

ontinde bulundurularak ¢6ziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Ejderhanin Eylemleri

(o — 0 TolEM 2 72]
Tiirkcesi:

“Ah, karnim agriyor.”

I3k b, o LidiE~T<,
Tiirkcesi:
Siirem bitince, ben denize gidecegim.

WThHEHFEDITE LTEILR D,

Tiirkcesi:
Denizde sonradan yiiz yillik siire gecip, ejderha olacagim.

JRDRDFPAR LRIT T, TOHEITIoT2 L,

Tiirkcesi:
Poposundaki delikten ¢ikarak, asil viicudu olustu.

TABLO 16
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 16’ya gore ejderhanin kendisine yapilan iyilige hazine birakarak karsilik
vermesi eylemi vefakarlik gostergesine ornek teskil etmektedir. Ancak masalin egitici

Ozellik tasimasi nedeniyle ejderha ile ilgili betimlemelere rastlanmamaktadir.

12 Hayvan Takvimi’nde ejderha yilinda doganlarin gii¢lii ve yardimsever oldugu
goriilmektedir. Bu baglamda masaldaki ejderhanin yardimsever &zelligiyle Ortlistiigii

distiniilmektedir.

3.5.2. Ejderha Imparatorluk Sarayindan Gelen Tesekkiir Hediyesi (Ryiigii No Orei)

Masalin Konusu:

Masal kahramani ejderha Tanrisina cicek gonderir. Ejderha tanrisinin kizi tarafindan

kahramana tesekkiir hediyesi olarak hayvanlar1 duyup anlama yetisi verilir.
Baskahramanlar:

Geng adam.

Yardimci Kahraman:

Ejderha Tanris1 ve Ejderha Tanrisinin kizidir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Cok eskiden bir yerlerde anne, baba ve erkek evlat yasarmis. Uzun siiren hastaligi
sebebiyle baba dlmiistiir.

e Erkek evlat, ¢igek toplayip sehirde satarak gecimlerini saglar.

e Bir giin topladig: ¢igekleri hi¢ satamaz ve eve gidene kadar solacag i¢in, ejderha

sarayina gitmesi i¢in ¢igekleri kdpriiden nehre atar.
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e (icgekler, akan suyla birlikte gidip kaybolur. Sudan ejderha kralinin giizel kizi
cikar. Suya attig1 ¢i¢eklerin karsiligi olarak gen¢ adamin iki kulagina da dokunup
hayvanlarin konugmalarini anlama yetenegi verir.

o Kiz, gozden kaybolunca, gen¢ adam eve doniis yolunda iki karganin konugmasini
duyar. Kargalar, koy muhtarimin kizinin ¢ok hasta oldugunu ve 6lecegini eger evin
temelinde sikisan kurbaga kurtarilirsa iyilesebilecegini ama kimsenin bunu
bilmedigini soyler.

e Erkek evlat, ertesi sabah hemen muhtarin evine gider ve evin temelini kazarak
sikisan biiylik kurbagay1 kurtarir. Kiz iyilesir.

e Kiz, hayatinin kurtulmasina yardim eden gen¢ adamla evlenir ve mutlu yasarlar.

Masahlin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 74 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 9 6nad, 25
belirteg ve 117 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve 6nad sayilar1 géz
oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir. Bu
nedenle asagidaki Tablo 17°de ejderhanin eylemleri goz Oniinde bulundurularak

coziimleme yapilmustir.

Masalin Coziimlemesi:

Ejderhanin Eylemleri

BLEODKRITHBALS>TTFEILOR, BTOMFOELESEZIHRTHLHL AT,

Tiirkcesi:
Prenses ejderhaya dogru yiirliyerek gelip, ellerini uzatarak, oglanin iki kulagimi parmaklariyla
ovusturdu.

TABLO 17
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Masali imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 17’ye gore ejderhanin gordiigl iyilige karsilik verdigi goriilmektedir.

Masalda ejderha imgesi vefakarlik 6zelligi ile dikkat cekmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde ejderha yilinda doganlarin sanatta, teknikte yetenekli
olup kendine 0zgli muhtesemlige ve yardimseverlik 06zelligine sahip oldugu
goriilmektedir. Dolayisiyla bu ozellikler goz {inlinde bulunduruldugunda masalda
ejderhanin kendisine yapilan iyilige karsilik olarak masal kahramanina hayvanlar1 duyma
yetisinin vermesi eyleminin 12 Hayvan Takvimi’nde kendine 6zgli muhtesemlik ve

yardimseverlik 6zellikleriyle ortiistiigli diisiiniilmektedir.

3.5.3. Ulkenin Kaynak Suyu ve Ejderha (Kunishifuchi To Ryii)

Masalin Konusu:

Suyu engelleyen ejderha ile savasan bir samuray, ejderhayr yenerek yagmurun yeniden

yagmasini ve insanlarin suya kavugsmasini saglar.
Baskahramanlar:

Ejderha ve samuraydir.

Yardimc1 Kahramanlar:

Koytin yaglilardir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden Kishigawa sehrinde uzun siiren bir kuraklik olur, tarlalar ve bahceler
catlayip yarilir, piring fideleri kurur, yiyecek kalmaz ve kdylerin hepsi yok olur.

e Su kuyular kazilsa da sular tuzlu ¢ikar ve nehrin dibi goriiliir.
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Koyiin yaslilari, Kralligin dibinde ejderhanin sarayma dogru devam eden bir
cukur oldugunu ve bir sebeple bu ¢ukuru kapattigini sdyler. Ama dogru ama
yanlis, bu cukurun 6niindeki engel kaldirildiginda suyun figkirarak akacagini dile
getirirler.

Bunun iizerine, giiclii bir samurayin o ¢ukura inip kontrol etmesine karar verilir.
Samuray, “Kuniji” denilen se¢kin kilicin1 agzina yerlestirerek saklar.
Soyledikleri gibi bir magara vardir ve bu magaranin 6niinii kalin bir gam agacina
benzeyen bir sey kapatmustir.

Samuray ¢cam agacina benzeyen seyi bir ittirir bir ceker ama yerinden oynatamaz.
Bunun iizerine Samuray, kilicini eline alip biitiin giiciiyle saplamaya baslar.

Bu sirada kalin cam agacina benzeyen sey hareket etmeye baslar ve aslinda bu
seyin bir ejderha oldugu anlasilir.

Ejderha, birden alev sacan gozlerini agarak Samuraya saldirir.

Samuray var giiciiyle kilicini savurur. Kilig, ejderhaya her vurdugunda ejderhanin
pullar1 dokiiliir.

Doviistirler doviistirler, sayillamayacak kadar pul doken ejderha giigsiizlesir ve
magaranin dibinde séner gider.

Ejderha, Samuray ile savastik¢a pullari ve yiizleri etrafa sagilip suyu keser.
Samuray, ejderhanin yiizlerini kesip ayirdik¢a ejderhanin sihri kaybolur ve
zayiflayip kurur.

Gokyliziinde ve nehirde girdap olusur, kara bulutlar, sis, simsek c¢ikararak
ejderhanin ruhu nehirden gokyliziine dogru yiikselir.

Koyliiler ejderhadan kurtulup uzun zaman sonra yagmur yagmasiyla ¢ok mutlu
olurlar ve o glinden sonra nehir suyu ne kadar tiiketilirse tiiketilsin hi¢ dibi

gorunmez.
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Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 35 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 13 6nad, 14
belirteg ve 125 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki 6nad, belirte¢ ve eylem
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo —18’de masalin bagkahramani ejderhanin

eylemleri goz oniinde bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Kopegin Eylemleri

T5HE. RUVRDOKRATZDDONR, AR EtEfE Lz L, XORIZ R 2 72D,
i, RERFEE -T2 L,

Tiirkcesi:
Bu sirada kalin ¢am agacina benzeyen sey hareket etmeye baglar ve aslinda bu seyin bir ejderha
oldugu anlasilir.

FEIZ, A D Lo RIRE D v L RBE, FHTEEW))N- TE T,

Tiirkcesi:
Ejderha, birden alev sacan gozlerini agarak Samuraya saldirir.

TABLO 18
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 18’e gore, ejderhanin bir magarada yasadig: belirtilmektedir. Ejderhanin
s0z konusu magarada yasamasi nedeniyle koyliiler susuz kalmaktadir. Bu durum aslinda
ejderhanin giiciinii gostermektedir. Yine masalda, ejderhay1 ilk gordiigiinde onu kalin bir
cam agacina benzetmesi, diger bir deyisle onun ejderha oldugunu anlamamasi aslinda
ejderhanin goriiniiste sessiz olusunun bir gostergesidir. Bu baglamda, ejderhanin giiclii

ve goriiniiste sessiz oldugu sonucu ¢ikarilabilir. Dolayistyla ejderhanin bu eylemlerinden
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masalda ejderhaya giiclii ve sessiz rolleri yiiklendigi dikkat ¢ekmektedir. Bu nedenle

ejderha imgesinin; giiclii ve sessiz gibi olumlu degerler tasidig diistiniilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde ejderha yilinda doganlarin giiclii ve goriiniiste sessiz
oluslar1 ile betimlendigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu 6zellikler goz 6ntine alindiginda,
masalda sessiz ve giiclii olarak vurgulanan ejderhanin 12 Hayvan Takvimi’'nde

nitelendirilen 6zellikler ile ortiistiigli diisiiniilmektedir.

3.5.4. Degerlendirme

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda ejderhanin sessiz ve gli¢lii olarak
tanimlandig1 anlasilmaktadir. Ayrica masallarda ejderhaya olumlu ozellikler
yiiklendigi dikkat cekmektedir.

e Seckisiz (random) bir sekilde ele aliman masallarda ejderhalara yiiklenen
ozelliklerle, 12 Hayvan Takvimi’ne gore ejderha yilinda doganlarin 6zelliklerinin
Ortiisen yonleri tespit edilmistir.

e 12 Hayvan Takvimi’nde ejderhanin sessiz ve giiglii olmas1 &zelliginin “Ulkenin
Kaynak Suyu ve Ejderha (Kunmishifuchi To Ryi)” masalinda ortaya ciktigi
goriiliirken diger iki masalda bu 6zelliklere rastlanmamaktadir. Ayrica “Ejderha
Tanris1 ve Oduncu (Ryijinsama To Kikori)” ve “Ulkenin Kaynak Suyu ve
Ejderha (Kunishifuchi To Ryii)” masallarinda ortak deger olarak ejderhaya

vefakarlik ve yardimseverlik roliiniin yiiklendigi dikkat ¢gekmektedir.

3.6. Yilan

3.6.1.Yilanin Gozbebegi (Hebi No Medama)

Masalin Konusu:
Bir oduncunun, ormanda buldugu kadini kurtarip onunla evlenmesidir.

80



Masalin Baskahramanlari:

Yilan ve oduncudur.

Masalin Yardimc1 Kahramanlari:

Yilanin ¢ocugu, oduncunun karisi, dag tanrisidir.

Masalin Olay Orgiisii:
. Eskiden bir yerde yoksul bir oduncu vardir.
. Oduncu, daga girdiginde bir yerden bir kadinin inleme sesi duyar.
. Sesin geldigi yone dogru yaklastikga ¢ok giizel bir kadmin uzun siyah

saclarindan agaca baglanarak kimildayamaz durumda oldugunu gortir.

. Oduncu, agaca dolanmis saglar1 ¢ozerken kadin aglamaya baslar.

. Oduncu, kadini sirtinda tasiyip eve doner ve sicak corba igirerek her giin
onunla ilgilenir.

. Oduncu ile kadinin birbirlerine olan hisleri derinlesir ve kar1 koca olurlar.

. Cok gegmeden bir bebekleri dogar.

. Kadin, oduncuya kesinlikle dogum odasina girmemesini soyler.

. Oduncu, dogum odasindan bir tiirlii ¢ikmayan karisi i¢in endiselenir ve kapi
deliginden gizlice iceriyi gozetlediginde biiyiik bir yilanin bebegi
sarmaladigini goriip ¢ok sasirir.

. Yedi giin sonra oduncunun esi bebegi kucaginda dogum odasindan ¢ikar.

. Oduncunun esi hiingiir hiingiir aglayarak kadinlarin girmesinin yasak oldugu
ormana girdigi i¢in dag Tanrisinin kendisine 6tkelendigini ve kendisini yilana
dontistiirdiigiinti anlatir. Oduncunun igeri bakmasiyla da tekrar insan olma

hakkin1 kaybettigini soyler.
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Dagdaki gole geri donmek zorunda kalan esi, giderken bebegi oduncuya
teslim ederken goziiniin birini ¢ikarip agladiginda bebege vermesini sdyler ve
gbzden kaybolur.

Bebek, gozii ¢igneyerek biiyiir ama giin gectikce goz kiiciillir ve bitiverince
aglamaya baglar.

Oduncu, bebegi alip dagdaki gble giderek annesine seslendiginde gélden tek
gozIii biiyilik bir yilan ¢ikar.

Oduncu, yilana durumu anlatinca yilan, diger goziinii de verir. Bu sekilde gece
ve giindiiziin farkina varamayacagi i¢in goliin yakinina bir zil asarak giindiiz
ve geceyi haber vermesini ister.

Bebek biiyiir ve on yasina geldiginde annesini gérmek ister.

Babasi ile birlikte dagdaki gdle gidip anne diye seslenen ¢cocuk, karsisina ¢ikan
gbzsiiz yilan1 goriince dnce korkar sonra boynuna sarilip aglamaya baslayinca
gbzyaslar1 yilanin gozlerinin oyuklarina diiser. Diisen yaslarin yerinde gozler
meydana gelir ve cocuk sayesinde dag Tanrisinin 6fkesi dinerek annesi
yeniden insan sekline doner.

Sonsuza kadar hep birlikte mutlu yasarlar.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 69 tiimceden olustugu

goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 15 6nad, 23

belirteg ve 174 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg

sayilar1 goz Onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat

cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo —19’da masalin bagkahramani yilanin eylemleri

ve yilan1 betimleyen 6nadlar g6z 6niinde bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.
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Masalin Coziimlemesi:

Yilanin Eylemleri

CPEROWIZKIEN W T, IRVEZFIC KO b r &RV T,

Tiirkcesi:

...dogum odasinda biiyiik bir yilan olup, bebegi kollarina almis, sarip sarmaliyordu.

o TWEAEDHZ L DERWTIR IR S E T,

Tiirkcesi:
...geriye kalan sag goziimii de oyup, bebege feda ettim.

'
=

=

RICBEBR I W L —]
9T, BOF~NEATIToTZ L,

Tiirkcesi:
“Saglikl1 bir sekilde biiyii.” deyip, batakligin i¢ine batarak gitti.

Yilan1 Betimleyen Onadlar

Tek gozlii bityiik bir yilan (/" H DA & Z4P)

Gozleri olmayan biiyiik bir yilan ( 4 DHEL A > & 04E)

TABLO 19

Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 19’a gore yilanin yaptig1 eylemlerden ve betimlenen dnadlardan yilana

kiiltiirel deger yiliklenmedigi anlasilmaktadir. Kahramanin ceza olarak yilana

doniistiiriildiigl gortilmektedir. Ancak 12 Hayvan Takvimi’nde yilan yilinda doganlarin

mutlu bir evlilik siirdiigli anlasilmaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde masaldaki

yilana doniistiiriilen kahramanin mutlu bir evliligi oldugu ve ¢ocugu i¢in yaptig

fedakarliklarla 12 Hayvan Takvimi 6zellikleriyle ortiistiigii goriilmektedir.
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3.6.2. Yilan Giivey (Hebi Mukoiri)

Masalin Konusu:

Geng bir kiz ve her gece ziyaretine gelen geng adam goriiniimlii yilanin glivey olmasidir

Baskahramanlar:

Geng kiz, geng adam goriiniimlii yilan.

Yardimc1 Kahramanlar:

Geng kizin ailesidir.

Masahn Olay Orgiisii:

Eskiden bir yerde giizel bir kiz vardir.

Anne ve babasi, kizin odasindan giilme sesleri gelince kapi deliginden gizlice
kizin odasin1 gozetler. Icerde yakisikli bir geng ile kizin konusarak kikirdadigini
gorur.

Her gece yagmurda, firtinada bile kizi gérmek icin gelen yakisikli gencten
stiphelenen kizin anne ve babasi, kiza bir ipe gecirilmis igne vererek gizlice geng
adamin kiyafetine ilistirmesini sOylerler.

Geng kiz, her zaman oldugu gibi gen¢ adamu giiler yiizle karsilar ve gizlice ip
gecirilmis igneyi adamin kiyafetine batirir.

Geng adam, igne batmasiyla acidi diye inler, hemen disar1 firlar ve goriintiisii
yavas yavas yilana doniisiir.

Ertesi sabah, kizin anne ve babasi ipi takip ederek gider ve ipin derin bir kuyunun

bliyiik deliginde kayboldugunu gortirler.
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e Yilanin anne ve babasi, kizin ogullarina batirdig1 demir igne yliziinden 6lecegini
ve bunun aptallik oldugunu soylerler.

e Yilan, kiz1 hamile biraktigini 6lse bile intikaminin bu sekilde alinacagini sdyler.

e Yilanin anne ve babasi, insanlarin ¢ok zeki oldugunu ve kizin hamile oldugunu
fark ettikleri zaman kiza igki igirirlerse bebegin dogamayacagini soylerler.

e Konusmalart kuyunun iizerinden dinleyen kizin anne ve babasi hemen eve geri
dontiip mart ayinda mevsim festivalinde seftali i¢kisi, mayis ayinda zambak igkisi,
eyliilde krizantem igkisi igirerek kizlarinin karnindaki yilan ¢ocugu yok ederler.

e O zamandan beri kadinlar, mart, mayis ve eyliil mevsim festivallerinde ne olursa

olsun igki igerler.
Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 45 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 14 6nad, 26
belirteg ve 104 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve belirteg sayilari
g6z oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir.
Ancak inek masalda bagskahraman ya da yan kahraman olarak yer almamaktadir. Bu
nedenle asagidaki Tablo — 20°’de inege doOniisen rahibin eylemleri g6z Oniinde

bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Gen¢ Adam Goriiniimli Yilanin Eylemleri

DB BPROK L, BOK Y, HEREW»NS TR TERLOT...

Tiirkcesi:
...gen¢ adam yagmurlu gecelerde de riizgarli gecelerde de her gece, her aksam hi¢ aksatmadan
geldigi icin ...
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LBIUFEEATY, HORIC 2R TR

... ben Olsem bile kiziniz1 hamile biraktim...

Gen¢ Adam Goriiniimlii Yilanin Betimleyen Sifatlar

RS F Y D DT ST

... kesinlikle tam bir canavarmas...

TABLO 20
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 20’ye gore yilanin yaptig1 eylemlerden ve betimlenen 6nadlardan yilana
negatif degerler yliklendigi anlasilmaktadir. Ancak 12 Hayvan Takvimi’nde yilan yilinda
doganlarin yilan gibi kindar ve 1srarci kisiligi oldugu vurgulanmistir. Bu baglamda
degerlendirildiginde masaldaki yilan goriinimlii kahramanin gen¢ kizi hamile birakma

eylemi ile 12 Hayvan Takvimi’ndeki kinci 6zelliginin ortiistiigii dikkat cekmektedir.

3.6.3. Yilanin Kurbagay: Yutma Nedeni (Hebi Ga Kaeru O Nomuwake )

Masalin Konusu:

Yilan1 aptal yerine koyarak alay eden kurbaganin Tanri tarafindan yilanin yiyecegi

olmasina karar verilmesidir.
Baskahramanlar:

Yilan ve kurbagadir.
Yardimc1 Kahramanlar:

Tanr1, bocek ve baliktir.
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Masalin Olay Orgisii:

e (ok eskiden Tanri, diinyada canlilar1 yaratir. Fakat canlilarin daha ne yiyecegine
karar vermez.

e Canlilar ne yiyeceklerini bilmedikleri i¢in karinlar1 agtir. Bu nedenle Tanri’ya
gidip “Ne yiyecegimize hemen karar veriniz” diye rica ederler.

e Tanri, “Yarin sabah hepinizin yiyecegine karar verecegim i¢in huzuruma gelin”
diye buyurur.

e Ertesi sabah Tanri’nin huzuruna giderken kurbaga yolda agliktan giicli kalmayan
yilanin yavasca uzayarak gittigini goriir ve yilana “Biraz daha hizl ilerleyemez
misin?” der.

e Yilan, karni a¢ oldugu i¢in giiciliniin kalmadigini sdyler.

e Kurbaga, “ Ogle olmak iizere, bdyle arkadan gelirsen sana yiyecek kalmaz. Sen
de benim popomu yala” diyerek yilan ile alay edip ziplayarak gider.

e Canlilar toplaninca Tanr1 canlilar tek tek ¢agirip her birinin yiyecegine karar verir.

e Fakat bir tiirli Tanr tarafindan g¢agrilmayan kurbaga, ofkelenip Tanri’nin
huzuruna ¢ikip “Hemen, benim ne yiyecegime karar ver. Ben, en once geldim”
der.

e Tanr, giiriiltiicii kurbagaya bir bakis atar. “ Iyi, sen bdcek ye” der.

e Kurbaga, “ Benim yiyecegim bocek mi? ” deyip hayal kiriklig yasar.

e Tanri, kurbaganin tam geri donecegi sirada “Bekle, sana daha sdyleyeceklerim
var. Buraya gelirken yilan ile alay edip benim popomu yala dedin” der.

e Kurbaga, dogru oldugunu ve yilanin ¢ok aptal oldugunu soyler.

e Tanri, kurbagaya “Istedigin gibi bundan sonra yilan senin poponu yalayacak” der.

e Kurbaga, karsi ¢iksa da Tanr1 tarafindan bagislanmaz.

e O zamandan sonra yilan, kurbaga gordiigiinde hemen poposundan yutuverir.
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Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 45 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 14 6nad, 17
belirteg ve 78 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel O6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Ancak yilana ait masalda tek bir eylemin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu
nedenle asagidaki Tablo —21’de masalda yardime1 kahraman olarak ¢ikan yilanin eylemi

g6z Oniinde bulundurularak ¢éztimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Yilanin Eylemi

LoNER /e adidoTng e,
Tiirkcesi:
...yilan, yavas¢a uzayip giderken...

TABLO 21
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 21°e gore yilanin sadece fiziksel 6zelligine deginilmistir. Ayrica masaldaki
yilan karakterine imgesel degerler yliklenmedigi, masalin egitici yonii ile 6n plana ¢iktig1

anlasilmaktadir.

3.6.4. Degerlendirme

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda yillana negatif degerler yiiklendigi
anlasilmaktadir.

o Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda yilanla yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore yilan yilinda doganlarin 6zelliklerinin ortiisen
yonleri tespit edilmistir.

e 12 Hayvan Takvimi’'nde yilinda doganlarin mutlu bir evlilik siirdiirmesi

ozelliginin “Yilanin Gzl (Hebi No Medama)” ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.
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“Yilan Damat (Hebi Mukoiri)” masaldaki yilan goriiniimlii kahramanin geng kiz1
hamile birakma eylemi ile 12 Hayvan Takvimi’ndeki kinci 6zelliginin ortiistigl
dikkat ¢cekmektedir.

“Yilanin Kurbagay1 Yutma Nedeni (Hebi Ga Kaeru O Nomuwake)” masaldaki
yilan karakterine imgesel degerler yiiklenmedigi, masalin egitici yonii ile 6n

plana ¢iktig1 anlagilmaktadir.

3.7. At

3.7.1. Yolcu At (Tabibito Uma)

Masalin Konusu:

Fakir ¢ocugun, ata doniisen zengin arkadasini kurtarmasidir.

Baskahramanlar:

Masalin bagkahramanlari fakir ¢ocuk ve zengin ¢ocuktur.

Yardimci Kahramanlar:

Masalin yardimc1 kahramanlari yasl kadin ve yash adamdir.

Masahn Olay Orgiisii:

Eskiden bir yerde zengin ve fakir iki arkadas ¢cocuk vardir.

Bu iki ¢ocuk bir giin birlikte yolculuga ¢ikar.

Iki cocuk gide gide gérmedikleri bilmedikleri uzaklikta bir kdye varir ve gece
oldugu i¢in bir ¢iftlikte konaklar.

Ciftlikteki bir evde oturan yagh bir kadin, iki cocuga mochi (piring keki) ikram

eder.
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e Zengin cocuk, diisiinmeden elini uzatip ¢abucak ard arda piring keklerini
bitiriverir ve bir ata doniisiiverir.

e Yash kadin bu ata bir yular takar ve onu ahira gotiiriip baglar.

e Fakir ¢cocuk arkadasinin durumuna ¢ok iiziiliir ve aglayarak kosup gider.

e Fakir ¢ocuk, yolda karsilastig1 sakalli adama olaylar1 anlatir.

e Sakalli adam aglamamasini ve epey gittikten sonra patlican tarlalarinin i¢inden
gecip bir patlican meyveli agac gérecegini, o agagtan yedi tane patlican toplayip
ata yedirmesini sdyler.

e Fakir ¢ocuk, sOylenildigi yere gider ve patlican meyveli agactan yedi patlican
koparip ata donen arkadasina gizlice yedirir.

e Biitiin giin boyunca yiik tasitilip bir¢cok is yaptirilan at, arkadasinin getirdigi
patlicanlar1 yer ve eski insan goriintiisiine doniisiir.

e ki arkadas kagip evlerine doniince zengin gocugun anne ve babasi, ¢ocuklarini

kurtaran fakir cocuga mal varliklarinin yarisini verir.

Fakir cocuk da zengin olur ve arkadasiyla mutlu ve refah bir hayat siirer.
Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 48 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 11 6nad, 29
belirteg ve 152 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayllart goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Ancak eylemler atin yaptigi eylemler olmayip ati betimleyen
tanimlamalarin da bulunmadig1 goriilmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo 22°de ata

doniisen zengin ¢ocugun eylemleri goz dniinde bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.
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Masalin Coziimlemesi:

Ata Doniisen Zengin Cocugun Eylemleri

(HOFFERE-SLo D] BZANDFITEFFLOTIZE-EHEI B L, LL,
SN, TEHEH, BOLWER] t&3WELT2rL, &FbOFITEDLTFELEZDIL
LTI B [9FN] EnoT, b OEDERT
TonERBKboTmlTmA, BERESEDLSD 0SB E T, BDERDLEBIIE ST
LEoTm, &Fb0E, MrE>2&LTH ek, By EE9FITTADE
Wh LoD I ENHRRVDIE L,

Tiirkcesi:

Fakir cocuk “o mochi’yi yeme.” Diye zengin ¢ocugun kulagina fisildadi. Ancak yash kadin
“Lezzetli” deyince zengin ¢ocuk diistinmeden elini uzatip biiyiik bir lokma ald1. “Lezzetli” diyerek
bir lokma daha yedi.

Iki lokma yer yemez viicudu sarsilarak hizli bir sekilde ata doniistii. Zengin ¢ocuk bir seyler
sOylemeye caligsa da sadece “Hihin” diye ses ¢ikardi.

B2 o KEITBEABHAE~REZE SN TR LS TEo 2 &,
Tiirkcesi:

Ata doniigen arkadasi her giin piring tarlasina gotiiriilerek ¢alistiriliyordu.

TABLO 22
Masahn imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 22’ye gore ata donilisen ¢ocugun verilen yiyecegi uyarilmasina ragmen
yemesi ve yedikten sonra ata doniistiigii goriilmektedir. Zengin ¢ocugun bu eyleminden
acgozli oldugu anlagilmaktadir. Ceza olarak ata doniistiigii sOylenebilir. Ayrica ata
doniisen ¢ocugun piring tarlasinda ¢alistirildigr goriilmektedir. 12 Hayvan Takvimi’nde
at yilinda dogan insanlarin giiclii oldugu goriilmektedir. Tarlada giiciinden yararlanilan

atin bu 6zelligi 12 Hayvan Takvimi’ndeki giiglii olma 6zelligi ile 6rtiismektedir.

3.7.2. Kostebek, At ve insan (Maguro to Uma to Ningen)

Masalin Konusu:

At ve kostebegin hirsizligini bilen insanin buna engel olmamasidir.
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Baskahramanlar:

Masalin baskahramanlar1 at, kostebek ve insandir.
Yardimc1 Kahramanlar:

Masalin yardime1 kahramani tanridir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Cok eskiden bir iilkede kitlik goriiliir ve yiyecek sikintisi gekilir.

e Bir giin at ve insan yolda karsilasip yiyecek sikintis1 hakkinda konusurken
kostebek gelir.

o Kostebek, kendileri yiyecek sikintist ¢gekerken Tanri’nin ambarinin tahil ile dolu
olmasini Tanr1’nin cimriligi olarak goriir.

e Kostebek ve at, Tanri’nin ambarindan tahil ¢almaya karar verir.

o Kodstebek topragi kazarak yerin altindan ambara delik acar, tahillar1 ¢alar ve at da
sirtina yiikler. Birlikte cok uzaklara kagarlar.

e Kostebek ve at karinlari sisene kadar tahillar yer.

e Tanri, kdstebek, at ve insani ¢alinan tahillar i¢in huzuruna ¢agirir.

e Tanri, Once insan1 yargilar. At ve kostebegin katiiliikk yapacaklarint bilmesine
ragmen onlart durdurmadig: i¢in sikinti gekmeden yiyecek elde edemeyecegini
tarlada iiriin yetistirerek yasayacagini soyler. Insana ekmesi igin tahil tohumu
verir ve nasil yetistirecegini ogretir.

e Tanri, ata donerek, tahillar1 sirtina yiikleyip tasidigr i¢in dmiir boyu insanlar
tarafindan yiik tagimasi i¢in kullanilacagini sdyler.

e Son olarak kdstebege donen Tanr, yeri kazarak ambara delik actid1 i¢in aydinlik

hayatta olmayip yerin altinda yasayacagini emreder.
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Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 44 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 18 6nad, 13
belirteg ve 124 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo 23’te atin eylemleri g6z 6niinde bulundurularak

¢Ozlimleme yapilmustir.

Masalin Coziimlemesi:

Atin Eylemleri

7o TREBHPFRCRET, BVTET T,

Tiirkcesi:
Tanriin yerine gizlice gidip, kdstebek yeri kazarak depoya girerek tahillar1 ¢aldi. Tahillar1 da
atin sirtina yiikledi ve kactilar.

WKIZEIZE > T, BRI SOWTHRKITZOT, Znbid—40l. AMIZfEbil ThaiE
N LnvnolT

Tiirkcesi:
Sonra ata donerek “Sen kagtigin i¢in bundan bdyle insanlar tarafindan kullanilarak yiik tasiyacaksm”
dedi...

TABLO 23
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 23’e gore atin eylemlerinden kostebek ile isbirligi i¢inde hirsizlik yaptigi
anlagilmaktadir. Yaptig1 sugtan dolay1 ise Tanr tarafindan cezalandirilmaktadir. Cezasi
ise insanlarin yiiklinii tasimaktir. Atin yiik tasimasi 6zelligi sebebiyle gii¢lii oldugu

anlasilmaktadir.

12 Hayvan Takvimi’ne gore at yilinda doganlarin giiclii ve cesaretli olarak
nitelendirildigi goriilmektedir. Masalda hirsizin lanetlenmeyi goze alarak hirsizlik
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yapmasi 12 Hayvan Takvimi’ne gore atin cesaretli olma 6zelligiyle ortiismektedir. Ayrica
yiik tagimak i¢in insanligin hizmetine sunulmasi agisindan da 12 Hayvan Takvimi’ne gore

atin giiclii olma 6zelligiyle de 6rtlismektedir.

3.7.3. Ata Doniisen Abla (Uma ni Natta Ane)

Masalin Konusu:

Gelen misafir rahibin su istegini onemsemeyerek saygisiz davranmasi sonucunda geng

kizin ceza olarak ata doniistiiriilmesidir.
Baskahramanlar:

Masalin bagkahramanlar1 abla ve rahiptir.
Yardimc1 Kahramanlar:

Masalin yardimci kahramani agabeydir.
Masalin Olay Orgiisii:

e Bir evde bir kiz ve erkek kardes yasamaktadir.

e QGiizel bir giin erkek kardes tarlada ¢aligmak i¢in gider ve kiz kardes dokuma
yaptig1 sirada bir rahip gelir.

e Rahip, ¢ok susadigi i¢in kizdan su ister.

e Kiz, kaba sekilde rahibe kovadaki sudan igmesini sdyler.

e Rahip suyu icip gider.

e FErkek kardes eve dondiigiinde, kiz kardesinin yiiziiniin ve kulaklarinin uzayip at
goriintlistinii aldigin1 goriir.

e Kiz 6ziir dilemek icin rahibin pesinden kosar ama viicudu tamamiyla ata

dontiserek yaptig1 kaba davranisin cezasini oder.
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Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 29 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 16
belirteg ve 69 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel o6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo 24’te atin eylemleri g6z 6niinde bulundurularak

¢Ozlimleme yapilmustir.

Masalin Coziimlemesi:

Ata Doniisen Kizin Eylemleri

(2 2 BRI KA TOTERS, ZNTEBS T SED
Tiirkcesi:

“Suradaki kovada su var. lyisi mi oradan i¢”

TSRS TRIE, Al fli, “HOHILTT, 806 EBEOBR-TIELE,
Tiirkcesi:
Agabey eve dondiigiinde ablasinin iki kulagi ¢ikmis, boynundan asagi kadar at seklini

almist1.

TABLO 24
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 24’e gore abla kaba bir sekilde rahibe su igmesini sOyler. Daha sonra
agabeyi ablasinin kafasindan baglayarak ata doniistiiglinii goriir. Ata doniisen ablanin
rahibe kaba davranmasindan sonra ata doniistiigii goriilmektedir. Kaba davranisinin

cezasi olarak ata dontiistligli sdylenebilir.
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12 Hayvan Takvimi’nde at yilinda dogan insanlarin giiglii, cesaretli, pratik zekaya
sahip olarak nitelendirilmektedir. Masaldaki at kahraman 12 Hayvan Takvimi’ndeki

Ozelliklerle ortiismedigi goriilmektedir.

3.7.4. Degerlendirme

e At Olan Abla (Uma Ni Natta Ane) masalinda atin herhangi bir 6zelligi
vurgulanmamaktadir.

e U¢ masalda da cezalandirilma kavrami goriilmektedir. “Yolcu At
(Tabibito Uma)”  masalinda aggdzlii ¢ocugun ata doniistiiriilerek
cezalandirilmasi, “Kostebek, At ve Insan (Maguro To Uma To Ningen)”
masalinda atin hirsizlik yapmasi sebebiyle insanliga hizmet ederek
cezalandirilmas:t ve son olarak At Olan Abla (Uma Ni Natta Ane)
masalinda kaba davranisi sebebiyle kizin ceza olarak ata doniismesidir.

e Kiiltiirel bir imge olarak “Yolcu At (Tabibito Uma)” ve “Kostebek, At ve
Insan (Maguro To Uma To Ningen)” masallarinda atmn giiglii olma 6zelligi
vurgulanmaktadir.

o Seckisiz bir sekilde ele alinan masallarda atlara ytiklenen gli¢lii ve cesaretli
olma ozellikleri acisindan 12 Hayvan Takvimi’ne gore at yilinda
doganlarin giiclii ve cesaretli olma 6zellikleri ile 6rtlismekle birlikte, atin

hirsizlik yapmasi acgisindan ortiismemektedir.

3.8. Maymun

3.8.1. Maymunun Hakemligi (Saru no Chiisai)

Masalin Konusu:

Maymunun nigiriyi'? tilki kardeslere paylastirmaya ¢aligmasidir.

12 Japon kiiltiiriine ait piringten yapilmis bir yiyecek.
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Baskahramanlar:

Masalin bagskahramanlar1t maymun ve tilkidir.
Yardimc1 Kahramanlar:

Yardimci kahraman bulunmamaktadir.
Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yerde Tilki Taro ve Tilki Jiro adlarinda iki kardes vardir.

e Bir giin yolda giderken bambu kagidina sarili i¢inde biri kii¢lik digeri biiyiik iki
nigiri bulurlar.

o Tilki kardesler, biiyiik piring topunu kimin yiyecegine karar veremeyip tartisirlar.

o Tilki kardesler tartisirken olay yerine bir maymun gelir.

e Maymun, biri biiylik digeri kii¢lik piring toplarinin ayni1 biiyiikliige getirildiginde
sorunun ¢oziilecegini sdyler ve biiylik toptan bir yudum isiriverir.

e Tilki kardesler, sasirirken maymun, piring toplarinin biiyiikligiinii esitlemek
bahanesiyle biraz bir piring topundan biraz diger pirin¢ topundan 1sirip hepsini yer
bitirir.

e Maymun, artik kavga sebebinin kalmadigini1 sdyler. Bunun iizerine elleri bos

kalan tilki kardesler lizgiin sekilde geri donerler.
Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 31 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Table verilerine gore ise masalin, 25 6nad, 27
belirte¢ ve 68 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve 6nad sayilar1 g6z

onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu
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nedenle asagidaki Tablo — 25’te masalin bagkahramani maymunun eylemleri géz oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Maymunun Eylemleri

FrEsn., £C. T, FEITDILoT, EHLELVWLIDEBEXTRAI, I —A, ZHIT
LTH7E, BiZELWVWORWNWI ETHFoTWELIRBRITEHIZ, o, £H9L=, ZTo9L &
Ve ZDOTODOIFYEN, —DIFRKREFBE, OEDNTNIBELDRNNADITENL, £
725

(R, Toig) D 5 A

Tiirkcesi:

“Pekala pekala durumu anladim. Nasil yapsak iyi olur bir diisiinelim. Aslinda siz sagma bir sey i¢in
tartistyorsunuz. Ah evet, gercekten de dyle. Soyle yapalim. Bu iki nigirinin biri ¢cok biiyiik biri de
cok kiiciik oldugu i¢in sanirim.”

“Himmm, evet Oyle.” “Eee, evet”

[E. E5281F. —oONFAILSHBWVORE ZICT IV WbITTE, 9777

Tiirkcesi:
“Demek istedigim sey, ikisini de ayn1 biiytikliige getirirsek sorun ¢oziiliir. Hmmm.”

(Eo, £52) [95 )

Tiirkcesi:
“Himmm, evet dyle.” “Eee, evet”

[(Zhlpb, ZoBbE2ZH LTI BT, RKEWHFOREVEHZ OB, L) HOBEXZ, 1H
D, TAEE, TobBn¥DboREWVNR]  INSWHFORVEE—ORBX, ThH, o
N, ZobDOITNRKREW] LEHT, £-E-T OB,

Tiirkcesi:

“O zaman, bunu bdyle yapalim” Maymun biiyiik olan nigiriden bir 1sirik aldi, bir 1sirik daha aldi.
“Aaa, bu sefer de bu kiigiildii.” Kiigiik olan nigiriden bir 1sirik aldi ve “ A, bu da biiyiik” dedi ve
bir 1sirik aldi.

BIEHE TR T2V E . DI RDLIHITERIT, BT, BT, &IHLHHARERT
LEo7, BV, §FA, THEDORAL, ZNTHEHEOCEL D H o7z, |

Tiirkcesi:
Maymun, ikisinin nigirisini sirayla yiye yiye sonunda hepsini yiyiverdi. ”A a, 6ziir dilerim. Boylece
tartisma sebebi kalmadi.”

TABLO 25
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:
Tablo 25°e gére maymunun sorunu ¢ozmeye ¢alistigr gériilmektedir. Maymunun,
tilkilerin paylasamadigi yiyecegi ayni biiylikliige getirerek paylastirmaya calisirken

yiyecegin hepsini yedigi goriilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde maymun yilinda doganlarin pratik, keskin zekaya sahip,
yardimsever ve giivenilir olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu 6zellikler
g6z Oniinde bulunduruldugunda masalda maymunun nigirileri ayn1 biiyiikliige getirme
fikri pratik ve keskin zekaya sahip olma 6zelligi ile ortlistiigii diistiniilmektedir. Ayrica
yardimsever olma 6zelligi oldugu da sdylenebilir. Yardimci olmaya ¢alisan maymunun
yiyecegin hepsini yiyip bitirivermesi agisindan 12 Hayvan Takvimi’ndeki giivenilir olma

0zelligi agisindan ortiismedigi anlasilmaktadir.

3.8.2. Maymunun Hayaleti (Saru no Futtachi)

Masalin Konusu:

Oduncunun biiyiik bir maymunu 6ldiirerek koyliileri kurtarmasidir.
Masalda Baskahramanlar:

Masalda bagkahramanlar oduncu ve maymundur.

Masalda Yardimc1 Kahramanlar:

Masalda yardimci kahramanlar koyliilerdir.

Masahn Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yerde giiclii bir oduncu vardir.
e Ormanin i¢inde yirmi, otuz insanin ellerini birlestirerek Slgebilecekleri kadar
biiyiik bir aga¢ vardir.
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Bir glin oduncu, agacin govdesindeki delikten girip elinde mesale tutarak
derinliklere ilerler.

Agacin govdesi diizliiklere kadar uzanir ve oduncu tarlalar1 da gecip biiyiik bir
kapiya ulagir.

Oduncu, biiyiik bir kapidan geger ve malikanenin bahgesinde aglayan pek ¢ok
insan goriir.

Insanlar, oduncuya evin tek kizin1 Yasam Tanrisi’na kurban edecekleri igin
agladiklarini soyler.

Ev sahibi oduncunun yukardan geldigini duyup iyi misafir edemedikleri igin 6ziir
diler ve koylerini korumast i¢in her yil bir kizi Yasam Tanrisi’na kurban
verdiklerini, bugiin de kendi kizin1 kurban vermek zorunda oldugunu sdyler.
Oduncu, bu Tanr1’nin goriintiistinii merak edip gdrmek ister.

Koyliiler, et ve balik dolu tabutun i¢ine oduncuyu koyar ve sessizce dagin
etegindeki tapinaga birakirlar.

Gece yaris1 oldugunda, baliklarin kokusu yayilirken bir sey ormandaki bir agacin
dalin1 elinde sallayarak yaklasir. Oduncu tabutun araligindan baktiginda, sanki
tim bedeni hasirdan bir yagmurluk giymis gibi tiiyleri diken diken olmusg
kocaman bir maymunun hayaleti ile karsilagir. Hayalet derken, aslinda tiiylii seyin
yaslaninca tanrisal gili¢lere sahip olmus halidir.

Hayalet, oflaya puflaya kotlii kokular yayarak tabutun basina gelir ve etrafta
kimsenin olmadigina emin olduktan sonra tabutun kapagini agar.

Tam o sirada birdenbire tabutun icinden firlayan oduncu maymunun basini balta
ile ikiye ayirarak oldiiriir.

Ertesi sabah, korka korka tapinaga gelen koyliiler, koca yasli maymunun basinin
ortadan ikiye ayrilarak 6ldiigilinii goriince, “Biz, maymun kilikli bir pilige mi

kizlarimiz1 kaptirdik” diyerek biiyiik iiziintii duyarlar.
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o Koyliiler, “bizi sen kurtardin. Sen, gercek bir Tanrisin. Bu iilkenin kurtaricisi olan
Tanr1.” diyerek oduncuyu malikaneye gotiiriirler. Oduncu malikanenin biricik kiz1

ile evlenip 7 giin 7 gece kutlama yapilir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 51 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 16 6nad, 17
belirteg ve 174 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, sifat ve belirteg
sayilar1 g6z onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Ancak eylemler maymunun yaptigi eylemler olmayip maymunu betimleyen

tanimlamalarin da bulunmadigi goriilmektedir.

Masalin Coziimlemesi:

Maymunun Eylemleri

BEICEEF LSRN IICBEMNLTln, RERIEOSL « « -

Tiirkcesi:
sanki tiim bedeni hasirdan bir yagmurluk giymis gibi tiiyleri diken diken olmus kocaman bir
maymunun hayaleti...

BNLE VD DIE, TE DEENVTENEHOLIITRSTEEDEN D DIER, LN
Ty, Ty ERVEBERE RN LTSN TORT, IO TILE 57,

Tiirkcesi:

Hayalet derken, aslinda tiiylii seyin yaslaninca tanrisal giiclere sahip olmus halidir. Hayalet, oflaya
puflaya kotii kokular yayarak tabutun basinda durur.

FENLIE, HIZDIZHE L W2 WDZHEND TG, O STZEZIT TOEE AT,
Tiirkcesi:
Hayalet, etrafta kimsenin olmadigina emin olduktan sonra tabutun kapagin1 agar.

TABLO 26
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 26’ya gbre, maymunun, yaslandiginda tanrisal giliclere sahip olduguna
inanilmaktadir. Bu sebeple maymunun yaslandik¢a tanrisal bir boyut kazandigi
diisiiniilmektedir. Ayrica, masalda maymunun, etrafta kimsenin olmadigina emin olunca
tabutun kapagin1 agmasi onun aslinda zeki olduguna da isaret etmektedir. Bu durum,
maymunun pratik ve keskin zekaya sahip olusunun gostergesidir. Dolayisiyla maymunun
bu eylemlerinden masalda maymuna zeki rolii yliklendigi dikkat ¢cekmektedir. Bu
baglamda kdpek imgesinin; zeki gibi olumlu bir deger tasidig diisiiniilmektedir. Diger
taraftan, maymunun hasirdan bir yagmurluk giymis gibi tliyleri diken diken olmasi ve

kotii kokular yaymasi, maymuna yiiklenen olumsuz degerlerdir.

12 Hayvan Takvimi’nde maymun yilinda doganlarin pratik ve keskin zekaya sahip
bireyler olarak betimlendigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu o&zellikler gbz Oniine
alindiginda, masalda zeki olarak vurgulanan maymunun 12 Hayvan Takvimi’nde

nitelendirilen 6zellikler ile ortiistiigii diistiniilmektedir.

3.8.3. Maymunun Minnet Borcunu Odemesi (Saru no Ongaeshi)

Masalin Konusu:

Yaslt adam ve maymunun yardimlagsmasidir.

Baskahramanlar:

Masalin bagskahramanlari oduncu ve maymundur.

Yardimcr Kahramanlar:

Masalin yardimci kahramanlar1 yagli adamin esi ve maymunun annesidir.
Masahn Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yerde diiriist bir yasli adam ve esi vardir.
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e Yash adam yakacak odun toplarken kii¢iik bir maymun aga¢ dalindan atlar ve
adama yardim eder.

e Odunlar bir araya toplayarak yardim eden kii¢iik maymun sayesinde yasli adamin
isleri hizlanir.

e Ogle zaman1 gelince yasli adam nigirimeshi ¢ikarip kiigiik maymuna verir. Kiiciik
maymun mutlu sekilde yer ve verilen suyu da iger.

e Kiiciik maymun sayesinde isleri erken biten yash adam daha erken eve donerken,
kiigiik maymun annesinin hasta oldugunu soyler.

¢ Yash adam, hasta anne maymun i¢in ilag¢ ve temiz su verir.

e Ertesi giin, yash adam geldiginde agacin dalindan atlayan kii¢lik maymun, anne
maymun ve diger yavru maymunlar gelip tesekkiir i¢cin meyveler, maymun igkisi
(Jp. Saruzake) ve bir kutu piring tohumu hediye ederler.

e Yasli adam, piring tohumlarini eker ve bol hasat alir. Maymunun sayesinde esi ile

birlikte Omiir boyu rahat yasar.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 48 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 13 6nad, 18
belirteg ve 128 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayilar1 goz Onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle eylemsel ozellikler g6z 6nilinde bulundurularak ¢oziimleme

yapilmistir. Masal metninin ¢g6zimleme tablosu arka sayfada sunulmustur:
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Masalin Coziimlemesi:

Maymunun Eylemleri

HHEE, FRINIUTEND Z L TWEDL, HFEN—IL, KNPBETYTET, FRIDF
fndz LT iz,

Tiirkcesi:
Bir giin yagh adam dagda kuru dallar1 toplarken, kiigiik bir maymun agagtan inip yash adama yardim
etti.

FRAR S O CF a9 2> Lo CFo5 5 12, MEMEVBEOEDELDNS L,
AR L2 5102 Lo TR 12,

Tiirkcesi:
Kiiclik maymun yasli adamin 6niinde birazcik oturup bekledi. Yash adam bir tane nigirimeshi
verince, kii¢iik maymun sevindi ve alip yedi.

[T, BELEITL, BRIOBMNTTHHEFE Y Fh bbby, HonEo7es) &
WO T, EEERRTES, (FIENEDLED EICHKOFEST, REOBZ LWV & RoHT
70, Ty EOMLTEEN &, SFRINBEWES, (FIRIT.

(D72, HD, BEOEBSRHIAN, BIR\-T, BLd 0o,

Tiirkcesi:

“Pekala, 6gle yemegini de yedik, sayende bugiin erken dénecegim. Tesekkiir ederim” dedi yash
adam. Cali ¢irpry1 toplarken, kiiciik maymun calilarin iistiine zipladi ve yasli adamin gozlerine
hareketsizce bakti. Yasl adam “Ne oldu?” diye sorunca kii¢iik maymun, “Himmm, sey, annemin
karn1 agriyor ve uyuyor.” dedi.

FIRIZFRSNOEEZ LD & MORA~ZEZH LI, ZNDLLMAHENZSTZH 5
H. FBSIDERDITINAT & AFEDARND T TE T,

Tiirkcesi:
Kii¢iik maymun yash adamdan ilac1 alip dagin arkasindan gézden kayboldu. Bundan bir giin sonra
yash adam ¢al1 ¢irp1 toplamaya daga gittiginde kiiciik maymun agagtan indi.

NIV, GRS, ZOMIIARZICHONE S, BT TCEBIADERII Y Y v
Bole BoREARBILEZLIEZWVWOTETHELZ, o TWVWHIDT, Bh, BAZZT
o Tz ]

Tiirkcesi:
“Evet, son zamanlarda yaptiklarin i¢in gercekten tesekkiir ederim. Sayenizde annemin karin agrisi
hemencecik iyilesti. Annem size tesekkiir etmek icin beni gonderdi. Ben de her giin burada
bekledim.”

FIRE BRI AT, MIIAKRDERRERBLSDLEo72 L,

Tiirkcesi:
Kiiclik maymun ve annesi yasgl adama kuruyemis ve icki verdiler.
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HENEICR>TERINFEAD L35 L, FIRED, HOBRNSL—THE2DE DFF-> Tk
776

Tiirkcesi:
Glines batmaya basladiginda yashi adam donecekken, kiiciik maymun magaranin iginden bir kutu
getirdi.

Maymunun Annesinin Eylemleri

NIV, FRE, ZOMITERGITHVRE S, BT TE-BIADOERITIZr Y 7Y vk
HBoTle BoRIARBILEZE LTZWVWDOTERTHELZ, 2 TWVWHDT, B, BHZZ
Fo Tz

Tiirkcesi:
“Evet, son zamanlarda yaptiklarin i¢in gergekten tesekkiir ederim. Sayenizde annemin karin agrisi
hemencecik iyilesti. Annem size tesekkiir etmek igin beni gonderdi. Ben de her giin burada
bekledim.”

FIROBSEESANHTRT, BATHRIZHA T,

Tiirkcesi:
Kii¢iik maymun ve annesi disar1 ¢iktilar ve seving i¢inde yash adami karsiladilar.

(RS, ZOMIZEEZ T, HUREITINVELLE, HOEDEBT T, TARIC
TLRUZ7R Y F L]

Tiirkcesi:
“Son zamanlarda ila¢ verdiniz, tesekkiir ederim. O ilag sayesinde iyilestim.”

TABLO 27

Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 27’ye gore kiiciik maymunun eylemleri gz 6niinde bulunduruldugunda;
kiiciik maymunun yasli adama yardim etmesi yardimsever oldugunu gostermektedir.
Ayrica yash adam calilar1 toplarken calilara ziplamasi eylemi ile kiiciik maymunun
hareketli bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir. Annesinin kii¢iik maymunu tesekkiir
etmesi i¢in gonderip, kiigiik maymunun yasl adamin gelmesini beklemesi ise giivenilir
oldugunu gostermektedir. Anne maymun da tesekkiir i¢in kiiciik maymunu gondermesi
eyleminden nazik oldugu ve yashh adama yiyecek vermesi eyleminden yardimsever

oldugu goriilmektedir.
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12 Hayvan Takvimi’nde maymun yilinda doganlarin hareketli, yardimsever,

giivenilir olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Yash adama yardim eden kii¢iik maymun

ve anne maymunun yardimsever olmalar1 12 Hayvan Takvimi’ndeki yardimsever olma

ozelligi ile ortiismektedir. Kiiciik maymunun annesinin séziinden ¢ikmayip yash adama

tesekkiir etmek i¢in beklemesi 12 Hayvanli Takvimi’ndeki giivenilir olma 6zelligi

acgisindan ortiismektedir.

3.8.4. Degerlendirme

Kiiltiirel imge olarak masallarda maymunun pratik zekaya sahip, yardimsever ve
giivenilir oldugu anlasilmaktadir.

Seckisiz(random) bir sekilde ele alman masallarda maymuna yiiklenen
Ozelliklerle, 12 Hayvan Takvimi’ne gore maymun yilinda doganlarin
ozelliklerinin ortiisen ve ortligmeyen yonleri tespit edilmistir.

Maymunun yardimsever olmasi secilen iki masalda da ortiisen 6zelliklerden bir
tanesidir. Ancak “Maymunun Hayaleti (Saru no Futtachi)” adli masalda, maymun
imgesinin zeki olmasi ile birlikte masalda gerceklestirdigi eylemler nedeniyle
koti bir karakter olarak yansitildigi gortilmektedir.

Ele alinan masallardaki maymun imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki maymun
karakterinin pratik, keskin zekaya sahip ve yardimsever olusu bakimindan
Ozelliklerinin Ortiistiigii goriilmektedir. Ancak “Maymunun Hayaleti (Saru no
Futtachi)” adli masalda da goriildiigli lizere, maymun imgesi her zaman

yardimsever bi¢ciminde betimlenmedigi dikkat cekmektedir.

3.9. Horoz/Tavuk

3.9.1. Tilki ve Tavuk (Kitsune To Niwatori)

Masalin Konusu:

Anne tilkinin ¢ocuklariin yemesi i¢in horozun kizini yakalamasi ile baslarina gelenlerdir.
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Baskahramanlar:

Anne tilki ve horozun kizidir.

Yardimci Kahramanlar:

Yavru tilkilerdir.

Masalin Olay Orgiisii:

Bir yerde bos gezen anne tilki ve ii¢ yavrusu vardir.

Acliktan yakinan ¢ocuklar1 zorladig i¢in biiyiik bir torba alip yiyecek aramaya
cikar.

Dagin eteklerine indiginde dikis dikmeye giden horozun kiziyla karsilasir.

Anne tilki, horozun kizinin pesine diiser. Horozun kizi agacin {izerine kadar
kagmasina ragmen agacin etrafinda kosturup anne tilkiye bakinca sersemleyip
bast doner ve anne tilki onun agactan diismesini yakalayip torbaya koyar.

Anne tilki dagin iclerindeki evine donerken her zamanki gibi tembellik aligkanligi
olan uyusukluk bastirir ve derin uykuya dalar.

Tilki uyurken horoz kizi, dikis aleti makas ile delik acip posetten gizlice kagar.
Horoz kizi, kendi yerine posetin i¢ine biiylik bir tag koyar ve posette kestigi yeri
dikip hizlica kagiverir.

Cok gegmeden tilki uyanir, i¢inde tas olan poseti omzuna alarak evine doner.
Anne tilki, ¢ocuklarinin yemegi i¢in biiylik bir kazanda su kaynatir. Posetin
icindekini kazana atar. Yiiksekten atilan tas kazana girince kazandaki sicak su
tilkilerin tizerine gelir, onlar1 haglar.

Tilkilerin agzinin etrafi yandig: i¢in simdi bile kapkaradir.
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e Horozun kiz1 ise, ¢cok zor durumda bile sogukkanli davrandigi i¢in Tanr1’dan ibik
alarak odiillendirilir. Bu nedenle horozun basinda hala giizel bir ibik

bulunmaktadir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 22 tiimceden olustugu goriilmektedir.
Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 4 6nad, 4 belirteg ve 58
eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve Onad sayilart goz oniinde
bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir. Bu nedenle
asagidaki Tablo 28’de masalin baskahramani horozun kizinin eylemleri goz Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Horozun Kizinin Eylemleri

AT IBWNT SN 2B ORITIVIETARD FETHRIFE LD, BIMNIADEY 2<%
THEVFEDY, ZNERTCHEEHIFEZHFLTLEVE LT,

Tiirkcesi:
Anne tilki tarafindan kovalanan horozun kizi telas i¢cinde agaca ¢ikar, ancak agacin etrafinda
kosturup anne tilkiye bakinca sersemleyip basi doner.

BETWbHH., BOBRIANTEMEEN OGN IZOEL, ZoZ 0RO LEL
726

Tiirkcesi:
(Tilki) uyurken horoz kizi, dikis aleti makas ile delik acip posetten gizlice ¢ikar.

ZLTRD DIZRERAZRITED T, UIVRNW & ZAEENEDET, WV T
HLE L,

Tiirkgesi: Horoz kizi, kendi yerine posetin igine biiyiik bir tag koyar ve posette kestigi yeri dikip
hizlica kagiverir.
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STHOBITEND &, ERARLZICHLELENTUTEI L Z L 2miknb ZEEL L
ThrHUZLLWE LT

Tiirkcesi:

Horozun kizi ise, ¢ok zor durumda bile sogukkanli davrandigir i¢in Tanri’dan ibik alarak
odillendirilir.

TABLO 28
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 28’e gore, horozun kizinin anne tilki tarafindan kovalandigini1 gériince, var
giiciiyle agaca tirmandigr goriilmektedir. Ayrica horozun kizi anne tilki, tarafindan
yakalansa dahi o uyurken bir yolunu bulup, diger bir deyisle sahip oldugu dikis aletlerini
kullanarak konuldugu posetten ¢ikmanin bir yolunu bulur. Dolayisiyla horozun kizinin
bu eylemlerinden masalda horozun kizina zeki ve yetenekli rolleri yiiklendigi dikkat
cekmektedir. Yine, horozun kiz1 keserek ¢iktig1 posete biiylik bir tag koyarak yine zeki
roliinii iistlenmektedir. Bu baglamda bu masalda horoz ya da masalda yer aldig: sekliyle

tavuk imgesinin; zeki, akilli ve yetenekli gibi olumlu degerler tagidig: diisiiniilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde horoz yilinda doganlarin zeki olarak nitelendirildigi
goriilmektedir. Bununla birlikte, sabit olmayan yapis1 nedeniyle, tek bir sey lizerinde
yogunlagsmakta iyi olmamasi ve bu nedenle defalarca basarisizlik yasamasi lizerinde de
durulmaktadir. Dolayistyla bu 6zellikler goz oniine alindiginda, masalda akilli ve zeki
olarak vurgulanan horozun 12 Hayvan Takvimi’nde nitelendirilen akilli olma 6zelligi ile
ortiistiigii diistiniilmektedir. Diger taraftan, horozun kizinin anne tilkinin agacin etrafinda
doniip durmasini izlemesi sonucunda bayilmasi, 12 Hayvanli Takvim’de betimlenen
ozelliginden farkli olarak, aslinda horozun kizinin tek bir eyleme odaklanabildigi
goriilmektedir. Ancak, tek bir eyleme odaklanmasina ragmen agagtan diisiip anne tilkiye
yakalanmasi nedeniyle basarisiz olma konusunda 12 Hayvanli Takvim’de belirtilen

ozelligi ile ortiismektedir.
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3.9.2. Horozun Mesaj1 (Niwatori no Otsuge)

Masalin Konusu:

Horozun, sahibini korumaya ¢alismasidir.
Baskahramanlar:

Masalin baskahramanlar1 horoz ve Sadaso’dur.
Yardimcer Kahramanlar:

Masalin yardimer karakteri Torakichi’dir.
Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden ¢ok sayida horoz ve civciv besleyen Sadaso adinda biri vardir.

e Bir gece yarisi birden horozlarin 6tme sesi duyulur ve Sadasd garip bir sey
oldugunu anlayip horozlarin yanina gider ama bir sey géremez.

e Geceleri 6ten horozun kotii bir seye isaret olduguna inanildigi i¢in Sadaso,
horozunu hasir bir ¢antaya koyup nehre birakir.

e Nehre birakilan horoz, nehrin yakininda yasayan Torakichi adindaki birinin
rliyasina girer.

e Horoz, riiyada Torakichi’ye atalarinin lanetine ugramaktan evini kurtarmasi i¢in
sahibiyle konusmasini soOyler. Kendisinin de nehirde zor durumda kalip
kurtarilmay1 bekledigini ekler.

e Torakichi, hemen nehre gider ve riiyasindaki horozu, nehrin i¢inde hasir ¢cantada
basi ¢ikmis sekilde bulur.

e Torakichi, horozu nehirden kurtarip, sahibine gotiiriir ve durumu anlatir.

e Hep birlikte, bir farenin horoz kuliibesine tasidigi atalarinin tabletini arayip

bulurlar.
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e Torakichi, horozundan af diler ve atalarinin lanetinden kurtardigi i¢in o giinden

sonra horozunu 6nemser.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 48 tiimceden olustugu goriilmektedir.
Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 13 belirteg ve 111
eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve oOnad sayilari goz Oniinde
bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢ekmektedir. Bu nedenle
asagidaki Tablo 29’da masalin baskahramani horozun kizinin eylemleri géz oOniinde

bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Horozun Eylemleri

BERPIC—PO=U MU RKIAEZR LT RPSGZORZ> & BARTZIZE LR
Lo TT,

Tiirkcesi:

Bir gece yarisi, horozlardan biri basini yukari kaldirarak yiiksek sesle 6tmeye baslar.

FOELX, HEPDPRESADEDOFO%ZIL DT,

(G722 &, HTHDE, 2T —HO=U FURNT, BEISAICI AL
FAEE-o7-0OTYT, [bllid, TFI(ETHL L I)NTEDHBEEWIFZFDO=T |
U9, EADOE TR, FHOMFR(NTD)N =T U /NED EIZEEN > TV E
T, ZTOFFICLTWEL, BHOEINHZ> THIFIHOTLENVET, EHnE
CPELEZEATITS T, FACZEDFELEZTEIV, e UIEES, JIIOHFIZN
9, ODLWIANGNTNDLEDOT, E9FFbHKEFA, Eo0, F2EL
TFEW, BEWLET] =URIIEZEISI L. ZE<MBATHEE LT,

Tiirkcesi:
Riiyada, birileri Torakichi’nin evinin kapisini calar. Torakichi, kim acaba diye kapiy1 acip
baktiginda bir horoz goriir. Horoz, Torakichi’ye sdyle der:

“ Ben, Dotechdo’da yasayan Sadasd diye birinin horozuyum. Sahibimin evinde, merhum
atasinin isimligi kiimesin {istiine yuvarlanmis. Eger o isimlik orada kalirsa, atasi tarafindan
cezalandirilarak evi yikilacak. Liitfen beni oraya gotiir ve sahibime bunlar1 anlatin. Ben su an
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nehirdeyim. Bir ¢uvala konuldugum i¢in higcbir sey yapamiyorum. Liitfen yardim edin.
Liitfen.” Horoz, boyle diyerek gége dogru ugup gider.

TABLO 29
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 29’a gore, horozun bir gece yarist bagini yukari kaldirdiginda kiimesin
tavaninda sahibinin atasinin isimligini goriir ve bunun koétiiye isaret oldugunu fark ederek
ev sahibini uyarma amaciyla yiiksek sesle 6tmeye baslar. Horozun bu eylemiyle masalda
kendisine sezgileri giiglii ve akilli nitelikleri yiliklendigi goriilmektedir. Ayrica, horozun
ev sahibi tarafindan nehire birakilmasina ragmen yakinindaki kdyde yasayan
Torakichi’nin riiyasina girerek ev sahibinin basina bir sey gelmesini onlemek igin
kendisini kurtarmasini istemesi de horozun akilli ve zeki oldugunu gostermektedir.
Dolayisiyla horozun bu eylemlerinden masalda horoza zeki ve sezgileri giiglii rolleri
yiiklendigi dikkat gekmektedir. Ayrica, horozun masalin basinda yiiksek sesle ve sonunda
da neseyle otiisii horozun gosterigli bir 6zellige sahip olduguna isaret etmektedir. Bu
baglamda bu masalda horoz imgesinin; zeki, akill, sezgileri giiclii ve gosterigli gibi

olumlu degerler tasidig diisiintilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde horoz yilinda doganlarin zeki, sezgileri gli¢lii olarak
nitelendirilerek gosterisli bir yasamdan hoslandiklar1 belirtilmektedir. Dolayisiyla bu
ozellikler goz oniline alindiginda, masalda akilli ve zeki olarak betimlenmekle birlikte
giiclii sesi ile gosterisli olarak vurgulanan horozun 12 Hayvan Takvimi’nde nitelendirilen

ozellikleri ile ortiistiigli diistintilmektedir.

3.9.3. Horozun Yellenmesi (Niwatori Onara)

Masalin Konusu:

Horozu yakalamak isteyen tilkinin ¢abasi ve horozun buna verdigi karsiliktir.
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Baskahramanlar:

Tilki ve horoz

Yardimci Kahramanlar:

Bulunmamaktadir.

Masalin Olay Orgiisii:

Eskiden evin birinde bir horoz vardir.

Horoz bahgedeki agacin dalinda 6terken, agacin altina bir tilki yaklasir.

Tilki, horozun c¢ok glizel sesi oldugunu biraz daha asagi inerse daha iyi
dinleyebilecegini soyler.

Tilkinin s6zleri ile horoz daha asag1 bir dala iner.

Tilki, asag1 indiginde horozun sesinin daha da giizel duyuldugunu biraz daha asag1
inerse daha da giizel duyulacagini sdyler.

Horoz, sesinin begenilmesinin verdigi mutluluk ile tilkinin baginin tizerindeki dala
kadar iner.

Tilki, birden bire atlayip horozu yakalay1verir.

Tilki, horozu yemek i¢in agzini acar. Tam bu sirada horoz, tilkiye evden bir igne
caldigin1 bunu da kuyrugundaki tiiylerin arasina koydugunu eger kendisini yerse
ignenin ona saplanacagini soyler.

osurmasiyla horozu elinden kagiriverir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 20 tiimceden olustugu goriilmektedir.

Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 4 6nad, 11 belirteg ve 48
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eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve onad sayilar1 g6z Oniinde
bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu nedenle
asagidaki Tablo 30°da masalin bagskahramani horozun kizinin eylemleri goz oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Horozun Eylemleri

(=T R SA, ETHWVWFETTHRA, TH, boE TFTTIHRBFIX, bobWVWWENRHE
TH] FYROSEC, =U FIETORICROBE > CTleE £ L,

Tiirkcesi:
“Horoz Bey, ¢ok giizel bir sesiniz var. Fakat biraz daha asagidan Oterseniz sesiniz ¢ok daha giizel
c¢ikar.” Tilkinin bu sdzlerine karsilik horoz asagidaki dala iner.

THEXFYRIEL, =29 RS, AIED B TOVSAVWEIZRDELE, TH, 19
—ODOFNHERVWE] =T RJIFEAT, b9 DO TFTORICEF-THBEE LT,

Tiirkcesi:
Bunun tizerine tilki, “Horoz Bey, sesiniz 6ncekine gore oldukea giizellesti. Fakat bir dal daga asag:
inerseniz...” der. Horoz sevinerek bir dal daha asagi inip 6tmeye baslar.

[Fo, FioTLEEIV, FVYXRIA, EiT. BOEOETHLARBLERI EE->TW
=6, BH, BORSGELTHE AREATBWEATL, REDEZAIZBELTHD
MmH, BOERBIANTESTELZDHERNTHLDHFRNNL,

Tiirkcesi:

“A! Tilki Bey, bekle liitfen. Aslinda evde de bu aksam beni yiyeceklerini sdyliiyorlardi, bu yilizden
ben de savas silahi olarak bir tane igne ¢aldim. Kuyrugumun oraya sakladim, eger beni yemek
istiyorsan o igneyi ¢ikarirsan iyi olur.”

TL2E=U PVIEEFRYROEONIT T, [Ty 1] & BROZBHUEE L,

Tiirkcesi:
Bunun tizerine horoz tilkinin yiiziine dogru “zort

"7

diye osurur.

(bdHo~"1] FYRXNBRE Y7 Y LTFEFE2EFRLETEIC., =U MUIEARD RIZkTF T
LEWE L7,

Tiirkcesi:
“Aaah!” Tilki afallayip ellerini birakinca horoz da agacin iistiine kagiverir.

TABLO 30
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 30’a gore, masalda iki yerde horozun sesinin tilki tarafindan 6viilmesi onun
gosterisli oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, tilkinin tuzagina diisen horozun bir
yalan uydurarak tilkinin elinden kurtulmasi onun zeki ve killi olduguna isaret eder. Bu
baglamda, yukaridaki masalda horoz karakterine akilli, zeki ve gosterisli rolleri
yiiklendigi dikkat c¢ekmektedir. s istemesi de horozun akilli ve zeki oldugunu
gostermektedir. Dolayisiyla bu masalda horoz imgesinin; zeki, akilli ve gosterisli gibi

olumlu degerler tasidig1 diisiintilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde horoz yilinda doganlarin zeki, akilli bir yoni olduklari
ve gosterisli bir yasamdan hoslandiklar1 belirtilmektedir. Dolayisiyla bu 6zellikler g6z
ontine alindiginda, horozun masalda akilli ve zeki olarak betimlenmesinin yani sira, giizel
sesi ile gosterisli olarak vurgulanarak 12 Hayvan Takvimi’nde nitelendirilen ozellikleri

ile ortustiigii disiiniilmektedir.

3.9.4. Degerlendirme

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda horozun akilli, zeki ve zor bir durum
karsisinda pratik zekaya sahip oldugu anlagilmaktadir.

e Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda horoza yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore horoz yilinda doganlarin 6zelliklerinin ortiisen ve
ortiismeyen yonleri tespit edilmistir.

e Horozun akilli ve zeki olmasi segilen ii¢ masalda da 6tiisen 6zelliklerdendir.

e “Tilki ve Tavuk (Kitsune To Niwatori)” adli masalda horoz imgesinin akill
olmasinin yani sira igindeki zor durumdan pratik zekas1 ve yetenegi ile kurtulmasi,

onun zeki ve yetenekli oldugunu da gostermektedir. “Horozun Mesaj1 (Niwatori

no Otsuge)” adli masalda ise horozun akilli olmasi ile birlikte sezgileri giiclii
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oldugu da anlasilmaktadir. “Horozun Osurugu (Niwatori Onara)” adli masalda
diger iki masaldaki 6zelligi ile birlikte kurnaz olmasi da gozlemlenmistir. Ayrica
“Horozun Mesaj1 (Niwatori no Otsuge)” ile “Horozun Osurugu (Niwatori Onara)”
adli masallarda horozun giiclii ve saghkli 6tlisii onun gosterisli bir 6zellikte

olduguna dikkat ¢cekmektedir.

e Ele alinan masallardaki horoz imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki horoz
karakterinin akilli, zeki ve gosterisli olmasi bakimindan 6zelliklerinin ortiistiigi

gorilmektedir.

3.10. Képek

3.10.1. Kopeklerin Usiimeme Nedeni (Inu ga Samuraganai Riyii)

Masalin Konusu:

Atesi olan koye giden kiz ve kopeginin ates almaya caligsmasidir.
Baskahramanlar:

Kiz ve kopektir.

Yardimc1 Kahramanlar:

Kizin yagh anne ve babasi, atesi olan koyliiler ve atesi bekleyen erkeklerdir.
Masahn Olay Orgiisii:

e Eskiden atesi olmayan bir kdy ve bu kdylin glineyinde atesi olan bir kdy vardir.

e Atesi olan koyliiler, her giin atesin sonmemesi i¢in ugrasir, diger kdyliilerden biri,
ateslerini almaya gelenleri yakalayip oldiiriirler.

e Ates olmayan kdyde, yasli anne ve babasina sicak yemek yedirmek isteyen bir kiz

vardir.
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Bu kiz, bir giin kopegini de yanina alarak ates olan kdye gider.

Bir kayanin arkasina gizlenir ve atesi bekleyen bir kdylii acikip evine dondiigi
sirada bir aga¢ dalin1 ates ile tutusturur.

Atesi bekleyen koylil, kizin atesi ¢aldigini fark eder ve pesine diiser.

Kiz yaklasan kdyliiye yakalanmadan atesi tutusturdugu dali, kpegin agzina verip
anne ve babasina gotlirmesini soyler.

Kopek, kizin hemen kagmas i¢in boynunu sallar ve kizin pesindeki kdyliilerin
yoniine dogru kosar. Kendini kizin hayatin1 kurtarmak i¢in feda eder.

Kiz atesten geriye kalan dal parcasini alip kdpege tesekkiir ederek kdyiine dogru
kosar.

Peslerine diisen koyliller, agzinda yanan dali tutan kopek ile karsilasip atesi
caldig1 i¢in onu dldiiresiye doverler.

Kiz, atesi alip dag yolundan kdyline ulasir ve atessiz kdy artik atese kavusur.
Ertesi glin, kiz dag yoluna geri dondiigiinde oldiiriiliip soguktan donmus kdpegini
gorur.

Kiz, 6len kopegini kucaklar ve ona mezar yapar.

Kopeginin sayesinde kdylinde ates olan bir hayat basladig: icin ellerini agarak
Tanri’dan kopegini cennete almasini ve biitlin kopeklerin hi¢ {isiimemesini
saglamasini rica eder.

Kizin ricast Tanri’ya ulasir, kopegi cennete alimir ve o zamandan sonra

yeryliziindeki tiim kopekler ne kadar soguk olursa olsun iisiimezler.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 43 tiimceden olustugu goriilmektedir.

Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 10 6nad, 11 belirteg ve 117

eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki 6nad, belirte¢ ve eylem sayilar1 g6z 6nilinde
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bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu nedenle
asagidaki Tablo —-31°de masalin bagkahramanmi kopegin eylemleri goz Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Kopegin Eylemleri

ZOWE, —HEIZES T RNVBOEEZ AT, kKOOWEKEE< b 3EA L 0T
F L7
Tiirkcesi:

O sirada birlikte geldigi kopek, kizin yiiziine bakip atesle tutusturdugu dali agzina koymasi i¢in
agzini agar.

THRIFBZES BT AL EZLSD, TOEFB-FOHT~E-TWNEE L,

Tiirkcesi:
Ancak kopek, kizin ¢abucak kagmasi i¢in geri doniip, kendilerini kovalayan kisilere dogru kosmaya
baglar.

KITWAEB T B2, BOBREHWE o270 TT,

Tiirkcesi:
Kopek, kiz1 kurtarmak i¢in kendisini feda etmistir.

TABLO 31
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 31°e gore, kopegin, kizin tutusturdugu dali koymas: i¢in agzin1 agmasi, bir amag
icin-masalda kdylerine ates gotlirmek igin-giktiklar1 yolda kizin yaninda yer almasi onun
itaatkar ve igbirlik¢i oldugunu gostermektedir. Ayrica kdpegin kizin yakalanmamasi i¢in
kendilerini kovalayan kisilere dogru kosmasi ve kendini feda etmesi horozun itaatkar ve
sadik olusuna isaret etmektedir. Dolayisiyla kopegin bu eylemlerinden masalda kdpege
itaatkar ve sadik rolleri yliklendigi dikkat cekmektedir. Bu baglamda kdpek imgesinin;

itaatkar ve sadik gibi olumlu degerler tasidig1 diistiniilmektedir.
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12 Hayvan Takvimi’nde kopek yilinda doganlarin itaatkar, ciddi ve asla insanlara
thanet etmemesi ile betimlendigi goriilmektedir. Bununla birlikte, degerli seyler
iiretebilmesi yoniiyle de on plana ¢ikmaktadir. Dolayisiyla bu 6zellikler g6z oniine
alindiginda, masalda itaatkar, sadik olarak vurgulanan képegin 12 Hayvan Takvimi’nde
nitelendirilen o6zellikler ile ortiistiigli diisiiniilmektedir. Diger taraftan, kdpegin kizin
hayatin1 kurtarmak i¢in kendilerini kovalayanlara dogru kosmasi da onun zekasini ve

degerli bir sey iiretebildiginin bir gostergesidir.

3.10.2. Kopek ve Kurt (Inu to Okami)

Masalin Konusu:

Sahibi tarafindan ise yaramaz goriilen yashi ev kopeginin igindeki zor durumdan

kurtulmak i¢in kurda danigmasidir.
Baskahramanlar:

Kopek ve kurttur.

Yardimc1 Kahramanlar:

Ev sahibi, ev sahibinin bebegi, horoz, kedi, seytandir.
Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bir dag evinde yagl bir ev képegi vardir.

e Bir giin bu yash kopek, 6n bahgede uzanirken artik ise yaramadigi igin sahibi
tarafindan derisinin yiiziilecegini duyar.

e Yash kopek, bu durumu danismak i¢in dagdaki kurda gider.

e Kurt, kopege sahibini 1sirmasini sdyler.

e Yash kopek sahibini 1sirmayi kesinlikle reddeder ve kurda baska ¢oziim yolu sorar.
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Bunun iizerine kurt, yash kopegin sahibinin her giin bebegini sepete koyup tarlaya
gittigini sdyler. Coziim yolu olarak da ertesi giin bebegi kagirip ¢imenlerin i¢ine
saklayacagini oradan da kopegin bebegi kurttan kurtarip almis gibi sahibine geri
gotiirmesini planlar.

Ertesi giin ev sahibi bebegini sepete koyup tarlanin kenarina birakarak calisir.
Kurt gelip bebegi kapip gozden kaybolur ve soz verdigi gibi ¢imenlerin igine
saklar. Kurdun pesinden kosan kopek, kurdun biraktigi bebegi alip sahibine
getirdiginde ise yarar goriindiigii icin yeniden evine kavusur.

Bir stire gectikten sonra kurt, kdpege yaptigi iyiligin karsilifinda evin en biiyiik
horozunu ister.

Kopek, kurdun horoz istegini kesinlikle reddeder.

Kurt isteginin yerine getirilmeyisine sinirlenerek kopegin ertesi giin daga
gelmesini soyler.

Kopek, kurdun yarin kendisini yiyecegini diisiindiigli sirada ev kedisi gelip
endiselenmemesini ve ona yardime1 olacagini soyler.

Kurt, seytanin yasadigt magaraya gider, ona ertesi giin bu nankor kopegi
yakalay1p birlikte yemeyi teklif eder.

Ertesi giin, kurt ve seytan dagin i¢lerinde pusuda kdpegin gelmesini bekler.
Bilmeden kopek ve kedi, i¢inde kurt ile seytanin oldugu oyuga yaklagir.

Kedi, bu oyugun fare tuzagindan farkli bir tuzak oldugunu fark edip kdpege
gosterir.

Kedi, diger yonden siiriinerek gelir ve tuzagi birden ceker. Ipi 1sirarak keser.
Bunun {izerine metal kapana yakalanan seytanin acilar i¢inde bagirarak kactigini
goren kurt da korkudan kacip gézden kaybolur.

O giinden sonra sonsuza kadar kopek ve ev kedisi dost olur.
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Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 43 tiimceden olustugu goriilmektedir.
Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 17 belirteg ve 145
eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki 6nad, belirteg ve eylem sayilar1 g6z 6nilinde
bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat ¢cekmektedir. Bu nedenle
asagidaki Tablo 32’de masalin bagkahramani kopegin eylemleri g6z Onilinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Kopegin Eylemleri

(&0, TEAZWIRAT, TARITZHHEA]

Tiirkcesi:
“Asla! Sahibimi 1sirmak mi, dyle bir sey yapamam.”

RIFHRAY IR > T2,

Tiirkgesi:
Kopek, bebegi geri getirir.

V5% g = SRTERT WO, BT, FDTEH D]

Tiirkcesi:
“O... Olmaz, o evin mali (eve ait).”

TABLO 32
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 32’ye gore, kdpegin, kurdun kendisinden istedigi iki eylemi de reddettigi
goriilmektedir. Eylemlerin igerigine bakildiginda, kurt kopekten ilk 6nce ev sahibini
1sirmasini daha sonra ise yaptiga iyilige karsilik evin en iri horozunu kendisine vermesini

istemektedir. Kopek, her ne kadar ev sahibi kendisinin artik yasl ve ise yaramaz oldugunu
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diisiinse de, sahibi oldugu i¢in ona ihanet etmemektedir ve kurdun tekliflerini kesinlikle
reddetmektedir. Bu durum, kopegin itaatkar ve asla insanlara ihanet etmediginin
gostergesidir. Dolayisiyla kopegin bu eylemlerinden masalda kopege itaatkar ve sadik
rolleri yiiklendigi dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda koépek imgesinin; itaatkar ve sadik

gibi olumlu degerler tasidig1 diistiniilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde kopek yilinda doganlarin itaatkar ve asla insanlara ithanet
etmemesi ile betimlendigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu 6zellikler goz 6niine alindiginda,
masalda itaatkar, sadik olarak vurgulanan képegin 12 Hayvan Takvimi’nde nitelendirilen

ozellikler ile ortiistiigli diistintilmektedir.

3.10.3. Avcl ve Dag Kopegi (Karyiido to Yama Inu)

Masalin Konusu:

Bir dag kopeginin sahibini korumasidir.
Baskahramanlar:

Avct ve dag kopegidir.

Yardimc1 Kahramanlar:

Anne dag kopegi, yavru kopekler, yilandir.
Masahn Olay Orgiisii:

e Eskiden bir yerde bir avci vardir.

e Avci, dagda avlanirken biiyiik bir kayanin altinda 3 yavru doguran bir dag kopegi
gorur.

e Avci, yavas ve nazikce dag kopegine yaklasip tebrik eder, iyi dileklerde bulunur
ve yavrulardan birini kendisine vermesini rica eder.

e Dag kopegi, havlayarak avcinin dediklerini anladigini, kabul ettigini gosterir.
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Eskiden beri siiregeldigi gibi aym 12. Giinii olunca kirmizi piring ve balik alip dag
kopegine gotiiriir.

Dag kopegi, tek tek yavrularindan kuyrugunu agziyla ceker ve iki yavru da
bagiriverir. Ancak ii¢lincii yavruyu c¢ekistirse de bagirmaz. Bu onun saglikli ve
giiclii oldugunu gosterdigi i¢in onu s6z verdigi gibi avciya verir.

Avci, dag kdpegi yavrusunu ¢cocugu gibi severek biiyiitiir. Kisa stirede ¢ok degerli
dag kopegi olur ve avcr ava ¢iktiginda kesinlikle izlerini takip eder.

Bir giin, avcr dagda avlanirken aksam olur ve biliyiik bir agag¢ altinda giiniin
agarmasini beklemeyi diisiintir.

Dag kopeginin siirekli aveinin kiyafetini agziyla ¢ekip havlamasi tirkiitiicii bir hal
alir.

Avci, kdpeginin delirdiginden ve kendisini yiyeceginden korkup aniden belindeki
bicakla kdpegin basini kesiverir.

Kesik bag firlayip aveiyr hedefleyen agacin iistiindeki biiyiik yilanin kafasina
diiser ve giim diye yilan yere diiser.

Kopeginin kendisini kurtarmaya calistigini anlayan avci, kdpegine evde mezar

yapar, af diler ve avcilig1 birakarak Budist haci olup tapinaklar: ziyaret eder.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 34 tiimceden olustugu goriilmektedir.

Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 9 6nad, 10 belirteg ve 87

eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki 6nad, belirte¢ ve eylem sayilar1 goz oniinde

bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu nedenle

asagidaki Tablo 33’te masalin baskahramani kopegin eylemleri g6z Oniinde

bulundurularak ¢éziimleme yapilmistir.
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Masalin Coziimlemesi:

Kopegin Eylemleri

RKAROFT—MzHntd L7206, E5WVI 0T, IHRPFAOHZ < DX TO
-1X5,

Tiirkcesi:
(Avcr) Biiyiik bir agacin altinda geceyi gecirmeyi planlasa da her nedense dag kopegi aveinin kolunu
isirarak cekistirir.

Oy y— Uyyy—] &Ro THIZREES 20,

Tiirkcesi:
“Uuu... Uuu...” diye hirlayarak kolunu birakmaz.

TNEBIIRIFZEES & Z A0, BT 7,

Tiirkcesi:
Ancak dag kopegi kolunu birakmak séyle dursun daha ¢ok cekistirir.

TABLO 33
Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 33’e gore, kdpegin, avciyr uyarmak amaciyla kolunu ¢ekistirme ve hirlama
gibi eylemleri gerceklestirdigi goriilmektedir. Buradan hareketle, kopegin sahibine karsi
sadik ve itaatkar oldugu sonucu cikarilabilir. Dolayisiyla kopegin bu eylemlerinden
masalda kopege itaatkar ve sadik rolleri yiiklendigi dikkat ¢ekmektedir. Bu baglamda

kopek imgesinin; itaatkar ve sadik gibi olumlu degerler tasidig: diistintilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde kdpek yilinda doganlarin itaatkar ve asla insanlara ihanet
etmemesi ile betimlendigi goriilmektedir. Dolayistyla bu 6zellikler goz 6niine alindiginda,
masalda itaatkar, sadik olarak vurgulanan kopegin 12 Hayvan Takvimi’nde nitelendirilen

ozellikler ile ortilistiigli diistintilmektedir.
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3.10.4. Degerlendirme

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda koOpegin itaatkar ve sadik oldugu
anlasilmaktadir.
Seckisiz (random) bir sekilde ele alinan masallarda kopege yiiklenen 6zelliklerle,
12 Hayvan Takvimi’ne gore kopek yilinda doganlarin 6zelliklerinin Ortiisen
yonleri tespit edilmistir.
Kopegin itaatkar ve sadik olmasi, sahibine ihanet etmemesi segilen lic masalda da

ortiisen Ozelliklerdendir.

“Kopeklerin Usiimeme Nedeni (Inu ga Samuraganai Riyii)” adli masalda kdpek
imgesinin, diger iki masaldaki gibi itaatkar ve sadik olmasinin yani sira, sahibini

kurtarmak i¢in kendisini feda etmesi onun sadakat derecesini giiglendirmektedir.

Ele alman masallardaki kopek imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki kopek
karakterinin itaatkar, sadik olmas1 ve insanlara asla ithanet etmemesi bakimindan

ozelliklerinin ortlistiigii goriilmektedir.

3.11. Domuz

3.11.1. Domuz Sumosu (/noshishi No Sumao )

Masalin Konusu:

Domuz ve diger vahsi hayvanlarin dolunayda Ay’a yeteneklerini gostermeleridir.

Baskahramanlar:

Masalin bagskahramani domuzdur.

Yardimci Kahramanlar:

Masalin yardimci kahramanlari tavsan, maymun, tilki ve tanukidir.
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Masalin Olay Orgisii:

Eskiden, bir dagda, tavsan, maymun, tilki, tanuki (rakun kopegi) hep birlikte
yasar.

Hayvanlarin her biri dolunayda, Ay’a ilging yeteneklerini gostermeye karar verir.
Tavsan, dolunayda Ay’a mochi yapabildigini gosterecegini soyler.

Tanuki, dolunayda Ay’a karniyla muhtesem davul calabildigini gdsterecegini
sOyler.

Maymun, agacin dallarina tirmanip, daldan dala hizla gecme yetenegini
gosterecegini soyler.

Biitiin vahsi hayvanlar, dolunayda Ay’a yeteneklerini gosterir ama domuz bir sey
gosterecegini sOyleyemedigi i¢in diger hayvanlar tarafindan asagilanir.

Domuz, kardesine gidip durumu anlatir ve dolunayda Ay’a gostermek i¢in birlikte
sumo yapmaya karar verirler.

Domuz kardesler, dagin tepesine ¢ikar ve sumo yapar.

Bunu duyan diger vahsi hayvanlar, hantal hayvan olan domuzun bu ilging olayin1
gormek icin gider.

Ay, yeteneklerini gosteren hayvanlarin i¢inde gece sumo yapan domuzu en iyisi
olarak birinci seger. Simdi bile domuzlarin dolunayda dagin ortasinda sumo

yapmalarinin nedeni budur.

Masalin Yapisal Ozellikleri:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 30 tiimceden olustugu

gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 23

belirte¢ ve 74 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem ve 6nad sayilar1 géz

onilinde bulunduruldugunda masalin eylemsel 6zellik gosterdigi dikkat cekmektedir. Bu
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nedenle asagidaki Tablo 34’te masalin baskahramani domuzun eylemleri ve onu

betimleyen sozciik géz onlinde bulundurularak ¢oziimleme yapilmistir.

Masalin Coziimlemesi:

Domuzun Eylemleri

REHING . HARMMNLL LTRE L 72, BT HRA Uo7z,

Tiirkcesi:
Ay, tilki herkes bir seyler yapip gosterdiler fakat domuz hicbir sey yapamadi.

XL 2 F X o721F 7,

Tiirkcesi:
Domuz, umutsuzluga diistii.

Domuzun Kardeslerinin Eylemleri

LEBFEN, TEF L] B9 T, BRIEREIWET 2,

Tiirkcesi:
Kiiciik erkek kardes domuz, ne oldugunu sordu.

WHBIETREZITFTFE IS o7, T LD, BRBIT—RBEX Lo, Il Lidxoon
T, DHE @3N RABHEALTA, EOTHERLREE-LE Y] EF O

Tiirkcesi:
Abi domuz, olanlar1 anlatti. Bunun {izerine kiigiik erkek kardes domuz, biraz diisiinlip “domuzlar
baska ne yapar, en azindan sumo yapip gosterelim” dedi.

U LRI A ESBST, R AT L o727,

Tiirkcesi:
Abi domuz ve kardes domuz dagin lizerine tirmanip gayretli bir sekilde sumo yaptilar.

Domuzu Betimleyen Onad

Hantal domuz (77 70k X F)

TABLO 34
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Masalin imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 34’e¢ gore domuzun, umutsuzluga diisme eylemi gegmektedir. Fakat
kardesine danisan domuz, kardesinin fikri ile yetenek gosterisinde gayret ederek birinci
gelir. Dolayisiyla kardesine danisma eyleminin birine danismaya Ornek teskil ettigi
diistiniilmektedir. Ayrica domuzun bu eyleminden masalda domuza sabirli roli
yiiklendigi dikkat cekmektedir. Bu baglamda bu masalda domuz imgesinin; fikir danisan,
sabirli, gayretli gibi olumlu degerler tasidigi diisiiniilmektedir. Dogal hayatta en sik
dolunayda faaliyet gosteren domuzlar, masalda dolunayda sumo yapma eylemiyle bu

0zelliginin ortlistigli goriilmektedir. Ayrica domuz “hantal” olarak nitelendirilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde domuz yilinda doganlarin inat¢i olarak nitelendirildigi
goriilmektedir. Domuzun masalda 6nce bir sey yapamadigi i¢in umutsuzluga diisse de
bunun {istesinden geldigi goriilmektedir. Bagka bir deyisle gayretliligi ile dikkat
cekmektedir. Dolayisiyla bu o6zellikler géz Oniinde bulunduruldugunda masaldaki
gayretlilik 6zelligi vurgulanan domuzun 12 Hayvan Takvimi’ndeki olumlu bir 6zellik
olarak nitelendirilen tutkuyla basladig: bir isi basar1 ile bitirme 6zelligi ile Ortlistiigii
diisiiniilmektedir. Yine 12 Hayvan Takvimi’nde domuz yilinda doganlarin isbirligi
yapmak konusunda iyi olmadig1 diisiiniilse de masalda kardesine danisarak birlikte sumo
yapma eylemleri ile isbirligi yapabildigi goriilmektedir. Dolayisiyla 12 Hayvanlh

Takvim’deki 6zelligi ile domuzun igbirligi konusundaki yeterliligi ortiismemektedir.

3.11.2. Domuz ve Kaplumbaga (Inoshishi To Kame)

Masalin Konusu:

Domuz ve kaplumbaganin sumo yapmasinin sonucunda kaplumbaganin ve domuzun

bugiinkii goriiniim seklini almalaridir.
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Masalda Baskahramanlar:

Masalda baskahramanlar domuz ve kaplumbagadir.
Masalda Yardimci Kahramanlar:

Masalda yardimc1 kahramanlar bulunmamaktadir.
Masalin Olay Orgisii:

e (Cok cok eski zamanlarda vahsi hayvanlar, toplanip gii¢ yaris1 yaparlar.

e O zamanlar domuz uzun boyuna ve kaplumbaga uzun ellere, uzun ayaklara
sahiptir.

e Domuz ve kaplumbaga birlikte gii¢ yarigina katilirlar.

e Kaplumbaga, domuzu kaldirmaya tesebbiis eder, domuz ise, kaplumbagayi
cevirip firlatir.

e Kaplumbaga, yere diislince agir kabugunun altinda uzuvlari i¢ ice gecer.

e Tedaviden sonra kaplumbaganin uzuvlari kisalir ve kalinlagir. Bu nedenle
uzuvlar lizerinde yerde siiriinerek yiirlimek zorunda kalir.

e Kaplumbagay: yenerek dviinen domuz, tepeden bakarak ¢ok hizli kosarken hizini
alamayarak biiytlik bir kayaya ¢arpar.

e Tedaviden sonra domuzun burnu yassi, boynu kisa ve kalin hale gelir. Bu nedenle
bas1 yere bakar sekilde yliriimek zorunda kalir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 30 tiimceden olustugu
goriilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 6 6nad, 23
belirte¢ ve 74 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayllart goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel ozellik gosterdigi dikkat

cekmektedir. Ayrica masal metninde gecen belirteglerin  betimleme 6zelligi

129



goriilmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo 35’te masalin bagkahramani domuzun

eylemleri ve domuzu betimleyen sozciik goz Oniinde bulundurularak ¢oziimleme

yapilmustir.

Masalin Coziimlemesi:

Domuzun Eylemleri

CIEEBBNFANET D LI RoT b,

Tiirkcesi:
Domuz ve kaplumbaga gii¢ yaris1 yapmayi segtiler.

LHEERBPTL OB L,

Tiirkcesi:
Domuz ve kaplumbaga sumo yapti.

Domuzu Betimleyen Onad

s > To BRI RIBR D 72,
Tiirkcesi:

Kazanan domuz, kibirliydi.

TABLO 35
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 35’¢ gore baskahraman domuzun

bulunduruldugunda; domuzun kaplumbaga ile gii¢ yarigina girmeyi segerek sumo yapma
eylemlerinden masalda domuzun tabii karakterinin roliinii yliklendigi dikkat cekmektedir.
Tablo 36’ya gore domuz, kibirli 6nadi ile betimlenmektedir. Dolayisiyla bu masalda

domuz imgesinin kibirli olarak betimlendigi goriilmektedir.

12 Hayvan Takvimi’nde domuz yilinda doganlarin &viinmeyi seven karakter
olarak nitelendirildigi  goriilmektedir. Dolayisiyla bu ozellikler g6z {inlinde

bulunduruldugunda masaldaki olumsuz bir 6zellik olarak kibirli olarak vurgulanan
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domuzun 12 Hayvan Takvimi’nde olumsuz o0zellik olarak nitelendirilen kibirlilik

Ozelliginin bu masalda da ortiistiigli diistiniilmektedir.

3.11.3. Domuzu Kovan Samuray (Inoshishi O Taiji Shita Samurai)

Masalin Konusu:

Bambu filizlerini yiyen domuzlar1 mezardaki samurayin kovmasidir.
Baskahramanlar:

Domuz ve mezardaki samuraydir.

Yardimc1 Kahramanlar:

Tapinak rahibi ve diger domuzlardir.

Masalin Olay Orgiisii:

e Eskiden bambu korusunda samurayin mezari vardir.

e Mezarin oldugu bambu korusunda kiigiik filizler siirgiin verir. Bu mevsim
geldiginde en basta domuzlar bu filizleri yiyip bitirir.

e Tapinak rahibi bambularin siirglin vermesini dort gézle bekledigi i¢in domuzlar
tarafindan yenilmesine ¢ok sinirlenir.

e Tapmak rahibi, samurayin mezarina dogru gider ve “ Duyduguma gore eskiden
bir defada bircok kotli insan1 doviip bu cesurca davraniglarin igin
odiillendirilirmissin. Simdi domuzu bile kovamiyorsun. Bambu filizlerini satip
geciniyordum. Zaten ektigim ¢ay bile ¢ikmadi. Bir daha bdyle seyler olursa senin
mezarini yikarim” der.

e Samuray, bunlar isitir ve ertesi sabah tapinak rahibi, samurayin mezarinin 6niinde

Oldiirtilmiis biiyiik bir domuz goriir.
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e O zamandan sonra bu bambu korusuna domuzlar yaklasamaz. Ertesi yil bahar

geldiginde lezzetli bambu filizleri yetisir hale gelir.

Masalin Yapisal Ozelligi:

Masal metninin KH Coder programi verilerine gore 14 tiimceden olustugu
gorilmektedir. Excell’de olusturulan Pivot Tablo verilerine gore ise masalin, 5 6nad, 7
belirteg ve 30 eylemden olustugu belirlenmistir. Masaldaki eylem, 6nad ve belirteg
sayllar1 goz Oniinde bulunduruldugunda masalin eylemsel o6zellik gosterdigi dikkat
cekmektedir. Bu nedenle asagidaki Tablo 36’da masalin baskahramani domuzun

eylemleri g6z 6niinde bulundurularak ¢éziimleme yapilmastir.

Masalin Coziimlemesi:

Domuzun Eylemleri

LBOWLWE T ) anEND EIATETR, ZOFHICRDEVDOEA ) U Ulobi
IZR-oT&ETC, 7/ a3zB0HHLLTLEIDTT,

Tiirkcesi:

Lezzetli bambu filizlerinin oldugu yerde bu mevsim gelince hep en basta domuzlar gelir ve bambu
filizlerini yiyip bitirirler.

HOREORBEDRNC, K&E7RA I NATWEZOTY, b EWVWIBD, A/
UL I ORSITEON 7 £ LT,

Tiirkcesi:

Bu samuraym mezarmin 6niinde, biiylik bir domuz dlmiistiir. O zamandan sonra domuzlar, bambu
korusuna yaklasamaz oldular.

TABLO 36
Masalin Imgesel Degerlendirmesi:

Tablo 37’ye gore domuzlarin tabii 6zelligi olarak bambu filizlerini yeme eylemleri
dikkat ¢cekmektedir. Ayrica masaldaki domuz kahramana imgesel degerler yiiklenmedigi,

masalin daha ¢ok egitici yoniiniin 6n plana ¢iktig1 anlagilmaktadir.
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12 Hayvan Takvimi’nde domuz yilinda doganlarin inatci, sebatkar ve basarili
olarak nitelendirildigi goriilmektedir. Masalda ise bu oOzelliklerinden higbirinin

kahramanin rolii ile ortiismedigi dikkat ¢cekmektedir.

3.11.4. Degerlendirme

e Kiiltiirel bir imge olarak masallarda domuzlarin oldugu anlasiimaktadir. Ayrica
masallarda domuza hem olumlu hem olumsuz o6zellikler yiiklendigi dikkat
¢ekmektedir.

e Seckisiz bir sekilde ele alinan masallarda domuzlara yiiklenen 6zelliklerle, 12
Hayvan Takvimi’ne gore domuz yilinda doganlarin 6zelliklerinin Ortiisen ve
ortiismeyen yonleri tespit edilmistir.

e “Domuzun Sumo Giiresi (/noshishi No Sumé )’adli masalda domuzun bir igin
iistesinden gelmek i¢in gayretli olmasi, olumlu yonde dikkat ¢ceken bir 6zelligidir.
Dolayisiyla 12 Hayvanhi takvimde tasidigi karakter oOzellikleri ile de
ortiismektedir. “Domuz ve Kaplumbaga (Inoshishi To Kame)” adli masalda
kibirli olusuyla dikkat ¢ekerek 12 hayvan takvimindeki 6zelligi ile ortiismektedir.
“Domuzu Kovan Samuray (Inoshishi O Taiji Shita Samurai)” adli masalda domuz,

kendi dogasini yansitarak bambu filizi yiyen bir hayvan olarak goriilmektedir.
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SONUC

Bu tez calismasinin 1. Boliimiinde imge ve imge kavramlar1 hakkinda genel bilgi
verilmigtir. Ayrica Halk edebiyati anlati tiirleri hakkinda aciklama yapilmistir. II.
Boliimde Japon masallarinin Japon masallarinin genel 6zellikleri ve Tiirk Japon
toplumunda 12 Hayvan Takviminin ve Ozellikleri ele almmistir. Ayrica Japon
masallarinda ¢ikan hayvanlarin sikliklar tespit edilmistir. Tespit edilen hayvanlar 12
Hayvan Takvimi’ndeki hayvanlarla ortiistiigii tespit edilmistir. Ancak 12 Hayvan
Takvimi’nde gecen koyun Japon masallarinda bulunmamaktadir. III. Bdliimde
masallarda incelenen hayvan imgeleri, 12 hayvan takviminde yer alan hayvanlarin sirasi
ile siralandirilarak incelenmistir. 12 Hayvan Takvimi’ne gore seckisiz (random) bir

sekilde ele alinan masallarin ¢oziimleme verileri asagida belirtildigi gibidir.

e Masallarda kiiltiirel bir imge olarak farelerin akilli, kurnaz oldugu anlasilmaktadir.
Japon masallarinda fare imgesi, genellikle onun dogal 6zelligini yansitmaktadir.
Toplumsal hayatta tarim {irlinlerine zarar vermesi, insanlarin yiyeceklerini yemesi
vb. sebeplerle insana 6zgii hirsizlik gibi olumsuz degerler Japon masallarinda fare
imgesine yiiklenmistir.

e Farelere yiiklenen 6zelliklerle, 12 Hayvan Takvimi’ne gore farenin akilli, kurnaz
olmasi se¢ilen li¢ masalda da ortiisen 6zelliklerden bir tanesidir.
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“Fare ve Gelincigin Ortakligi (Nezumi To Itachi No Yoriaida)” ve “Kedinin
Fareyi Kovalama Nedeni (Neko Ga Nezumi O Oikareru Wake)” adli masallarda
da farenin risk alarak yasamaktan g¢ekinmeyen yoni dikkat cekilirken bu
masallarin aksine “Farelerin Toplantis1 (Nezumi No Kaigi)” masalinda farelerin
risk alamadi@1 gorilmiistiir.

“Fare ve Gelincigin Ortakligi (Nezumi To Itachi No Yoriaida)” ve “Kedinin
Fareyi Kovalama Nedeni (Neko Ga Nezumi O Oikareru Wake)” adli masallarda
da farelerin arkadaglarina yaptig1 haksizlik nedeniyle uzun dostluk baglar1 kurma
Ozelliginin ortiismedigi tespit edilmistir.

Inek, Japon toplumunda, besin kaynagindan &te yiik tasimada ve tarim islerinde
is giiciinden faydalanilan bir hayvan olarak goriilmektedir. inek imgesi, Japon
kiiltiirlinli yansitan masallarda yine hizmet eden hayvan olarak yer almaktadir.
Kiiltiirel bir imge olarak masallarda inegin sakin ve yavas oldugu anlasilmistir.
12 Hayvan Takvimi’nde inegin pozitif olan sabirli ve kendi temposuna sahip
olmasi 6zelliginin “Zengin Enkai’in Biiyiik Kirmizi Inegi (Enkai Choja No
Oakaushi)” masalinda negatif hali uyusuk, yavas ve sakin olma 6zelligi ile ortaya
ciktig1 goriilmektedir. Ayrica yine ayni masalda inegin agaci c¢ekip getirerek
giiclinii ispatlamas1 da yapilmasi en zor isleri se¢me oOzelligiyle benzerlik
gosterdigi tespit edilmistir.

“Inek Olan Dede ve Nine (Ushi Ni Natta Jiji Baba)” ve “Inek Olan Kiiciik Rahip
(Ushi Ni Natta Kozo)” masallarinda inegin hem 6diil hem de ceza olarak yer
aldigr dikkat c¢ekmektedir. Ayrica masallarda inege kiiltiirel bir imge
yiiklenmedigi goriilmektedir.

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda kaplanin miicadeleci, cesur oldugu
anlasilmistir. Ancak, masallarda kaplanda kibirli olma ve kolayca kandirilma gibi

olumsuz ozellikler de dikkat ¢ekmistir.
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“Kaplan ve Salyangozun Kosu Yaris1 (Tora to Katatsumuri no Kyoso) ve “Kedi
ve Kaplan (Neko to Tora)” adli masallardaki kaplan karakterleri kibirli ve
kendilerini 6vmesiyle dikkat ¢ekmistir. Bu 6zellikleri ise; 12 Hayvan Takvimiyle
ortlismemektedir.

“Kaplan ve Salyangozun Kosu Yaris1 (Tora to Katatsumuri no Ky6s0)”, “Kedi
ve Kaplan (Neko to Tora)” ve “Yolcu, Kaplan ve Tilki (Tabibito to Tora to
Kitsune)” adl1 her li¢ masalda kaplan karakteri masalin sonunda kandirilmaktadir.
12 Hayvan Takviminde bu 6zellik yer almamaktadir.

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda tavsanlarin intikam alan ve hileci, yalanci
gibi 6zelliklerinin oldugu anlagilmaktadir.

“Kurt ve Tavsan (Okami to Usagi)” adl1 masalda tavsanin, kendisine yapilan
kotiilige karsilik olarak kurttan intikam aldigi goriilmektedir. Bu ozellik 12
Hayvan Takviminde yer alan olumlu o6zelliklerle ortiismemektedir. Tavsan
yilinda dogan insanlar yumusak kalpli, zarif karakterdedirler. Tavsan gibi hassas
ve kirilgandirlar. Bu masalda ise; tavsan karakteri sadece kurdun kars1 kiyiya
gecmesi i¢in yardim ettiginde, onu iyi olarak diisiindiigli zaman bu 6zelligin
gorildiigli distiniilebilir. Daha sonra kurttan intikam almasi gibi olumsuz
ozellikleri ise ortlismemektedir.

“Inaba’nin Beyaz Tavsami (Inaba no Shiro usagi)” adli masalda ise; tavsanin
kurnaz, yalanci ve hileci oldugu goriilmiistiir. 12 Hayvan Takviminde tavsan
yilinda dogan insanlarin 6zellikleri arasinda kurnaz, yalanci ve hileci olma gibi
olumsuz ozelliklerin olmamasi nedeniyle masaldaki 6zellikler ortligmedigi tespit
edilmistir.

“Tavsanin Gozii, Kulagi ve Kuyrugu (Usagi no me to mimi to 0)” adli masalda

ise ozelliklere rastlanilmamistir.
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Kiiltiirel bir imge olarak masallarda ejderhanin sessiz ve giliclii olarak
tanimlandig1 anlagilmaktadir. Ayrica masallarda ejderhaya olumlu ozellikler
yiiklendigi dikkat ¢ekmistir.

12 Hayvan Takvimi’nde ejderhanin sessiz ve gii¢lii olmas1 6zelliginin “Ulkenin
Kaynak Suyu ve Ejderha (Kunishifuchi To Ryii)” masalinda ortaya c¢iktigi
goriiliirken diger iki masalda bu 6zelliklere rastlanmamaktadir. Ayrica “Ejderha
Tanris1 ve Oduncu (Ryijinsama To Kikori)” ve “Ulkenin Kaynak Suyu ve
Ejderha (Kunishifuchi To Ryii)” masallarinda ortak deger olarak ejderhaya
vefakarlik ve yardimseverlik roliiniin yiiklendigi dikkat ¢cekmistir.

Kiiltirel bir imge olarak masallarda yillana negatif degerler yiiklendigi
anlagilmistir.

12 Hayvan Takvimi’nde yilinda doganlarin mutlu bir evlilik siirdiirmesi
ozelliginin “Yilanin Gzl (Hebi No Medama)” ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.
“Yilan Damat (Hebi Mukoiri)” masaldaki yilan goriiniimlii kahramanin geng kiz1
hamile birakma eylemi ile 12 Hayvan Takvimi’ndeki kinci 6zelliginin ortlistigii
dikkat ¢cekmektedir.

“Yilanin Kurbagayr Yutma Nedeni (Hebi Ga Kaeru O Nomuwake)” masaldaki
yilan karakterine imgesel degerler yiiklenmedigi, masalin egitici yonii ile 6n
plana ¢iktig1 anlagilmistir.

“At Olan Abla (Uma Ni Natta Ane)” masalinda atin herhangi bir 6zelligi
vurgulanmamaktadir.

Ug masalda da at cezalandirilma kavram goriilmektedir.

Kiiltiirel bir imge olarak “Yolcu At (Tabibito Uma)” ve “Kostebek, At ve insan
(Maguro To Uma To Ningen)” masallarinda atin gii¢lii olma 6zelligi vurgulandigi

goriilmiistiir.
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Masallarda atlara yiiklenen gii¢lii ve cesaretli olma ozellikleri agisindan 12
Hayvan Takvimi’ne gore at yi1linda doganlarin gii¢lii ve cesaretli olma 6zellikleri
ile ortiismekle birlikte, atin hirsizlik yapmasi acisindan ortiismedigi anlasiimistir.
Koyunun Japonya’ya Cin yoluyla 12 Hayvan Takvimi’nin gelmesiyle birlikte
Japon kiiltiirline gectigi diisiiniilmektedir. Bu nedenle koyunla ilgili masal
olmadig diistiniilmektedir.

Kiiltiirel imge olarak masallarda maymunun pratik zekaya sahip, yardimsever ve
giivenilir oldugu anlasilmstir.

Maymunun yardimsever olmasi secilen iki masalda da ortiisen 6zelliklerden bir
tanesidir. Ancak “Maymunun Hayaleti (Saru no Futtachi)” adli masalda, maymun
imgesinin zeki olmast ile birlikte masalda gerceklestirdigi eylemler nedeniyle
kotii bir karakter olarak yansitildigi goriilmiistiir.

Ele alinan masallardaki maymun imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki maymun
karakterinin pratik, keskin zekaya sahip ve yardimsever olusu bakimindan
ozelliklerinin Ortiistiigli gortilmiistiir. Ancak “Maymunun Hayaleti (Saru no
Futtachi)” adli masalda da goriildiigii lizere, maymun imgesi her zaman
yardimsever bigiminde betimlenmedigi dikkat ¢ekmektedir.

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda horozun akilli, zeki ve zor bir durum
karsisinda pratik zekaya sahip oldugu anlasilmistir.

Horozun akilli ve zeki olmasi segilen ii¢ masalda da 6tiisen 6zelliklerdendir.

“Tilki ve Tavuk (Kitsune To Niwatori)” adli masalda horoz imgesinin akill
olmasinin yani sira i¢indeki zor durumdan pratik zekas1 ve yetenegi ile kurtulmasi,
onun zeki ve yetenekli oldugunu da gdstermektedir. “Horozun Mesaj1 (Niwatori
no Otsuge)” adli masalda ise horozun akilli olmasi ile birlikte sezgileri giiclii
oldugu da anlagilmistir. “Horozun Osurugu (Niwatori Onara)” adli masalda diger

iki masaldaki ozelligi ile birlikte kurnaz olmasi da gozlemlenmistir. Ayrica
138



“Horozun Mesaj1 (Niwatori no Otsuge)” ile “Horozun Osurugu (Niwatori Onara)”
adli masallarda horozun giiclii ve saghikli 6tlisii onun gosterisli bir 6zellikte

olduguna dikkat ¢ekmistir.

Ele alinan masallardaki horoz imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki horoz
karakterinin akilli, zeki ve gosterisli olmasi bakimindan 6zelliklerinin Ortlistigii
gorilmistiir.

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda kopegin itaatkar ve sadik oldugu anlagilmistir.
Kopegin itaatkar ve sadik olmasi, sahibine ihanet etmemesi segilen li¢ masalda da

ortiisen Ozelliklerdendir.

“Kopeklerin Usiimeme Nedeni (Inu ga Samuraganai Riyi)” adli masalda kdpek
imgesinin, diger iki masaldaki gibi itaatkar ve sadik olmasinin yani sira, sahibini

kurtarmak i¢in kendisini feda etmesi onun sadakat derecesini giiglendirmektedir.

Ele alman masallardaki kopek imgesiyle, 12 Hayvan Takvimi’ndeki kopek
karakterinin itaatkar, sadik olmasi ve insanlara asla ihanet etmemesi bakimindan
ozelliklerinin ortlistiigii goriilmiistiir.

Kiiltiirel bir imge olarak masallarda domuzlarin gayretli oldugu anlasilmistir.
“Domuzun Sumo Giiresi (/noshishi No Sumo)”’adli masalda domuzun bir isin
istesinden gelmek i¢in gayretli olmasi, olumlu yonde dikkat ¢ceken bir 6zelligidir.
Dolayisiyla 12 Hayvan Takvim’deki karakter ile de Ortiistiigi gozlemlenmistir.
“Domuz ve Kaplumbaga (/noshishi To Kame)” adli masalda domuz, kendi
dogasini yansitarak bambu filizi yiyen bir hayvan olarak goriilmiistiir.

Genel olarak bakildiginda 12 Hayvan Takvimi etkisi goriilmekle birlikte
takvimde yer alan hayvan karakterlerin 6zelligini yansitmayan masallarinda var

oldugu goriismiistiir.
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TURKCE OZET

JAPON MASALLARINDA HAYVANLAR VE KULTUREL IMGELERI

Seyda Nur YILDIZ
Yiiksek Lisans Tezi, Dogu Dilleri ve Edebiyatlar1 Anabilim Dal
Damisman: Prof. Dr. Ayse Nur TEKMEN

Eyliil 2017, 151 sayfa

Bu ¢alismada, Japon masallarinda gecen hayvan kahramanlar ve bu kahramanlarin
masallardaki kiiltiirel] imgeleri ele alinmistir. Japon masallarinda gecen hayvan
karakterleri ile bu karakterlerin kiiltiirel imgelerinin betimlenmesi ve Japon masallarinda
hangi hayvana ne sekilde bir kiiltiirel anlam yiiklendiginin ortaya konulmasi
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda, ¢esitli kaynaklardan tarama yapilarak toplam 397

masal degerlendirmeye alinmistir.

Ayrica, bu tezde ele alinan masallardaki hayvan kahramanlar ile 12 hayvan

takviminde yer alan hayvanlar arasindaki iliski tizerinde durulmustur.

Sonug olarak, 12 Hayvan Takvimi’nin etkisi goriilmekle birlikte takvimde yer

alan hayvan karakterlerin 6zelligini yansitmayan masallarin da var oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Japon, masal, hayvan, kiiltiir, imge
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THE ANIMALS IN JAPANESE TALES AND THEIR CULTURAL IMAGES

Seyda Nur YILDIZ

Thesis for master of science, Department of Oriental Languages and
Literatures
Supervisor: Prof. Dr. Ayse Nur TEKMEN

September, 2017, 151 pages

In this thesis, the animals featuring in the Japanese tales and their cultural
significances will be evaluated. The symbolic significances of main animal characters
and the cultural meanings attributed to them are tried to be put forward. For this end,
several tale sources have been reviewed and a total of three hundred ninty seven tale has
been focused on. Besides, the relation between the animals taking place in the chinese

animal calender and the animals reviewed in this thesis is tried to be explained.

As aresult it can be argued that while the influence of the chinese animal calender
can be detected in the tales; it is also understood that there are also thesis that does not

reflect the characteristic of the animals in the Chinese animal calender.
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