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OZET

ADANA MUZESI EGITiM CALISMALARI

SEVEN, Burak Berk
Yiiksek Lisans Tezi, Disiplinleraras1t Miize Egitimi Anabilim Dal1
Tez Danismani: Dog. Dr. Aysem YANAR
Eyliil, 2025, xv + 92 Sayfa

Miizeler, yalnizca eserlerin sergilendigi mekanlar degil; ayn1 zamanda bireylerin
yasayarak dgrenebilecekleri dinamik egitim ortamlaridir. Egitim ve katilim ¢aligmalari ile
ziyaretgiler, dogal, teknolojik, tarihsel ve kiiltiirel mirast yalnizca gorsel olarak degil,
etkilesimli ve deneyimsel yontemlerle de tanima olanag: bulurlar. Ozellikle miizelerde
cocuklara ve genclere yonelik atdlye caligmalari, drama, canlandirma g¢aligmalart ve
uygulamal1 etkinlikler, biligsel, duyussal ve psiko-motor gelisim ag¢isindan Onemli
kazanimlar saglamaktadir. Miizede gerceklestirilen egitim ¢aligsmalari, bireylerde kiiltiirel
miras bilinci, tarihsel farkindalik ve estetik duyarlilik gelistirmekte; ayni zamanda
yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢ozme ve 1is birligi becerilerini de
desteklemektedir. Toplumsal acidan ise miizelerde yiiriitiilen egitim, kiiltiirel kimligin
korunmasina, yeni nesillerin ge¢misle bag kurmasina ve siirdiiriilebilir kiiltlirel miras
bilincinin yerlesmesine katki saglamaktadir. Bu nedenle miizelerde diizenlenen egitim
caligmalari, yalnizca bireysel 6grenme siireclerini degil, ayn1 zamanda toplumun kiiltiirel
stirekliligini ve ortak bellegini giiclendiren vazgeg¢ilmez bir iglev listlenmektedir. Adana
Miize Kompleksi, sergileme islevinin yaninda egitim faaliyetlerini de 6n planda tutarak
Tiirkiye’de miize egitimi alaninda Onemli bir Ornek olusturmaktadir. Miizede
gerceklestirilen Mozaik Atolyesi, Kil Tablet Atolyesi, Sikke Atolyesi ve Katalog Atolyesi
gibi uygulamalar, katilimcilarda kiiltiirel mirasin korunmasi farkindaligi gelistirmekte ve
O0grenme siireglerini desteklemektedir. Etkinliklerde yaratict drama, rol oynama,
dogaclama ve canlandirma teknikleri kullanilarak ge¢mis ile bugiin arasinda bag
kurulmakta, 6grenme deneyimleri daha kalici héle getirilmektedir. Bu calismalar,
cocuklardan yetiskinlere kadar farkli yas gruplarina hitap etmekte ve katilimcilara

biligsel, duyussal ve psiko-motor gelisim acisindan katki saglamaktadir. Adana Miizesi,
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egitim caligmalar1 araciligiyla miizeyi yalnizca bir sergi mekani olmaktan c¢ikarip
etkilesimli bir 6grenme ortamina doniistiirmekte; bu yoniiyle Tiirkiye’de miize egitiminin
stirdiiriilebilirligine katki sunan 6ncii kurumlar arasinda yer almaktadir. Bu ¢alismanin
amaci, Adana Miize Kompleksi’'nde yiiriitiilen egitim faaliyetlerini inceleyerek miizelerin
yalnizca sergileme isleviyle sinirli kalmayip etkilesimli 6grenme ortamlar1 olarak nasil

yapilandigini ortaya koymaktir.

Anahtar Sozciikler: Miize, miize egitimi, sanat, teknoloji, Adana Miize Komplesi



ABSTRACT

ADANA MUSEUM EDUCATIONAL ACTIVITIES

SEVEN, Burak Berk
Master Degree, Department of Interdisciplinary Museum Education
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Aysem YANAR
September, 2025, xv + 92 Pages

Museums are not merely places where artifacts are displayed; they are also
dynamic educational environments where individuals can engage in experiential learning.
Through educational activities, visitors are offered the opportunity to explore historical
and cultural heritage not only visually but also through interactive and hands-on methods.
Particularly for children and young people, workshops, drama, reenactments, and
practical activities provide significant contributions to cognitive, affective, and
psychomotor development. Educational practices carried out in museums foster cultural
heritage awareness, historical consciousness, and aesthetic sensitivity in individuals,
while also supporting creativity, critical thinking, problem-solving, and collaboration
skills. From a societal perspective, museum-based education contributes to the
preservation of cultural identity, helps new generations connect with the past, and
promotes the sustainability of cultural heritage awareness. Therefore, educational
activities organized in museums serve not only individual learning processes but also play
an indispensable role in strengthening the cultural continuity and collective memory of
society. The Adana Museum Complex, alongside its exhibition function, stands as a
significant example in the field of museum education in Turkey by prioritizing
educational activities. Practices such as the Mosaic Workshop, Clay Tablet Workshop,
Coin Workshop, and Catalog Workshop instill cultural heritage preservation awareness in
participants and support their learning processes. In addition, techniques such as creative
drama, role-playing, improvisation, and reenactments are employed to bridge the past and
the present, making learning experiences more enduring. These activities address various
age groups, from children to adults, and contribute to participants’ cognitive, affective,

and psychomotor development. Through its educational initiatives, the Adana Museum

Vi



transforms itself from a mere exhibition space into an interactive learning environment;

in this respect, it stands among the pioneering institutions in Turkey that contribute to the

sustainability of museum education.

Key Words: Museum, museum education, art, Technology, Adana Museum Complex
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ONSOZ

Miizeler, toplumlarin ortak hafizasini yasatan, kiiltiirel mirasin korunarak gelecek
nesillere aktarilmasini saglayan en onemli kurumlardan biridir. Giiniimiizde miizeler
yalnizca eserlerin sergilendigi mekanlar olmaktan ¢ikmis; egitim, aragtirma ve toplumsal
biling olusturma islevleriyle ¢ok yonlii kurumlara doniigmiistiir. Bu baglamda miize
egitimi, kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligi agisindan vazgecilmez bir rol iistlenmektedir.

Bu calismada, Adana Miize Kompleksi’'nde gergeklestirilen egitim calismalari
incelenerek miize egitiminin bireyler ve toplum tizerindeki etkileri degerlendirilmistir.
Ozellikle atdlye etkinlikleri, yaratict drama ve canlandirma gibi yontemler araciligtyla
farkli yas gruplarina kazandirilan beceriler ele alinmistir. Calisma, miize egitiminin
siirdiiriilebilirligine katki sunmay1 ve gelecekte yapilacak arastirmalara 1s1k tutmayi
amagclamaktadir.

Bu c¢alisma siirecinde bilgi ve deneyimleriyle bana yol gosteren degerli
danigmanim Dog. Dr. Aysem YANAR’a; arastirmalarim sirasinda desteklerini
esirgemeyen Adana Miize Kompleksi ¢alisanlarina ve her zaman yanimda olan aileme

tesekkiir ederim.

viii



Bu tezi, hayatim boyunca bana destek olan, sevgisini ve emegini her zaman hissettigim
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BOLUM 1

GIRIS

Miize egitimi, bireylerin 6z farkindaligini, kiiltiirel mirasa yonelik koruma ve
yasatma bilincini, gegmis ve gelecek arasinda kopriiler kurmasini, kiiltiirlerarasi empati
ve anlayis gelistirmesini ve miizeyi yasam bicimi olarak benimsemesini hedefleyen
disiplinleraras1 bir alandir. Bu silireg, miizeleri duragan sergileme mekanlar1 olmaktan
cikararak yasayan kurumlara doniistlirme amacini tagimaktadir. Miize egitiminin odak
noktasi, ozellikle 6grencilerin dinamik, 6zgiir ve etkilesimsel deneyimler araciligiyla
ogrenme siireclerine aktif katilimlarini saglamaktir. Bu baglamda, miize egitimi sadece
miize gezilerinden ibaret olmayip, miize i¢i egitim programlari ve miize dis1 etkinliklerle
biitiinciil bir yapiya kavusur. Ayrica, halk egitimi islevi gorerek bilginin genis kitlelere
yayllmasinda ve toplumun aydinlatilmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Formal egitim
kurumlaniyla is birligi igerisinde yiiriitiillen miize egitimi, bireylerin 21. yiizyilin temel
becerileri arasinda yer alan elestirel diislinme, problem ¢6zme ve yaraticilik
yetkinliklerini gelistirmeyi amaglayan bir misyonu istlenmektedir. Bu siireg, kiiltiirel
farkindalig1 artirarak bireylerin toplumsal yasama daha aktif ve bilingli bir sekilde
katilmasini tesvik etmektedir.

Miizeler, egitim programlar1 aracilifiyla 6grencilere ve yetigkinlere yonelik ¢esitli
O0grenme firsatlar1 sunmaktadir. Bu programlar, atolye calismalari, seminerler, rehberli
turlar ve interaktif sergiler gibi ¢esitli etkinlikleri igermektedir. Miize egitimi, sadece tarih
ve sanatla ilgili bilgi edinme siiregleriyle kalmaz, ayn1 zamanda farkl kiiltiirleri ve yasam
bicimlerini anlama ve takdir etme becerisini de gelistirir (Karadeniz, 2009). Sonug olarak,
miize egitimi, bireylerin ve toplumlarin kiiltiirel gelisimine katkida bulunan 6énemli bir
stiregtir. Miizeler, egitim programlar1 araciligiyla her yastan bireye 6grenme firsatlar
sunarak, toplumun bilgi diizeyini artirmaktadir ve kiiltiirel miras1 koruma bilincini
giiclendirmektedir. Bu nedenle, miize egitimine verilen dnem artmaktadir. Arkeoloji
miizelerindeki miize egitimi, ziyaretgilerin tarihsel siirecleri ve kiiltiirel miras1 daha 1yi
anlamalarina yardimci olarak toplumda tarih bilinci ve kiiltiirel farkindalik
artirabilmektedir. Ozellikle geng nesillerin miize egitimi siireglerine dahil olmasi, onlarin

hem kendi kiiltiirlerini tanimalarin1 saglamakta hem de diger kiiltiirlere kars1 saygili ve



hosgoriilii olmalarina katkida bulunmaktadir. Arkeoloji miizelerinde yiiriitiilen egitim
programlari, atdlye calismalari, rehberli turlar ve interaktif sergiler gibi cesitli
etkinliklerle zenginlestirilebilmektedir.

Bu c¢alismada miize egitiminde kullanilan yontem ve teknikler cercevesinde
Adana Miize Kompleksi’nde bulunan tematik miize salonlar1 ve miizeye ait koleksiyon
degerlendirilerek 10-12 yas araliginda bulunan cocuklar i¢in miizeye 0zgii egitim
etkinlikleri hazirlanmistir. Bu etkinliklerin amaci, ¢ocuklarin miize koleksiyonundaki
eserleri daha derinlemesine anlamalarin1 saglamak, kiiltiirel miras bilincini gelistirmek,
elestirel diisinme ve yaraticilik becerilerini desteklemek, ayni zamanda miize

deneyimlerini aktif katilima dayal1 bir 6grenme siirecine dontigtiirmektir.

Problem

21. Yiizyihin disiplinleraras1 yaklasimi ile miize ve miizecilik anlayisinda ciddi
degisiklikler yasanmis; miizelerde egitim bilimleri olusturulmus ve miizelerin ’Duvarsiz
siif” olarak tanimlandig1 mekanlar oldugu kabul edilmistir. Miizeler artik ziyaretcilerin
nesnelere dokunacagi, gorecegi, 6grenecegi birincil 6grenme alanlari haline gelmistir
(Adigiizel, 2000:131).

Miizelerin 19. ve 20. yiizyillarda ge¢irdigi degisimlerle birlikte islevleri de
sekillenmistir. Miizelerin toplama, koruma, belgeleme, sergileme ve depolama islevlerine
20. yiizyil ile birlikte egitim islevi de eklenmistir. Toplumsal yasamin iyilesmesi ile
insanlarin bos zamanlarimi degerlendirme aligkanliklart da degismistir. Miizelerin
ziyaret¢i profilleri arasinda aileler en {istte yer almaya baslamistir (Okvuran, 2017).
Cagdas miizelerde aileler i¢cin hazirlanmis gezi haritalari, miizelerin internet sitesinde
yayimlanan ¢alisma kagitlart mevcuttur. Bu materyaller ailelerin kendi miize ziyareti
deneyimlerini olusturmalarina olanak saglamaktadir (Onur, 2014).

Yeni yaklagimlarla yapilan miizeler hem mimarileri hem sergilemeleri hem de
teknoloji kullanimlar ile dezavantajli gruplarin ihtiyaglari dogrultusunda sekillenerek
cesitlenmeye baslamistir. Bu degisimlerin, ihtiyaclar1 karsilamasi ile her grup ziyaretgi
icin miize ziyaretlerinin sonu gelmeyecektir. Covid-19 salgini ile miizelerin duvarlarinin
disina ¢ikarak varliklarini siirdiirmeleri gerektigi sonucu ortaya ¢ikmistir (Onur, 2014).

Gelisen miize ve degisen ziyaret¢i acisindan Tiirkiye miizelerini incelendiginde;



degisimlere ayak uydurmaya g¢alisan miizelerin 6zellikle 6zel/sahis miizeleri oldugu
dikkat ¢cekmektedir.

Nesne temelli yaklasim; ¢agdas miizecilikte yerini miize yonetimi, sergi tasarimi,
ziyaret¢i arastirmalari, miize egitimi, arsivleme ve iletisim gibi alt alanlarda etkilesime
birakmistir. Cagdas miizecilikte, miizelerin toplumsal islevlerine yonelim artmistir.
Cagdas miizecilikte izleyicinin deneyimi, geri doniitii, katilimi, dnemli hale gelmistir.
Miizelerin toplum hizmetine agik hale gelmesi ile ‘post-miize’, ‘postmodern miize’
donemine gecilmistir Hooper-Greenhill, 2007; Onur 2012:36).

Miizelerin degisen pedagojik yaklasimlar: ile olusan yeni miize tanimlarinda;
miizelerin sadece sanat, tarih, arkeoloji gibi belirli olanlara ev sahipligi yapan yerler degil;
bireysel ya da grup olarak okul dis1 6grenmenin gergeklestirebilecegi eglenceli alanlar
haline doniistiigi dikkat cekmektedir. Uluslararasi Miizeler Konseyi tarafindan
hazirlanan ~ Miize Etik Kodlari, 2001 yilinda diizenlenen toplantida kabul edilmistir.
Etik kodlarin uygulanmasia ise 2002 yilinda gecilmistir. Belirlenen bu etik kodlar,
miizelerin ve hizmetinde bulunduklar1 topluluklarin kapsayici ve kaynastirici olarak
miizelerden sunlar gerceklestirmelerini beklemektedir. Bu beklentiler ile her kesimden
insana ulagma, her kiiltiirden insana hizmet etme, miizelerin birer 6grenme alanlarina
donlismesi amaglara ulasilmasinda bir yol belirlenmis olmustur. ICOM etik kodlar
arasinda yer alan ‘miizeler mevcut koleksiyonlarini toplumun ve toplumsal gelisimin
hizmetine sunan kurumlardir’ (Code of Ethics for Museum, 2004) aciklamasi cagdas
miizelerinin temel islevini agiklamaktadir.

Cagdas miizecilik anlayisinda onemli yer tutan bir konuda ziyaretci
arastirmalaridir. Ziyaretgi kitlelerinin kimler oldugu, ne amacla ziyaret ettikleri arastirma
sonuclarinin baginda gelirken; bu sorularin sadece istatiksel verileri artik yeterli
olmamaktadir. Ziyaret¢inin miize igerisinde her alanda gecirdigi vakit, mekanlar
kullanimi, etkinliklere katilimi, miizeyi ziyaret etme sikligi, miize calisanlar1 ile olan
iletisimi gibi konular dikkate alinarak degerlendirmeler yapilmaktadir. Ziyaretin sonunda
bir profil yakalamak olduk¢a 6nemlidir. Ziyaretginin aktif rol aldig1 hem 6grendigi hem
de fikir {iiretebildigi katilimc1 miize deneyimleri ziyaretci gesitliligini onemli yonde
etkiler. Miizede katilim, yine temelinde 6grenmeyi barindiran ve bu 6grenmeyi dolayli
olarak miize nesnesi ile ya da dogrudan miize katilimi ile miize egitimcilerinin
gerceklestirmeye aract oldugu, katilimcinin eglendigi ve ilham aldigi bir siirece olan
katkilart icerir. Miize dis1 katilimlar ise ziyaret¢inin (izleyicinin) atdlyelere, sOylesilere,

miizede diizenlenen konserlere, sergilere, rehberli turlara katilmasi, miize yayinlarim



takip etmesi, miizenin bilgi kaynaklarindan yararlanmasi faaliyetlerini igerir. Kisilerin
ziyarette bulundugu miizede karsilastigi hos karsilama, uyum, eglence, sosyallesme, elde
ettigi deneyim, iletisim, sorgulama, giivenilirlik gibi haklara sahip oldugunu hissetmesi
katilimla dogrudan iligkilidir. Buradaki en 6nemli nokta ziyaret¢inin miize ile i¢inde
bulundugu paylagimdir. Boylece ziyaret¢i, katilimecr bir miizede yaraticiliklarini
kullanabilecekleri ve paylasimda bulundukga etkilesim ve iletisime gegebilecekleri bir
deneyim elde etmis olurlar (Artun, 2019; Bitgood, 2010).

Miizede katilim, silireci daha iyiye tasima amaghh olmalidir. Bu amaci
gerceklestirebilmek icin ise gonillii katilim saglanmasi Onemlidir. Siirecin iyi
yonetilmesi, katilimcr kisinin 6grenme ortaminin hazirlanmasi, yeterli kaynak
saglanmasi, dezavantajli gruplar icin her tiirlii kolayligin saglanmis olmasi siireci daha
iyiye tasiyacak onemli etkenlerdir. Miizenin dezavantajli gruplar i¢in uygun olmasi
(6rnegin; yiiriime engeli bulunan birey i¢in asansoriin bulunmasi ya da goérme engelli
birey i¢in sesli anlatim cihazlarinin bulunmasi), miizenin bulundugu konumun ulasilabilir
olmasi gibi diizenlemeler katilim siirecini etkileyecek durumlaridir (Glineréz, 2023).
Katilimc1 miizelerin amaci ziyaretgilerin etkinliklere katilmalarini saglamak, birbirleri ve
miize ile iletisime gegerek bir paylagim, tiretim ortami olusturmaktir. Ziyaret¢inin miizede
kendine yer bulmasi beraberinde ziyaret¢i siirekliligini ve ¢esitliligini saglayacaktir
(Widdop ve Cutts, 2012).

Tiirkiye'de miizelere egitim ¢alismalar1 baglamda 6nemli gérev ve sorumluluklar
diismektedir. Cagdas miizecilik anlayisina odaklanan lisansiistii programlar, bu vizyona
sahip uzmanlar yetistirmektedir. Ancak, miizelerin bu potansiyeli gerceklestirebilmesi
icin uygun personel istthdamimin saglanmasi, her yas grubuna yonelik 6zel egitim
programlarinin gelistirilmesi, gérsel malzeme ve bilgisayar donaniminin giincellenmesi
gerekmektedir. Miizeler, egitim amagli gezi ve dgretim programlarini dogal ortamlarda
gerceklestirebilmeli, gergek ve taklit nesneleri dokunulabilir kilarak inceleme, arastirma
ve kullanma olanagr yaratmalidir. Bdylece miizeler, farkli kitlelere ulasabilen,
fonksiyonel bir arabulucu rolii iistlenen ve kalici 6grenmenin gergeklestigi mekanlar
haline gelebilmektedir. Bu baglamda, Adana Miize Kompleksi'nde yiiriitiillen egitim
calismalarinin incelenmesi, bu etkinliklerin siirdiiriilebilirliginin saglanmasina yonelik
Onerilerin gelistirilmesi, uygun egitim etkinliklerinin olusturulmas: ve o6zellikle de
arkeoloji miizelerine Ornek teskil etmesi bu arastirmanin temel problemini

olusturmaktadir.



Amacg

Bu c¢aligmada miize egitiminde kullanilan yontem ve teknikler cergevesinde
Adana Miize Kompleksi’nde bulunan tematik miize salonlar1 ve miizeye ait koleksiyon
degerlendirilerek 10-12 yas araliginda bulunan cocuklar i¢in miizeye 6zgli egitim
etkinlikleri hazirlanmistir. Bu etkinliklerin amaci, ¢ocuklarin miize koleksiyonundaki
eserleri daha derinlemesine anlamalarini saglamak, kiiltiirel miras bilincini gelistirmek,
elestirel diisinme ve yaraticilik becerilerini desteklemek, ayni zamanda miize
deneyimlerini aktif katilima dayali bir 6grenme siirecine doniistiirmektir. Bu baglamda
Adana Miizesi Kompleksi’nde 2024-2025 yillar1 arasinda gergeklestirilen egitim

etkinlikleri incelenmistir. Bu genel amag baglaminda asagidaki sorulara yanit aranacaktir.

1. Adana Miize Kompleksi’nin vizyon ve misyonu temel alinarak, miize
koleksiyonundan hareketle hazirlanan ve wuygulanan miize egitimi
etkinliklerinin igerigi nedir?

2. Adana Miize Kompleksi’nde gerceklestirilen egitim etkinliklerinin hedef
kitlesi nedir?

3. Adana Miize Kompleksi’nde gerceklestirilen egitim etkinliklerinde kullanilan
yontem, teknik ve materyaller nelerdir?

4. Adana Miize Kompleksi’nde egitim ¢alismalarinin siirdiiriilebilirligini olumlu
ve olumsuz yonde etkileyen faktorler (finansal kaynaklar, personel, is

birlikleri vb.) nelerdir?

Onem

Bu arastirmanin sonuglar itibariyle, ¢cagdas miizenin, dolayisiyla miize egitimin
amagclarina 1s1k tutacak sekilde yonlendirici olmasi, yasam boyu egitim yoluyla toplumu
aydinlatma, bilgilendirme ve bilimin yayginlasmasini saglamak baglaminda ele aldigi
icerik ve Ornek bakimindan Adana Miize Kompleksi'nin tarihi ve miize egitim
uygulamalarinin ayrintilarinin sunulmasi alanda arastirma yapanlar i¢in Onemli bir
bilimsel kaynak niteligi tasimaktadir.

Calisma, miizelerin gilincel islevlerine odaklanarak, ziyaret¢i merkezli ve toplum
odakl1 bir miize egitimi anlayisin1 desteklemektedir. Bu yaklagim, 6grenmeyi sadece bilgi

aktarimi olarak degil, aktif katilim ve deneyim yoluyla anlam olusturma siireci olarak



gormektedir. Egitim calismalarinin siirdiiriilebilirligi konusuna odaklanarak, miizelerin
uzun vadeli egitim misyonlarini yerine getirmesine katki saglamayr amaclamaktadir.
Adana Miize Kompleksi O0rnegi lizerinden, diger miizeler ve 6zellikle de arkeoloji
miizeleri i¢in Ornek teskil edebilecek uygulama modelleri sunmay1 hedeflemektedir.
Tiirkiye'deki miize egitimi alanina katkida bulunarak, bu konudaki bilgi birikimini

artirmay1 hedeflemektedir.

Simirhiliklar

Calisma, Adana Miize Kompleksi’nde miize koleksiyonunda yer alan nesnelerden
hareketle farkli yas gruplan icin gelistirilmis ve Subat 2024 — 2025 yillar1 arasinda
miizede uygulanmis etkinlik 6rnekleri ile sinirlidir. Arastirmaci 21 Subat 2024- 10 Subat
2025 tarihleri arasinda Adana Miize Kompleksi’nde miize uzmani olarak gérev yapmustir.
Dolayisiyla ¢alismada sunulan ve Adana Miizesi’ne iliskin veriler arastirmacinin miizede

gorev yaptig siire kapsaminda elde edilmistir.

Tamimlar

Miize: "Miize, toplumun hizmetinde olan, maddi ve manevi miras1 arastiran,
toplayan, koruyan, yorumlayan ve sergileyen, kar amac1 giitmeyen, kalict bir kurumdur.
Kamuya agik, erisilebilir ve kapsayici olan miizeler, cesitliligi ve siirdiiriilebilirligi tesvik
eder. Etik, profesyonel bir sekilde ve topluluklarin katilimiyla faaliyet gdsterir ve iletisim
kurar, egitim, eglence, diislinme ve bilgi paylasimi i¢in ¢esitli deneyimler sunarlar."
(ICOM, 2022).

Miize Egitimi: Miizelerin sahip oldugu koleksiyonlar, sergiler ve kiiltiirel
degerler aracilifiyla bireylerin 6grenme siireglerini destekleyen planli ya da okul dis1
egitim etkinliklerinin biitiiniidiir (Onur, 2014).

Arkeoloji Miizesi: Arkeoloji miizesi, tarth 6ncesi ve tarihi donemlere ait kiiltiir

varliklarini saptayan, sergileyen, stirekliligi olan bir kiiltiir, bilim ve egitim kurumudur.



BOLUM 2

MUZE EGiTiMi

Miize, toplumun hizmetinde olan, maddi ve manevi mirasi arastiran, toplayan,
koruyan, yorumlayan ve sergileyen, kar amaci giitmeyen, kalic1 bir kurumdur. Halka agik,
erisilebilir ve kapsayici olan miizeler, ¢esitliligi ve siirdiiriilebilirligi tesvik eder. Etik ve
profesyonel bir sekilde, topluluklarin katilimiyla faaliyet gosterir ve iletisim kurar;
egitim, eglence, diisinme ve bilgi paylasimi i¢in ¢esitli deneyimler sunarlar (ICOM,
2022).

19. yy’da Avrupa ve Amerika'da egitim sistemlerinin ezberci yaklagimdan
uzaklagarak, 6grenci merkezli bir sisteme evrilmesi, miize-okul is birliginin temelini
atmistir. Bu dontistimle birlikte, 6grencilerin birincil kaynaklara ulasmak amaciyla
kiitiiphane ve laboratuvarlarin yani sira miizelere de yonelmesi tesvik edilmistir (Atagok,
1999). Ornegin, ingiltere'de 1870 tarihli ilkogretim Yasasi, egitim programlar ve
yontemleri iizerine kapsamli tartismalar1 baglatmistir. Bu siirecte, egitim otoritelerinin
miizelerin okullardaki egitim faaliyetlerine destek saglayabilecegine dair goriisleri,
miizelere olan ilgiyi artirmistir. Donemin egitim programlar1 ve ilkelerine iliskin
yayinlarda, nesne temelli 6grenme stratejisi on plana c¢ikmistir. Bu strateji, miize
ziyaretlerinde bireylerin nesneler ve bunlarin baglamlar1 hakkinda bilgi edinmesini,
boylece nesnelerden dogrudan 6grenme deneyimi kazanmasini amaglamustir.

20. ylizyihn ilk yarisinda Birinci Diinya Savasi doneminde, orgilin egitimin
aksadig1 zamanlarda miizeler, sergiler yoluyla halka, ¢ocuk bakimi, temizlik, saglik ve
beslenme gibi onemli konular iletmede ve okullarin 6gretime devam edemedikleri
yerlerde ¢ocuklara egitim vermede dnemli rol oynamislardir (HooperGreenhill, 1999b).
Bu donemde miizeler, okullara hizmet veren egitim simiflart kurmaya baglamistir.
Ingiltere’de  1901-1914 yillar1 arasinda Leeds Miizesi’nde okullar igin birim
olusturulmustur (Carter, 1980). Iskandinavya’daki Northern Miizesi 1938’de 6zel egitim
boliimii kuran ilk miize olup, 6grencilerle diizenli dersler yapilmis, daha sonra birgok
miizede benzer ¢alismalar baglamistir. Miizelerde olusturulan 6zel egitim atdlyelerinde,

dokunulabilir kopyalar araciligiyla 6grencilere nesne temelli dersler sunulmustur.



Miizelerin egitim misyonu, tarihi kokenleri olduk¢a eski olmasina ragmen, bu
islevin kapsamli bir uzmanlik alami olarak Ikinci Diinya Savasi sonrasinda kabul
goriilmeye baslanmistir. Savasin yol agtigr yikim ve toplumsal bunalim, tarihi, kiiltiirel
ve sanatsal mirasin korunmasinin ve sergilenmesinin kamu yarar1 i¢in énemli oldugunu
ortaya koymustur. Bu donemde, miizede egitimin 6zellikle erken yaslardan itibaren bir
bilinglenme araci olarak ele alinmasi gerektigi anlagilmistir.

20. yiizyilin ikinci yarisinda, miize egitiminde bilimsel yaklasimin yiikselisi,
Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu (UNESCO) ve ICOM (Uluslararasi
Miizeler Konseyi) gibi uluslararasi organizasyonlarin kurulmasiyla yakindan iligkilidir.
Bu kurumlarin yiiriittiigii calismalar ve yayinladiklar1 dokiimanlar, miizecilik ve miize
egitimi alanlarinda bilgi ve fikir aligverisini tesvik ederek uluslararasi standartlarin
olusmasina zemin hazirlamistir (Akmehmet, 2005:17).

1970'ler, miize egitiminde 6nemli bir paradigma degisiminin baslangicina isaret
eder. Bu donemde, yeni yaklagimlarin uygulamaya konmasiyla elestirel pedagoji 6n plana
cikmis ve miize egitiminin kapsami genislemistir. Geleneksel rehberli turlar ve
bilgilendirici sergilemelerin 6tesine gecilerek, ziyaretgilerin sergileri bireysel deneyimler
yoluyla kesfetmelerine ve farkli 6grenimler edinmelerine olanak tantyan gesitli etkinlikler
gelistirilmistir. Elestirel kuramin etkisiyle ortaya ¢ikan yeni miizecilik hareketi, miizelerin
sadece koleksiyonlarini sergileyen kurumlar olmaktan cikarak, toplumsal islevlerini
onceliklendiren bir bakis acisini benimsemesini saglamistir. Bu degisimle birlikte,
miizelerin egitim rolli, salt bilgi aktarimindan ziyade, koleksiyonlarin izleyiciyle
etkilesimli bir bicimde bulusmasin1 saglayan bir slirece doniiserek daha fazla Gnem
kazanmistir (Akmehmet ve Odekan, 2006: 54).

1984 yilinda Amerikan Miizeler Birligi'nin yayimladigi "Yeni Bir Yiizyil igin
Miizeler" raporu, egitimi miizelerin temel islevi olarak belirlemistir. Bu gelismeyle
birlikte, 6gretim programlarindaki yenilikler, miizelerin okullarin egitim faaliyetlerine
saglayacag katkilar1 glindeme getirerek okullarin miizelere olan ilgisini artirmistir.
Ornegin, Ingiltere'deki Egitim Reformu, arastirmayr vurgulayan yeni bir Ogretim
programi olusturarak okullarin miizelerle daha fazla is birligi yapmasin tesvik etmistir.
Bu gelismeler, miize egitimini kendi basina bir uzmanlik ve egitim gerektiren bir alan
haline getirmistir. Sonu¢ olarak, miize egitimcileri, okul miifredatlariyla uyumlu
programlar ve sergiler tasarlamak amaciyla yerel egitim yetkilileriyle yakin is birligi

icinde caligmaya baslamistir (Hein, 1998: 9).



Miizelerin Tiirkiye’de egitim ve dgretimde sundugu olanaklar, 1990'lara kadar
hiikiimet programlari, seminerler ve toplantilarda sikca tartisilmig, ancak bu alandaki
kararlar ve 6neriler somut uygulamalara doniisememistir. 1990'lardan itibaren ise miizeler
ve okullar arasindaki is birligi giderek giiclenmis, her iki kurum da birbirlerinin
kaynaklarindan yararlanmanin yeni yollari1 aramistir. Bu donemde okullara yonelik
miize programlari 6nemli bir artis gostermistir. Bu siiregte, miize egitim uzmanlarinin
sadece sergileme bilgisine sahip olmalarmin yeterli olmadigi, ayn1 zamanda 6gretim
deneyimi, gii¢lii iletisim becerileri ve nesnelerle etkili bir sekilde ¢alisma yetkinligine
sahip olmalar1 gerektigi anlasilmistir (Akmehmet ve Odekan, 2006: 54-55).

Tiirkiye’de miize egitimi alanindaki akademik caligmalar bir temelin olusmast,
1989'da Y1ldiz Teknik Universitesi'nde Miizecilik Ana Bilim Dali'nin ve 1997'de Ankara
Universitesi'nde Miize Egitimi Yiiksek Lisans Programi'nin kurulmasiyla baglamistir. Bu
gelismeler, miize egitimi lizerine bilimsel arastirmalarin ve projelerin artmasina olanak
tanimigtir.

Miize egitim politikasi, miizelerin topluma kiiltiirel, sanatsal ve tarihsel mirasin
aktarilmasini, anlamlandirilmasini ve bireysel gelisime katkida bulunmasini destekleyen
strateji ve uygulamalar biitiinlidiir. Bu politika, miizeleri sadece sergileme mekanlari
olmaktan cikarip, aktif 6grenme merkezlerine doniistiirmeyi amaclar. Bu baglamda,
egitim, miizenin ayrilmaz bir bileseni olarak kabul edilir. Miize egitim politikasi, temel
amag ve ilkeleri belirledikten sonra, bu ilkelere uygun egitim ve eylem stratejilerinin
gelistirilmesini gerektirir (Onur, 2003). Miize egitimi, bebeklikten yetiskinlige kadar her
yastan bireyin gerek bireysel gerekse grup halinde katilimiyla miize koleksiyonlarindan,
somut nesnelerden ve soyut kiiltiirel degerlerden anlamli deneyimler elde etmesini
amaglayan biitlinciil bir yaklagimdir. Bu dinamik siireg, sergiler ve atdlye ¢alismalar: gibi
cesitli etkinlikleri kapsamaktadir. Ziyaret¢i odakli bir anlayisla, yasam boyu 6grenmeye
katkida bulunmay1 hedefler. Miizede gergeklesen egitimin temel paydaslari miize
calisanlari, miize egitimcileri, 6grenciler, 6gretmenler ve ailelerdir. Miize egitimi, bu
taraflarin aktif olarak etkilesimde bulundugu bir miize deneyimini igermektedir
(Karadeniz ve Cildir, 2014).

Bu baglamda, ziyaretci odakli miizecilik anlayisinin gelistirilmesi, miize egitimi
yaklasimlar1 dogrultusunda belirlenen siirdiiriilebilir stratejilerin ulusal miizecilik i¢in
onemini vurgulamaktadir. Tiirkiye'de miizeler, 1990'lardan itibaren g¢ocuk, gen¢ ve
yetiskinlere ulagmayi1 birincil dncelik olarak benimsemistir. Miizelerin temel stratejik

hedefleri arasinda ziyaretci sayisini ve gelirleri artirmak, 6zgiin eser koleksiyonunu



zenginlestirmek ve uluslararasi is birliklerini gelistirmek yer almaktadir (Karadeniz ve
Okvuran, 2018:108).

Miize egitimi politikasinin temel hedeflerinden biri esit erisim saglamaktir. Bu
dogrultuda, miizeye erisim imkami smirli olan okul gruplart ve diger potansiyel
ziyaretcilere ulasarak toplumun tiim kesimlerine egitim sunmayi hedefleyen stratejiler
gelistirilmektedir. Bu stratejilere ornek olarak, "Gezici Miize Etkinligi" kapsaminda
2017-2018 egitim yil1 boyunca 42 kdy okulunda yiiriitiilen egitim faaliyetleri verilebilir.
Bunun yani sira, Tiirkiye'deki Rahmi M. Kog¢ Miizesi, ABD'deki Boston Giizel Sanatlar
Miizesi, Hollanda'daki Van Gogh Miizesi ve Avustralya'daki Victoria Miizeleri gibi
kurumlar, mobil miize, 6grenme kutular1 ve materyaller ve toplumsal yardim programlari
gibi cesitli uygulamalarla bu hedefe katkida bulunmaktadir. Ayrica, miize egitiminin
sadece miize binalariyla sinirli kalmayip, miize ortami haline doniistiiriilen siniflarda veya
okullarin diger béliimlerinde de gerceklestirilebilecegi vurgulanmaktadir (ilhan, Artar,

Okvuran ve Karadeniz, 2011).

Miize Egitiminde Kiiltiirel Mirasin Siirdiiriilebilirligi

Miizeler baglaminda siirdiiriilebilirlik kavrami, hem kurumlarin kendi varliklarini
gelecege tasimasi hem de sosyal, ekonomik ve cevresel siirdiiriilebilirlige katkida
bulunmalar1 a¢isindan ele alinmaktadir. Bu dogrultuda, miizelerde siirdiiriilebilirlik;
faaliyetlerin siirekliligini saglama, kurumsal 6lcekte siirdiiriilebilir politikalar gelistirme
ve uygulama ya da toplumsal farkindaligi artirma gibi farkli boyutlar1 icermektedir.
Ayrica, miizelerin gelecege yonelik uygulanabilir planlar hazirlamasi, miizecilik
alanindaki yeniliklere katki sunmasi ve ziyaretcileriyle karsilikli faydaya dayal: iligkiler
gelistirmesi  de  kurumsal  slirdiirtilebilirligin @+~ 6nemli  unsurlar1  arasinda
degerlendirilmektedir (Badem ve Halag, 2021).

Miize egitimi acisindan siirdiiriilebilirlik, hem toplumsal ve g¢evresel etkilerin
azaltilmasin1 hem de kiiltiirel mirasin gelecek nesillere aktarilmasini amaglamaktadir. Bu
baglamda diizenlenen kiiltiirel etkinlikler, atdlyeler, calistaylar ve egitim programlari;
topluluklarin miizelerdeki deneyimleri giindelik yasamlarina tagimalarina, yenilik¢i ve
yaratict uygulamalara agik firsatlar bulmalarina olanak tanir. Nitekim 2009 yilinda
Miizeler Dernegi tarafindan yayimlanan on bir maddelik siirdiirtilebilirlik kontrol listesi,

miizelerin dogal ve kiiltiirel cevreye duyarliligini, ziyaretcilerle iliskilerini, aktarim
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islevlerini, dogal kaynak kullanimini, siirdiiriilebilir kalkinmaya katki saglama
potansiyellerini, yerel, ulusal ve uluslararas1 diizeyde sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
canliliga destek olma rollerini, personel yetistirme siireglerini, degisen politik, sosyal,
cevresel ve ekonomik kosullara uyumlarini ve kurumlar arasi is birligini vurgulamaktadir
(Museums Association, 2009). Bu dogrultuda Miizeler Birligi, siirdiiriilebilir gelisim
hedefleyen miizelere yonelik birtakim ilkeler ortaya koymustur. Miizeler Birligi,

“Siirdiirtilebilir gelisim hedefleyen miizeler i¢in su ilkeleri ortaya koymustur:”

o “Mikemmelligi hedefleyin; farkli izleyici kitleleriyle uzun vadeli iligkiler
kurmaya odaklanin.”

e “Gelecek nesillere daha zengin bir koleksiyon, bilgi ve bilim miras1 birakin.”

o “Koleksiyonlar etkin bigimde yoOnetin; bdylece onlar gelecek kusaklar igin
degerli birer varlik olmaya devam edecektir.”

e “Enerjiyi ve diger dogal kaynaklar1 en verimli bi¢imde kullanin, israfi en aza
indirin.”

e “Siirdiiriilebilir kalkinmay1 ornekleme ve tesvik etme potansiyelini goz
ontinde bulundurun.”

o “Yerel ve kiiresel olgekte sosyal, kiiltiirel ve ekonomik canliliga sorumlu bir
bicimde katki saglaymn.”

e “Personeli gelistirin; tatmin edici ve ddiillendirici bir ¢alisma ortami sunun,
onlarin deneyimlerinden 6grenin.”

e “Degisen politik, sosyal, g¢evresel ve ekonomik kosullara yanit verin;
toplumun miizelerden beklentilerini yansitan agik ve uzun vadeli bir vizyon
olusturun.”

e “Uzun vadeli planlar yapin; tiim faaliyet ve politikalarda siirdiiriilebilir
kalkinmanin biitlin boyutlarin1 dikkate alarak mevcut kaynaklarla hareket
edin.”

e “Diger miizeler ve ilgili kuruluslarla is birligi i¢inde olun.”

Miizelerin gelisimi, ziyaretcilerin yasadiklar1 cografyadaki kiiltiirel 6gelerin
olumlu bir yansimasiyla sekillenmektedir. Bu nedenle, giiniimiizde ziyaretciler miizelerin
diizenleme ve yonetim siireglerinde aktif birer katilimci haline gelmistir (Karadeniz,
Okvuran, Artar ve Ilhan, 2015: 206). Miizeler; yaraticilifi ve yeniligi destekleyen,

farklilastiric1 kurumlar olarak degerlendirilmektedir. Kiiltiirel miras1 korurken cevreyle
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uyumlu, yenilik¢i ve uygulanabilir istthdam sistemleri gelistirmeleri, miizelerin hem
yaratict hem de yenilik¢i kimliklerinin bir gostergesidir (Karadeniz, 2023).

Kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligini saglama siirecinde miizelerin 6ncelik verdigi
cesitli alanlar bulunmaktadir. Bu Oncelikler; giiclii bir altyapiya sahip olma,
koleksiyonlarin korunmasi, egitim faaliyetlerinin gelistirilmesi ve ¢alisan personelin
kiiltiirel duyarlilifa sahip olmasi gibi unsurlart igermektedir. Lambert ve arkadaglar
(2014) ise yaptiklar1 ¢alismada, miizelerin siirdiiriilebilirlik modelini dort temel boyut

cercevesinde ele almistur.

e “Miizelerin kiiltiirel boyutunun siirdiiriilebilirligi, politika yapicilarin ulusal ve
yerel kimliklerin korunmasi acisindan hangi unsurlarin korunmaya deger
olduguna iligkin kararlarin1 da kapsamaktadir.

e Sosyal boyut, yerel topluluklarin genel refahin1 ve bolgeye yonelik aidiyet
duygusunu kapsamaktadir.

e (evresel boyut, miizelerin kentsel planlama i¢indeki roliinii icermektedir.

e Ekonomik boyut, oOzellikle kirsal bolgelerde yer alan miizelerin yerel
ekonomiye sagladigi olumlu katkilar1 kapsamaktadir. (Lambert vd., 2014:
570-571).

Milli Egitim Bakanlig: ile Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 arasinda imzalanan is
birligi protokolii ¢ercevesinde, Ogretmenlerin miizeleri egitim ortami olarak
kullanmalarmi desteklemek amaciyla Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii tarafindan ‘Miize Egitimi Sertifika Programi’ baslatilmistir. Bu program,
cocuklarin smif i¢i 6grenmelerini daha sahici ortamlara tagiyarak farkindalik, biling ve
beceri kazanimlarini biitiinlestirmeyi hedeflemektedir. Bunun yami sira, Milli Egitim
Bakanlig: ile Kiiltlir ve Turizm Bakanhig: is birligi kapsaminda {i¢ ayr1 protokol daha
imzalanmis ve vyiiriirliige girmistir: Mesleki ve Teknik Egitimi Gelistirme Is Birligi
Protokolii, Geleneksel Tiirk Sanatlarim1 Gelecek Nesillere Aktarma ve Yasatma Is Birligi

Protokolii ile Ortadgretimde Miize Egitimi Is Birligi Protokolii.
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BOLUM 3

YONTEM

Bu calisma betimsel tarama modelinin kullanildigi bir durum c¢alismasidir.
Arastirmada, Adana Miizesi’'nde yiiriitilen miize egitimi ¢alismalart herhangi bir
miidahale ya da deneysel silire¢ olmaksizin, mevcut haliyle belgelendirilmis ve
betimlenmistir. Tarama modeli, bir olgunun mevcut durumunu ortaya koymaya yonelik
oldugu icin, bu calismada da Adana Miizesi’nin egitim faaliyetleri ayrintili bicimde
incelenmistir. Bu baglamda arasgtirma ayni zamanda bir durum c¢alismast 6zelligi
tagimaktadir. Durum ¢aligmasi, belirli bir olguyu derinlemesine ele alarak ¢ok yonlii bir
betimleme yapmay1 amaglar. Bu ¢alismada da tek bir kurum (Adana Miizesi) odak
almmarak miize egitimi uygulamalar1 dokiiman incelemesi ve go6zlemler yoluyla
degerlendirilmistir.

Calismada arkeoloji miizelerinde uygulanan egitim Ornekleri temel alinarak
Adana Miizesi koleksiyonu ile 10-12 yas araliginda bulunan ¢ocuklara yonelik egitim

etkinliklerinin olusturmasi hedeflenmistir.

Arastirma Modeli

Bu calisma betimsel tarama modelinin kullanildigir bir durum calismasidir.
Aragtirmada, Adana Miizesi’'nde yiiriitilen miize egitimi caligmalar1 herhangi bir
miidahale ya da deneysel siire¢ olmaksizin, mevcut haliyle belgelendirilmis ve
betimlenmistir. Tarama modeli, bir olgunun mevcut durumunu ortaya koymaya yonelik
oldugu i¢in, bu ¢alismada da Adana Miizesi’nin egitim faaliyetleri ayrintili bigimde
incelenmistir. Bu baglamda arastirma ayni zamanda bir durum calismast 6zelligi
tagimaktadir. Durum caligmasi, belirli bir olguyu derinlemesine ele alarak ¢ok yonlii bir
betimleme yapmay1 amaglar. Bu ¢alismada da tek bir kurum (Adana Miizesi) odak
alimarak miize egitimi uygulamalar1 dokiiman incelemesi ve gozlemler yoluyla
degerlendirilmistir (Connelly, 2016; Marshall ve Rossman, 2014; Simsek ve Yildirim,
2011).
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Aragtirmaci 21 Subat 2024- 10 Subat 2025 tarihleri arasinda Adana Miizesinde
miize uzmani olarak gérev yapmistir. Bu baglamda arastirma kapsaminda, Adana Miizesi
koleksiyonundan hareketle miize egitimi etkinlikleri tasarlanmustir. Etkinlikler, miize
koleksiyonunun belirli bir boliimiine ve koleksiyonda 6ne ¢ikan nesnelere odaklanarak
hazirlanmistir. Etkinlikler, miizenin koleksiyonunda yer alan eserlerin temalarina uygun
olarak, interaktif oOgeler ve egitsel materyallerle desteklenecektir. Etkinliklerin
gelistirilmesinde, miize egitim alaninda yapilmis 6nceki arastirmalar ve uygulamalar g6z
oniinde bulundurulmus, etkinliklerin katilimcilarin ilgisini ¢ekecek ve 0Ogrenme
stireclerini destekleyecek bigimde tasarlanmistir.

Aragtirmaci 21 Subat 2024- 10 Subat 2025 tarihleri arasinda Adana Miizesinde
miize uzmani olarak gorev yapmistir. Bu baglamda arastirma kapsaminda, Adana Miizesi
koleksiyonundan hareketle miize egitimi etkinlikleri tasarlanmistir. Etkinlikler, miize
koleksiyonunun belirli bir boliimiine ve koleksiyonda one ¢ikan nesnelere odaklanarak
hazirlanmistir. Etkinlikler, miizenin koleksiyonunda yer alan eserlerin temalarina uygun
olarak, interaktif oOgeler ve egitsel materyallerle desteklenecektir. Etkinliklerin
gelistirilmesinde, miize egitim alaninda yapilmis 6nceki arastirmalar ve uygulamalar g6z
ontinde bulundurulmus, etkinliklerin katilimcilarin ilgisini ¢ekecek ve Ogrenme

stireclerini destekleyecek bigimde tasarlanmugtir.

Calisma Belgesi

Arastirmanin calisma belgesini Adana Miizesi koleksiyonu olusturmaktadir.
Arastirmada, Adana Miizesi koleksiyonunda yer alan ve One c¢ikan nesnelerin
bilgilerinden hareketle hazirlanan egitim etkinliklerine iliskin &rnekler sunulmustur.
Calisma, bes tematik sergileme alani olan miize kompleksine sahip Adana Miizesi’nin
egitim etkinliklerine iliskin igeriklerin yam sira farkli yas gruplariyla gergeklestirilen

uygulamalara iliskin 6rnekler sunmaktadir.

Verilerin Toplanmasi ve Degerlendirilmesi

Calismasinda verilerin toplanmasinda, incelenmesinde, arasgtirma ya da analiz
amaciyla yazili, gorsel veya dijital belgelerin sistematik bir sekilde incelenmesi ve

degerlendirilme yontemi olan dokiiman incelemesi kullanilmistir. Arastirmada kullanilan
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veriler arastirmact tarafindan kiitliphanelerden, siireli yayinlardan, miizecilik, miize
egitimi, sanat egitimi ve tarih 6gretimi gibi anahtar sozciikleriyle ilgili kaynaklarla, Adana
Miizesi tarafindan yayimlanmis yilliklar, raporlar ve miize egitimi hakkindaki bilgilerden

elde edilmistir.

Verilerin Analizi

Miizeye iliskin dokiimanlardan hareketle toplanan verileri olusturan asagidaki
veri seti ayrintili olarak incelenerek, her birinin igerigi, hangi amagla hazirlandigini ve
hedef kitleyi nasil ele aldig1 belirlenmistir.

e Adana Miizesi programlari,

o Egitim materyalleri,

e Ziyaret¢i geri bildirimleri,

e Miize brosiirleri veya el kitaplari,

o Egitim etkinlikleri 6rnekleri

Dokiiman analizinde temalar, belirli bir ana fikri temsil eden genel kavramlar
olarak olusturulmustur. Miize i¢in hazirlanan her bir etkinlik detayli bir sekilde
tanimlanmistir. Etkinliklerin amaci, hedef kitlesi, kullanilan materyaller ve genel etkinlik

icerigi hakkinda bilgi verilmistir.
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BOLUM 4

BULGULAR VE YORUMLAR

Adana Miize Kompleksinin Tarihcesi

Adana Arkeoloji Miizesi'nin kurulugu, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin ilanin1 takiben
1924 yilinda gergeklesmis olup, bu yoniiyle Cumhuriyet tarihinin ilk yilizyilinda 6nemli
bir yer tutar ve iilkenin en eski miizeleri arasinda yer alir. Miizenin temelleri, cevre
bolgelerden toplanan siitun basliklart ve lahitlerin Polis Dairesi'nde bir araya
getirilmesiyle atilmigtir. Miizenin ilk miidiirii olarak atanan Halil Kamil Bey'in ¢abalari
sayesinde, koleksiyon genisletilmis ve 1928 yilinda, gliniimiizde bulunmayan Cafer Pasa
Camii Medresesi'nde ziyarete agilmustir. Ik olarak Kurukdprii'deki Rum Kilisesi'ne
taginan miize, 1937 yilinda o dénemin Miize Miidiirii Ali Riza Yalgin'n girisimiyle
Cukurova etnografyasina odaklanan yeni bir bolim eklenerek aynmi zamanda bir
Etnografya Miizesi'ne doniistiiriilmiistiir. 1960 yilinda bu bina kamulastirilmis, ardindan
1966'da Kiiltiir Parki'nda yeni bir miize binasinin insasina baglanmistir. Miize,
giiniimiizde hizmet verdigi binaya ise 1972 yilinda tasmmistir. Miizenin gelisimine
onemli katkilarda bulunan miidiirler arasinda Alyanakzade Halil Kamil Bey ve Ali Riza
Yalman 6ne ¢ikmaktadir (Kiling, 2012).

Milli Mensucat Fabrikasi Adana’nin ilk sanayi tesislerinden biridir. 1906'da
Aristidi Kozma tarafindan "Simyanoglu Fabrikas1" adiyla kurulmustur. 1924'te "Milli
Fabrika" adini alan tesis, 1927'de Atatiirk'lin Adana'daki sahipsiz fabrikalarin yeniden
faaliyete gecirilmesi yoniindeki talimatiyla Mustafa Ozgiir, Nuri Has ve Seyit Tekin
tarafindan hazineden satin alinmistir. Fabrikada iiretilen "Aslan" marka vater ve ekstra
iplikler, iilke genelinde biiyiik bir pazar basarisi elde etmistir. 1944'te Hac1 Omer Sabanci
da fabrikanin ortaklar1 arasina katilmistir. 1978'de biriken borclar nedeniyle tekrar
hazineye devredilen ve iiretimi durdurulan fabrika, 1983'te "Milsan Mensucat" adiyla
yeniden iiretime baslamistir. Milli Mensucat Fabrikasinin 2013'te bir miize kompleksi
olarak kullanilmak tizere restore edilmesine karar verilmistir. 2017'de restorasyonun ilk

etab1 tamamlandiginda Adana Arkeoloji Miizesi, bu yeni miize kompleksine taginmaistir.
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Miize, yeni binasinda 18 Mayis 2017 tarihinde cagdas miizecilik anlayisina uygun
tasarlanmis ve ziyarete agilmigtir. Restorasyonun ikinci etabi, 2018'de tamamlanmis
ve Mozaik Teshir Salonu ziyarete acilmistir (Caglayan, 2019)

Adana Miize Kompleksi, Tiirkiye'nin en biiyiik ve en kapsamli miize projelerinden
biri olarak, Adana'nin kiiltiirel ve tarihi mirasin1t modern bir yaklasimla sunmaktadir. Eski
Milli Mensucat Fabrikasi'nin restore edilmesiyle olusturulan bu kompleks, 68.530
metrekarelik bir alana yayilmistir ve 36.790 metrekarelik sergi alanina sahiptir. Toplam
68.530 m?'lik bir alana kurulan Miize Kompleksi, Arkeoloji, Mozaik, Kent-Etnografya,
Sanayi, Milli Mensucat ve Tarim Miizeleri gibi ¢esitli miize birimlerini biinyesinde
barindirmaktadir. Bu ana birimlere ek olarak, kompleks igerisinde ziyaretcilerin
ihtiyaglarina yonelik ¢cok yonlii olanaklar sunulmaktadir. Bunlar arasinda sosyal tesisler,
cocuk etkinlik alanlari, kafeteryalar, bilet ve hediyelik esya satis ofisleri, danigsma ve idari
birimler yer almaktadir. Kiiltiirel ve sosyal etkinlikler i¢in ise sinevizyon ve konferans
salonlari, gecici sergi alanlari, agik hava sinemasi, kiitiiphane ve g¢esitli oyun alanlar1 gibi
tesisler de mevcuttur. Ayrica, peyzaj diizenlemeleri, dinlenme alanlar1 ve teknik birimler

de kompleksin biitiinleyici unsurlaridir.

Adana Arkeoloji Miizesi

Tiirkiye'nin en koklii ve kapsamli miizelerinden biri olan Adana Miize
Kompleksi'ndeki Arkeoloji Miizesi'nin koleksiyonu, ¢ogunlukla Tarsus-Gozliikule,
Mersin-Yumuktepe, Karatepe Antik Kenti, Soguksutepe, Mallos ve Soloi-Pompeiopolis
gibi 6nemli arkeolojik kazi alanlarindan ve Adana g¢evresinden toplanan eserlerden
olusmaktadir.

Bu eserler, Paleolitik, Prehistorik, Hitit, Asur, Fenike, Frig, Helenistik, Roma ve
Bizans gibi ¢esitli donemlere ait buluntular1 igermektedir. Koleksiyonda tas eserler
(heykeller, kitabeler, lahitler, steller ve mimari parcalar), pismis topraktan yapilmis cesitli
kaplar, silindir ve damga miihiirleri, madeni paralar ve diger arkeolojik objeler yer
almaktadir. Ayrica, miizede Selguklu ve Osmanli doénemlerine ait Islami eserlerin yani
sira, giyim, halk sanatlari, el isleri, yoriik ¢adirlar1 ve yoriiklerin kullandig1 esyalardan

olusan zengin bir etnografya boliimii de bulunmaktadir.
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Gorsel 2. Adana Miize Kompleksi Plant

Kaynak. https://kvmgm.ktb.gov.tr/Eklenti/90808,adana-arkeoloji-muzesipdf.pd{?0

Adana Arkeoloji Miizesi, Paleolitik donemden giiniimiize kadar insanlik tarihini
kronolojik olarak anlatan sekiz salondan olusmaktadir. Bu salonlarda, bilginin metinler,
gorseller, dioramalar ve canlandirmalar esliginde sunulmasiyla ziyaretgilere kapsamli bir
seriiven deneyimi yasatilmaktadir. Sergi kronolojisi, diinyanin olusumu ve Afrika'dan
goclerle baslamakta; Paleolitik, Neolitik, Kalkolitik, Tun¢ ve Demir Caglari'ndan sonra

sirastyla Klasik, Helenistik, Roma, Bizans donemleri ile Ramazanoglu Beyligi ve
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Osmanli Dénemi'ni kapsamaktadir. Miizede sergilenen en dikkat ¢ekici eserler arasinda
Hitit Firtina Tanris1 Tarhunda'ya ait tas heykel, Anadolu hiyeroglif yazitli stel, Babil steli,
Roma donemine ait mermer Antropoid Lahit, Akhilleus Lahti ve Karatas ilgesinden
cikarilan bronz erkek heykeli bulunmaktadir (Adana Miizesi, 2025).

Miize Kompleksi biinyesinde yer alan Adana Arkeoloji Miizesi, 18 Mayis 2017
tarihinde ziyaretcilere agilmistir. Bu boliimde, Arkeoloji Miizesi'nin yani sira, Mozaik
Miizesi, cocuk etkinlik alani, kafeterya, bilet satis ve danigsma birimleri, hediyelik esya
magazalari, idari ofisler, sinevizyon alani, peyzaj diizenlemeleri, dinlenme alanlari,
teknik birimler ve tuvaletler bulunmaktadir.

Adana Arkeoloji Miizesi'nin kapali sergileme alan1 toplamda 9.111 m?dir ve bu
alanda 31 adet mozaik ile 1.891 eser sergilenmektedir. Kompleksin yaklasik 38.940 m?'lik
kapal1 alaninda yer alacak olan Kent-Etnografya Miizesi, Sanayi Miizesi, Milli Mensucat
Miizesi ve Tarim Miizesi'ne ek olarak; konferans salonu, gecici sergi alanlari, agik hava
sinemas, kiitiiphane, kafeterya ve oyun alanlar1 gibi birimlere yonelik ¢alismalar devam
etmektedir.

Adana Arkeoloji Miizesi envanterine kayitli toplam 19.467 adet eserden, 11.284
adedinin MUES'e veri girisi yapilmis olup, bunlardan 10.581 adedi gegici kayit, 703 adedi

ise onayl kayzttir.

Tablo 1

Eserin Miizede Bulundugu Yer ve Toplam Eser

A Blok Teshir 1.255
B Blok 1. Teshir Salonu 51

B Blok Mozaik Alani 56

B Blok Depo 397

B Blok Mozaik Teshir Cikis1 17

K1 Blok Tarim ve Kdy Yasami1 Miizesi Teshir Salonu 44

K2 Blok Arkeoloji Deposu 16.646
K2 Blok Kazilar Deposu (Tas Eser Boliimii) 372

L Blok Bodrum Tas Eser Deposu 147

L Blok Bodrum Koridor Alani 7

Millet Kiitiiphanesi Gegici Sergisi
G1 Blok Yan1 Agik Alan
G1 Blok Merdiven Alt1

Kaynak. Adana Miizesi Eser Sayim Komisyon Raporu

N O —
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Adana Miize Kompleksi Arkeoloji Boliimiinden Baz1 Eserler

Gorsel 3. Afrodit Heykeli

Gorsel 4. Tarhunda Heykeli
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Gérsel 5. Korint, Iyon ve Dor Siitunlart

Gorsel 6. Figiirler
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Gorsel 7. Hippocampus Uzerinde Balik Avlayan Eros’lar

Gorsel 8 Antropoid Lahit

Kaynak. (Seven, 2025)
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Adana Moda Miizesi

Adana Moda Miizesi, Adana Sanayi Miizesi'nin 780 metrekarelik cam
pavyonunda konumlanmistir. TEATI Architects tarafindan tasarlanan bu miize, son
ylizyilin moda evrimini gozler Oniine sermektedir. Sergide, terzi yapimi deux-
pieces'lerden hazir giyim mod suit'lerine kadar bir¢cok kiyafet yer almakta ve bu
kiyafetlerin arkasindaki zanaatkdrlik ve yenilikgilik hikayeleri anlatilmaktadir.
Ziyaretciler, modanin nesiller boyu siiren mirasini, ilhamini ve yaraticiligin1 kesfetme
firsat1 bulmaktadir.

Adana'da moda ve tekstil endiistrisinin gelisimini sergileyen 6zel bir miize olan
Adana Moda Miizesi, Cukurova bolgesinin zengin kiiltiirel mirasin1 yansitan énemli bir
mekandir. Bu miize, bolgedeki tekstil endiistrisinin tarihini ve evrimini anlatan
sergileriyle dikkat ¢eker. Sergiler, son yiizyildaki moda anlayisini yansitan kiyafetler ve
tasarimlarla zenginlestirilmistir. Ziyaretciler, terzi usulii iki par¢adan hazir giyim
modasina uzanan genis bir yelpazede eserleri inceleme firsati bulurlar. Miize, sadece
sergilerle sinirli kalmayip, cesitli etkinliklere de ev sahipligi yapmaktadir. Ornegin, 2024
yilinda Adana Arkeoloji Miizesi'nde diizenlenen "Miizede Bir Gece: Roma" temali
defilede, tasarimci Gozde Isbilirin Roma Dénemi'nden esinlenen kreasyonlari
sergilenmistir. Bu etkinlik, tarihi atmosferde moda ve kiiltiirii bir araya getirmistir.

Adana Moda Miizesi'nde sergilenen eserler, geleneksel terzi yapimi kiyafetlerden
modern hazir giyim Uriinlerine kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Bu eserler
arasinda, Cukurova'nin tekstil mirasin1 yansitan geleneksel kiyafetler, el emegiyle
hazirlanmis kostlimler ve bolgenin moda evrimini gdsteren pargalar bulunmaktadir.
Miizede Adana'nin tarihsel dokusunu yansitan yerel kiyafetler, halk arasinda giyilen
elbiseler ve bu kiyafetlerin kullanim amacina dair bilgiler, Osmanli Imparatorlugu’ndan
kalma stil ve tasarimlar, donemin moda anlayisina dair ornekler ve 20. yiizyil ve
sonrasindaki moda akimlan ile ilgili, gelenekselin modernle bulustugu kiyafetler ve
tasarimlar ile yerel veya diinyaca iinlii Adanali tasarimcilarin eserleri, Adana'nin modaya

katkis1 sergilenmektedir.
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Gorsel 9. Moda Miuzesi

Gorsel 10. Moda Miizesi

Kaynak. https://atolyeteati.com/fashion-museum-moda-muzesi-adana
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Adana Tarim Miizesi

Adana Tarim Miizesi, Adana Miize Kompleksi'nin iigiincii etabinda yer alan ve 28
Nisan 2023 tarihinde ziyarete agilan bir miizedir. Adana Tarim Miizesi, ge¢misten
gilinlimiize tarimin gelisimini ve bolgenin tarimsal mirasini kesfetmek isteyen ziyaretgiler
i¢in 6nemli bir merkezdir.

Kentin koklii tarihini sekillendiren en belirgin unsurlardan biri olan tarim, 6zel
olarak hazirlanmig bir salonda ele alinmaktadir. Bu salonda, Cukurova'nin ekonomik ve
kiltiirel kimliginde 6nemli bir yer tutan baslica tarimsal tirlinler, gercek¢i canlandirmalar
araciligiyla sergilenmektedir. Bu {irtinler arasinda pamuk, karpuz, aygigegi, narenciye,
karakil¢ik bugday1 ve seker kamisi gibi bolgenin en degerli mahsulleri bulunmaktadir.
Ayrica, zeytin ve zeytinyag liretimi gibi geleneksel tarimsal faaliyetlere odaklanan 6zel
sergiler de bu alanda yer almaktadir. Sergide, bolgenin tarim tarihi boyunca kullanilan
cesitli alet ve makineler kronolojik bir diizen i¢cinde sunulmaktadir. Ziyaretgiler, el yapimi
ilkel sabanlar ve oraklardan baslayarak, Cumhuriyet donemi modern tarim makinelerine
kadar uzanan bir gelisim ¢izgisini gézlemleyebilmektedir. Ozellikle pamuk iiretiminde
kilit rol oynayan ¢ir¢ir makineleri ve farkli sulama sistemleri de bu kapsamda detayli bir
sekilde incelenmektedir. Degirmen modelleri araciligiyla tahil isleme siirecleri de gorsel
olarak desteklenmektedir. Ziyaretgilere zengin bir deneyim sunmak amaciyla cesitli
canlandirmalar ve dioramalar ile tasarlanan sergi alani, hasat sahneleri, giinliik ciftcilik
yasami ve kOy pazari atmosferi gibi temalar, ger¢ege yakin maketler ve minyatiir
sergilerle yeniden hayat bulmaktadir. Bunlara ek olarak, koku, ses ve video efektleriyle
zenginlestirilmis interaktif alanlar, kdy yasantisi, hasat zaman ve degirmen kullanimi
gibi tarimsal pratiklerin kiiltiirel baglamini derinlemesine anlamay: saglamaktadir. Bu
unsurlar, ziyaretgilerin tarim kiiltiirtine dair duyusal ve biligsel bir yolculuk yapmasina

olanak tanimaktadir.

25



Gorsel 11. Tarim Mizesi

Gorsel 12. Tarim Miizesi

Kaynak. https://atolyeteati.com/agriculture-museum-adana-tarim-muzesi
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Adana Sanayi Miizesi

Adana Sanayi Miizesi, Adana'nin sanayi tarihini ve 6zellikle pamuk tiretiminin
sanayilesmeye katkisin1 vurgulayan Onemli bir miizedir. Sanayi Miizesi'nde, sanayi
devrimiyle baslayan makinelesme siireci ve pamugun iplik haline getirilmesi gibi konular
islenmektedir. Ayrica, gegmisten giiniimiize tekstil ve kumasin kiyafete doniistimiinii
gosteren sergiler de bulunmaktadir. Pamuga dayali sanayi siirecini, makinelesmeyi ve
tekstil sektoriiniin gelisimini anlatan genis bir koleksiyona sahiptir.

Miize Kompleksinde yer alan Sanayi Miizesi bdliimiinde, Adana'nin sanayi
tarithini yansitan ¢esitli eserler sergilenmektedir. Sergi igerigi, sabun markalari,
ambalajlar1 ve miihiirleri gibi sabun iiretimine ait materyalleri; geleneksel yiin ve pamuk
tiretim yontemlerini gosteren unsurlari, ¢alisan ¢ir¢ir makineleri, ¢esitli iplik ve kumasg
orneklerini, elyaf ve plastik tiretimi, pamuk yag1 ve genel yag sanayii ile ilgili eserler ve
yag fabrikasi siseleri de sergilenmektedir. Insaat ve metal sanayileri de miizede temsil
edilmekte olup, Adana'da iiretilen logolu tuglalar, Cumhuriyet'in 10. yilina ait sanayi
fabrikalarinin gorsel ve belgeleri gibi nesneler de ziyaretcilere sunulmaktadir.

Unlii yazar Orhan Kemal, Milli Mensucat Fabrikasi'ndaki is deneyiminden ilham
alarak "Bek¢i Murtaza" adli eserini kaleme almistir. Bu durum, miizenin sadece sanayi
tarihini degil, ayn1 zamanda edebi miras1 da yansitan bir mekan oldugunu gostermektedir.
Miize, bu kapsamda, fabrika ve iiretim siire¢lerinin canlandirmalarini, endiistri devrimine
iliskin belgeleri ve eserleri, yerel sanayiye 0zgii tirlinleri ve iiretim tekniklerini, tarihi
tiretim makinelerini (dokuma tezgahlari, motorlar, buhar makineleri) sergilemektedir.

Ayrica, egitim ve etkilesimli sergi alanlar1 da ziyaretgilere sunulmaktadir.
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Gorsel 13. Sanayi Miizesi
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Gorsel 14. Sanayi Miizesi

Kaynak. https://atolyeteati.com/portfolio
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Adana Kent Miizesi

Adana Kent Miizesi, sehrin tarihini, kiiltiiriinii ve sosyal yapisini yansitan 6énemli
bir enstitiidiir. Miize, Adana'nin ge¢misten bugiine uzanan siirecini, yerel halkin yasam
bi¢imini, geleneklerini, ticaretini, sanayisini, kiiltiirel mirasin1 ve doniim noktasi
niteligindeki olaylarin1 belgelerle, fotograflarla ve ¢esitli koleksiyonlarla ziyaretcilerine
sunmaktadir. Miize i¢inde Tarihi Fotograflar ve Belgeler, Kiiltiirel Objeler, Toplumsal
Hayat, Sehir Planlamasi ve Mimari ile Sanayi ve Ekonomi gibi tematik bdliimler
bulunmaktadir. Bu boliimlerde sehrin gelisimini anlatan eski haritalar, geleneksel el
sanatlari, giinliik yasama dair esyalar, tarihi binalarin maketleri ve ekonomik yapiya 1s1k
tutan materyaller sergilenmektedir. Bu koleksiyonlar, Adana'nin ¢ok katmanli kimligini

derinlemesine inceleme firsati sunmaktadir.

Gorsel 15. Kent Miizesi
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Gorsel 16. Kent Miizesi

Kaynak. https://atolyeteati.com/portfolio

Adana Popiiler Kiiltiir Miizesi

2024 yilinda acgilan Popiiler Kiiltiir Miizesi; Sinema, Edebiyat, Spor ve Miizik
boliimii, Adanali sanat¢ilarin ve sporcularin hayatlarina ve eserlerine odaklanmaktadir.
Bu béliimde, Adanali oyuncularin, miizisyenlerin, Adana'da ¢ekilen film ve dizilerin
kostlimleri, ¢esitli kameralar ve Adanali sporcularla ilgili objeler, sanatgilarina ait eserler,
fotograflar ve objeler sergilenmektedir.

Adana Miize Kompleksi, 6zellikle kiiltiirel ve sanatsal mirasit korumak ve
tanitmak amaciyla ¢ok kapsamli bir miize kompleksidir. Miize, 6zellikle edebiyat, spor,
miizik ve sinema gibi farkli kiiltiirel alanlar1 kapsayan boliimlerle dikkat ¢ekmektedir. Bu
boliimler hem bdlgedeki tarihi eserleri hem de modern sanat anlayisimi sergileyen
objelerle desteklenmektedir. Adana'dan c¢ikan Onemli yazarlarin kisisel esyalari,
yazdiklar1 eserler ve edebi ge¢mise dair detaylar bu alanda sergilenmistir. Spor
Boliimii’nde Adanali sporcularin basarilari ve sporun Adana'daki gelisimi lizerine gesitli
objeler, Adana'da yapilan 6nemli spor organizasyonlarina dair belgeler ve fotograflar da
bu boliimde yer almaktadir. Miizik Boliimii’'nde, Adana'nin miizik kiiltiiriine katkida
bulunan sanatcilar, miizik aletleri ve 6zel miizik eserleri bu boliimde sergilenmektedir.

Adanali linlii miizisyenlerin enstriimanlar1 ve miizikle ilgili hatiralar ziyaretgilerin ilgisini
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cekmektedir. Sinema Boliimii'nde ise Adana'da cekilen filmler, Adanali sinema

sanat¢ilarinin eserleri ve bu alandaki tarihi gelismeler ziyaret¢ilere sunulmaktadir.
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Gorsel 17. Popiiler Kiiltiir Miizesi

Gorsel 18. Popiiler Kiiltiir Miizesi

Kaynak. https://atolyeteati.com/portfolio
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Adana Milli Mensucat Miizesi

Adana'nin sanayi gecmisini ve tekstil endiistrisinin tarihini sergileyen bir miizedir.
Adana'nin sanayi devrimi ve tekstil sektoriindeki katkilart 6nemli bir yere sahiptir. Eski
bir tekstil fabrikasi olan Milli Mensucat Fabrikasi'nin restore edilerek miize haline
getirilmesiyle bu tarihi gegmis korunmustur. Miize, Adana'nin sanayi ve tekstil tarihine
odaklanan, tematik olarak diizenlenmis boliimlerden olugsmaktadir. Bu boliimler,
fabrikada kullanilan eski makineler, tekstil {iriinleri ve iiretim araglarinin yani sira, bu
sanayl dalinin gelisimini belgeleyen dokiimanlari kapsayan Sanayi ve Tekstil Tarihi
boliimiiyle baslamaktadir. Ziyaret¢iler, Sanayi Devrimi ve Adana bdliimiinde sehrin bu
biliyiik degisimden nasil etkilendigini, iiretim siireglerini ve is gilicii yapisindaki
doniistimleri incelemektedir. Son olarak, Belgesel ve Fotograflar boliimii, fabrikanin
gecmisine ait gorsel ve yazili materyaller aracilifiyla Adana'nin zengin sanayi ge¢misini
gozler Oniine sermektedir. Bu yapisal diizenleme, miizenin Adana'nin sanayi mirasini

kapsamli bir sekilde inceleyen bir platform olarak konumlanmasini saglamaktadir.

Gorsel 19. Milli Mensucat Miizesi
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Gorsel 20. Milli Mensucat Muzesi

Kaynak. (Seven, 2025)

Adana Miize Kompleksi I¢in Miize Egitimi Programi

Adana Miize Kompleksi i¢in hazirlanan egitim programi, katilimeilarin
miize koleksiyonlar1 ve sergileri lizerinden 6grenmelerini saglayacak etkili bir
deneyim yaratmayr amaglamaktadir. Miizenin sahip oldugu koleksiyon,
miizenin belirlemis oldugu misyon, vizyon ve hazirladigi egitim politikasinda
yer alan amaglar ve hedefler gelistirilmektedir. Bu tiir bir program, ziyaretcilerin
sanata, tarihe veya bilimsel konulara olan ilgisini artirmay1 hedeflemektedir.

Miizelerin egitim programlari, miizenin tiirii ve koleksiyonuna bagl
olarak farklilik gostermektedir. Bu programlar, her miizenin kendine 0zgi
yapisini yansitir. Miizelerde o6grenme, nesneler aracilifiyla gergeklesen,
duygulara dayali ve deneyime dayali bir siiregtir. Miizelerdeki egitim, 6gretici
niteliginin yani sira, ayni zamanda ilgi c¢ekici ve eglenceli olmayr da
hedeflemelidir. Bu hedeflere ulagsmak i¢in miize egitim programlari, miize
pedagojisi ilkeleri ve miizelerin kendi egitim politikalart dogrultusunda

hazirlanmalidir.
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Egitim programlari, planlama, uygulama ve degerlendirme olmak {iizere {i¢

asamaya ayrilarak hazirlanmaktadir (Akmehmet, 2013: 143).

e Planlama asamasinin en énemli kismimi biitce olusturmaktadir. ilk olarak
egitim verilecek kitlenin yas grubu, 6grenme durumlari, bireysel farkliliklari,
ortak Ozellikleri belirlenmektedir. Bu kriterler belirlendikten sonra miizenin
sahip oldugu koleksiyonuna ve sergilerinin igerigine baglantili olacak sekilde
egitimi verilecek konular secilmektedir. Miize egitimci bu konular iizerinden
icerik hazirlamaktadir. Hazirlanan igerikte 6grenme yontemleri belirlenerek,
uygulanacak program i¢in egitim materyalleri hazirlanmaktadir.

e Uygulama asamasinda, programin isleyisi ve planlanan tiim siiregler titizlikle
gozden gecirilmektedir. Hazirlanan programlarin hedeflenen amaglara ulasip
ulagsmadig1r ve uygulanan egitimin hedef kitlenin beklentilerini karsilayip
karsilamadigi, elde edilen veriler ve ziyaretgi geri bildirimleri 1s18inda
degerlendirilmektedir (Akmehmet, 2013: 145).

e Degerlendirme asamasinda ise uygulamada elde edilen bilgiler gozden
gecirilmektedir. Planlanan ve uygulanan egitim programlarina katilim
diisitkse ve hedeflenen kazanimlar saglanmiyorsa programlar yeniden

diizenlenmekte ve gelistirilmektedir.

Ogrenciler, miizelere bir gorev veya sadece ders odakli bir sekilde
gotiiriilmemelidir. Ogrenme potansiyelinin yiiksek oldugu bir miize ziyareti organize
etmek miize egitimi konusunda bilgili ve bilin¢li 6gretmenlere diismektedir (Buyurgan
ve Buyurgan, 2012: 103).

Ogretmenler tarafindan programli bir miize ziyaretinin organize edilmesi,
O0grenme potansiyelinin en iist diizeye c¢ikarilmasi i¢in kritik bir 6n kosuldur. Bu
baglamda, 6gretmenlerin miize ziyaretini tim yonleriyle planlamasi ve degerlendirmesi
gerekmektedir. Programli bir miize ziyareti, Miize Oncesi Hazirlik Asamasi, Miizede
Sorumluluklar ve Miize Egitiminin Degerlendirilmesi olmak {izere {i¢ boliimden

olusmaktadir (Buyurgan, 2002: 108).
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Miize Oncesi Hazirlik Asamasi

Hazirlik agsamasi, 6grencilerin veya katilimcilarin miize deneyimini daha verimli
ve anlamli kilmak amaciyla gerceklestirilen etkinlikleri kapsar. Bu siiregte, egitim
yapilacak olan miize, bilim merkezi, sanat galerisi, 6ren yeri, kaz1 alanm1 vb. mekan
hakkinda 6n arastirma ve incelemeler yapilir. Miize egitimi 6ncesinde O0gretmenlerin,
ziyaretin konusuyla ilgili gorsel ve yazili materyallerle 6grencilere giris diizeyinde
bilgiler sunmasi gerekmektedir. Her miize veya tarihi mekan i¢in 6zel bir film veya
belgesel bulmak her zaman miimkiin olmasa da 6zellikle arkeoloji miizelerine yapilacak
ziyaretler oncesinde miizenin tarihgesi ve eser koleksiyonu gibi konular 6grencilerin
ilgisini cekebilir. Ornegin, bir Anavarza gezisi planlaniyorsa, bu arkeolojik kesfin
hikadyesini ve 0nemini anlatan belgesellerin sinif¢a izlenmesi faydali olacaktir. Genel
olarak, bu tiir belgesellerin kiiltiirel varliklarin hangi kosullarda bulundugunu ve miizeye
nasil kazandirildigin1 géstermesi, gezi 6ncesi motivasyonu artirma potansiyeline sahiptir.
Miize etkinligi oncesinde, 6gretmenin belgeselle ilgili yoneltecegi sorularin, 6grencilerin
merakini uyandiracak ve diisiinmeye sevk edecek nitelikte olmasi 6nemlidir.

Miize egitiminin gerceklestirilmesi icin gerekli yasal izinler alinir ve ziyaret
edilecek miize i¢in rezervasyon yapilir. Hazirlanan plan, miize yetkililerine en az 2-3 giin
onceden bildirilmelidir. Miizede uygulanacak etkinliklerde kullanilacak yontem ve
teknikler belirlenir. Bu etkinlikler, ziyaretcilerin miize ile dnceden bir bag kurmasina, 1lgi

alanlarmi kesfetmesine ve sergi alanlarina yonelik farkindalik gelistirmesine olanak

tanimaktadir.
Tablo 2
Miize Egitim Plam
Zaman Etkinlik Aciklama
09:30-10:00  Giris ve Tanitim Miize girisinde rehberle bulusma, miize
kurallar1 ve program hakkinda
bilgilendirme

10:00 - 10:30  Arkeoloji Salonu Ziyareti  Paleolitik donemden Osmanli Devleti
donemine kadar eserlerin gezilmesi

10:30-11:00  Mozaik Eserler Alan1 Mozaiklerin incelenmesi, mitolojik
anlatimlarin degerlendirilmesi
11:00 - 11:15 Mola Kisa dinlenme siiresi

(Devam ediyor)
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Tablo 2 (Devam)

Miize Egitim Plam
Zaman Etkinlik Aciklama

11:15-11:45  Miize Egitim Atolyesi Uygulamali egitim — bireysel ya da
(Orn: Mozaik ya da grup calismasi
Sikke)

11:45-12:45  Tematik Miizelerin Adana yoresine ait geleneksel
Ziyareti kiyafetler, ev egyalari, kiiltlirel yasam

12:45-13:00 Genel Degerlendirme ve ~ Rehber esliginde giiniin tekrari ve
Soru-Cevap sorular

13:00 Cikis ve Hatira Fotografi ~ Miize bahgesinde toplu fotograf ¢cekimi

ve ziyaretin sonlandirilmasi

Miizenin Sorumluluklar

Miize egitimi hazirlik silirecinden sonra uygulanmaya baslanir. Miize ziyareti
sirasinda gerceklesen egitim siirecidir. Bu asamada miize egitmeni katilimcilara eserlerin
anlamini, tarihsel baglamini ve kiiltiirel 6nemini anlatir. Sokratik yontem kullanilarak
soru-cevap seklinde bir anlatim uygulanir ve katilimcilar objelerle dogrudan etkilesime
girerek Ogrenirler. Bu siireg, kesfetmeye dayali, daha etkilesimli bir egitim bi¢imi sunar.
Miize egitimci, egitime katilan &grencileri gruplara ayirir. Miize egitimi siirecinde
Ogrencilerin yaparak, yasayarak deneyimler kazanmasi yukaridaki 6rneklerde oldugu gibi

miizelerin sundugu imkanlara baglidir (Buyurgan, 2002: 108)

Miize Egitiminin Degerlendirilmesi

Miizelerin birer egitim ortami olarak kullanildigi durumlarda, 6gretmenler ve
sorumlu miize c¢alisanlar1 tarafindan gergeklestirilecek Olgme ve degerlendirme
faaliyetleri, egitim silirecinin 6nemli bir tamamlayicist niteligindedir. Miize egitimi
tamamlandiktan sonra, miize egitimcisi tarafindan egitim etkinliginin verimliligini
Olcmeye yonelik degerlendirme uygulamalar yiiriitiiliir. Miizede yapilan ¢aligmalarin
sonuglari, miize ortaminda veya okulda analiz edilebilir. Bu asamada, katilimcilar miize
ziyaretinden edindikleri bilgileri tartisir, ¢esitli etkinliklerle 6grendiklerini pekistirir ve
deneyimi daha kalic1 hale getirirler. Bu siireg, miize ziyaretinin kaliciliini artirarak
Ogrenilen bilgilerin gilinliik yasama entegrasyonuna katki saglar. Miize gezisi sonrasinda,

ogretmenlerin 6grencilerin geziye iliskin duygu ve diisiincelerini anonim olarak ifade
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etmelerini saglamak amaciyla kartlar hazirlamasi ve bu geri bildirimleri panoda

sergilemesi, sonraki miize gezilerinin planlanmasi i¢in degerli veriler sunmaktadir.

Miize Egitiminde Teknoloji Kullanimi: Adana Miize Kompleksi Ornegi

Giliniimiliz bilgi ve teknoloji caginda, teknolojik gelismelerin insan yasami
tizerindeki dogrudan ve dolayl etkileri artis gostermektedir. Bu yogun entegrasyon,
cesitli sektorlerde insan gliciiniin yerini teknolojik araglara birakmasina neden olmustur.
Miizecilik alaninda da 21. yiizyilin dijital teknolojileri, geleneksel sergileme ve pasif
izleme pratiklerini doniistiirmistiir. Miizeler, dijital uygulamalarla desteklenerek,
ziyaretcilerin duyularini harekete geciren, eser-birey iliskisini aktif ve etkilesimli bir
yaptya doniistiiren hibrit mekanlara evrilmistir. Bu doniisiim, gerceklik ile dijitalin
harmanlanmasiyla saglanmistir. Ancak, Avrupa'daki O&rneklerle kiyaslandiginda,
Tiirkiye'deki miizelerde bu teknolojik entegrasyonun heniiz yeterli diizeyde olmadig
goriilmektedir. Miizelerde daha etkili bir gezinti deneyimi ve eserlerin daha iyi tanitima,
geleneksel olarak rehberler esliginde saglaniyordu. Ancak 21. yiizyilda miize egitimi,
yalnizca rehberin rehberliginde gercgeklestirilen bir "gezintinin" Otesine gecerek,
teknolojinin de destegiyle interaktif ve katilime1 bir etkinlige dontigmiistiir (Chen ve Liu,
2023; Firat ve Giilacti, 2022; Karayilanoglu ve Arabacioglu, 2020; Nuzzaci, 2006).

Teknolojideki ilerlemeler ve nitelikli insan kaynagiin yetersizligi, glinlimiiz
miize egitiminde beklenen faydanin tam olarak saglanamamasina neden olmaktadir. Bu
baglamda, yapay zeka (YZ) destekli bir miize egitim sistemi, miize egitimcileri ile
ziyaretgiler arasinda bilgi paylasiminin verimli bir sekilde gerceklesmesini saglayabilir.
Bu durum, gelecekte YZ'nin miize egitiminde yayginlasacagi ve kaginilmaz bir gereklilik
haline gelecegi hipotezini desteklemektedir. Miizelerin teknolojik yeniliklere
adaptasyonu, ziyaretcilerin kisisel dijital asistanlar (PDA) ve sesli rehberler araciligiyla
bir rehbere ihtiya¢ duymadan etkili bir miize deneyimi yasamalarma olanak tanir.
Ziyaretgilerin karmasik olmayan ve dogru bilgilere ulagsma istegi, miizelerin bu ¢agriya
kulak vermeye baslamasini hizlandirmistir. Bu doniisiim, her yas grubundan ziyaretci i¢in
miize egitiminin etkinligini ve siirdiiriilebilirligini artiran kritik bir unsurdur. Buna ek
olarak, miizelerde bulunan dokunmatik ekranli kiosklar, ziyaret¢ilerin fiziksel olarak

yorulmadan miize i¢inde gezinmelerine veya sergilenen eserler hakkinda detayl bilgilere
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ulagsmalarina yardimci olmaktadir. Bu cihazlar, ziyaret¢i deneyimini zenginlestirerek
egitimin interaktif ve erisilebilir olmasini saglamaktadir.

Miizeler, geleneksel nesne ve koleksiyon merkezli yaklagimdan uzaklasarak, birey
ve toplum odakli bir paradigma benimsemektedir. Bu degisim, ziyaret¢i deneyimini
giincel dinamiklere gore iyilestirme, erisilebilirligi artirma, koleksiyonlar1 daha etkin
koruma, yenilik¢i kiirasyon stratejileri gelistirme ve operasyonel slirecleri
modernlestirme gibi hedeflere yonelmistir. Bu amaglar dogrultusunda miizeler, dijital
platformlar ve gorsellestirme teknolojilerine giderek daha fazla entegre olmaktadir.
Ozellikle Artirilmis Gergeklik (AR), Sanal Gergeklik (VR) ve Yapay Zeka (YZ) gibi ileri

teknolojilerin miize deneyimine dahil edilmesi yayginlasmaktadir.

Adana Miizesi'nde Teknoloji Tabanh Miize Egitimi I¢in Gerekli Unsurlar

Adana Miize Komplesinin mevcut modern altyapisi, teknoloji tabanli miize
egitimi uygulamalar1 i¢in biiyiik bir potansiyele sahiptir. Ancak bu potansiyelin etkili
bicimde kullanilabilmesi i¢in donanim, dijital i¢erik, uzman personel ve egitim stratejileri
bir biitiin olarak planlanmalidir. Teknolojinin sadece gosterim araci degil, 6grenmenin
yapilandirildigi bir ortam olarak goriilmesi, egitimde siirdiiriilebilirlik agisindan biiyiik
onem tasgimaktadir. Bu dogrultuda c¢alisma, miize egitimi baglaminda teknoloji
entegrasyonunun teorik arka planini ortaya koymayi, Adana Miize Kompleksi 6zelinde
bu entegrasyonun pratik yansimalarini incelemeyi ve Tiirkiye’deki miize politikalarina
katki saglayabilecek oOneriler gelistirmeyi hedeflemektedir. Ayn1 zamanda geleneksel
miizecilik anlayis1 ile teknolojik yaklasimlar arasinda bir karsilastirma yapilarak,
teknoloji destekli miize egitiminin avantajlari ve sinirliliklar tartigilacaktir.

Adana Miize Kompleksi'nde Kullanilan Teknolojik Yenilikler

« Dijital Projeksiyonlar: Miizenin girisinde yer alan dev beyaz yerkiire iizerine
yansitilan gorseller, diinyanin gegirdigi evreleri canlandirarak ziyaretgilere etkileyici bir
baglangic sunmaktadir. Dokunmatik ekranlar ve multimedya sunumlart ile eserler

hakkinda detayl ve interaktif bilgiler sunulmaktadir.
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Gorsel 21. Arkeoloji Miizesi
Kaynak. (Seven, 2025)

Gorsel 22. Arkeoloji Miizesi

Kaynak. (Seven, 2025)
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Gorsel 23. Tarim Miizesi

Kaynak. (Seven, 2025)

Gorsel 24. Kent Miizesi

Kaynak. (Seven, 2025)

e Akilli Bina Sistemi: Otomatik iklimlendirme ve nem kontrolii sayesinde
ozellikle Adana gibi iklimi degisken bir bolgede, eserlerin korunmasi i¢in iklim kontrolii
hayati 6nem tagsmaktadir. Akilli bina sistemleri, miize i¢cindeki farkli alanlarda, 6zellikle

sergileme ve depolama alanlarinda, hassas sicaklik ve nem seviyelerinin siirekli olarak
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korunmasini saglamaktadir. Hava kalitesi sensorleri, zararli gazlarin seviyesini izler ve
gerektiginde havalandirma sistemlerini devreye sokmaktadir. Bu verilerin stirekli olarak
kaydedilmesi ve analiz edilmesi, uzun vadeli koruma stratejileri gelistirmek i¢in bilimsel
bir temel olusturur. Akilli aydinlatma sistemleri ziyaret¢i hareketlerine gore
ayarlanmaktadir.

Adana Miizesi'nin en Oncelikli konularindan biri gilivenliktir. Akilli gilivenlik
sistemleri, bu alanda 6nemli bir fark yaratabilir. Yiiksek ¢oziniirliikli akilli gézetim
sistemleri, miize i¢indeki ve ¢evresindeki her alan1 izleyebilir, hareket algilama ve hatta
yiiz tanima gibi 6zelliklerle anormal durumlar1 otomatik olarak tespit edip personele
bildirim gonderebilir. Akilli giris kontrol sistemleri, yetkisiz kisilerin hassas alanlara
erisimini engellerken, akilli yangin algilama ve sondiirme sistemleri olasi bir yangin
aninda erken uyar1 vererek otomatik olarak devreye girer. Eser giivenligi sistemleri ise,
eserlere yonelik fiziksel temas veya yaklagsma durumlarinda aninda uyari vererek ¢alinma
veya zarar gorme riskini minimize eder.

Diorama ve Balmumu Heykeller: Adana Miize Kompleksi’nde yer alan diorama
ve balmumu heykeller, ge¢cmis donemlere ait tarihi olaylarin ve giinliik yasam
sahnelerinin gergekci bir bigimde canlandirilmasina imkan tanimaktadir. Ozellikle Roma
ve Ramazanogullar1 donemlerine ait temsillerde kullanilan bu 6geler, ziyaretgilerin tarihi
olaylar1 mekansal baglam igerisinde deneyimlemelerini saglamaktadir. Balmumu
heykellerin ayrintili is¢iligi, doneme ait kiyafetler ve mimari unsurlarla desteklenen
dioramalar, duyuya dayali 6grenmeyi tesvik ederken, bireylerde tarihi empati kurma
yetisini de gelistirmektedir. Bu tiir gorsel ve mekansal anlatim teknikleri, 6zellikle
cocuklar ve genc ziyaretciler i¢cin 6grenmeyi daha kalic1 hale getirirken, ayn1 zamanda
miizenin egitsel misyonunu da pekistirmektedir. Nitekim, gorsel destekli 6grenmenin
biligsel siirecler lizerindeki olumlu etkisi, miize egitimi literatiiriinde siklikla vurgulanan
bir husustur. Adana Miize Kompleksi bu anlamda, geleneksel miizecilik anlayisinin

Otesine gecerek cagdas, etkilesimli ve ¢cok duyulu bir 6grenme ortami sunmaktadir.
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Gorsel 26. Arkeoloji Miizesi
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Gorsel 27 Arkeoloji Miizesi

-~

Gorsel 8 Arkeol

0ji Miizesi

Kaynak. (Seven, 2025)

Adana Miize Kompleksi i¢in Egitim Modeli Onerisi

Adana Miize Kompleksi, sahip oldugu zengin arkeolojik, etnografik ve kiiltiirel
miras unsurlariyla yalnizca sergileme alani degil, ayn1 zamanda 6grenme ve etkilesim igin
giiclii bir potansiyel sunmaktadir. Bu nedenle, miize egitimi baglaminda hazirlanacak
etkinlik onerileri, ziyaretgilerin farkli yas gruplarina hitap eden katilimci, deneyimsel ve

yaratict 6grenme firsatlari elde etmelerine katki saglayacaktir. Gelistirilen Oneriler, hem
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miizenin koleksiyonlarini pedagojik agidan daha erisilebilir kilmay1 hem de ziyaretgilerin
kiiltiirel mirasla daha derin bir bag kurmalarin1 hedeflemektedir. Boylece Adana Miize
Kompleksi, yalnizca bir sergileme mekani olmanin 6tesinde, yasam boyu 6grenme ortami

ve toplumsal bir kiiltiir paylasim alan1 olarak islevini gliclendirecektir.

ETKINLIiGIN ADI: Antik Dénemlerde Kiyafet Tasarlama

YAS GRUBU:10-12 yas

KIS1 SAYISI:15-20

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 30 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Calisma kagidi, boya kalemi

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap

Siirec:

Miize Oncesi: Miize egitimci, miizeye girmeden 6nce antik doneme ait kiyafet
gorsellerini gosterir. Katilimeilar ile kiyafetler hakkinda konusulur. Adana Miizesi’ndeki
farkli dénemlere ait kiyafetlerin oldugundan bahseder. Miizeye girmeden 6nce, miize
kurallar1 hakkinda bilgiler verir.

Miize Siireci: Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan
sonra katilimcilara ¢aligma yapacaklar1 antik donemlere ait kiyafet seksiyonuna gotiiriiliir.
Miize egitimci, ¢aligma yapacaklart materyalleri dagitir. Katilimcilar, sectikleri bir
kiyafetin miize egitimci tarafindan belirlenen siire icerisinde yaparlar.

Miize Sonrasi: Belirlenen siire icerisinde yapilan calisma sonrasi miizede
belirlenen bir alanda herkes toplanir. Miize egitimci, siz antik donemlerde yagasaydiniz,
nasil bir kiyafet giyerdiniz? Sorusunun yoneltir ve katilimcilar segtikleri kiyafeti neden
sectiklerini anlatirlar.

Kazanimlar

Bilissel Gelisim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Motor Gelisim: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Degisik

malzemeler kullanarak resim yapar.

44



Degerlendirme:
Sectiginiz kiyafetlerde hangi renkler bulunmaktaydi ve siz hangi renkleri tercih
ettiniz?” “Giinlimiizde kullanilan kiyafetler ile eski caglardaki kiyafetler arasindaki

benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?”

ETKINLiGIN ADI: Diin, Bugiin ve Yarmn

YAS GRUBU:10-12 yas

KiSI SAYISI:15-20

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 30 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonrast

MATERYALLER: Resimli ipucu kagidi, kalem, kagit, “’Diin, Bugiin ve Yarin”
Cizelgesi

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap, Fotograf Karesi Y6ntemi, Drama Teknigi

Siirec:

Miize oncesi:

Miize egitimcisi, miizeye giris Oncesinde miizede yer alan kiiltiir varliklarina
iliskin gorselleri ve bilgileri igeren ipucu kagitlarin1 6grencilere dagitir. Fotograf Karesi
Yontemi Ogrencilere aciklanir. Daha sonra, secilen bir fotograf karesi iizerinde hikaye
kurmalar1 ve bu kareden anlam, duygu ile baglam ¢ikarmalari1 beklenir. ¢’Her fotograf bir
zamanin hikayesini saklar” vurgusu yapilir.

Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilara
miize icerisinde bulmalar1 gereken ipucu kagitlar1 dagitilir. Katilimeilar gruplar halinde
kendilerine verilen ipucu kagitlarin alirlar. Miize egitimci, katilimcilara verdigi ipucu
kagitlarinda, eserin hangi donemde, nerede ve ne i¢in kullandigini arastirmalarini sdyler.
Gruplar sectikleri fotograf karesini canlandirir (donuk imge).

Katilimcilar ti¢ farkli eser/obje inceler:

e Diin: Antik donemden bir eser (6r. Roma sikkesi, Hitit kabartmasi)

e Bugiin: Giiniimiizden geleneksel esya (Etnografik) veya Adana kiiltiiriini

yansitan obje

e Yarin: Dijital ekranlarda “gelecege dair miize vizyonu” ya da dgrencilere bos

cerceve gosterilir.
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Her grup kendi fotograf karesini su sorular {izerinden tartigir ve yazar:

e Bu kare bize ne anlatiyor?

Burada hangi duygular var?

Bu obje hangi donemi temsil ediyor?

Gelecekte bu nasil degisir?

Miize sonrasi:

Belirlenen siirenin sonunda, yapilan ¢alismanin ardindan miizenin belirli bir
alaninda tiim katilimcilar bir araya gelir. Miize egitimcisi, 0grencilerin doldurduklari
ipucu kagitlar1 ve bulduklar1 yanitlar {izerine miize i¢inde bir tartisma baslatir. Daha sonra
egitimei, 6grencilere “Diin, Bugiin ve Yarin” bashkli bir cizelge dagitir. Ogrencilerden,
bulduklar1 nesnenin ge¢misteki kullanim amacini, glinlimiizdeki islevini ve gelecekte
alabilecegi olast bicimleri ile kullanim amaclarint bu ¢izelgeye kaydetmeleri istenir.
Cizelgeye not edilen nesneler tarihlere gore siralanarak bir miize zaman c¢izelgesi
olusturulur ve ipucu kagitlari, ilgili nesnenin ait oldugu tarihsel doneme gore bu gizelgeye
yerlestirilir.

Kazanimlar

Sosyal ve Duygusal Gelisim Kazanim: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Bilissel Gelisim: Nesnenin mekandaki yerini sOyler. Nesne /durum/olaya
dikkatini verir. Ogrenciler, ipucu kagitlart ile ilgili doldurduklari gizelgeleri kendi
aralarinda ve miize egitimcisiyle tartisir.

“Eserin ismi nedir?”

“Eserin bulundugu yer (sehir, ilge vb.) neresidir?”

“Eser, hangi donem ya da ylizyila tarihlendirilmektedir?”

Sizce bu nesne hangi amagla kullanilmistir?

Degerlendirme: Gezdigimiz miizede dikkatinizi en ¢ok c¢eken eser hangisiydi?
Neden? Egitmen, miizelerin ge¢misi korurken gelecege ilham verdigini vurgular. Diin’i

Ogren, Bugiin’ii yasa, Yarin’1 hayal etmenin farkindalik olusturmasi saglanir.
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ETKINLiGIN ADI: Miize Tamitim Posteri

Yer: Arkeoloji Miizesi, Kent Miizesi, Moda Miizesi, Tarim Miizesi, Sanayi Miizesi

YAS GRUBU:10-12

KIS1 SAYISI:15-20

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 30 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Miizedeki eserlerin fotograflari, kalem, kagit, makas, farkli

renklerde pastel ya da kuru boya

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap, kolaj yapma, beyin firtiasi

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitimcisi, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan hazirlanan sehir ve miize
tanitimina yonelik afis ve brosiirler 6grencilere sunulur. Poster veya brosiir, 6grenciler
tarafindan incelenir. Miize tanitimi i¢in kullanilacak olan poster veya brostirlerin nasil
tasarlanmasi gerektigi hakkinda beyin firtinasi yapilir.

Miize Siireci:

Miize igerisinde teshir gezildikten sonra, farkli donem ve galeriler icerisinde
ogrencilere istedikleri eser ¢esidinden bir poster ya da brosiir tasarlamasi i¢in 30 dakika
stire verilir. Verilen siire sonrasi belirlenen bir yerde herkes ¢ember halinde toplanir ve
ogrencilerin yaptiklar posterler gosterilir. Igerik olarak hangi nesneyi neden sectikleri
hakkinda sohbet edilir.

Miize sonrasi:

Yaptiklar1 poster veya brosiirler miizenin egitim atdlyesinde sergilenir.

Kazanimlar:

Sosyal ve duygusal gelisim kazanimi: Kisi, duygu, diisiince ve hayallerini farkl
ve yaratici bi¢imlerde dile getirir.

Motor Gelisim Kazanim: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Biligsel Gelisim: Eserlerin 6zelliklerini karsilastirir. (Gostergeleri: Eserlerin
rengini, seklini, bliylikliigiinii, uzunlugunu, yapildig1 malzemeyi, kullanim amaglarini

ayirt eder, karsilastirir.).
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Degerlendirme: Her poster, miizenin hikdyesini bir ¢ocugun goéziinden anlatir.”
Yapilan her poster, miizenin tarihini bir ¢ocugun goziinden anlatir. Miizenin i¢indeki

eserleri kendileri tasarlayarak aidiyet duygusu gelistirir.

ETKINLiGiN ADI: Ara Bul Oyunu: "Gec¢misin Dedektifleri"

Yer: Arkeoloji Miizesi
YAS GRUBU:10-12

KiSi SAYISI:20

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 30 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Kagit, Kalem, Gorseller

YONTEM VE TEKNIKLER: Anlatim Soru-Cevap Tartisma Beyin Firtinast,

Siirec:

Miize oncesi:

Miize egitimcisi, Roma doneminden, MS 2. yiizyilin son ¢eyregine ait bir eser
olan Asil Lahtinin ve Ge¢ Hitit donemine tarihlenen Dag Kristali Heykelciligi fotografini
gosterip, bu eserlerin yapilma nedeni ve hangi konuyu, neyi temsil ettiklerini sorar.
Ogrenciler, ipucu kAgitlarinda resmi bulunan eserleri miizede bulmakla ve bu eserlerle
ilgili sorular1 cevaplamakla gorevlendirilir. Egitimci, 6grencilere eserlere dokunmanin
kesinlikle yasak oldugunu belirtir. Bu nedenle, 6grenciler aradiklari eserleri bulmak ve
gerekli bilgileri edinmek i¢in yalnizca gézlem ve okuma yoluyla ilerlemelidirler. Bu
yontem hem eserlerin korunmasini saglar hem de 6grencilerin dikkatli inceleme ve bilgi
edinme becerilerini gelistirir.

Miize siireci:

Miizenin tarihgesi hakkinda bilgi verildikten sonra, miize egitimci tarafindan iki
gruba ayrilan 6grencilere iki eserin de fotografi verilir. Verilen siire icerisinde miizenin
icindeki eserleri bulmaya calisan 6grenciler, eserlerin hangi malzemelerden yapildigini,
anlatmak istedigi tarihi hikdyeyi ve temsil ettikleri durumu yazarlar. Ogrenciler
doldurduklar ipucu kagitlarindaki yanitlar1 arkadaslariyla paylasir ve tartisir.

Miize sonrasi:

Egitimci, 68rencilerden “Siz olsaydiniz bu eseri nasil tasarlardiniz?” sorusunu

sorarak ve ipucu kagitlarina tasarladiklari eseri ¢izmelerini ister. Ogrenciler tasarladiklar

48



eseri kendi aralarinda tartisirlar ve etkinlik sona erer. Egitim tarafindan etkinlik sonrasi
“Miize Etkinligi Degerlendirme Formu’nu doldurmalarini ister.

Kazanimlar:

Sosyal ve duygusal gelisim agisindan 6nemli bir kazanim, bireyin kendini yaratici
yollarla ifade etme becerisinin gelistirilmesidir. Birey, bu beceri sayesinde duygu,
diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade edebilir. Bunun yani sira, kiiltiirel mirasin
korunmasi, gelistirilmesi ve gelecek nesillere aktarilmasi bilinci de bu siiregte pekisir.

Degerlendirme: Ara-bul oyunu, katilimcilari miize iginde pasif gozlemci
roliinden ¢ikarip aktif katilime1 konumuna tagir. Miize icerisinde hareket etme ve eserleri
"aramak" zorunda kalma, dikkat diizeyini ve 0grenme motivasyonunu O6nemli Slgiide

artirir. Segilen her eser, farkli bir bakis agis1 kazandirir.

ETKINLiGIN ADI: Desenlerin Modasi

Yer: Moda Miizesi
YAS GRUBU:10-12 yas

KiSi SAYISI:10-15

SURE: 300 dk Miize Oncesi, 40 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonras1

MATERYALLER: Beyaz pamuklu kumaslar, Eldivenler, Su kaplari, Bezler, Kumasg
Boyalari, Makas, Yapistirici

YONTEM VE TEKNIKLER: Batik Teknigi, Serbest Boyama, Soru-Cevap

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitimci, miizeye girmeden dnce Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Moda Miizesine ait kiyafetlerin gorsellerini gosterir. Katilimeilar ile kiyafetler hakkinda
konusulur. Miizeye girmeden 6nce, miize kurallar1 hakkinda bilgiler verir.

Miize Siireci: Miizenin tarihcesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan
sonra katilimcilara calisma yapacaklar1 Moda Miizesine gotiiriiliir. Miize egitimci,
katilimcilara bos moda figiirleri (croquis) verir. Katilimcilara geleneksel ve modern
kumas boyama yontemleri tanitildiktan sonra miize egitimci tarafindan belirlenen siire

icerisinde kendi tasarimlarini yapmalari istenir.
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Miize Sonrasi: Belirlenen siire icerisinde yapilan calisma sonrasi miizede
belirlenen bir alanda herkes toplanir. Miize egitimci, moda tarihi ve kiiltlirel gelisim
hakkinda farkindalik yaratmak i¢in katilimcilara tasarladiginiz kiyafetleri neye gore
belirlediginiz sorusunun yoneltir ve katilimcilar tasarladiklar1 kiyafeti neden segtiklerini
anlatirlar.

Kazanimlar

Biligsel gelisim: Nesnelere, durumlara ve olaylara dikkatini yoneltir.

Motor gelisim: Ince motor becerilerini kullanarak kii¢iik kas hareketlerini
gerceklestirir.

Degisik malzemeler kullanarak kiyafet tasarlar. Kumas boyama, yapistirma ve
kesme gibi islemler uygular.

Degerlendirme:

Tasarladiginiz kiyafetlerde hangi renkler vardi ve sebebi nedir? Giiniimiizde

kullanilan giysiler ve tasarladiklariniz arasindaki benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?

ETKINLiGIN ADI: Topraktan Sofraya

Yer: Tarim Mizesi

YAS GRUBU:10-12 yas

KiSi SAYISI:10-15

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 30 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonras1

MATERYALLER: Saksilar, Farkli Tohum Cesitleri, Kiiciik el aletleri (el kiiregi, fisfis,

sulama kabr1), Eldiven ve Onliik

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitimci, miizeye girmeden dnce Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Tarim Miizesine ait gorselleri gosterir. Katilimcilar ile tarim malzemeleri, tarim {riinleri
hakkinda konusulur. Miizeye girmeden 6nce, miize kurallar1 hakkinda bilgiler verir.

Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilara

calisma yapacaklar1 Tarim Miizesine gotiiriiliir. Miize egitimci, katilimcilara tarimin
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tarihsel gelisimini, 6nemini ve tarimin toplumlara sagladig faydalar1 hakkinda bilgi verir.
Daha sonra topragin hazirlanmasi, sulanmasi ve bakim teknikleri anlatilir. Miize egitimci
tarafindan belirlenen siire i¢erisinde kendi tarim {irtinlerini yapmalari istenir.

Miize Sonrasi:

Belirlenen siire igerisinde yapilan ¢alisma sonrast miizede belirlenen bir alanda
herkes toplanir. Miize egitimci, dogaya ve iiretime karsi saygi ve sorumluluk bilinci
hakkinda katilimcilara sorular sorar. Katilimcilar hangi tohum iirliniinii bulunduklarin
bolgenin cografi sartlarina gore neden sectiklerini anlatirlar.

Kazanimlar

Bilissel Gelisim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir

Motor Gelisim: Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. Topragin saksi
icine yerlestirilmesi, diizeltilmesi ve sulanmas1 gibi.

Degerlendirme:

Sectiginiz tarim triiniinlin yetismesi i¢in gerekli kosullar neler? Tarimin dogaya
ve yasama katkisinin 6nemini kavramak ve kendi elleriyle biiyiittiikleri bir bitkinin

sorumlulugunu tistlenmek konusundaki gereken hassasiyeti anladiniz m1?

ETKINLIGIN ADI: Gelecegin Fabrikasi

Yer: Sanayi Miizesi ve Milli Mensucat Fabrikasi

YAS GRUBU:10-12 yas

KiSi SAYISI:10-15

SURE: 40 dk Miize Oncesi, 40 dk Miize Siireci, 40 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Karton, Makas, Kagit, Yapistirici, Makaralar, ipler

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitimci, miizeye girmeden dnce Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Sanayi Miizesine ait gorselleri gosterir. Katilimcilar ile Sanayi Miizesi’nde yer alan Eski
Milli Mensucat Fabrikasi'nin orijinal tekstil makineleri, tezgahlar1 ve endiistriyel
ekipmanlar1 gibi materyaller hakkinda konusulur. Miizeye girmeden 6nce, miize kurallari

hakkinda bilgiler verir.
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Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilara
calisma yapacaklar1 Sanayi Miizesine gotiiriiliir. Miize egitimcisi, katilimcilara Sanayi
Devrimi’nden, buharli makinelerin icadindan ve bunlarin giinliilk yasama etkisinden
bahseder. Daha sonra katilimcilardan, hayal gii¢lerini kullanarak 50 yil sonraki fabrikay1
cizmeleri ve modellemeleri istenir. Miize egitimcisi tarafindan belirlenen siire i¢erisinde
kendi fabrikalarin1 yapmalar1 beklenir.

Yapilacak calisma, asagidaki sorulara cevap vermelidir:

o Fabrika hangi enerjiyi kullaniyor?

o Fabrikanin goriinlimii ve isleyisi nasil?

o Fabrikada insanlar mi, robotlar m1 ¢alisiyor?

o Fabrika, cevreye ne gibi katkilar sagliyor?

Miize Sonrasi:

Belirlenen siire igerisinde yapilan ¢alisma sonrast miizede belirlenen bir alanda
herkes toplanir. Katilimcilar, tasarladiklari "Gelecegin Fabrikasi" modelini ve bu
fabrikanin bulunduklar1 cografi bélge i¢in dnemini anlatir. Miize egitimci, sanayinin
yasam iizerindeki etkisinin ne dl¢iide 6nemli oldugunu katilimcilara fikirlerini 6grenmek
i¢in sorular sorar.

Kazanimlar

Bilissel Gelisim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir

Motor Gelisim: Kiigiik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar.

Degerlendirme:

Yaptiginiz fabrikanin igerigi nedir ve neden sectiniz? “’Bir vida donerken, bir

diinya degisir’ soziiniin ne ifade ettigi hakkinda soru sorulur.
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ETKINLiGIN ADI: Ge¢mise Yolculuk

Yer: Kent Miizesi

YAS GRUBU:10-12 yas

KISI SAYISI:10-15

SURE: 40 dk Miize Oncesi, 40 dk Miize Siireci, 40 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Sapka, Yelek, Eski Canta, Gozliik, Rol kartlari

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap, Sicak Sandalye Teknigi

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitimci, miizeye girmeden dnce Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Kent Miizesine ait gorselleri gosterir. Katilimeilar ile Kent Miizesi’nde yer alan 6zellikle
Osmanli Donemine ait diikkanlar, mimari yapilar, resimler, dioramalar hakkinda
konusulur. Miizeye girmeden dnce, miize kurallar1 hakkinda bilgiler verir.

Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilara
calisma yapacaklar1 Kent Miizesine gotiiriiliir. Miize egitimci, katilimcilara Kent Miizesi
icinde yer alan Osmanli Donemine ait diikkanlarin oldugu bdéliime gotiiriir. Burada,
Adana'nin eski zanaatlar1 (terzilik, demircilik, bakircilik vb.) canlandirilarak
katilimcilarin mesleklerin zorluklarin1 ve 6nemini anlamasi saglanir. Miize egitimci,
hazirladigi rol kartlarin1 (Orn: Demirci, terzi, Adana Kebapgisi) gibi katilimcilara dagitir.
Her katilimci sectigi kartin karakterini igsellestirdikten sonra tek kisilik bir donuk imge
olusturur. Etkinlik sonunda miize egitimcisi, donuk imgelerden birini secer ve canlandiran
kisiyi drama teknikleri arasinda yer alan 'sicak sandalye’ ye oturtur. Diger katilimcilar ise
karaktere roliiyle ilgili sorular sorar: ‘’Bakirct diikkkani sahibi olmak nasil bir duygu?’',
“'Bu kiyafeti nasil diktin?”

Miize Sonrasi:

Belirlenen siire igerisinde yapilan ¢alisma sonrasit miizede belirlenen bir alanda
herkes toplanir. Miize egitimci, yapilan drama ¢alismasinda empati iizerine soru-cevap
seklinde sorular yoneltir. Her grup kendi i¢inde o donemde ne hissettigini, glinlimiiz ile

arasindaki farkin neler oldugundan bahseder.
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Kazanimlar

Sosyal ve Duygusal Gelisim Kazanim:

“Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici bi¢imlerde ifade eder.”

Bilissel gelisim: Nesne, durum ya da olaya dikkatini yogunlastirir.

Motor gelisim: Kiigiik kas becerilerini gerektiren hareketleri gergeklestirir.
Kartonun simetrik sekilde kesilmesi, makaralarin iplikler ile birlikte diizenli bir sekilde
senkronize olmasi gibi.

Degerlendirme:

Sadece gormek veya okumak yerine yaparak ve yasayarak 6grenme gerceklestigi

icin, Adana’nin sosyal ve kiiltiirel tarihini daha iyi anlamamiz1 saglar.

ETKINLIGIN ADI: Lokman Hekim'in Gizemli Receteleri: Miizede Sifah

Bitkilerin izinde

Yer: Tarim Miizesi

YAS GRUBU:10-12 yas

KiSi SAYISI:10-15

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 60 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonras1

MATERYALLER: Kuru veya Yapay Bitki Ornekleri, Bos Recete Kartonlari, Bilgi
Kartlar

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap, Beyin Firtinas1 Teknigi

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitmeni, miizeye girmeden 6nce Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Tarim Miizesi’nde katilimcilara Lokman Hekim’in hayatindan bilgiler verir ve 6zellikle
efsanevi “Oliimsiizliik Iksiri” hikdyesi anlatilir. Bu hikdye araciliiyla, 6liim gergegini
bilmenin hayatin ve sagligin degerini artirdigt mesaj1 vurgulanir. Miizeye giristen once,
katilimcilar miize kurallar1 hakkinda bilgilendirilir.

Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilar,
uygulama c¢alismalar1 i¢in Tarim Miizesi’ne gotiiriiliir. Miize egitmeni, katilimcilara

Tarim Miizesi’nde yer alan objelerin Lokman Hekim (Dioskurides) gibi eski insanlarin
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bu bitkileri nasil kullandigin1 ve onlardan nasil ilaglar yaptigini anlatir. Miize egitimci,
Lokman Hekim’in kim oldugunu, halk hekimligi ve hekimlik gelenegindeki yerini tanitir.
Ayrica sifali bitkilerin temel islevlerini ve doganin insan saglig1 agisindan énemini fark
etmelerini saglar. Bu kapsamda, miizede sergilenen eczacilik aletleri, seramik kaplar, bitki
minyatiirleri gibi eserlerin gegmisteki kullanim amaglari agiklanir. Ardindan katilimeilar,
sifahanelere ait diikkkanlarin bulundugu boliime yonlendirilir. Burada 6grencilere “Eger
Lokman Hekim olsaydiniz, hangi hastalik i¢in hangi bitkiyi kullanirdiniz?” sorusu
yoneltilerek, onlarm bitkilere iliskin ilk yaklasimlar1 ortaya ¢ikarilir. Ogrenciler gruplara
ayrilarak rastgele bir bitki kart1 ¢eker, farkli yerel sifal bitkilerin (nane, papatya, thlamur,
sarimsak vb.) basit resimleri veya adlarmin bulundugu kartlar verilir. Ogrencilerden
egitim etkinligi i¢in iki temel soruyu tahmin etmeleri istenir ve tahminlerini not almalari
beklenir:

1. Nerede Yetisiyor? (Orn: Soguk daglar mu, sicak Akdeniz kiyilari mi1?)

2. Ne lse Yariyor? (Hangi hastaliklara iyi gelir veya hangi alanda kullanilir? Orn:

Uykusuzluk, yara iyilestirme?)

Miize Sonrasi:

Belirlenen siire igerisinde yapilan ¢alisma sonrast miizede belirlenen bir alanda
herkes toplanir. Tahminler toplandiktan sonra (veya birka¢ goniilliiden yiiksek sesle
tahminlerini paylagmalar1 istendikten sonra) miize egitimci tarafindan yanlis tahminler
eglenceli ve tesvik edici bir dille diizeltilir. (Orn: > Cok yaklastiniz ama o bitki giinesi
degil, daha ¢ok golgeyi seviyor!””) Daha sonra Ogrenciler karttaki bilgilerle miizede
gordiikleri objeler/eserler arasinda baglanti kurmaya tesvik edilir.

Kazanmimlar

Sosyal ve Duygusal Gelisim Kazanim:

“Duygu, diislince ve hayallerini yaratici bigimlerde ifade eder.”

Biligsel gelisim: Nesne, durum ya da olaya dikkatini yogunlastirir.

Degerlendirme:

Bir bitkinin admi bilmek yetmiyor; onu dogru yerde kullanmak i¢in nerede
yetistigini ve neye yaradigini bilmek gerekiyor. Tipki Lokman Hekim'in yaptig1 gibi,

dogay1 okumay1 ve anlamayi siirdiirmeliyiz.
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ETKINLiIGIN ADI: Zaman Kapsiilii: Gecmisten Gelecege Mesajlar

Yer: Adana Arkeoloji Miizesi
YAS GRUBU:10-12 yas

KISI SAYISI:10-15

SURE: 30 dk Miize Oncesi, 45 dk Miize Siireci, 30 dk Miize Sonrasi

MATERYALLER: Kiiciikk kutu veya sandik (zaman kapsiilii i¢in), Miize logosu
bulunan miihiir bandi/etiket, Renkli kagitlar, zarflar, kalemler, Fotograf makinesi

(stirecin belgelenmesi icin

YONTEM VE TEKNIKLER: Soru-Cevap, Anlatim, Tartisma, Beyin Firtinast

Siirec:

Miize Oncesi:

Miize egitmeni, miizeye girmeden Once Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan
Hitit Firtina Tanris1 Tarhunda Heykeli ve Bronz Erkek Heykeli (Karatag Heykeli) gibi
ornek eserler iizerinden ge¢misin mesajlar1 tartisilir. “Binlerce yi1l 6ncesinden kalan bu
eserler bize ne anlatiyor?” sorusuyla eserin hikdyesini ve 6nemini anlatir. Daha sonra
katilimcilara "Zaman Kapsili" kavrami tanitilir: Gegmisteki insanlarin bize biraktigi
mesajlar ve nesneler gibi, biz de gelecege ne birakabiliriz? Miizenin, Cukurova'nin
gecmisten bugiine gelen bir "biiylik zaman kapsiili" oldugu vurgulanir. Miizeye giristen
once, katilimcilar miize kurallar1 hakkinda bilgilendirilir.

Miize Siireci:

Miizenin tarihgesi ve teshir hakkinda bilgilendirme yapildiktan sonra katilimcilar,
uygulama caligmalar1 i¢in Arkeoloji Miizesi’ne gotiiriiliir. Miize e8itmeni, katilimcilari
kiiglik gruplara ayirir ve her grup bir eser se¢ip onun ‘’gelecege verdigi mesaji” hayal
ederek kisa not alir. Miize egitimci, 6grencilere sorular sorularak beyin firtinasi yaptirilir:
Eger bu eserler 1000 yil sonra bulunacak olsaydi, sizin doneminiz, yani "Simdi",
hakkinda ne sdylerlerdi? 100 yil sonra bu kapsiilii agacak insanlara neyi miras birakmak
istersiniz?

Ogrencilere, kapsiile koymalari i¢in iki temel materyal verilir:

e Gelecege Mektup: 100 yi1l sonraki birine hitaben bugiiniin diinyasini,

hayallerini, korkularini1 ve Adana'y1 anlatan kisisel bir mektup yazarlar.
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e Bugiiniin Eseri/Simgesi Cizimi: Kapsiilde bir kiiltiir varligi veya nesne
olamayacagi i¢in, bugiinii en iyi temsil eden (teknolojik bir cihaz, popiiler bir
yemek, sehir manzarasi vb.) bir objenin detayli ¢izimini yaparlar. Tipki
miizedeki eserler gibi, bu ¢izimin de 100 y1l sonra bugiiniin "eseri" olacagi
hayal edilir.

Katilimeilar sectikleri eserlerin oldugu seksiyona gider ve miize egitimi etkinligi
i¢in verilen slirede calismay1 yapmaya baglarlar. Etkinlik bittiginde hazirlanan mektup ve
cizimler rulo veya katlanarak miize egitimci tarafindan temsili Zaman Kapsiili
Kutusu’nun i¢ine koyulur. Kutunun iizerine bir etiket yapistirilir: "Adana Arkeoloji
Miizesi Katilimeilari, 2025. 2125 Yilinda Agilmak Uzere."

Miize Sonrasi:

Belirlenen siire i¢inde yapilan ¢alismanin ardindan miizede belirlenen bir alanda
herkes toplanir. Her grup, yaptig1 ¢alismay1 diger gruplara anlatir ve gelecege birakmak
istedikleri mesajlar1 paylasir. “Arkeoloji gegmisi korur, biz de gelecege iz birakiriz.” gibi
ornek bir climle kurulur. Miize egitimcisi, katilimcilara bu kapsiilii acamayacak olsalar
bile kiiltiirel mirasin bir parcast héline geldikleri ve bugiiniin kaydini1 gelecege aktarma
sorumlulugunu tistlendikleri i¢in tesekkiir eder.

Kazanimlar

Sosyal ve Duygusal Gelisim Kazanim:

“Duygu, diislince ve hayallerini yaratici bigimlerde ifade eder.”

Biligsel gelisim: Nesne, durum ya da olaya dikkatini yogunlastirir.

Motor Gelisim: Kiigiik kas gruplarini harekete gegirir.

Degerlendirme:

Bu calismadan sonra, miizedeki binlerce yillik eserlere bakis a¢ciniz degisti mi?
Eger degistiyse, simdi eserleri hangi yeni gozle goriiyorsunuz? Sorusu ile farkindalik

olusturulur.
Adana Miize Kompleksi icin Hazirlanan Atolyenin Hazirhk ve Uygulama Siirecine
Iliskin Oneriler

Adana Arkeoloji Miizesi, sahip oldugu koleksiyonlar ile egitim gorevini sadece
atolye i¢inde degil miize i¢inde siirdiirmektedir. Miizenin bazi boliimlerinde bilgilendirme

ve egitim amaciyla olusturulmus koseleri bulunmaktadir. Miize, her yastan ziyaretci ve
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Ogrenciye; prehistorik donemden giliniimiize insan yasaminin seriivenini donemlere ait
bilgi metinleri, gorseller, dioramalar ve canlandirmalar aracilifiyla sunmaktadir. Bu
sayede derslerde teorik olarak edinilen bilgilerin gorerek, dokunarak ve eglenerek
pekistirilmesi miimkiin olmakta, 6grenmenin daha kalic1 hale gelmesi saglanmaktadir.

Adana Miize Kompleksi i¢in hazirlanan egitim programiyla ¢ocuklarin miizeyi bir
egitim kaynagi olarak yararlanabilmesi amaglanmistir. Tasarlanan her atolye, cocuklarin
biligsel, sosyal, duygusal, motor ve dil gelisimine katkilar saglamaktir ve ¢ocuklara aktif
bir miize deneyimi sunulmak i¢indir. Tasarlanan her etkinlik ¢alismasi, ¢ocuklarin aktif
olarak  katilabilecekleri, merak duygularin1  harekete gecirerek eglenirken
ogrenebilecekleri, miize ve kiiltiirel miras bilincinin asilanabilecegi bir miize deneyimi
yasatmak amaglanmaktadir.

Atolye Diizenlemesi atolye igerikleri ve zorluk seviyeleri farkli yas gruplarina
gore ayarlanmalidir. Atolyeler i¢cin gerekli tim malzemeler miize tarafindan temin
edilmelidir. Deneyimli ve pedagojik formasyona sahip egitmenler gorevlendirilmelidir.
Atolyelere katilim icin online veya telefonla rezervasyon sistemi olusturulmalidir.
Atolyeler, miizenin web sitesi, sosyal medya hesaplar1 ve yerel okullarla is birligi
yapilarak duyurulmalidir ve atdlyelere katilanlardan geri bildirim alinarak atdlyeler
stirekli gelistirilmelidir. Bu Oneriler, Adana Miizesi'nin egitim atdlyesi programini
zenginlestirebilir ve miizeyi daha dinamik ve etkilesimli bir 6grenme ortami haline
getirebilir.

Hazirlanan egitim programi kapsaminda, Adana Miizesi koleksiyonlarindan
esinlenilerek 16 farkli atdlye calismasi tasarlanmistir. Atdlye hazirlik siirecinin ilk
asamasinda, her bir atdlye ¢alismasinin hitap edecegi yas ve seviye grubu belirlenmistir.
Bu atélyelerle, cocuklara aktif bir miize deneyimi ve atdlyeye 6zgii 6grenim kazanimlari

saglamak hedeflenmistir. Bunlar;

Taki Tasarmmm Atolyesi

Katilimcilar; boncuk, pul, ip, pense gibi ¢esitli malzemeleri kullanarak 6zgiin
takilar tasarlayacaklardir. Miize koleksiyonunda yer alan tarihi taki 6rneklerinden ilham
alinarak, ge¢mis uygarliklarin siis esyalar iizerinden sosyal yasamlar1 hakkinda bilgi

edinilecek ve bu yolla ge¢cmis ile gelecek arasinda bag kurulmasi hedeflenecektir.
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Kilden Figiirinler Atolyesi

Katilimcilar, Adana Miizesi'nde diizenlenen bir turla salonlar1 gezerek donem
eserlerini inceleyeceklerdir. Gezi sirasinda bir figiir se¢meleri istenecek, ardindan
atolyeye gecilerek plastik, metal atiklar veya oyun hamuru gibi malzemeler kullanilarak
secilen figiirlerin tasarimi gergeklestirilecektir. Etkinlik sonunda katilimcilar, yaptiklari
figlirleri sunacak ve sectikleri figiliri neden tasarladiklarini agiklayacaklardir. Bu
etkinlikte li¢ boyutlu sanat, figiir, figiirin kavramlar ile figlirin yapiminda kullanilan

malzemeler hakkinda bilgi verilecektir.

Troya'dan Giiniimiize: Kendi '"Lahit Kabartmam" Yaratma Atolyesi

Adana Miizesi’nin 6nemli eserlerinden biri olan Akhilleus (Asil) Lahdi’nin nerede
ve nasil bulundugu hakkinda eserin oldugu alanda katilimcilara bilgi verildikten sonra,
miize egitimci Asil’in mitolojik hikayesini anlatir. Asil’in annesi Thetis’in onu Styx
Nehri’'ne batirmasi ve bu olay sonucunda ortaya cikan efsanevi “Asil Topugu”
zayifliginin kavram olarak giintimiize kadar ulastig1 bilgisi verilir. Ardindan Asil’in Troya
Savasi’ndaki rolii ve kahramanliklar1 6zetlenir. Lahitte kabartma olarak betimlenen her
figlirlin, imgenin ve durumun bir hikaye barindirdigi ve bu sahneler iizerinden Truva
Savasi’nin hikayesi aktarilir. Hikyenin zirve noktasi olarak, Asil’in kuzeni Patroklos’un
intikamin1 almak i¢in Hektor’u 6ldiirmesiyle sonuglanan destansi olaylar dizisi lahit
tizerinde ayrintili olarak anlatilir. Miize egitimcisi, lahdin diger yiizlerinde “Bu sahnede
ne goriiyorsun?”, “Sizce lahdi yapan sanat¢1 burada hangi duyguyu aktarmak istemis
olabilir?” gibi sorularla katilimcilara soru-cevap yaparak beyin firtinasi teknigini uygular.
Daha sonra atdlyeye gectiklerinde katilimcilara kalem, karton ve kagit dagitilir. “Eger
kendi hayatini bir lahit kabartmasiyla anlatacak olsaydin, hangi sahnelerini koyardin?”
Sorusu ile cocuklar, kendi hayatlarindan bazi1 6nemli anlar1 ve basarilar1 betimleme tasviri

yaparak kisisel kahramanlik lahdini yaratma deneyimi yasarlar.

Adana Miize Kompleksi Katalogum Atolyesi

Bu atdlyede, miizenin brosiir ve afislerini tasarlayarak hem tasarim becerilerinin

gelistirilmesi hem de miize ve kiiltiirel miras bilincinin gii¢clendirilmesi amaglanir. Miize
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egitimci tarafindan, atolye caligmasina baslamadan énce Adana Miizesi'nin mevcut brosiir
veya afis ornekleri katilimcilara gosterilir. Katilimeilar, kendi miize brosiir ve afislerini
tasarlayarak kendilerine 6zgii birer miize katalogu olustururlar. Ayrica resim ¢izimi, yazi
yazma, hikayelestirme gibi etkinliklerle sanatsal ve dilsel becerileri desteklenir. Bu sayede
Adana Miizesi’'nin zengin igeriklerini kendi yaratici siizgeclerinden gecirerek somut bir

iirlin ortaya cikararak aktif bir bag kurmalar1 hedeflenir.

Arkeolojik Kaz1 Havuzu:

Bilimsel arkeolojik kazi siireci hakkinda temel bilgiler verildikten sonra, miizede
olusturulan kazi havuzunda uygulamali ¢alismalar yapilacaktir. Kazi havuzunda
miizedeki eserlerin taklitleri bulunacak; katilimcilar bu eserleri dikkatli sekilde toprak
altindan ¢ikaracak, birlestirecek, kayit altina alacak ve sergileyeceklerdi r. Bu atdlyenin
amaci kagak kazilarin dnlenmesi ve kiiltiir varligi kagak¢iliginin bir su¢ oldugunun
farkina varilmasi i¢indir. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 tarafindan hayata gecirilen "Kiiltiir
Koruyucular1" projesinin uygulamali bir egitimi olarak tasarlanmis olup, Tirkiye'nin
zengin kiiltiirel mirasin1 koruma misyonunu gelecege tasiyacak stratejik ve 6nemli bir
egitim girisimidir. Ozellikle ¢ocuklar1 hedefleyen bu program, kiiltiirel miras bilincini
erken yasta kazanmalarini ve bu mirasa sahip ¢ikma sorumlulugunu igsellestirmesini
amaglamaktadir. Temel amag, kiiltiirel mirasin zarar gérmeden ve eksiksiz bir sekilde
gelecek nesillere aktarilmasini saglamaktir. Bu baglamda arkeolojik kazi havuzu kiiltiir
varliklarimizi korumak ve gelecek nesillere aktarmak i¢in Oonemli bir miize egitim
caligmasi olacaktir. Calisma oncesinde kacakeilikla miicadele konusunda farkindalik
yaratmak amaciyla “’Kiiltiir Varliklarimiza Sahip Cikalim™ temali poster gosterilir.
Katilimeilara kiiltiir varliklarimizi yerinde korumanin, dogrudan kendi tarihimize ve
kimligimize sahip ¢ikmak anlamina geldigi vurgulanir.

Miize egitimci, Ogrencilere hitaben, "Unutmayin, artik sizler de birer Kiiltiir
Koruyucususunuz! Bu paha bi¢ilmez miras1 koruma yolculugunuzda hepinize basarilar

dileriz!" diyerek atolye ¢alismasini baglatir.
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Adana Miize Kompleksi i¢inde yer alan arkeolojik kazi havuzu i¢in uygun alan

Onerisi:

%) 10 KOLTUR VARLIKLARIMIZA
il o SAHIP CIKALIM

BAKANLIGI

KULTUR
VARLIKLARIMIZA §
SAHIP GIKALIM

Kaltor Varliklarina 1
Verilen Her Tarl0 : VR 3
Zarar Sugtur. f B . ‘.
Kacgak Kazilan
. Ihbar Edelim

KOLTOR VARLIKLARINA
|1 S VERILEN HER TORLD ZARAR
Suga Ortak SUCTUR.
Olmayalim

Kagak Kazi Ihbar Hatts - N Suga Ortak Olmayalim

112 8 Her ﬁ.‘.’.‘.’.ﬁ. Eserlerimizi Koruyal
\ sl § e 5 o rlerimizi Koruyalim

112
[ e

Kaltar Varhign Kagakeiligina

Kiltdr Varligi Kagakgiligina Sessiz Kalmayalim
Sessiz Kalmayalim

Gorsel 30. Kiiltiir Varliklarimiza Sahip Cikalim

Kaynak. https://kulturkoruyuculari.ktb.gov.tr/
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Mozaik Atolyesi

Katilimcilara, Adana bolgesinde bulunan Misis, Anavarza ve Yumurtalik gibi
antik kentlerden ¢ikarilan Nuh'un Gemisi Mozaigi, Hippokampos’lara binen Eros’larin
Mozaigi gibi onemli eserler hakkinda bilgi verilir. Miize egitimci tarafindan bu
mozaiklerdeki figiirlerin temsil ettikleri hikdyeler ve mozaik sanatinin tarihi anlatilir.
Ardindan atdlyede ornek mozaik yapim teknikleri dgretilir ve uygulanir. Katilimcilar,
dogal taglar ve renkli seramik parcalar1 kullanarak kendi mozaik tasarimlarimi veya

miizede gordiikleri mozaiklerin basitlestirilmis kopyalarini yapma deneyimi kazanirlar.

Antik Yaz1 Atélyesi: Kil Tabletlerde iz Birakmak

Adana Miizesi’nde yer alan kil tabletlerin hangi amagla yapildigi, nerelerde
kullanildig: ve giinliik ya da siyasi yasamda nasil islev gordiigii hakkinda bilgi verildikten
sonra katilimcilara, Hititce metinlerin kil tabletler iizerine nasil yazildigi anlatilir.
Ardindan katilimcilar, kilden tabletler yaparak {izerine ¢ivi yazistyla kelimeler yazmayi
denerler. Boylece antik uygarliklarin yazi sistemlerini ve iletisim yontemlerini 6grenme

firsat1 bulurlar.

Kilden Canak Comlek Atolyesi

Bu atolyede, hammaddesi kil olan, elde ya da kalip i¢inde bi¢cimlendirilen ¢anak
ve c¢Omleklerin yapimi Ogretilir. Katilimcilara, ge¢mis donem insanlarinin giinliik
yasamda kullandiklar1 esyalar hakkinda bilgi sunulmaktadir. Gegmis ile giiniimiiz
arasinda bag kurularak, miizede sergilenen nesnelerin benzerleri bu yontemle yeniden

uretilmektedir.

Restorasyon-Konservasyon ve Atélye Calismalar:

Katilimcilarda, eski eserlere deger verme ve koruma bilinci olusturmak
hedeflenmektedir. Atdlyede, etiitliik ya da imitasyon eserlerin arkeolojik kazilarda

bulunma siiregleri ve sonrasinda hangi asamalardan gegerek orijinal formlaria en yakin
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sekilde nasil restore edildikleri 6gretilir. Katilimcilardan, parcgalar halinde bulunan pigmis

toprak kaplar1 birlestirerek biitiin haline getirmeleri beklenir.

Sikke Atolyesi

Miize tarafindan diizenlenen etkinlikte katilimcilara eski donemlerde insanlarin
paray1 nasil ortaya ¢ikardiklari, para 6ncesinde aligverisin nasil yapildigi ve ticaretin nasil
yiiriitiildiigl anlatilir. Adana Miizesinin 6nemli eserleri arasinda yer alan Puduhepa’ya ait
miihiir veya Tarhunda heykelinin 6rnegi, sikke darp atdlyesinde bastirilarak, edindikleri
bilgiler 1s181nda kendi sikkelerini darp ederler (basarlar). Bu etkinlik, antik bir zanaati
deneyimleme firsat1 sunar. Atdlye sonunda bastiklar1 sikkeleri yanlarinda gotiiriirler ve

kiiltiir varlig1 kagakeiligi konusunda bilgilendirilirler.

Sanal Miize Atolyesi

Katilimcilara, ’Bir miizeyi sanal bir miizeden ayiran en 6nemli sey sizce nedir?"
sorusu yonlendirilir. Daha sonra miize koleksiyonlarinin dijital ortamlarda nasil
sunuldugu oOgretilir. Dijital sanat ve eserleri/objeleri birlestirerek, katilimcilarin hem
izleyici hem de aktif katilimci olmalar1 saglanir. Popiiler Kiiltiir Miizesi’nde yer alan
Adana’nin kiiltiire] mirasinin en koklii ve gizemli mitolojik karakterlerinden biri olan
Sahmeran’in kitabimi, Dijital Hikaye anlaticiligl teknigiyle katilimcilarin yeniden
yorumlamalar1 istenir. Egitici ve eglenceli aktivitelerle kiiltiirel mirasin tanitilmasi,
mekansal smirlarin kaldirilmasi, yaratict diisiinmenin ve farkli tarihi bakis agilari

gelistirmenin onii agilir.

Etnografik ve Kiiltiirel Miras Atolyesi

Katilimcilar, Adana Miize Kompleksi'nde yer alan geleneksel Adana kiyafetlerini,
takilari1 ve gilinliik yasam objelerini inceleyerek,”” Geleneksel Motifimi Yarattyorum™
temali kendi geleneksel tasarimlarini yaparlar. Ayrica etnografik objelerin yapimi,
kullanim amaci ve kiiltiirel mirasin sadece bir esya olmadig1, giiniimiiziin sanatina ilham

veren yasayan bir miras oldugunu anlamalar1 saglanir.
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Hikaye Yazim Atolyesi

Adana cevresindeki antik kentlerde (6rnegin Anavarza ve Misis) bulunan eserler
tanitilir. Katilimcilara bir antik obje (6rnegin bir lahit veya mitolojik bir heykel) gosterilir.
Her ogrenci, bu eser etrafinda gecen hayali bir hikdye yazar. Isteyen ogrenciler

hikayelerini okur ve etkinlik sonunda kii¢iik bir “efsane kitap¢i1g1” olusturulur.

Hacivat ve Karagoz Golge Oyunu Atolyesi

Bu atdlyede, geleneksel Tiirk golge oyunu olan Hacivat ve Karagdz tanitilir.
Katilimcilara, gélge oyununun tarihi, karakterleri ve kiiltiirel dnemi hakkinda bilgi verilir.
Ardindan, temel golge oyunu teknikleri 6gretilir. Katilimcilar, kagit veya asetat iizerine
Hacivat, Karagdz ve diger figiirleri ¢izer, boyar ve keserek kendi golge kuklalarini
hazirlarlar. Son asamada, katilimcilar kendi hazirladiklar: kuklalarla kisa bir gélge oyunu
sahnelerler. Bu etkinlik hem el becerilerini gelistirmeyi hem de geleneksel kiiltiirle

yaratici bir bag kurmalarini amaglamaktadir.

Adana Miize Kompleksi’nde Uygulanan Boyama Atolyesi: Renklerle Tarih

Miize egitimi kapsaminda g¢ocuklarin tarihi eserlerle etkilesim kurmasini ve
sanatsal yaraticiliklarini gelistirmelerini amaglayan 6nemli bir etkinliktir.

Ornek uygulama resimler:
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Gérsel 33. Ornek Boyama
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Kaynak. (Seven, 2025)
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Miizede Kitapla Bulusma: Tarih, Sanat ve Okuma Seriiveni Atolyesi

Miizede kitap okumak, sadece bir kitab1 bitirmekten ¢ok daha fazlasidir. Bu, tarih,
sanat ve edebiyat1 bir araya getiren, 6grenmeyi derinlestiren, duygusal baglar kurduran
ve miize deneyimini kisisel ve anlamli hale getiren ¢ok degerli bir aktivitedir. Okunan
kitabin miize ziyaretiyle iliskili olmas1 veya miize deneyimini desteklemesi, etkinin daha
giiclii olmasin1 saglar. Kiiltiir varligi kacgake¢iligiyla miicadelede, kolluk kuvvetleri,
miizeler ve yasalar ne kadar Onemliyse, kitaplarin giicii de o kadar hayati bir rol
oynamaktadir. Kiiltiirel mirasimiz1 koruma savasinda sessiz ama en etkili yontemlerden

biridir. Egitim atolyesinde okutulacak bu {i¢ kitaptan O6grenilen biling, gelecekteki

kacakeilik olaylarint 6nlemede en saglam temeli olusturacaktir.

Atolye i¢inde okunmasi 6nerilen kitaplar:

Merhaba ! Ben Defne.

Bir kitapta “arkeolog” s62cUgu ile tanistm ve
hayatim degisti. Arkeoloji ile ilgili cok 6zel bir
kampa kabul edilince de hayallerimin egitimine
dahil oldum. Yostlarmla bir hafta boyunca
arkeoloji bilimiyle ilgili bircok bilgiyi 53rendik.
Bilgileri 6grenirken de kendimizi yepyeni bir
macerada ve beklenmedik olaylarn icinde
bulduk. Sizler de bizim 3csod|glmiz maceraya
ortak olmak ister misiniz ?

Hogdi, hep birlikte “Biri Ar&eolog mu Dedi 7*

Gorsel 35. Biri Arkeolog Mu Dedi?
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Merhaba Cocuklar,

Hic dUsindintz ma? Mazelerde sergilenen
eserler nasil korunur?

Mazenin senin gérmedigin arka odalarinda

neler wpllsgor?

Eserleri korumak neden dnemli?
Peki, eser dedigimiz sey nedir?

HAYDI, HEP BIRLIKTE OGRENELIM!

Gorsel 36. Ben Eserleri Koruyorum

Merhaba Cocuklar,

Ben Kara Mrsel Alp 14. yyda yasamis, |zmit Korfezinin

guney kiylarini Bizansllardan almis Gnld bir Tark komutaniym.
Asiladm Mursel Alp ama savaslardoki kahramanlgim nedeniyle
'gézo pek, cesur anlamlarina gelen Kara" unvanini aldim. Kocaeli,
Karamarsel'de de bir deniz Gsst ve tersane kurdum. Denizlerle
ilgili engin bilgilere sahibim. Gelin, Uc tarafi denizle cevrili olan
Glkemizin zenginligini ve sualti kiltirel mirasimizi sizlere onlotoglm.
Haydi benimle birlikte denizlere kesfe ckip, macerama ortak olun.

Gorsel 37. Sualt1 Kiilttirel Mirasimizi1 Kesfediyoruz

Kaynak. https://kulturkoruyuculari.ktb.gov.tr/TR-290892/e-kitap.html
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BOLUM 5

SONUCLAR VE ONERILER

Miizeler, eserlerin sadece ziyarete sunuldugu yerler degil, koleksiyonlarin ve
sergilerin, egitim amacli kullanilmasiyla ilgili bir siiregtir. Bu egitim hem miize
ziyaretcileri hem de miize ¢alisanlan icin cesitli sekillerde olabilir. Ulkemiz miizeleri,
tarih, sanat, bilim gibi farkli alanlarda egitim igerikleri sunarak ziyaretcilerine bilgi
kazandirmay1, merak ve heyecanlarini uyandiracak 6grenme siiregleri sunar.

Bu calismanin temel amaci, Adana Miizesi icin tasarlanan egitim programlari
araciligiyla miize ile ¢ocuklar arasinda etkilesimli bir bag kurarak cocuklarin miize
deneyimini zenginlestirmektir. Egitim programlarinin gelistirilme siirecinde, 10-12 yas grubu
cocuklarin gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak bir yas sinirlamasi getirilmistir. Cocuklarin
miize ziyaretleri sirasinda edindikleri deneyimler, kisisel gelisim 6zellikleri, bilgi diizeyleri
ve ilgi alanlarindaki farkliliklar nedeniyle benzersizdir. Miize Egitim Atdlyeleri, cocuklarin
hem yaraticiliklarim1 hem de hayal giiglerini devindirerek kendi g¢alismalarii ortaya
koymalarina olanak sunan bir ortam sunmaktadir. Bu atdlyeler, ¢ocuklarin zihinsel,
toplumsal, duygusal, bedensel ve dilsel gelisimlerine katki saglayacak iceriklerde
hazirlanmaktadir. Bu baglamda, Adana Miizesi Egitim Atdlyesinin giiclii ve zayif yonlerinin
yanu sira, sahip oldugu firsatlar ve potansiyel riskler de mevcuttur.

Bu calisma kapsaminda 6neriler su sekildedir;

e Adana Miize Kompleksi, sadece Tiirkiye’nin degil hacim olarak da Orta
Dogu’nun en biiyiik miizesidir. Bir arkeoloji ve bes tematik miizeden
olugsmaktadir. Miizede yapilacak egitimin potansiyelinin ve cesitliliginin
artirtlmasi i¢in miize midiirliigli ve bakanlik tarafindan gerekli donanimlarin
saglanmas1 ve yeni projelerin hayata ge¢irilmesi gerekmektedir.

e Bolgedeki halka, okullara, turizm isletmeleri gibi kurumlara kiiltiirel miras
gibi konular hakkinda egitim/seminerler verilerek bolgenin kiiltiirel
degerlerinin farkindalik yaratma ve miize igerisinde yapilacak egitim
programlarina davet edilmesi saglanmalidir.

e Bolgesel tanitim politikasi uygulanarak, Anavarza, Tepebag, Misis Hoylik gibi

kiiltiirel ve turistik yerlerin birer destinasyon haline gelmesi ve miize
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egitiminin arkeolojik kazilarin dneminin vurgulanmasi agisindan dneminin
anlatilmas1 gerekmektedir.

Miizeler, erisilebilirligi artirarak dezavantajli ziyaretcilere de ulagsmak i¢in
sergiledikleri eserleri Braille alfabesi ve eserleri algilamalari i¢in gorsel ve
isitsel araglar ile birlikte ziyaret¢ilerin eserleri dokunarak kesfetmeleri i¢in {i¢
boyutlu replikalar iiretilmektedir. Adana Miize Kompleksi egitim atdlyesi
icinde yapilmasi planlanan imitasyon eserlerin yakin zamanda kullanima
agilacaktir.

Isitme engeline sahip, duyma giicliigii c¢eken ya da farkli isitme
kapasitesindeki ziyaretgiler i¢in miizelerin egitim c¢alismalarinda daha aktif
olabilmeleri i¢in isaret dili bilen egitmenlerin olmasi gerekmektedir.
Ziyaretgilerin duyma giligliigli yasamamalar1 i¢in ses yiikselticiler, 6zel
kulakliklar ve isaret dili destekli gorsel iletisim sunumlari kullanilabilir.
Miize egitimleri, ziyaretcilere ya da ogrencilere yalnizca nesneler hakkinda
bilgi aktarmakla sinirli kalmamali; onlarin beklentilerini merkeze alarak bu
beklentilere yanit vermelidir. S6z konusu beklentilerin en etkili bigimde
karsilanabilmesi ise, gelisen teknolojilerin miize egitimine entegre edilmesiyle
mimkiindiir. Bu dogrultuda Adana Miize Kompleksi egitim atdlyesinin
yeniden yapilandirilmasi gerekmektedir.

Okullarin ya da diger kurumlarin diizenleyecegi egitim etkinlikleri, tiim
ziyaretciler i¢in uygun olmali ve 6zellikle dezavantajli gruplar g6z oniinde
bulundurulmalidir. Egitim ¢alismalar1 ayn1 zamanda giivenlik ve saglik
konularin1 da kapsamalidir. Miize i¢indeki egitimler ise, 6zel gereksinimli
ziyaretcilerin degisen becerilerini dikkate alarak onlarin ihtiyaclarini en 1yi
sekilde karsilayacak bicimde hazirlanmalidir.

Miize egitimcilerinin, ¢esitli engel durumlari bulunan bireylerle iletisim
yontemlerini 6grenmeleri gerekmektedir.

Tiirkiye’deki miizelerin, miize egitim alaninda sanal gergeklik, artirilmig
gerceklik ve metaverse teknolojilerinin kullanimi yetersiz kalmistir. Bu
nedenle bu alanda yapilacak caligmalara, projelere ve girisimlere ihtiyag
duyulmaktadir. Deneysel egitim yaklasimlarinin gelistirilmesinde yapay

zekanin sagladigr imkanlardan yararlanilabilecek alanlardan biri de miize
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egitimidir. Bu teknolojilerin miize egitimi uygulamalarima nasil entegre
edilebilecegine yonelik yenilik¢i projelerin tasarlanmasi miimkiindiir.

Adana Miize Kompleksi’nde miize egitimi etkinliklerinde asistan olarak yapay
zekd kullaniminin saglayacagi avantajlar ve bu bilgilerin dogru islenerek
katilimcilara sunulmasinin énemi vurgulanmalidir.

Miizeler sanal gergeklik, artirllmis gergeklik ve metaverse teknolojilerini
kullanarak, miizesi olmayan sehirlerdeki 6grencilere, dezavantajli 6grencilere
firsat esitligi saglayabilir ve 6grencilere miize egitimini teknoloji araciligiyla
iletebilir. Bu sayede ger¢ek hayatta gérme veya deneyimleme imkanlari
olmayan 6grencinin yaraticiligini ve hayal giiciinii arttirma islevini goriir.
Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nde 2003 yilinda kurulan Egitim Bolimdi,
okul gruplarina rehberli turlarin yani sira okul 6ncesi, ilkogretim cagindaki
cocuklar, gengler ve yetiskinlere yonelik c¢esitli atdlye calismalari
gergeklestirmektedir. Bunun yani sira, "Miizeler Haftasi" kapsaminda "Cocuk
Senligi" ve "Cocuk Olimpiyatlar’" gibi etkinliklere de ev sahipligi
yapmaktadir. Bu uygulamalar, Adana Miize Kompleksi i¢in 6rnek teskil
etmekte olup, miizenin kendi baglamina uyarlanabilir etkinlik planlarinin
gelistirilmesi gerekmektedir.

Bilissel gelisimin erken yaslardan itibaren desteklenmesinin 6nemi hakkinda
toplumsal farkindalig1 artirmak amaciyla okullar ve ailelerle disiplinler arasi
1 Dbirlikleri kurularak bilimsel c¢aligmalar ve sosyal etkinlikler
diizenlenmelidir.

Miizelere erigim imkani kisithh olan veya farkli cografyalarda ikamet eden
bireylerin miize ve etkinliklerinden faydalanmasini saglamak amaciyla,
cevrimici erisime acgik dijital igerikler iiretilmeli ve sanal etkinlikler
diizenlenmelidir.

Yapay zeka destekli miize egitiminin ilk 6rneklerinden biri, miize ortaminda
ya da ¢evrimigi platformlarda ziyaret¢ilerle sesli ve yazili etkilesim kurabilen
‘chatbot’ uygulamalaridir. Bu uygulamanin Adana Miizesi i¢in hayata
gecirilmesi Onerilmektedir.

Adana Miize Kompleksi yeni oldugu i¢in halkin ve okullarin, miize i¢indeki
egitim programlarindan haberdar olmamasi miize egitiminin yeterince

yayllmamasina neden olmaktadir.
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Adana Miize Kompleksi’nin mimari yapisi, iginde barindirdig1 genis ve ¢ok
amacli atOlyeleri sayesinde, miize egitimine siirekliligi saglayan temel
faktorlerden biridir. Bu mekansal imkanlar, drama, uygulamali miize egitime
yonelik atdlyeler ve sunumlar gibi farkli ihtiyaglara yonelik etkinliklerin
kesintisiz ve diizenli olarak gerceklestirilmesini saglar; bu da miize i¢gindeki
egitimin slrdiiriilebilirliginin en 6nemli etkenidir.

Miize biinyesindeki egitim faaliyetlerinin diizenli olarak devam edebilmesi
icin Oncelikli etkenlerden biri finansal kaynaklarin yeterliligidir. Diizenli biit¢e
destegi egitim etkinliklerinin siirekliligini saglayacaktir. Miize egitimi
alaninda uzman ve nitelikli personellerin miize iginde gorev almasi, egitim
faaliyetlerinin kalitesini artirmakta etkili olacaktir.

Kurumlar yasanan koordinasyon eksiklikleri veya biirokratik engeller de miize
egitiminin verimli sekilde yiiriitiilmesini giiglestirmektedir. Universiteler, sivil
toplum kuruluslar1 ve yerel yonetimlerle kurulacak is birlikleri, miize egitimi
calismalarinin ¢esitliligini artirarak daha genis kitlelere ulagilmasini miimkiin
kilacaktir. Yerel halkin ve okullarin deste§i de toplumsal katilimi
giiclendirecek, miizenin egitimdeki roliinii pekistirecektir.

Son olarak, toplumsal farkindalik eksikligi, katilim oranlarinin diisiikliigi ve
bazi gruplarda gozlenen degisime direng, miizenin egitim calismalarinin
stirdiirtilebilirligini zayiflatmaktadir.

Miize egitimi hakkinda wuluslararas1 standartlar1 ve yenilikleri takip
edebilecekleri hizmet i¢i egitim programimin eksikligi bu alandaki
caligmalarinin gesitliligini azaltmaktadir.

Son olarak toplumda yeterli diizeyde farkindalik olusturulamamasi, egitim
faaliyetlerine katilimin diisiik seviyede kalmasina yol agmakta; ayrica yenilige
ve degisime yonelik direng, miizenin egitim calismalarinin siirekliligini ve

etkisini olumsuz yonde etkilemektedir.

72



KAYNAKLAR

Adana Miizesi 2025 google Chrome: https://kvmgm.ktb.gov.tr/Eklenti/90808,adana-
arkeoloji-muzesipdf.pdf?0

Adigiizel, H. O. (2010). Egitimde yaratic1 drama (3.Bask1). Ankara: Pegem Akademi.

Adigiizel, O. (2000). Miize Pedagojisinin Tiirkiye’deki Yansimalar1 ve Miizelerdeki
Yaratict Drama Uygulamalar1. Miizecilikte Yeni Yaklagimlar. Ugiincii Uluslar Arasi
Tarih Kongresi. Tarih Vakfi. Istanbul

Adigiizel, O. (2006). Yaratici drama kavrami, bilesenleri ve asamalar1. Yaratict Drama
Dergisi, 1(1), 17-30.

Akkus, G. & Akkus C. (2018). Tarihi turistik alanlarda kullanilan mobil artirilmis
gerceklik uygulamalarinin degerlendirilmesi. Journal of Tourism and Gastronomy
Studies, 6 (1), 83-104.

Akmehmet, K.T. (2005). {lkdgretim Sosyal Bilgiler Ogretiminde Arkeoloji Miizelerinin
Nesne Merkezli Egitim Etkinlikleriyle Kullanilmasi. Istanbul Teknik Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii Sanat Tarihi Anabilim Dali Sanat Tarihi Programi
Yayimlanmamis Doktora Tezi.

Akmehmet, K.T. ve Odekan, A. (2006). Miize Egitiminin Tarihsel Gelisimi. ITU
Dergisi/b Sosyal Bilimler. Cilt 3 (1), s.s.47-58.

Akmehmet, K.T.: 2013 “’Miizeler ve Egitim’’, Miizecilik ve Sergileme, Eskisehir
Anadolu Universitesi Yayinlari, s.128-154

Akyiiz, Yahya. (1997) Tiirk Egitim Tarihi (Baslangigtan 1997’ye), 1st.: Kiiltiir Uni. Yay.

Ambrose, T., Paine, C. (2018). Museum basics: the international handbook. New York:
Routledge

Apple App Store (2022). Miizelerin Sesi. T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, (Erisim Tarihi:
19 Eyliil 2022) https://apps.apple.com/es/app/ miizelerin-sesi/id1510295818

Atagok, T., (1999). Miize-toplum iliskisinde egitim, Milliyet Sanat, 456, 15 May1s 1999,
14-16.

Badem, F. ve Halag, H. H. (2021). Kiiltiirel Miras: Sistematik Literatiir incelemesi. Safran
Kiiltiir ve Turizm Arastirmalar1 Dergisi, 4(2): 171-190.

Belcher, Michael. 1991. Exhibitions in Museums. Washington (D.C.): Smithsonian
Institution Press.

Burcaw, G. Ellis. 1997. Introduction to Museum Work. Altamira Press

73



Buyurgan, S. ve U. Buyurgan (2012). Sanat Egitimi ve Ogretimi (Egitimin Her
Kademesine Yonelik Yontem ve Tekniklerle). 3. Baski, Sf. 103-125, Ankara:
PegemA Yayinlari.

Carter, G., (1980). Editorial, Journal of Education in Museums, 1, 4-5.

Chen, Q. & ve Liu, Y. (2023). Discussion on the Application of Virtual Technology in
Museum Display Design. The 2nd International Conference on Culture, Design and
Social Development, 739, 598-604. https://doi.org/10.2991/978-2-38476-018-
3 .70

Cipresso P., Giglioli LA.C., Raya M.A. & ve Riva G. (2018). The Past, Present, and
Future of Virtual and Augmented Reality Research: A Network and Cluster
Analysis of the Literature. Frontiers in Psychology, 9, 1-20. doi:
10.3389/fpsyg.2018.02086

Connelly, L. M. (2016). Trustworthiness in qualitative research. Medsurg Nursing, 25(6),
435-437.

Caglayan, A.S., 2019. A scenario on conversion of industrial heritage into museum:
Adana National Textile Factory. Yaymlanmis Yiiksek Lisans Tezi, Tobb, Ankara.

Cakir-ilhan, A., Artar, M., Okvuran, A. ve Karadeniz, C. (2011). Miize Egitim Modiilii.
Ankara: MDGF UNICEF.

Colak, C. (2006). Sanal miizeler. inet-tr’06-"Turkiye’ de Internet” Konferans: Bildirileri,
21-23 Aralik, TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi, 293- 296

Dogruer, F. S. (2023). Dijital Cagin Miizecilik Deneyimi: Metaverse Miize, Tiirk
Arkeoloji ve Etnografya Dergisi, 86, 65-81.

Dogruer, F. S. (2023). Museum Experience of the Digital Age: Metaverse Museum,
Turkish Journal of Archaeology and Ethnography, 86, 65-81.

Erhat, A. (1999). Mitoloji Sézliigii, 8. baski, Istanbul, Remzi Kitabevi.

George, S. (2021). Converging The Physical and Digital with Digital Twins, Mixed
Reality, and Metaverse Apps. Erisim tarihi: 01.11.2022.
https://azure.microsoft.com/en-us/blog/converging-the-physical-and-digital-
withdigital-twins-mixed-reality-and-metaverse-apps

Gergek, F. (1999). Tiirk Miizeciligi. Ankara: Kiiltliir Bakanlig1 Yayinlar.

Germak, C., Salvo, A. & Abbate, L. (2021). Augmented Reality Experience for
Inaccessible  Areas in  Museums. EVA  London  2021. 39-45.
http://dx.doi.org/10.14236/ewic/EVA2021.7

Géziitok, D., (2011). Ogretim ilke ve Yéntemleri. Ankara: Ekinoks Kitabevi
HEIN, G.E. (1998), Learning In The Museum, London: Routledge.

Hein, G. E. (1998). Learning in the Museum. London and New York: Routledge.

74


https://doi.org/10.2991/978-2-38476-018-%203_70
https://doi.org/10.2991/978-2-38476-018-%203_70
http://dx.doi.org/10.14236/ewic/EVA2021.7

Hjalager, A.-M. (2015). 100 innovations that transformed tourism. Journal of Travel
Research, 54(1), 3-21

Hooper - Greenhill, E. (1999). Miize ve Galeri Egitimi. (Cev. Meltem Orge Evren, Emine
Giil Kape1) Yay. Haz. Bekir Onur. Ankara: Ankara Universitesi Basimevi

Hooper-Greenhill, E., (1999b). Miize ve galeri egitimi, ¢ev. Meltem Orge Evren, Emine
Giil Kapgi, ed. Bekir Onur, Ankara Universitesi Cocuk Kiltlirii Arastirma ve
Uygulama Merkezi Yayinlari, Ankara.

Hudson, K., (1988). Museum of Influence, Reprinted, Cambridge Universit Press.,
Cambridge

Ilhan, A., Artar, M., Okvuran, A., ve Karadeniz, C. (2011). Miize Egitimi Etkinlik Kitabx.
UNICEEF, http://panel.unicef.org.tr/vera/app/var/files/e/t/etkinlik paketi.pdf

Ilhan, C. A. ve Okvuran, A. (2001). “Bir Egitim Ortamu Olarak Miize ve Miize
Calismalar”. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Anadolu Sanat
Dergisi, (11), ss.86-93.

[lhan, C.A. Artar, M. Okvuran, A. Karadeniz, C. (2011). Miize Egitimi Etkinlik Kitab1

Kahraman, Z. (2021). Sanal Miizecilikte Yeni Yaklasimlar. Ankara Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Dergisi, 3(2), 145-160

Karadeniz C, Miizelerin Giicii: Siirdiiriilebilir Cevre, Kalkinma ve Cesitlilik Stratejileri
I¢in Ekomiizeler.

Karadeniz C. ve Cildir Z. (2014). Ingiltere’de Miize Egitimi “Londra’dan izlenimler”,
1.baski, Ankara: Kalemkitap Yayinlari.

Karadeniz, Ceren, Ayse Okvuran, Miige Artar ve Ayse Cakir Ilhan. "Contemporary
Approaches and Museum Educator within the Context of New Museology". Ankara
University Journal of Faculty of Educational Sciences 48 (2015): 203-226

Karadeniz, C. ve  Okvuran, A. (2018) Cumhuriyet'in [lanindan  Giiniimiize
Tiirkiye'de Miize Egitimi: Tarihsel Gelisim ve Gelecek Tasarilari, Milli Folklor,.
Milli Folklor, 30 (118).

Karayilanoglu, G. ve Arabacioglu, B. (2020). Digital Interactive Experiences In
Contemporary Art Museums. The Turkish Online Journal Of Design, Art And
Communication, 10(4), 423-440

Kennedy, R. (2009). The power of in-class debates. Active Learning in Higher Education

KILIC, Hamide, Ibrahim TURAN, Sibel YALI, and Giil BULUT. "EGITIMDE SANAL
MUZE UYGULAMALARL" Journal of History School LXIII, no. LXIII (2023):
850—67. http://dx.doi.org/10.29228/j0h.64689.

Kiling, O. (2012). Adana Arkeoloji Miizesindeki Roma Donemi Heykeller Katalogu
[Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi]. Dokuz Eyliil Universitesi.

75


http://panel.unicef.org.tr/vera/app/var/files/e/t/etkinlik%20paketi.pdf

Kiiltiir Istanbul. (2023). VR future: virtual landscapes sergisi 3-4-5 Subat’ta Miize
Gazhane’de! https://kultur.istanbul/vrfuture-virtual-landspaces-sergisi-3-4-5-
subatta-muzegazhanede/ adresinden erigilmistir.

Lambert, T. S., Boukas, N.,&Yeralia, M.C. (2014). Museums and cultural sustainability:
Stakeholders, forces, and cultural policies, International Journal of Cultural Policy,
20 (5), 566587, http://dx.doi.org/10.1080/10286632.2013.874420

Marshall, C. and Rossman, G. B. (2014). Designing qualitative research. Sage
publications.

Moffat, H. and Woollard, V., (1999). Museum and gallery education: A manual of good
practice, The Stationery Office, London

Ocak, G. (2017). Yontem ve Teknikler. In Ogretim ilke ve Yontemleri (Onuncu Baska).
Pegem Akademi

ONUR, B. (2003), “Miize Egitimi: Temel Ilkeler ve Politikalar’, Miize Egitimi
Seminerleri 1 Akdeniz Bolgesi Miizeleri (s.7 — 23). Antalya: Suna-Inan Kirag
Akdeniz Medeniyetleri Arastirma Enstitiisii Yayinlari.

Onur, B. (2014). Yeni Miizebilim: Demokratik Toplumu Yaratmak. Ankara: Imge Kitapevi
Onur, B.(1998). Miize Kiiltiirii ve Egitimi. Milliyet Sanat Dergisi. Say1.436, Istanbul.
Onder, A. (2010). Yasayarak dgrenme i¢in egitici drama (8.Bask1). Ankara: Nobel.
Paykog, F., Baykal. (2000).: ©* Miize Pedagojisi: Kiiltir, Iletisim ve Aktif Ogrenme
Ortam1 Olarak Miizelerin Etkinligine Iliskin Bir Calisma”, Miizecilikte Yeni

Yaklasimlar; Kiiresellesme ve Yerellesme, Istanbul, Tiirkiye Ekonomik ve
Toplumsal Tarih Vakfi, s.102-113

San, . (1998). Miize Egitim Bilimi nasil Gelisti? Milliyet Sanat 444
Schweibenz, W (2004). The Development of Virtual Museums. ICOM News No:3.
Seven, (2025) Kisisel Fotograf Albiimii

Somuncu, M. & Yigit, T. (2010). World Heritage Sites in Turkey: Current status and
problems of conservation and management. Cografi Bilimler Dergisi, 8(1),1-26.

Sekerci, C (2018) Sanal gergeklik kavraminin Tarihgesi

Simsek, H. ve Yildirim, A. (2011). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Ankara:
Seckin Yayincilik.

Tanrikulu, B. & Karagol, A. (2021). Miizede sanal gerceklik uygulamalari: bir 6rnek
caligma olarak kaplumbaga terbiyecisi. Yeni Medya Elektronik Dergisi, 5(2), 95-
111.

Tanrikulu, B. ve Karagol, A. (2021) Miizede Sanal Gergeklik Uygulamalari:

76


http://dx.doi.org/10.1080/10286632.2013.874420

Tiirkiye Is Bankasi. (2022). Is Sanat yeni sergisini metaverse’te aciyor.
https://www.isbank.com.tr/bankamizitaniyin/is-sanat-yeni-sergisini-metaverse-te-
aciyor adresinden erisilmistir.

Yagci, R. “Antik Cag’da Miize Kavrami”. Maktal Canko D. (Der) Miizeler, Oyunlar,
Oyuncaklar ve Cocuklar, 2014 3-14. izmir: Dokuz Eyliil Universitesi Yayinlari.

Yilmaz, N. ve Kirkar, A. (2008). Ilkdgretim derslerinde yaratict drama uygulamalar1.(1.
Baski). Istanbul: Cinar.

Yumak, S. & Giineroz, C. (2023). Miize egitiminde yeni teknolojilerin kullanimi ve
kazammlar. Uluslararas1 Miize Egitimi Dergisi, 5(Ozel Say1), 98-113.
https://doi.org/10.51637/jimuseumed.1376981

Yiicel, D. (2012). Yeni Medya Sanat1 ve Yeni Miize. Istanbul Kiiltiir Universitesi

77


https://doi.org/10.51637/jimuseumed.1376981

EKLER



EK 1. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Cahsmalarindan Ornekler

GORSEL 1. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

GORSEL 2. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

79



GORSEL 3. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Caligmalarindan Ornek

80



GORSEL 4. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

81



I S e

GORSEL 5. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

82



F 4
a7,

= BT TR ETT (1]

GORSEL 6. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

&3



GORSEL 7. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Caligmalarindan Ornek

84



GORSEL 8. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

85



GORSEL 9. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

86



GORSEL 10. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Caligmalarindan Ornek

87



GORSEL 11. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

88



GORSEL 12. Adana Miize Kompleksi Miize Egitimi Calismalarindan Ornek

&9



EK 2. Etik Kurul Onay1

ANKARA UNIVERSITESI
EGIiTiM BILIMLERI BILIMSEL ARASTIRMALAR VE YAYIN ETiGi KURULU
KARAR ORNEGI

Karar Tarihi :22/05/2025
Toplant: Sayisi :5
Karar Sayis1  :132

132-Universitemiz Egitim Bilimleri Fakiiltesi 6gretim iiyesi Dog. Dr. Aysem YANAR’n
damigmanlhiini yaptigi, yiiksek lisans &grencisi Burak Berk SEVEN’in “Adana Miize
Kompleksi Egitim Calismalar’” bashikli tezi ile ilgili Ankara Universitesi Senatosunun
22.05.2024 tarihli toplantisinda 635/5996 sayili karari ile kabul edilen “Ankara Universitesi
Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi Yonergesi” ne gore degerlendirilmis ve incelenmistir.

Yapilan degerlendirme ve inceleme sonucunda Dog. Dr. Aysem YANAR’m damgmanligim
yaptigi, yiiksek lisans 6grencisi Burak Berk SEVEN’in “Adana Miize Kompleksi Egitim
Calismalar” baghikli tezi ile ilgili Ankara aragtirma protokoliine uyulmas: ve etik onay
tarihinden itibaren gegerli olmasi kosuluyla uygulanmasimin etik agidan uygun olduguna
oybirligi ile karar verildi.

ASLININ AYNIDIR
22/05/2025

90



BENZERLIK BIiLDIRIMi

“Adana Miizesi’nde Egitim Calismalar1” baslikli tezimin ana boliimii (6n boliim,
kaynaklar ve ekler hari¢) Turnitin Intihal Tespit Program1 araciliiyla incelenmis ve ilgili
rapor danigmanim tarafindan da kontrol edilmistir. Kontrol sirasinda (1) “Yedi sozciikten
daha az olan benzesmeler” (2) “Kaynaklar” (3) “Dogrudan alintilar” ve (4) “Lisansiistii
tezim ile ilgili yapmis oldugum kendi yayinlarim ve yararlandi§im mevzuat metinleri gibi
kaynaklar” disarida tutulmustur. Benzerlik kontroliine iliskin rapordan elde edilen

sonuglar asagida sunulmustur.

Rapor Tarihi : 11.10.2025
Gonderim Numarasi : 2750432946
Sayfa Sayisi : 78

Sozciik Sayisi : 13247
Karakter Sayisi : 96800
Benzerlik Orani :%9
Savunma Tarihi : 23.09.2025

Yukarida belirtilen sonuglar gdsteren Turnitin Intihal Tespit Programi’na iligkin
orijinal raporu, sonuglarda herhangi bir degisiklik yapmaksizin bu beyanim ekinde
Enstitiiye teslim ettigimi, tezimin %7°den fazla benzerlik orami igerdiginin, tek bir
kaynakla eglesme oraninin ise %1’den fazla oldugunun belirlenmesi durumunda, bundan

dogabilecek tiim yasal sorumlulugu kabul ettigimi bildirir, saygilarim1 sunarim.
Ogrencinin Ad1 Soyadi: Burak Berk Seven

Tarih: 11.10.2025

Imza:

91



OZGECMIS

Ad1 ve Soyadi : Burak Berk SEVEN
E-Posta Adresi

is Deneyimi

Unvan Gorev Yeri Yil

Arkeolog Kiiltiir ve Turizm Bakanligi 2024

Akademik Bilgiler

Ogrenim Durumu

Derece Boliim/Program Universite Yil

Lisans Protohistorya ve Onasya |Ankara Universitesi ~ [2013-2017
Arkeolojisi

'Yiiksek Lisans Disiplinleraras1 Miize Ankara Universitesi 2022-2025
Egitimi

92






