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ONSOZ

Steve Jobs “ Kisisel bilgisayar, zekamizin bir parcasi olarak bize destek olan
aractir.” der. Teknolojik araglar kisiye amaci dogrultusunda destek olur. Giiniimiizde s6z
konusu bu “destek” Oyle biiyiidii ki yeni teknolojilerin tiimiinii takip etmek neredeyse
imkansiz hale geldi. Teknolojinin sadece oyun Ozelinde 1980’de c¢ikan Pacman
oyunundan gelecegin teknolojisi ve trendi olan Metaverse’e kadar geldigi asama ¢ok
distindiirtictidiir.

S6z konusu durum ve gelismeler genellikle eglence ve ticari kaygilar ile ortaya
¢ikmakta iken, egitim alani tim bu gelismeleri biitiinciil bir ¢cergevede yakalayamamis ve
bunlarin ancak sinirli bir kismi egitim bilimleri ile ilgili arastirma ve gelistirme ¢alismasi
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Yeni teknolojilerin tasarim temelli bir yaklagim ile,
O0grenme biliminden yararlanan, yeni teknolojilere 6zgii sorun ve ¢dziimlemeleri de
dikkate alan calismalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Artirilmis gergeklik, sanal gergeklik,
hologram teknolojisi, simiilasyonlar, oyun oyunlastirma, 3D modellemeler ve daha
nicesi... Bu teknolojilerin egitimde nitelikli bir sekilde kullanilmasi halinde, egitimin
ihtiyag ve gereksinimlerine belirli 6l¢iide karsilik verme potansiyelindedir. Tabi ki bunun
icin s6z konusu teknolojilerden sadece haberdar olmak yeterli gelmemekte, bunun
egitimde nasil ve ne sekilde verimli kullanilacaginin bilimsel bir ¢izgide raporlanmasi da
son derece dnemli hale gelmektedir.

Bu tez ¢aligmamda giiniimiizde gittik¢e yayginlasmakta olan Artirilmis Gergeklik
teknolojisinin halen giinlimiizde temel bir 6grenme kaynagi olan, ders kitaplari
kapsaminda 6grencilerin akademik basarilar1 ve uzamsal diisiinmeleri tizerinde ¢aligtim.
Burada, ortaya koyulan bir iirliniin 6grenme deneyimlerinde nasil anlamli bir etki
yaratacagini raporlamaya calistm. Bununla birlikte, yeni teknolojilerin dogasini
ilgilendiren bir durumu da (uzamsal diisiinme gibi) dikkate alarak detayli bir ¢alisma
yiiriitmeyi amacladim. Bu anlamda alana 6zgiin bir aragtirma sunmaya calistim. Bunu
yaparken, AG teknolojileri olarak ulusal baglamda neredeyse hicbir teknolojinin mevcut
olmadigini fark ettim. Ogrencilerin, gretmenlerin veya tasarimcilarin yararlanabilecegi
acik erigim ile sunulan bir materyal ile karsilasmadim. Bu tez ¢calismasi kapsaminda kendi
tarthimize iliskin AG materyalleri iiretip acgik erisim ile paylasarak, egitim paydaslarinin

tez Uriinlerinden egitim siirecinde faydalanmasini saglamaya ¢alistim.



Tiim bu siiregte, ifade ettigim teknolojilerden ve bu teknolojileri etkili ve verimli
bir bicimde egitim alanina nasil kazandirabilecegimizden haberdar olmami saglayan,
ogretim teknolojisinde bu teknolojileri nasil kullanacagima dair bana fikir veren, beni
yonlendiren, tez calismamin bu asamaya gelmesinde bana katkisi olan, kendisiyle
calismaktan onur ve gurur duydugum tez danismanim Dog. Dr. H. Tugba OZTURK e
cok tesekkiir ederim. Kendisine ¢ok biiyiik minnet ve vefa bor¢lu oldugumu
sOylemeliyim. Ayn1 zamanda, doniitleri ile tezimi daha nitelikli kilan tez jiirilerim Dog.
Dr. Ozlem Cakir ve Dog. Dr. Hiiseyin Oz¢inar’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Yiiksek
lisans ¢alismam dahil olmak {izere, hayatta bana her daim destek olan, beni motive eden,
bana olan inancint higbir zaman yitirmeyen aileme ¢ok tesekkiir ederim.

Son olarak, bu tez uygulamasini yiiriitebilmem i¢in elimizde olmayan nedenler ile
ders isleme diizeni etkilenen 6gretmenlerimizden hem o6ziir diliyorum hem de yaptiklari
fedakarliklar i¢in kendilerine siikranlarimi sunuyorum. Bu ¢alismanin ger¢eklesmesinde
hem bilimsel olarak katki sunan hem de biiyiik ¢caba gosteren, degerli vaktini ayiran Tarih
Ogretmenimize en biyik tesekkiirlerimi sunuyorum. Veri toplama araglarini
uygulayabilmemiz igin 6gle arasin1 biraz kisaltmak zorunda kalan 6grencilerimize de
tesekkiir ediyorum. Artirllmis gerceklik uygulamasi esnasinda Ogrencilerimizin

yiiziindeki heyecani, meraki ve 6grenme istegini gormek beni cok mutlu etti.

Tezimin egitim teknolojisi alanina, 6gretmen ve 6grencilere katki saglamasini

diliyorum.



OZET

ARTIRILMIS GERCEKLIiK DESTEKLI TARIH KITAPLARININ
OGRENCILERIN UZAMSAL DUSUNME YETENEGI VE AKADEMIK
BASARISINA ETKISI

GOKCE, Sinan
Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dal1
Tez Danismani: Dog. Dr. Tugba OZTURK
Ocak, 2022, xiii + 61 sayfa

Tarih dersinin dgretimi tarih biliminin dogasi itibari ile birtakim zorluklar tasir.
Alan yazina bakildiginda tarih dersinin Ogretiminde O0grenme ortamini etkileyen
pedagojik durumlar ile 6grenci motivasyonu gibi zorluklar oldugu goriilmektedir. Bu
etkenlerin yansira 6grencilerin kitap gibi bir bilgi kaynagindan yararlanmalarina yonelik
kaynaga iliskin sorunlar olmak {izere tarih dersinin 6gretimini zorlastiran faktorler de
bulunmaktadir. Bu tez ¢alismasinda, bu sorunlardan ders kitabr ile ilgili olan boyutlarda
bir ¢6ziim sunma potansiyelinde olan artirilmis gerceklik teknolojileri incelenecektir. Bu
teknolojiler ile hem tarih kitaplarinin etkisi artirilabilecek hem de zaman-mekan iliskisi
icerisinde Ogrencilerin uzamsal diistinme becerisi degerlendirilebilecek ve bdylece
ogretmenlere mevcut sorunlardan birine ¢ozlim olabilecek yeni bir alternatif sunulacaktir.
Bu noktada, bu potansiyelin bilimsel bir ¢alisma ile arastirilmasi ve bulgular cercevesinde
yeni bir yaklagimla onerilerde bulunulmasi ihtiyaci bu tezin temel motivasyonudur. Bir
diger deyisle, Tarih 6gretiminin sorunlari arasinda olan ders kitabinin arttirilmig gerceklik
teknolojisiyle desteklenmesi ve bu baglamda lise diizeyindeki Ogrencilerin uzamsal
diistinme yolu ile AG teknolojilerini kullanma durumunun incelenmesi ve bu tasarimin
Ogrencilerin akademik basarilari ile iliskilendirilerek incelenmesi bu ¢alismanin temel
konusudur. Calisma 2021- 2022 egitim 6gretim yilinda bir devlet okulunda okuyan 52
ogrenci ile (12. Sinif) gergeklestirilmistir. Arastirmada on test son test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmigtir. Veriler akademik basar1 testi ve Purdue Uzamsal
Gorsellestirme Testi olmak {izere iki veri toplama aracindan elde edilmistir. Aragtirmanin

sonunda, deney grubu lehine 6grencilerin akademik basarilarinda anlamli farkliliklar
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bulunmustur. Analiz sonucunda, uzamsal diisiinme becerisi ile akademik basar1 arasinda
anlamli bir iliski bulunamamistir. Calisma sonucunda, AG gibi ortamlarin temel

kaynaklar arasinda bulunan ders kitaplarinda kullanilmas1 onerilmektedir.

Anahtar sozciikler: Uzamsal diisiinme, Tarih dersi, ders kitaplari, artirilmis gerceklik,

akademik basar1
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ABSTRACT

THE EFFECT OF AUGMENTED REALITY SUPPORTED HISTORY
LESSON BOOKS ON SPATIAL THINKING ABILITY AND ACADEMIC
SUCCESS OF STUDENTS

GOKCE, Sinan
Master Degree, Department of Computer Education and Instructional Technology
Supervisor: Assoc. Prof. Tugba OZTURK
January, 2022, xiii + 61 pages

Teaching history course has some challenges due to the nature of the science of
history. On reviewing the literature, it is seen that there are some problems with teaching
methods, student motivation and so on which bring about problems in understanding the
content for students. In addition to these factors, the sources to use such as textbooks is
also reported as a problem. In this thesis, augmented reality technologies, which have the
potential to provide a solution to these problems in the dimension related to the source as
a textbook will be examined. With these technologies, both the effect of history books
can be increased and the spatial thinking skills of students can be improved within the
time-space relationship, and thus a new method proposal will be presented to teachers. At
this point, the need to explore this potential with a scientific study and to make
suggestions for new teaching approaches covering the use of textbooks within the
framework of the findings is the main motivation of this thesis. In other words, the focus
of this study is to support the textbook, which is among the problems of history teaching,
with augmented reality technology, and in this context, to examine a new teaching method
by means of spatial thinking of high school students and to examine this design by
associating it with the academic success of the students. The study was carried out with
52 students at a high school in the 2021-2022 academic year. Experimental design with
pretest posttest control group was used in the research. The data were obtained from two
data collection tools, the achievement test and Purdue Spatial Visualization Test. As a

result of the study, significant differences were found in the academic achievement of the
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students in favor of the experimental group. It was observed that there is no significant
relationship between spatial thinking skills and academic achievement.

Keywords: Spatial thinking, History lesson, textbooks, augmented reality, academic
achievement
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BOLUM 1

GIRIS

Bu boliimde arastirmaya konu olan problem durumu, amag, 6énem, siirliliklar ve

aragtirmada gecen kavramlarin tanimlarina iliskin bilgiler yer almaktadir.

Problem

Tiirkiye’de 2020 yilinda yapilan Yiiksek Ogretim Kurumlar1 Sinavinda (YKS), 2
milyon 295 bin 890 olan 6grencilerin Alan Yeterlilik Testinde (AYT) Tarih — 1 ortalamasi
10 soru iizerinden 1,436 iken Tarih — 2 ortalamast ise 11 soru iizerinden 1,489 dur (OSYM
YKS, 2020). S6z konusu sonuglarin altinda yatan olasi nedenlerin arasinda, derste
kullanilan yontem ve teknikler (Ozbaran, 1992; Safran, 2009), ders kitaplar1 (Safran,
2009; Simsek, 2004), 6gretmenlerin uygulamadaki eksiklikleri (Simsek, 2004) ve buna
bagli olarak konularin birbiri ile baglantisinin kurulamamasi (Ding, 2004) gibi nedenler
gosterilmektedir. Buna gore, 6grencilerin Tarih dersinde kullanilan yontem, teknik ve
materyallerin degisime ve doniisiime gereksinim duydugunu, 6zellikle “Tarith dersinin
sikiciliktan, ezberden, tekdiizelikten kurtarilmasini; dersin daha akici, kendilerinin daha
aktif oldugu ve 6gretim materyallerini daha fazla kullanabildikleri bir ortamin olmasini
istedikleri” (Ulusoy, 2009, s. 417) raporlanmistir.

Ogrencinin tarihsel bilgileri hatirlarken kullanmis oldugu secici hafizasi,
giinlimiizde etkili olmaya devam eden sosyal ve dikkat cekici siirecler disindaki bilgileri
hatirlamanin 6niinde bir engeldir. (Wineburg, 2000). Bu nedenle, dgrencilerin biligsel
acilardan bilgiyi geri getirmelerine yardimer olacak 6grenme ortamlar: Tarih dersinin
ogretiminde biiyiik dnem tasir. Ogrenciler bir tarih dersine ait olan ge¢misteki bir olay1
veya mevcut bir durumu hatirlamalidir. Bununla birlikte, 6grencinin tarihsel olaylari
elestirel bir siizgecten gegirerek baglami kavramalarina yardimer olacak uzay-zaman
iliskisi icerisinde konuyu 6grenmesi bu dersin dgretimi agisindan énemlidir. Oztas’m da
(2007) belirttigi gibi giintimiizde okullarda 6gretmen merkezli bir yaklasim takip
edilmekte ve Tarih dersi ezbere dayali bilgilerin 6gretildigi bir ders olarak goriilmektedir.

Bu ise, dgrencilerin tarihsel olaylarin meydana gelmesinde temel olan neden-sonug
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iliskilerini kavramalarmin 6niine gecen bir durumdur. Ogrenciler, zamanm degerine
iliskin degerlendirmelerine dayanarak hatirladiklar1 tarih dersine ait hikayeyi
yorumlamali ve derecelendirmelidir. Ancak 6grencilerin tarihsel sosyal ve politik olaylar
hakkinda yorum yapmalar1 ve ge¢miste kullanilan kavramlar1 anlamalar1 zordur ve bu
konuda siklikla hatalar yapildig1 goriilmektedir (Bal ve Akis, 2010; Berti, 1994; Dilek,
2000; Lee, 2005). Bu tiir alanyazinda belirtilen 6grenme ortamina iliskin (yontem, kaynak
ve smif i¢i-dis1 etkinlikler gibi) sorunlarin ¢dzliimiine yonelik olarak, bu caligmada
“kaynak” boyutuna odaklanilarak, tasarim temelli bir arastirma yiiriitiilecek, AG
uygulamalari ders kitaplarina yerlestirilerek etkilesimli olarak kullanilacaktir. Alanyazina
bakildiginda, AG destekli Tarih derslerinde dgrencilerin 6grenme deneyimlerine iligkin
olumlu sonuglar alindigi gériilmektedir. Ornegin Alinli ve Yazict (2020), Ogrenciler,
Tarih dersinde kullandiklar1 AG uygulamasi sonucunda 6gretmen merkezli derste daha
basarili olduklarini, dersin daha etkili oldugunu, derse hevesle katildiklarini, daha ilgili
olduklarini, kendilerini ve konuyu daha iyi ifade ettiklerini ifade ettiklerini
belirlemiglerdir. Ayrica gz alict gorseller aracilifiyla 6grenmis olduklar1 dersi
icsellestirdiklerini belirtmislerdir. Bu noktada Sengiil Bircan (2016) yiiriittiigi bir
calismada, 6grencilerin akademik basarisini arttirmak, mekan algisi kazandirmak igin
artirtlmis gerceklik (AG) uygulamalarin1 dgretim siireclerine kaynastirmanin dnemine
degindigi dikkati cekmektedir. Sonug olarak, her ne kadar dogrudan Tarih konu alaninda
yaygin calistilmamis olsa da yukarida da Ozetlendigi gibi alanyazinda AG ortamu
kullanilarak tasarlanan 6gretim ortamlarinin 6grencilerin ilgilerini canli tuttugu, onlarin
olaylar1 uzamsal diizlemde elestirel bir bakis acistyla diisiinmeleri saglandig1 ve akademik
basarilarini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Bu tez calismasinda Tarih 6gretimini giiglestiren egitsel zorluklar dikkate alinarak
AG uygulamalarmin temel kaynak olan ders kitaplarinda etkilesimli olarak kullanildig:
bir 6gretim ortami gelistirilecektir. Dolayisiyla, tez ¢aligmasinin 6zgiin yanlarindan biri,
Tarih 6gretiminde yasanilan sorunlara alternatif bir ¢6ziim 6nerisi getirmesidir.

Alanyazinda olumlu sonuglar1 raporlanan AG uygulamalarina Tiirkiye’de Tarih
Ogretiminde yeterince yer verilmedigi goriilmektedir. TR Dizin, EBSCO HOST, ERIC
gibi indekslerde “Tarih” ve “Artirilmis Gergeklik” anahtar kelimeleri ile tarama
yapildiginda Tarih dersi kapsaminda gelistirilen veya kullanilan bir AG teknolojisinin
bilimsel olarak arastirllmadigi, daha c¢ok alanyazin taramasina dayali derleme
caligmalarinin oldugu goriilmektedir. Yine, bu baglamda yiiriitiilen bir tez ¢aligmasi

bulunmamaktadir. Oysa YEGITEK’in (Boz, 2019) bir raporunda belirtildigi gibi



ogretmenlerin AG teknolojisinden faydalanmay1 amacladiklar1 alanlar arasinda tarihi,
turistik yerler, miize ve haritalar gibi Tarih dersini ilgilendiren ortam ve materyaller
bulunmaktadir. Bununla birlikte AG, 6zellikle gegmis bir olayin canlandirilmasi gibi
egitimsel durumlarin somutlastirilmasinda bagvurulan teknolojiler arasindadir (Challenor
ve Ma, 2019).

Bir diger problem durumu ise egitim alanindaki materyal eksikligine yonelik olan
ihtiyagtan kaynaklanmaktadir. Ogretim programinda yer alan Tarih dersinin igeriginin
daha c¢ok ulusal konular1 ele almasi nedeniyle 6zellikle Tiirkiye’de gelistirilen AG
uygulamalarina ihtiya¢ vardir. Bununla birlikte, mevcut durum incelendiginde sinirl
sayida AG uygulamasi bulunurken, bunlarin tamamina yakini1 6zel firmalar tarafindan
iiretilmis ve/veya teknopedagojik bir yaklasim igerisinde gelistirilip bilimsel olarak
degerlendirilmemistir. Bu ise temel ii¢ sorunu barindirmaktadir; 1-) materyaller agik
erisime kapalidir 2-) bu materyalleri 6grenciler sadece bagimsiz olarak kendi cihazlarinda
deneyimleyebilmektedir. Bunun sonucunda, 6gretim programi ile dogrudan iligkili olarak
ve etkilesimli olarak 6gretmenlere destek olabilecek nitelikte degildir 3-) Firmalarin AG
tasarim ilkelerini ne derecede dikkate aldiklar1 belirsizdir. Bununla birlikte, Turan’in
(2020) da belirttigi gibi 6zellikle Tarih alant 6zelinde verilen bir bilgi ticari sirketler
tarafindan iiretilip satiliyor ise, bu bilginin dogrulugu kuskulu olabilir. Bu nedenle, bu tez
calismast kapsaminda iriinler gelistirilirken Tarih alaninda ve Tarih egitiminde
uzmanlagmis kisilerden goriis alinmistir.

Alanyazinda, egitim teknolojisinde donanim ve igerik iligkisi de 6ne ¢ikmaktadir.
Ilgili donamim saglanabilmekle birlikte (&rnegin tabletler) bu donanimi isler kulan
igeriklerin de paralelinde saglanmas1 gerekmektedir. Tiirkiye’de (AG’de oldugu gibi)
etkilesimli kitaplar, FATIH projesinde donanimlar (tablet ve akilli tahta gibi) tedarik
edildikten sonraki icerik gelistirme boyutunda 6nem kazanmistir (Hakkari, Yeloglu,
Tiiysiiz ve Ilhan, 2017). FATIH projesinde de goriilmiistiir ki, donanim, yazilim, igerik,
altyapi, bilingli teknoloji kullanimi gibi temel bilesenleri dikkate alindiginda, okullarda
teknoloji zengin ortamlar saglanirken, sadece bir boyuta degil, biitiinciil olarak tiim egitim
bilesenlerine dikkat etmek gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla, okullara sadece
donanimin temin edilmesi degil, bu donanimi isler kilan 6gretme ve 6grenme boyutlarinin
da gelistirilmesi gerekir, bu ise alanyazinda belirtilen problem durumlar1 arasindadir. Bu
tez calismasinda, icerik boyutuna odaklanilmistir. Bu ortamlar (kitap iizerinden verilen

etkilesimli AG uygulamasi), ayn1 zamanda akilli tahta ile uyumlu ¢aligmaktadir.



Bununla birlikte, bir diger ele alinacak konu, ayni zamanda tez caligmasinin
yenilik¢i boyutunda 6ne ¢ikaracak tarih 6gretiminde etkili olan harita okuma, yon algisi
gibi becerilerini ise kosacagi uzamsal diisiinme becerileridir. Uzamsal diisiinme, ii¢
boyutlu nesnenin algilanisia ve kullanimina yonelik bir diisiinme becerisidir. Ornegin,
AG uygulamalarinda siklikla rastlanildig: gibi {i¢ boyutlu bir nesnenin dondiiriilmesi,
biiyiitiiliip kiictiltiilmesi gibi beceriler bu kapsamda degerlendirilir. Esasinda bu beceri,
tarihin 6zii olan zaman ve mekan ile ilgili nedensel iliskileri daha goriiniir kilmasi ile
Ogrencilerin tarihi olaylar1 daha derin anlamalarini saglayabilme potansiyeline sahiptir.
Bednarz vd (1994), tarih 6gretiminde uzamsal zaman-mekan iligkisinin vurgulandig
cografyanin yerine iliskin bu semantik baga ithafen, bu konuda kavramsal bir ¢ergeve
sunan National Geographic standartlarina deginmekte ve iginde yasadigimiz cografyanin
verdigi ipuglart ile ge¢misi yorumlamamizdaki giicline isaret etmektedir; ¢iinkii tarih
cografyada gomiiliidiir. National Geographic (2020) giincel standartlari alt1 temel 6ge
olusturmaktadir: Mekansal diinyalar, yerler ve bolgeler, fiziksel sistemler, insan
sistemleri, ¢evreler, toplumlar ve cografi kullanimlar. Bu standartlar arasinda tarih,
"Cografya bilgisinin ge¢misi yorumlamada kullanilmas1"; “zihin haritalarinin, insanlar,
mekanlar ve ¢evrenin uzamsal diisiinme becerisinin yapilandiriimasinda kullanilmas1”,
“kiiltiir ve deneyimin insanlarin mekanlar ve bolgeler lizerindeki algisini etkilemesi”
boyutlar iligkilendirilmektedir.

National Research Council (2006) tarafindan yayinlanan uzamsal diisiinmenin
ogretimi adl kitapta tarihi olaylar1 anlamlandirirken harita, grafik ve diyagram kullanma
gibi uzamsal yardimcilarin 6grenmeyi kolaylastirdigina deginilmistir. Esdeger (ayni
anlami tasiyan) kelimelere nazaran resimlerin hatirlanmasimin daha kolay oldugu, bu
nedenle uzamsal gosterimlerin temsil ettikleri kavramlar agisindan uzun siireli hafizayi
da destekledigi belirtilmistir. Kitapta drnegin, miknatis kullanarak yon bulma veya harita
lizerinden yer ve zaman iliskisini kavrama gibi beceriler uzamsal diisiinme becerileri ile
orneklendirilmis, bu becerilerin kavranmasi ile Ogrencinin 6grenme deneyimleri
arasindaki olumlu iligkiye yer verilmistir. Bu ise, artirllmis gerceklik uygulamasi ile
kolaylikla saglanabilir. Ornegin, dgrenci savaslar {izerine 6gretmenin belirledigi bir
konuyu degerlendirirken harita lizerine entegre edilmis karekod araciligi ile artirilmis
gerceklik ortamina baglanarak {i¢c boyutlu ve etkilesimli bir canlandirmada bu tarihi olay1
bizzat kendisi yasayarak deneyimleyebilir, sanal pusula kullanarak yayilimi takip
edebilir. Boylece 6grenme ¢evresine yerlestirilen tarihi figiirler, nesneler, zaman akisi ve

cografya ile 6gretilmek istenen igerik ile derinlemesine bir etkilesim kurabilir. Grafik
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temelli gorseller de (AG tasariminda kullanilan) objenin, “gercekligin temel dokusu olan
uzay-zamanda” (Kiyak, 2020) konumlandirilmasi ile biligsel olarak islenmeye hazir hale
getirilerek, 6grenende bir uzamsal alginin olusmasini saglayabilir (Oztiirk, Yilmaz ve
Yilmaz, 2020). Buna yonelik bir 6rnek olarak, Pacheco vd (2015) ¢alismalarinda kiiltiirel
mirasin aktarildig: tarihi belgeler lizerinde 3D restorasyonlarin oldugu jeolojik bilgiler
(geo referenced historical documents) ve konu 6zelinde anlatimlara yer vermislerdir. Bu
yonde, biitliin tarihi verileri uzamsallastirmislardir. Her belgenin iizerinde olayin
gergeklestigi yerlere iligkin bilgiler verilmistir. Calismanin sonunda, 6grenciler etkin bir
sekilde bu verileri degerlendirildiginde konuya iliskin daha iyi uzamsal bilgiye sahip
olduklarin1 (ve jeopolitik bir bakis agis1 kazandiklart) bulmuslardir.

Bu tez ¢alismasinda, 12. siifta okutulmakta olan “Milli Miicadele” kapsamindaki
savasin kahramanlar1 konusu ile “Atatiirkciiliik ve Tiirk Inkilabi” {initeleri ele alinmistir.
Bu iinite 6grencilerin ele alinan konuyu uzamsal diisiinmelerini gerektiren jeopolitik bir
acidan ele almalarini incelemeleri i¢in Kahramanlar konusu anlatilirken farkli bolgelerde
ne tiir ve nasil kahramanliklar sergilendigini 6grencilere anlatmak i¢in Google Earth Pro
yazilimindan yararlanilarak AG destekli etkilesimli bir harita olusturulmustur (Bkz
Gorsel 1).

Gorsel 1. Google Earth ile Ag Destekli Etkilesimli Tahta

Boylece, ornegin Siitgli Imam’in Fransiz ve Ermenilere karsi gosterdigi
kahramanlik ele alinirken, kitap iizerinde bulunan QR kod ile, etkilesimli bir harita
acilacak ve Siit¢ii Imam’m miicadele ettigi Maras bolgesi, Ermenistan’in konumu vb gibi
tarithi durumlar gorsellestirilerek ve kahramanin miicadelesi jeopolitik olarak, 6grencinin
uzamsal diisinmesini harekete gecirerek islenebilecektir. Ayni zamanda, bu karakter
canlandirilarak Siitcii Imam’a ydnelik kisisel ve eylemsel bilgilerin akilda kalmasi
saglanacaktir.

Ancak bununla birlikte, bu siirecin bilimsel olarak arastirilmasi ve AG’den

yararlanilan ortamlarda uzamsal diisiinme ile akademik basar1 arasindaki iliskinin
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belirlenmesi gerekmektedir. Bilindigi kadar1 ile, AG destekli tarih ders kitaplarinda
akademik basar1 ve uzamsal diisiinme arasindaki iligki heniiz incelenmemistir. Bu tez
calismasi ile bu durum da bir problem olarak belirlenmis ve arastirma kapsamina dahil

edilmistir.

Amacg

Bu calismanin genel amaci, Tarih 6gretiminde Onemli bir yeri olan ders
kitaplarinda artirilmis gergeklik uygulamasina dayali bir iinite gelistirmek ve bu tasarimin
etkililigini 6grencilerin akademik basarisi ve uzamsal diistinme becerisi degiskenleri ile
incelemektir. Bu tiir kitaba dayali zenginlestirilmis ortamlarin tasariminda, 6rnek bir
tinitenin secildigi goriilmektedir (Bkz. Cinar ve Akgiin, 2015; Hakkari, Yeloglu, Tiiysiiz
ve Ilhan, 2017). Bu baglamda, 6rnek bir {inite olarak MEB 12. Smif Inkilap Tarihi ve
Atatiirkgiiliik deri kitabindaki Milli Miicadele Unitesi kapsamindaki “Kurtulus Savasinin
Kahramanlar1” konusu ve Atatiirkciiliik ve Tiirk Inkilab: iinitesi ele alinmistir. Tasarim
temelli arastirma yaklasimiin ele alindigi bu calismada, deney grubu Ogrencilerine
artirllmig gergeklik temelli bir {inite sunulurken, kontrol grubunda geleneksel uygulama

devam ettirilmistir. Aragtirma amacina uygun olarak, asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Ogrencilerin hangi grupta olduguna bakmaksizin (tek grup olarak) tekrarli
Olgtimleri arasinda anlaml fark var midir?

2. On test- son test aras1 degisime bakilmaksizin, deney ve kontrol grubunun
tekrarli 6l¢timlerinden elde edilen basar1 puanlari arasinda anlamli fark var
midir?

3. Ogrencilerin akademik basari testinden aldiklar1 &n test ve son test
puanlarindaki degisim deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli farklilik
gostermekte midir?

4. Deney grubundaki 6grencilerin uzamsal diisiinme becerileri ile akademik

basarilar1 arasinda bir iliski var midir?



Onem

Bu ¢aligmanin sonunda ortaya ¢ikacak olan iiriin MEB 6gretmenleri ve 6grencileri
tarafindan kullanilabilecektir. Artirllmis gerceklik uygulamasi ders kitaplarinda yeni yer
almaktadir ve bu ¢alisma ile bu ortamlarin etkililigi test edilecek ve 6rnek bir modele

temel olacak Oneriler sunmaktadir.

Smirhliklar

Bu calisma, Milli Miicadele Unitesinde yer alan “Kurtulus Savasmin
Kahramanlar1” konusu ve Atatiirkciiliik ve Tiirk Inkilab1 Unitesi ve 12. Siif seviyesi ile

ve katilimer ile stnirhidir.

Tanimlar

Artinllms gergeklik (AG): Dijital nesne, ses, metin gibi ¢oklu ortamlarin 6zel
yazilimlarla goriintiiniin belirli noktalarina baglanmasi sonucunda olusan es zamanl

sanal goriintiistidiir.

Uzamsal diisiinme: Uzay-zaman iligkisinde nesneleri veya durumlar1 zihinde

canlandirabilme ve eylem kazandirabilme yetenegidir.



BOLUM 2

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boéliimde, artirilmis gergeklik ve egitimde kullanimina iligkin kavramsal
cerceve sunulacaktir. Daha sonra, AG uygulamalar1 ve ders kitaplarinda AG kullanimina

deginilecektir.

Arttirilmis Gergeklik Tanimi

Dijital nesne, ses, metin gibi ¢oklu ortamlarin 6zel yazilimlarla goriintiiniin belirli
noktalarina baglanmasi sonucunda olusan es zamanli sanal goriintiilerden olugmaktadir.
Diger ger¢eklik ortamlarindan (karma gerceklik, sanal gerceklik vb) farkli olarak gercek
bir ortamda sanal nesnelerin tetiklenme (trigger) yolu ile kullanicinin karsisina ¢ikmast
sonucu kullanicilarin deneyimlerinin zenginlesmesidir. Kullanicilar sanal gerceklik
ortaminda, 6rnegin bir headset araciligi ile tamamen sanal deneyimler kazanmakta veya
karma gerceklikte gercek zamanli nesneler ile sanal nesneler etkilesimli olarak
sunulmaktadir. Bu ortamlara nazaran, AG uygulamalarinin gelistirilmesi ve kullanilmasi
daha kolay olmasi ile egitim ortamlarinda yaygin olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kaufmann (2003b), AG teknolojisinde aranmasi gereken ii¢ temel Ozellik
oldugunu belirtmektedir. Buna gore, AG'nin temel 6zellikleri su sekilde belirtilmektedir;
es zamanl olarak gerceklesen sanal 0gelerin gergek diinya ile eslesmesi, s6z konusu
eslesmenin es zamanli olmasi ve bu eslesmenin ii¢ boyutlu bir ortamda gergeklesen
olayidir.

Baysan’a (2015, s. 10) gore, “bir ortam tamamen gercek nesnelerle olusabilecegi
gibi tamamen sanal nesnelerle de olusabilir. Bunlardan birincisi ger¢ek ortam olarak
isimlendirilen, gdzle goriiliir elle tutulur dis diinyada gergegi olan bir evrendir. ikincisi
ise gozle goriilen fakat dis diinyada gergegi olmayan cesitli tekniklerle algilanmasi
saglanan ve sanal ortam olarak bilinen evrendir. Bu iki evren arasinda da ger¢ekten sanala
dogru ve sanaldan gercege dogru evrenler vardir”. Bu dogrultuda, alanyazinda cesitli

skalalarin oldugu goriilmektedir.



Gergeklik ve sanallik skalasi

r— Karma gerqeklﬂ—w

Artinlmig i

Gergek diinyaya

Tamamen gcrg_ck Bi!glssgm‘ retil iligkin bilgilerin Tamamen bilgisayarla
u:iz:lm _ne_snclz‘lll ve f:leialém aggrl:lei en bilgisayarla olugturulmus ortamlar
etkilesimi vardw ¢ ¢

olugturulmug bir
ortamma eklenmesi

Sekil 1. Gergeklik Sanallik Stirekliligi (Milgram Vd.,1994)

diinvaya eklenmesi

AG’nin tarihsel siire¢ i¢indeki gelisimine bakildiginda, yaptig1 tez ¢alismalarinda,
Stinger (2019) ve Baysan (2015), AG tarihi hakkinda su sekilde bilgiler vermistir; 1962
yilinda patent alarak, "Sanal Gergekligin Babasi1" olarak adlandirilan Morton L. Heilig
tarafindan gelistirilen Sensorama, gergek ve sanal 6gelerin biitiinlestigi ilk ortam olarak
kabul edilebilir (Heilig, 1962). Artirilmis Gergeklik olarak adlandirabilecegimiz ilk
girisim ise 1966 yilinda Ivan E. Sutherland tarafindan yapilmistir. Baysan (2015, s. 10),
“Sutherland’in yaptigi 3D Grafikleri Gostermek i¢in HMD’nin Kullanimi adli
calismasindaki temel ama¢ dogada 2 boyutlu olarak goriinen nesnelerin, 6zel bir optik
sistem araciligtyla 3 boyutlu olarak goriintiilenmesini saglamaktir” diye ifade etmistir. 2B
nesnelerin goriintiilerini HMD araciligiyla birlestirerek, kullaniciya bir 3B yanilsamasi
gosterilir. Kullanic1 kafasina taktigi optik sistem ile pozisyon degistirdiginde, tiretilen
sanal goriintiiniin pozisyonu da yeniden konumlandirilir (Sutherland, 1968).

Sonug olarak, bu ¢aligmalar da gostermektedir ki, AG hayatin hemen her alaninda
kullanilmakta ve egitim bilimlerinde kullanimina yonelik de giderek artan yeri

goriildiigiinde bu konuda daha fazla bilimsel ¢alismaya ihtiya¢ duyulmaktadir.

AG ile Tlgili Yapilan Cahsmalar

Shelton ve Hedley (2002), arastirmalarinda Cografya Bolimii lisans
Ogrencilerine Diinya-Giines iligkisini 6gretmek icin AR teknolojisini kullanarak
gerceklestirmislerdir. Arastirmada Ogrenci basarisina etkisi incelenmis ve Ogrenci
basarisina olumlu etkisi oldugu tespit edilmistir.

Kerawalla, Luckin, Seljeflot ve Woolard (2006) AG teknolojisinin dgretmenler

ile 0grenciler arasindaki diyaloglar1 tizerindeki etkisini inceledi. 10 yasindaki ilkokul



ogrencilerinden olusan iki gruptan birinde fen dersi geleneksel yontemlerle islenirken,
diger grupta AR uygulamalar1 kullanilmistir. Aragtirmada yapilan kiyaslamalarla, AG
uygulamasi 6gretim grubunda 6gretmen-6grenci diyalogunun diger gruba gore daha iyi
oldugu sonucuna varilmastir.

Wang ve Chi (2012) AR uygulamalarinin 6grencilerin dgrenmelerindeki
basarilar1 ve doyumlari tizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmada, 12-14 yas arasi
Ogrencilere bir AR uygulamasi kullanilarak Diinya'nin Giines etrafindaki doniisii
anlatildi. Sonug olarak 6grencilerin AR uygulamalarindan memnun kaldiklarini ve basari
olasiliklarini artirdiklarini belirlemislerdir.

Abdiisselam ve Karal (2012) manyetik fizik derslerinin konular igerisinde yer
alan manyetizma konusunun Ogretiminde AG teknolojisinin faydali olacagim
belirtmektedir. AG sayesinde, cisimde manyetik alanin bu teknolojiyle goriilebildigini
soyliiyorlar. Bu sayede konunun somutlastirildigini ifade etmislerdir. Orneklem
grubundaki Ogrenciler; AG uygulamalari sayesinde nesneleri anlama yeteneklerinin
arttigin1 ve AG'nin somut ve gercekei bir ortam sagladigini belirtmislerdir.

Wojciechowski ve Celary (2013) calismalarinda 6. smifta 6grenim goéren
ogrenciler icin AG teknolojisi ortami1 olusturmus. Bu ortamda &grencilerin derse yonelik
tutumlari incelenmistir. Arastirma bulgulari, 6grencilerin olumlu bir tutum sergiledikleri
ve eglenceli bulduklar1 yoniindedir.

Kloos, Serio ve Ibafiez (2013) AR teknolojisi ile olusturulan uygulamalarin
ogrencilerin motivasyonu incelemistir. Sonu¢ olarak AG uygulamasi 6grencilerin
motivasyonlarina olumlu katki yapmuistir.

Delello (2014), 6gretmen adaylarindan olusan bir 6rneklemde fen bilime dayal
AR uygulamalarinin 6gretmen adaylarinin kullanim anlayislar1 yoniinden inceleme
yapmustir. Adaylarin AG kullanimina iliskin algilari; Sinifta 6grenmeyi destekledigi,
olumlu etkiledigi, motivasyonu artirdigi, O6gretmen adayr coskusunu artirdigi ve
uygulamada kolaylik sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Olsson ve Salo (2011), 90 kisiden olusan katilimciya anket caligmasini AR
teknolojisi ile olusturulan mobil uygulamalari sonrasinda uygulamiglardir. Caligma
sonucunda uygulamanin kullanicilarin dikkatini ¢ektigini ve merakini1 artirdigini
belirlemislerdir

Gilin (2014), arastirmasinda Ogrencilerin  AG uygulamalariyla desteklenen

matematik derslerindeki gorsel yeteneklerini ve basarilarini incelemistir. Arastirma
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sonucunda uzamsal yetenek ve akademik basari artisinda anlamli bir farklilik oldugu
tespit edilmistir.

Cai, Wang ve Chiang (2014), ortaokul 6grencileri i¢in hazirladiklar1 uygulamada
markerlar ve AR uygulamalar1 kullanmiglardir. Sonug¢ olarak, raporlanan diger
calismalarda oldugu gibi bu ¢alismada da tutum boyutunda, ogrencilerin AG
uygulamalarina karsi olumlu bir tutum i¢inde olduklar tespit edilmistir.

Sirakaya (2015) da calismasimnin odak noktalarindan biri olarak, &grencilerin
tutumlarina bakmis ve AG destekli 6grenme materyalleri ile 6grenci tutumlarini, 6grenci
katilimini, bagarisini ve kavram yanilgilarini belirlemeye yonelik bir arastirma yapmaistir.
Arastirma sonuglarina gore deney grubu, kontrol grubuna gore daha basarili bulunmus ve
Ogrencilerin tutumu olumlu yénde degismistir. Kontrol grubu deney grubuna gére daha
fazla kavram yanilgisina sahip oldugu goriilmiistiir.

Chiu, Dejaegher ve Chao (2014), artirilmis sanal bilim laboratuvarlarinda gergek
ve sanal fizik deneylerinin yani sira molekiiler diizeyde simiilasyonlar kullanarak makro
olaylari agiklamaya c¢alismislardir. Calismada 8. smf Ogrencilerinin  sanal
laboratuvarinda gaz molekiillerinin hareketi incelenmistir. Sonug olarak, gdzlemlenmesi
zor gergekler somutlastirildi ve bilimsel 6grenmeye katkida bulunmustur.

Erbas (2016) 9. sif biyoloji dersinde tabletlerle gelistirilen AR mobil
uygulamalarin1 uygulamis, gelistirilen uygulama 6grenci basarisini ve motivasyonunu
incelemistir. Uygulama sonucunda uygulamalarin siniflarda kullanilmasinin 6grencilerin
basar1 ve tutumlari artirabilecegi sonucuna varilmastir.

Yildirim (2016) fen bilimleri derslerinde AR uygulamalarinin 6grencilerin
basarisi, motivasyonu, problem c¢ozme becerileri ve tutumlar1 {izerindeki etkisini
incelemistir. 6. sinif "Maddenin Parcacik Yapisi" bilim {initesinde c¢aligsmalarini
yirlitmiistiir. Bu {iinite i¢in ABCArPC ve ABCArTablet adli AR wuygulamalar
gelistirilmigtir. Calisma sirasinda 2 deney grubu ve 1 kontrol grubu olusturulmustur.
Sonucta, bilgisayarlarda ABCArPC uygulamasinin 6grenme sonuglari, tabletlerde
ABCArTablet derslerine gore daha yiiksektir. Her iki deney grubunun da motivasyon
diizeyi ytiksektir.

Baysan ve Uluyol (2016), AR kitaplarinin egitim ortamlarinda kullanimi ve
kullanilan kitaplarin ders basarisina etkisi hakkinda 6grenci goriisleri {lizerine bir
aragtirma yapmuslardir. Elde edilen bulgulara bakildiginda, deney grubundaki
Ogrencilerin son test ve on test puan karsilastirmalarina gore daha basarili oldugu

gorilmiistir.
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Sayginer ve Seferoglu (2017) ise egitsel AG ortamlarini gelistirmek i¢in yaygin
olarak kullanilan yazilimlar1 inceleyen karsilastirmali bir ¢alisma yiiriitmiis (Aurasma,
Construct 3D, BuidAR, Alive, Augment, Blippar, Junaio, Layar, Wikitude, SweepAR,
Color Mix, AR ToolKit, Vuforia) ve egitsel ortamlarda kullanim durumlarini
incelemistir. Sonug olarak, gorsel tabanli programlarin daha fazla oldugunu, 2D ve 3D
gibi ortamlart sundugunu, sosyal medyada kullanilabilir olduklarini, okul i¢cinde oldugu
gibi (sanal lab gibi) okul disinda da kullanilabilir olduklarin1 bulgulamiglardir.

AG, ozellikle astronomi gibi {i¢ boyutlu gorsellere ve canlandirmalara ihtiyag
duyulan alanlarda c¢alisilmigtir. Shelton ve Hedley (2002), Astronomi &6gretiminde
kullanilan AR uygulamalar1 ile Ogrenciler konulart daha iyi Ogrenebilecegini
raporlamiglardir.

Egitsel bir uygulama 6rnegi olarak gelistirilen AG destekli kimya ise 6grencilere
etkilesimli bir ortam saglayan, kavramsal bilgileri 6grencilerin 6grenmesini amaglayan
bir uygulamadir. Bu uygulamada, 6grencilere verilen gorevler vardir ve de dgrenciler bu
gorevi gerceklestirirken etkilesimli bir ortamda dersin kazanimlarini 6grenirler (Fjeld ve
Voegtli, 2002).

Bu tiir uygulamalarin en ¢ok goriildiigii alanlardan biri de askeriyedir. Ciinki
egitim goren askerlerin, ger¢ek kosullarin modellendigi ortamlarda can giivenligi
saglanarak egitim almalar1 beklenir. Bu yonde hazirlanan bir AR uygulamasinda ise,
askerlerin hareket halindeyken kargilastiklart nesneleri ve insanlart tespit etmeleri
amaglanmistir (Julier, Lanzagorta, Baillot ve Brown, 2000).

Tarih 6gretiminin etkililigini temel alan ¢alismalar incelendiginde, 6grencinin
bilgiyi geri getirmesi (hatirlamasi) (Challenor ve Ma, 2019) ancak bununla birlikte bilgiyi
geri getirme siirecinin sadece bilginin hatirlanmasi degil, tarihsel bir olayr o zamanin
kosullart i¢inde degerlendirebilmesi (Kelesoglu ve Yigit, 2017) ve harita okuma
becerileri (Zaman, Giinal ve Zaman, 2011) gibi konularin 6ne ¢iktigr goriilmektedir.
Buna kosut olarak, AG’nin potansiyel katkisinin ele alindig1 ¢alismalarda 6grencilerin
akademik basarilarinin AG’nin kullanilmadigi gruba oranla daha fazla oldugu
(Billinghurst ve Diinser, 2012), 6grenme siirecinde daha etkin rol aldiklar1 (Challenor ve
Ma, 2019) raporlanmistir. Dolayisiyla, bu tez ¢alismasinda akademik basari (bilginin geri
getirilmesi ve o zamanin kosullar i¢inde dgrencilerin degerlendirme yapabilmesi gibi)

dikkate alinacaktir.

12



Tarih Ogretiminde Etkilesimli Artirllmis Gerceklik Kullamlmasi

Artirtllmis gerceklik uygulamalari, uygulayicinin tasarimina bagli olarak (bu tez
calismasi baglaminda 6gretmenin) teknopedagojik bir yaklagim izlenilerek etkilesimli
olarak kullanilabilmektedir. Burada, etkilesim ile kastedilen isbirligi i¢inde calisma,
topluluk Oniinde konusma, canlandirdiklar1 tarihsel figiirler {izerinden o dénemin
kosullar1 i¢inde diisiinme gibi pek cok etkinlikte bulunan Ogrencilerin, 6gretmen
merkezli, diiz anlatima dayali tarih derslerinde kazandirilmas1 miimkiin olmayan (elestirel
diisiinme, uzamsal diisiinme, bilgiyi hatirlama vb gibi) bircok 6grenim durumunun
desteklenmesidir. Ornegin, AG teknolojisini derse entegre etmek igin drama (dogaglama,
rol yapma), oyunlar, soru-cevap yontemi, beyin firtinasi, istasyon ve alt1 sapkali diisiinme
gibi yontem ve teknikler kullanilmistir. Ayrintili olarak bakildiginda, bu yontemlerden
drama yontemi Demircioglu'na (2010) gore bu, tarih derslerinde 6grencilerin yaparak ve
deneyerek oOgrenebilecekleri etkinliklerin bir pargasi oldugu i¢in 6nemlidir. AG ile
karakterlerin canlandirilmasinda igerigin karakterler iizerinden sunumu, canlandirilan
karakterler arasindaki diyaloglarin olusturulmasi, fiziksel nesneler ve kullanicilarin
(6grencilerin) etkilesimi ve uzamsal alanin tasarimi drama konusu kapsaminda
degerlendirilir (Dow, Mehta, Lausier, Maclntyre ve Mateas, 2006). Benzer olarak
Maclntyre vd (2003), “ii¢ kizgin adam” adli AG uygulamalarinda, kullanicilarin (tipki
tarihi bir olay1 degerlendirir gibi) ge¢miste yasanilan bir olaya iligkin {i¢ farkli bireyin
bakis acilarint ¢oklu ortam destekli bir AG {izerinden sorgulamalarin1 dramatik olarak
saglamiglar ve c¢alismanin sonunda eglenceli bir egitim ortami olarak bu yaklasimdan
yararlanabilecegini belirtmiglerdir. Bu tez c¢aligmasi kapsaminda ise yaratici drama
teknikleri olan dogaclama ve rol oynama kullanilarak hem AG kartlarinin 6gretim
yontemine entegre edilmesi sirasinda (Y dntem boliimiinde ayrintili olarak aciklanmistir)
hem de AG kartlarinda ogrencilerin goriintiileyebilecegi tarihi karakterlerin
canlandirilmasinda (diyaloglar, rollerin dagilimi vb) yararlanilmigtir. Bu tiir
canlandirmalarin sonunda, 6grencilere ‘“siz olsaydiniz ne yapardiniz”, “sizce (tarthi
karakterin) basariya ulasmasindaki nedenler nelerdir” seklinde olusturulacak olan
kilavuzda da yer alacak olan sorular neticesinde 6grencilerin soru-cevap ve beyin firtinasi
gibi yontemlerden de yararlanmalari saglanmistir. Buna yonelik olarak, alanyazinda da
bir 6rnek bulunmaktadir. Blanco-Fernandez vd. (2014), Termopylae Muharebesi'ni ele
alirken AG'den yararlanmistir ve oOgrencilerin mobil cihazlar ile zengin igerige

ulagmalarint saglamistir. Yontem olarak ise, ogrencilere onemli roldeki karakterleri
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diisiinerek, bu karakterlerin yerinde olsalar nasil karar alacaklarini sormustur (soru-cevap
yontemi). Daha sonra, o6grencilerin bu kararlarini, gercekte yasanilan durum ile
karsilastirarak, uzman goriisii esliginde tartismaya a¢cmustir. Son asamada ise beyin
firtinasi ile farkli durumlar yasanilsaydi, sonuglarin nasil farklilasacagini ele almistir.

AR ile kullanilabilecek bir diger yontem ise oyunlar ve oyunlastirmadir.
Ogrencilerin, hedeflenen &grenme sonuglarina ulasmak igin gergekleri, gercekleri ve
durumlar1 sentezleyerek kazandiklar1 deneyimler, 6grencilerin ¢esitli nitelikler ve
beceriler gelistirmelerine yardimci olabilir. Sengiil'e (2011) gore 6grenciler bu sekilde
tarihi olay ve olgular anlar, tarihle empati kurabilir, olaylara farkli bir agcidan bakabilir
ve olaylar1 gerceklestirebilir, onlar1 hayal ederek daha anlamli hale getirebilirler. Bu
etkinlik sayesinde ge¢misteki olaylar, kisiler ve durumlar bugiine kadar temsil edilebilir
ve Ogrenciler geleneksel 6gretim etkinlikleriyle elde edemedikleri ¢esitli tarihsel
deneyimler, beceriler ve bakis agilarindan faydalanabilirler (Barth ve Demirtas, 1997).
Ancak tarih 6gretiminde drama (dogaglama, rol yapma) ve oyunlastirma gibi yontemlerin
dogru uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu etkinlikleri nasil gergeklestireceklerini cok
iyi bilmeleri gerekmektedir (Demircioglu, 2009).Bu tez c¢aligmasi kapsaminda,
Ogretmenlere bu tiir egitimler de verilerek 6gretmenlerin sadece yeni teknolojileri
kullanmalar1 degil, bu teknolojileri derslere nasil uyarlayabileceklerine yonelik
teknopedagojik mesleki bilgi ve deneyim kazanmalar1 da hedeflenmistir.

Yukarida Ozetlenen etkilesimsel etkinliklerin bir ¢ogu, AG destekli kitaplar
tizerinden de saglanabilir. Bu, 6grencinin bire bir igerik ile etkilesim kurmasi ile de
miimkiindiir veya O0gretmenin, kitaptaki yonergeleri takip ederek egitsel etkinlikler

diizenlemesi ile muimkiindiir.

AG Tasariminda One Cikan Degiskenler ve Uzamsal Diisiinme

Durak ve Karaoglan Yilmaz’in da (2019, s. 469) belirttigi gibi, “Artirilmis
gerceklik uygulamalarinin egitsel degeri sadece teknolojilerin kullanimina degil, ayn1
zamanda artirnllmis gerceklik uygulamalarinin tasarimina, uygulamasina ve 6grenme
ortamlariyla nasil biitiinlestirildigine de baglidir”. Benzer bir yaklasim Wang vd. (2018)
tarafindan da belirtilmis ve AG’lerin tasarim boyutuna odaklanan sinirli sayida ¢alisma
olduguna, oysa bu tiir 3D ortamlarda daha az biligsel yiik saglamak, gorsel 6grenme vb

gibi 6grenme deneyimlerini 6grencilere kazandirmak icin etkili bir tasarimin gerekliligine
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deginmislerdir. Bu anlamda, AG ortamlariin tasarimina yonelik olarak &grencilerin
etkin rol aldig1; oyun ve oyunlastirma gibi yaklasimlardan yararlanildigi, soyut/goriilmesi
zor konularin gorsellestirildigi bir yaklagimin benimsenmesi (Dunleavy, 2014) ve
Ogrencilerin merak etmesi, eglenmesi ve zorluk hissetmesi (Wu vd., 2012) AG
uygulamalarinin tasariminda 6nemlidir.

Cuendet vd (2013) yaptiklar1 calismada, AG ortamlarin1 kullanirken
yapilandirilmis 6gretim siirecinin degil, esneklik taniyan 6grenme ortaminin etkili
olacagini belirtmektedir. AG ile etkilesimli 6gretim yontemlerinin kullanildig: ideal bir
Ogretim ortaminin nasil sunulabilecegi bu tez c¢aligmasi kapsaminda Ogretmenlerin
goriisleri alinarak ve nicel verilere dayali olarak arastirilacaktir. Bu anlamda, bu tez
calismast AG’nin etkilesimli yontemler ile kullanilmasina yoénelik 6rnek bir model
olacaktir. Tez calismasinin, sonunda ii¢ boyutlu ortamlarin ise kosuldugu teknoloji
destekli tarih 6gretimine yoOnelik olarak Ogrencilerin elestirel, uzamsal ve akademik
olarak zengin Ogretim deneyimlerini kazanabilecegi 6gretim siireci ve kilavuzlar gibi
pratik bilgileri iceren bir rapor acik erisim ile paylasilacaktir.

Dikkat edilmesi gereken bir diger nokta da AG ortamlarinin yapis1 geregi bilissel
asir1 yiike (Dunleavy, Dede ve Mitchell, 2009); Taggin, Ulugay ve Oziiag, 2016; Wu vd.,
2013) neden olmasidir. Biligsel yiiklemenin temel iki nedeni bulunmaktadir. Bunlar biri
sistemin karmagikliginin 6grencide bilissel yiike neden olmasi bir digeri ise (6zellikle AG
uygulamalarinda sunulan bilgilerin ¢oklu ortam1 barindirmas ile) igerigin neden olacagi
biligsel yiiktiir (Challenor ve Ma, 2019). Ibili (2019) ¢alismasinda, AG'nin dis bilissel
yiikii azalttig1 ve uzun siireli hafizay: ilgilendiren asil (germane) biligsel yiikii azalttigini
bulgulamistir. Burada, belirli 6gretim yontemlerinin (yaratic1 diisiinmeyi tesvik eden,
verilen bir durumu kendilerinin agikladig (self-explanations) gibi) bilissel yiikii azaltma
konusunda etkili oldugunu vurgulamistir. Ogrencilerin AG uygulamasi baslatilmadan
once bu ortamlar ile deneyim kazanmalarinin saglanmasi ve ortamda 6grenciye ayni anda
cok fazla bilginin farkli kanallardan (resim, video, 3D nesneler gibi) verilmemesi bu ytikii
azaltmaktadir (Keller, Rumann ve Habig, 2021). Ozellikle gergek ve sanal dgrenme
bilesenlerinin (Tarih 6gretiminin icerigine uygun olarak) uzamsal ve zamansal yakinlik
ilkelerine gore tasarlanmasinin 6grenmeyi destekledigi ve dis biligsel islemeyi azalttigi
belirtilmektedir (Thees vd., 2000).

Son olarak, AG uygulamalarindan yararlanan 6grencilerin uzamsal diistinme
becerilerinin gelistigine dair bulgular vardir (Bell vd., 2018;Carrera&Asensio, 2017).

Uzamsal diisiinme becerisinin ise, yukarida da 6zetlendigi gibi tarih 6gretiminde dnemli
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bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Ornegin, 3B topografik bilgileri yorumlamak igin
AG uygulamalar1 6grencilere yeni 6grenme yollar1 sunar (Carrera&Asensio, 2017), bu
ise 0grencilerin akademik basarilarini artirmalarini saglayabilir. Sonug olarak, bu tez
calismasinda, zaman ve olanak kisitliligi nedeni ile, yukarida Ozetlenen tasarim
kapsaminda (AG tasarimi) ele alinacak degiskenler arasinda, tarih 6gretimi ve AG’nin
O0grenme deneyimindeki kesisimi olarak, Ogrencilerin akademik basarist ile AG’nin
ogrencilerin uzamsal diisiinme becerileri ile iliskisi ve de etkisi dikkate alinmistr.

Tez calismasinda ortaya ¢ikarilan {iriinler, MEB 6gretim programi ile tutarhdir.
Boylece oOgretmenler, Ogrenciler ve veliler {iriinleri dijital kiitiiphane olarak
kullanabilecek; sonug olarak, tez calismasinin siirekliligi de saglanmis olacaktir. Turan
(2016) caligsmasinda, Tarih Ogretmenlerinin 6grencilerine bilgi teknolojilerini (BT)
kullanma becerilerini yeterince kazandiramadiklarini bulgulamistir. Bu tez ¢alismasinda,
en glincel BT araglarindan birinin derste kullanim 6rnegine kilavuz ile birlikte yer
verilerek bu eksiklige yonelik bir katkida bulunulmasi amaglanmaktadir. Boylece AG
teknolojilerinde bilgi ve beceri kazanan Ogrenciler, bu deneyimlerini ilgili baska
teknolojilerde siirdiirebilecek, sanal ortamlara ilisgkin bu teknolojilerin kullanimi
yayginlagabilecektir.

Sonug olarak, AG uygulamalar1 farkli disiplinlerde deneyimlenmekle birlikte,
egitim bilimleri alaninda 6zellikle ulusal konular1 ele alan ¢alismalarda (Tiirk tarihi gibi)
caligmalara ihtiya¢ bulunmaktadir. Giiniimiizde halen ders kitaplarinin birincil kaynaklar
arasinda oldugu diisiiniildiiglinde, bu tez calismasinda 6grencilerin ve 6gretmenlerin de
kolaylikla erisip kullanabilecegi kaynaklar temel alinarak, alanyazindaki bu eksiklik
kapatilmaya ¢alisilacaktir. Bununla birlikte, AG uygulamalarinin akademik bagar1 gibi
degiskenler ile ve yine bu basarmin {iizerinde etkili olabilecek, AG ortamindan
kaynaklanan uzamsal diistinme ile iligkisi bu caligmada arastirilarak alanyazindaki

eksiklige yonelik 6zgiin bulgular sunulacaktir.

Ders kitaplar

Ders kitaplar1 egitim ve Ogretimde oOgrenciler ve Ogretmenler icin temel
kaynaklardan biridir. Ogrenciler i¢in hazirlanan ders kitabi, dgretmenlerin de kullandig1

onemli egitim araclarindan birisidir. Ve 6gretmenin en temel 6gretim kilavuzudur.
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Ogretmenler dgrencilerin seviyelerine gore hazirlanmis olan ders kitaplarindan
faydalanir. Ogretmenler 6grencilere mesajlari iletirken ders kitaplarmi dgrencilerin ilgi
ve ihtiyaglarina gore en etkili ve verimli sekilde kullanmak durumundadir.

Egitimde kullanilan bir kitap 6grencinin akademik gelisimine katki saglarken
bireysel ve sosyal becerilerinin gelismesine de yardimci olmalidir. Ders kitaplar
dgrenciler icin dgretmenlerden sonra ikinci temel kaynak niteligindedir. Ogrenciler ders
kitaplarinda yer alan konu anlatimi ile bilginin nasil islendigi ve kavramlarla iliskisini
O0grenir. Bunun yaninda konuyu nereden Ogrenmesi gerektigini bilirken, konular
arasindaki baglantiy1 yine ders kitaplarini kullanarak kurar.

Kaye ve Popperwel (2015)’e gore okullarda verilen egitim, iilkenin belirlenmis
olan egitim politikasini gerceklestirme ve uygulamaya doniistiirme amacina hizmet eder.
Bunu yapilandirilmis programlarla gerceklestirir. Programlar bu rolii iistlenirken amag
yoniinden, igerik bakimindan, egitim-0gretim siirecleri ve degerlendirme gibi birbiriyle
dinamik sekilde iligski kuran bazi 6gelerden olusur. (Kaye ve Popperwel, 1995)

Egitim ve Ogretim faaliyetleri 6nceden belirlenmis ve amaglar1 olan hedef
davraniglar1 kazandirmay1 gaye edinir. Ogrenciler 6grenme siireglerine aktif olarak katilsa
bu gayenin ger¢eklesmesi bakimindan Onemli unsurlardandir. Bu bakimdan ders
kitaplarinin ~ 6grencilerde bulunan hazir bulunusluk gibi baz1  dzelliklerinin
gelistirilmesine yardimer olur. S6z konusu bu durum da 6grencilerin ders kitaplar
aracilifi ile 6grenme siirecinde etkinligini arttirmak i¢in en dnemli kaynaklardan biridir.

Ders kitaplar1 6grencilerin bilimsel diistinmeleri, 6nceden belirlenmis olan tutum
ve davraniglarin kazandirmasia yonelik olarak belirli 6zelliklerle donatilmistir. Ders
kitaplarinin 6grenciler i¢in 6gretmenlerden sonra en dnemli temel kaynak olmasi, onun
egitim Ogretim silirecindeki roliinii arttirmaktadir. Biiyiikalan (2003, s.101)’a gore ders
kitaplari, egitim 6gretim siirecinde en ¢ok kullanilan 6gretim materyali iken, okullarda
bulunan bazi fiziki eksiklikler bu durumun olusmasinda etkilidir.

Uzuner (2010)’a gore i¢inde bulundugumuz ¢agda birey kitaplarla dogrudan iliski
kurar ve bunun i¢in en 6dnemli bilgi ve kiiltiir arac1 kitaptir. Kitap ¢ocugun gelisim ve
egitiminde en 6nemli etkendir. Ayrica egitim- 6gretimde 6gretmen ve dgrencilerin en cok
kullandiklar1 aragtir. Bu ylizden kitaplarin egitim ve 6gretimde 6nceden belirlenmis olan
amaclara ulasilmada biiyiilk 6neme sahip oldugunu diisiinmektedir. Ayrica kitaplar
ogrencilere ancak igerik ve tasarim bakimindan nitelikli oldugu siirece okuma aliskanligi

kazandirabilecegini ileri stirmektedir.
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Tiim bu bilgiler 15181nda ders kitaplarinin 6grenciler ve gretmenler i¢in dnemini

su sekilde siralayabiliriz;

— Ders kitaplari, i¢cinde yer alan bilgiler itibari ile derli toplu oldugu siirece
Ogrencinin dilediginde ders tekrar1 yapmasi bakimindan son derece 6nemlidir.

— Ogrenci ders kitaplar1 sayesinde ders igerisinde anlamadig1 konulara calisabilir
veya Ogretmenin anlattiklarini tekrar edebilir.

— Bir ders kitab1 6grenci i¢in her zaman elinin altinda bulunabilecek bir kaynaktir
ve bu kaynak 6grencinin dersi tekrar etmesini ve bilgilerin 6grencide kalici
olmasin1 saglar.

—  Ogrenciler ders kitaplar1 sayesinde okuma aliskanlig1 edinebilir.

— Ders kitaplan etkili kullanildiginda etkinliklerle birlikte 6grencinin ¢ok yonlii
diistinme becerisinin gelistirilmesine katki saglayabilir.

— Ders kitaplari, icerisinde yer alan soru, etkinlikler ve 6dev konular1 ile birlikte
Ogretmenin igini kolaylastirabilir.

— Ders kitaplar1 6gretmenin dersi planli ve sistematik sekilde islemesine yardim

eder.

Ders Kitaplarinda Kullanilan Teknolojiler

Gliniimiliz ¢ag1 bilgi aym1 zamanda ¢agi olarak adlandirilmaktadir. Bu ¢agdaki
teknolojik gelismeler hayatin bir ¢ok alanina etkisi oldugu gibi egitimde de koklii
degisikliklere sebep olmustur. Teknolojik gelismelere paralel olarak ve bu gelismelerden
faydalanmak amaci ile egitimin kalitesini arttirmak, egitimde yasanan bazi problemlere
¢Oziim bulmak, egitimin kalitesini arttirmak, egitimde firsat esitli saglamak amac1 ile bu
teknolojilerden faydalanilmistir.

Teknolojik gelismelerin bir yansimasi da ders kitaplarinda olmustur. E-kitap, Z-
kitap, ders kitaplarina QR kodlarin eklenmesi, mobil uygulamalar ve simiilasyonlar ders
kitaplarinda kullanilan baz1 teknolojilerdir.

Eroglu (2011)’na gore etkilesimli 6grenme materyalleri kapsaminda yer alan
coklu ortam araglart ile (gorsel, metin, ses vb) 6grencilerin algilarint ve bakis agilarinm
gelistirmede, daha Once Onerildigi gibi, geleneksel egitim yontemlerine gore daha

etkilidir. Bu tez ¢alismas1 kapsaminda da benzer bir ortam gelistirilmeye ¢alisilmistir. Bu
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caligma kapsaminda gelistirilecek olan AG destekli tarih kitabi, ayn1 zamanda e-Kitap
olarak da kullanilabilir. Bu yonde hazirlanan kitaplarin, basili kitaplara gore bir ¢ok
avantaji bulunmaktadir. Bu 6zellikler alanyazinda su sekilde raporlanmistir :
(Bozkurt ve Bozkaya, 2015, s. 5-6; Procon.org, 2015; Onder ve Atilgan, 2010, s. 180-
181; Gokgearslan, 2009, s. 139-140; Rukanci ve Anamerig, 2003, 5.156-157):

» Farkli mobil cihazlara aktarilabilirler.

* Coklu ortam 6zelliklerini desteklerler.

* Mobil cihazlar ile uyumlu olduklari i¢in her an her yerde erisilebilirler.

* Metin i¢inde arama yapma olanag verirler.

» Fiziksel olarak yirtilma vb gibi zarar gérmezler.

» E-kitaplarda yayginlik saglamak icin prestijli bir yaymevi olmaya gerek yoktur.

+  Ozgiinliigiinii olumsuz etkilemeden iizerinde notlar almabilir.

* Bigimsel diizenlemeler daha kolay yapilabilir.

* Bu kitaplar basili olarak da kullanilabilir.

+ Etkilesimli e-kitaplar, basili alternatiflerine gére daha ucuz ve daha
erisilebilirdir.

 Etkilesimli e-Kitaplar, telif haklar1 agisindan yayinciy ve tireticiyi korur.

Ders kitaplarinda kullanilan bir diger teknoloji ise z-kitaplardir. Z-kitap,
zenginlestirilmis kitap anlamina gelmektedir. Bu kitaplar ile 6grenciler her tiirlii ders
iceriklerine ulagmakta ve ilgili tiim dokiimanlar1 alabilmektedir. Fatih projesinde de z-
Kitaplarin entegresi saglanmis ve 6grencilere ¢ok yonlii egitim verilmesi hedefllenmistir.
Bakanlik ayn1 zamanda bu teknolojilerin okullarda kullanilmasi tesvik ve tavsiye
etmektedir.

Z-kitap ve e-kirap zaman zaman birbirleri ile karistirilabilmektedir. E-Kitap
kavrami sadece dijital metinlerden olusmak anlamina gelirken, z-kitap igerdigi, sesler,
animasyonlar, grafikler, videolar, harita ve tablolar ile birlikte bir ¢ok igerigi ve 6zelligi
barindirmaktadir. Bdylece e kitaplarin yukarida belirtilmis olan 6zelliklerinin yaninda
be ozelliklere kiyasla daha eglenceli ve ilgi ¢ekicidir denebilir. Bunun yaninda 6lgme ve
degerlendirme 6zellikleri ile simiilasyon saglamasi bagska bir 6zelligidir.

Ders kitaplarina eklenen bagka teknolojik 6zellik ise kitaplara eklenen kare
kodlar(QR kod)dir. Bozkurt, Karadeniz ve Erdogdu (2018) “Acik ve Uzaktan Ogrenme
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Sisteminde Karekod Kullanimi: Agikdgretim Ders Kitaplart Ornegi” baslikli tez
calismalarinda ayrintisi ile kitaplarda karekod kullanimina deginmislerdir. Yazarlar, su
sekilde Ozetlemistir: “QR kodlar, bilgileri yatay ve dikey yonlerde kodlayabilir ve bu
nedenle biiylik miktarda veri depolayabilir (Kouninef, Merad ve Djelti, 2015; Goyal,
Yadav ve Mathuria, 2016; Lee, Lee ve Kwon), 2011; Lezhebokov , Kravchenko ve Bova,
201 ; Yfantis, Kalagiakos, Kouloumperi ve Karampelas, 2012; Winter, 2011)”. Bozkurt
vd (2018) bu alanda yapilan ¢alismalara da deginmis ve ¢alisma sonuglarina gére, AG
teknolojilerinin de yararlandigi QR kodlarin 6grenenleri 68renme silirecinde motive
ettigini (Lee, Lee & Kwon, 2011) ve onlarin anlamli 6grenme deneyimleri yagsamalarina
yardime1 oldugunu (Rikala & Kankaanranta, 2012; Rikala, 201) raporlamislardir. Ayrica,
su bilgiyi eklemislerdir: “Arastirmalar, 6grenenlerin QR kodlar1 kullanarak 6grenme
siirecinde daha etkili olduklarini, bilgiye daha hizli erisebildikleri i¢in 6grencilerin daha
az stres yasadiklarini ve derslerin basarisinin olumlu yonde etkilendigini gostermektedir
(McCabe & Tedesco, 2012). QR kodu, bir akilli telefon tarafindan okunabilen iki boyutlu
bir barkoddur. Iki boyutlu barkodlarda 4000'den fazla karakter kodlayabilir. Kullanicilar
metin goriintiilemek, URL'leri agmak, kisileri adres defterine kaydetmek veya metin
mesajlar1 olusturmak i¢in QR kodlarini kullanabilir.”

Diinya genelinde mobil teknolojilerin kullaniminin artmasiyla birlikte mobil
teknolojilerin egitim ve dgrenimde kullanimi da artmistir. Bu, masaiistii bilgisayar ve
diziistii bilgisayar kullanimindan mobil teknoloji kullanimina gegis yapan gelismekte
olan tilkeler i¢in gegerlidir. Sonug olarak, egitimciler ve egitmenler, mobil teknoloji de
dahil olmak lizere 6grenme materyallerinin gelistirilmesi, tasarimi ve sunumu konusunda
egitilir. Bu nedenlerle mobil 6grenme materyallerinin gelistirilebilmesi i¢in mobil
ogrenme standartlarinin belirlenmesi dnemlidir.

Bu uygulamalar, hemen her egitim diizeyinde kullanilmaya elveriglidir. Cam ve
Uysal (2017, sf 161), Marquis ve Rivas'tan (2012) aktardiklar1 “Mobil Uygulamalarin

Egitsel Amagh Kullanim1” adli caligmalarinda su noktalara deginmislerdir:

e Kanada'daki Ottawa Universitesi, iki dilli “uoMobile” uygulamasi
aracilifiyla bireysel programlara ve puanlara erismek i¢in eksiksiz bir
mobil hizmet sunmaktadir.

e Banglades Acik Universitesi, 6grenci katilimin1 artirmak igin
multimedya deneyimlerini ve TV, radyo ve SMS gibi karma yontemleri

kullanacaktir.
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e Michigan Universitesi Mobil Uygulamalar Merkezi, Universite igin
faydal1 mobil uygulamalar gelistirmek ve dagitmak isteyen dgrenciler,
ogretim tiyeleri ve personel i¢in bir "Mobil Developer Toolkit"
sunmaktadir.

e Seton Hall Universitesi, 2010 yilinda iiniversitenin “Reeves Memorial
iLibrary” adli kiitliphane uygulamasina erismeleri i¢in tam zamanli

ogrenci ve 0gretim liyelerine iPad dagitti.

Sonug olarak, bu arastirmalar da gostermektedir ki QR kod veya trigger temelli
etkilesimli kitaplar gittikce yayginlasmaktadir. Bu kitaplar, uzaktan egitim, 6rgiin egitim
gibi farkli 6grenim diizeylerinde kullanilabilir. Ayni zamanda, farkli 6grenci gruplarinda
(lise, ortaokul vb) kullanilabilir. Bununla birlikte, farkli alanlarda da (kimya, matematik)
kullanilmaktadir. Diger gerceklik tiirlerine goére AG uygulamalarinin daha popiiler
olmasinin nedeni tiretiminin ve kullaniminin kolay olmasi, ¢oklu ortami desteklemeleri
ve de tutum, akademik basar1 gibi 6grenme parametrelerine hitap etmeleridir.

Ulkemizde ise, bu yonde yiiriitiilen ¢alismalar oldukca yeni olup, bilimsel olarak
etkililiginin arastirildig1 yeterli ¢alisma bulunmamaktadir. MEB, ders kitaplar1 ve tiim
ders kaynaklarinin bulundugu EBA igerik agini, mobil olarak gelistirmis ve acik erisim
ile sunmustur. Bu sayede 6grencilerin ders kitaplarinda bulunamayacak sayida soruyu
mobil uygulamaya yiikleyerek 6grencilerin kullanimina agmigtir (Milli Egitim Bakanligi,

2021). Bu tiir uygulamalarin gelistirilip etkililiginin arastirilmasi gerekmektedir.

LISE OGRENCILERINE
MOBIL SORU BANKASI

T.C
MILLT EGITIM BAKANLIGT
ORTAOGRETIM GENEL MUDURLUGU

MATERYAL

SORU BANKASI
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Gérsel 2. EBA Uzerinden Sunulan Mobil Destekli Kaynaklar
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BOLUM 3

YONTEM

Bu ¢aligmada, 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desenden ve tasarim temelli
arastirma yaklasimindan yararlanilmistir. Tasarim temelli yaklagimda, yeni bir teknoloji,
yaklagim ve ortam gelistirilirken Ogretim tasarimi yapilir ve analiz, uygulama,
degerlendirme ve yeniden tasarlama asamalari takip edilir (Cakir, 2013). Bu asamalar

asagida belirtilmistir.

CALISMANIN TASARIMI: Tasarim Temelli Arastirma

Cakar (2013, s. 375), Reeves (2006)’dan alintiladig1 ¢alismasinda, tasarim temelli

arastirmanin basamaklarimi Sekil 2°teki gibi belirlemistir.

Tasarim Tabanli Arastirma

Aragtirmacilar ve Teknolojik Yenilik Coziimlerin Coziim Uretimine
Uygulayicilar ve Var olan Tasarim Bulunmast I¢in Katkida Bulunmak

Tarafindan Mevcut Prensipleri Kendini Siirekli ve Tasarim

Prensipleri
Olusturmak Icin
Yansitma

Problemlerin Analiz Kullanarak C:5ziimlerin

Edilmest Gelistirilmesi Yenileyen Test ve

Gelistirme Siireci

Sekil 2. Tasarim Temelli Arastirma Basamaklar1 (Cakir, 2013, S. 375)

1. Mevcut Problemin Analizi

12. Smif Tarih &gretim programinda Milli Miicadele Unitesi kapsamindaki
“Kurtulus Savasimin Kahramanlar1” konusu ve Atatiirkciiliik ve Tiirk Inkilabi iinitesinin
ogretimi ile ilgili olarak hangi iceriklere ve materyallere ihtiyag duyuldugu mevcut ders
kitab1 incelenerek tespit edilmistir. Ornegin, hangi tiir coklu ortam materyaline, 3D
nesnelere veya canlandirmalara gerek duyuldugu mevcut ders kitab1 degerlendirerek

tespit edilmistir. Burada, Ciar ve Akgiin’iin (2015) gelistirdigi ders kitabina yonelik
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kriterler referans olmustur. Ornegin, gorsel tasarim kalitesi, basitlik ilkesi, resimlerin ve
metinlerin birbirlerini tamamlamalar1 gibi durumlar incelenip, tespit edilen eksikliklere
yonelik ihtiyaclar belirlenmis ve AG ortaminin gelistirilmesinde dikkate alinmstir. Ders
kitabinda Milli Miicadele Unitesi kapsamindaki “Kurtulus Savasmin Kahramanlar1”
konusu ele alinmistir. Ders kitabina bakildiginda konu kapsamindaki kahramanlar
(Rahmiye Hanim, Onbas1 Halide vb.), tek bir baslik altinda degil kitaba dagitik bigimde
yerlestirildigi goriilmiistiir. Bu ve bu tiir durumlar da ihtiyag¢ analizi asamasi ¢er¢evesinde
ele alinmis ve konu derlenerek bir biitiin halinde AG kartlar1 olarak tasarlanmak tizere bu

asamada tespit edilmistir.

Bunun disinda ihtiyag¢ analizine, alanyazinda belirtilen sorunlar ve eksiklikler
temel olmustur. Oregin, Tarih dgretiminde ¢oklu ortama yonelik ihtiyaclar, Ulusoy
(2009), yaptig1 bir galismada tespit edilmistir. Ulusoy, 660 lise 6grencisine 24 soruluk
anket uygulamis ve 6grencilerin tarih dersinin islenisleri ile ilgili goriislerini almistir.
Calismada dikkat ¢ekici sonuclar ortaya ¢cikmistir. Ankete katilan 6grencilerin biiyiik bir
cogunlugu Osmanli Tarihini iglerken film ve belgesellerden yararlanamadiklarini ifade
etmislerdir. Ogrenciler ders kitaplarindaki fotograflarin, resimlerin ve haritalarin
gorsellerinin baskilarinin iyi olmadiklarini ifade etmislerdir. Tarih dersinde kullanilan
Ogretim materyallerinin ¢esitlendirilmesi de 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu tarafindan
ifade edilmistir. Yine ankete katilan dgrencilerin ¢ok biiyiik orani, inkilap Tarihi ve
Atatiirkctiliik dersinde savas yillarint daha i1y1 anlatacak kaynaklarin olmasi yoniindeki
isteklerini dile getirmistir. Bu tiir konularin belirtilmesi (Inkilap tarihi gibi), iinite
seciminde de etkili olmustur. Ayrica, Tarih 6gretiminde ezbere dayali egitim ortaminin
olmasi, bu tez c¢alismasinin alanyazin taramasi ile ilgili boliimde belirtilmisti.
Kahramanlar konusunda adi gecen tarihi kahramanlarin da ezbere dayali olarak ele
alinmas1 sonucunda, bu tez calismasinda AG destekli olarak bir ortam tasarlanmis ve
canlandirmalar ile cografi bilgiler de dahil edilerek (6rnegin, Canakkale bolgesi icin
gemi-deniz igerikli gorsellerin bulundurulmasi gibi veya Halide Edip Adivar’in asagida
sunuldugu sekli ile bir gorselinin olusturulmasi) 6grencilerin gorseli bilissel agilardan
aklinda tutmasi bakimindan 6nemli oldugu diisiiniilerek gelistirilmis ve Ogrencilerin

kullanimina sunulmustur (Gorsel 3) :
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Gorsel 3. Halide Edip Adivar’in Canlandirilmasi (solda orijinal fotograf ve sagda

karakterin canlandirilmasi)

2. Teknolojik Yenilik Ve Var Olan Tasarim Prensipleri ile Coziimlerin

Gelistirilmesi

MEB’in 12. Smuf Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik kitabindan esinlenerek ve
alternatif kaynaklardan esinlenerek dnce metinsel ve gorsel (harita, resim, diyagram vb
gibi) igerik olusturulmus, daha sonra bu bilesenler iizerinde karekod olusturularak

etkilesimli artirilmis gergeklik uygulamasi gelistirilmistir.

Uzamsal diisiinmenin incelenebilmesi i¢in 6zellikle haritalardan ve ii¢ boyutlu
ortamlardan (ii¢ boyutlu nesne- tablo-resim ve mobil oyunlar gibi) yararlanilmistir.
Google Earth Pro’dan yararlanarak haritalarin olusturulmasi veya cografi materyallerin
diizenlenmesi saglanmistir. Ortam tasariminda bir de akademik basariy1 6l¢ebilmek i¢in
tasarimin degerlendirmeye yon veren boyutlar1 da yer alinmis; bunun igin, Tarih
ogretmenlerinin gorilislerinden ve egitim teknolojisi alaninda uzmanlarin goriislerinden
yararlanilmigtir. Gelistirilen ortamin, artirilmis gergeklik temelli ders kitab1 6rnegini
sagladigindan emin olmak i¢in Cinar ve Akgiin (2015) tarafindan gelistirilen ders kitabi
hazirlama ve materyal tasarimi kontrol listesi kullanilmistir (EK 6). Ciar ve Akgiin de
Ingilizce 6gretimine yonelik “Ders Kitabr Tasariminda Artirilmis Gergeklik Kullanimi”
caligmas1 yiriitmiis ve bahsi gegen kriterler kapsaminda gelistirilen ortami
degerlendirmislerdir. Bu calismada, bu kriterler gore 6rnegin materyallerin kullanimi
kolay olmasina dikkat edilmistir. “Kelime ve ctimlelerin simif diizeyine uygun” olup

olmadig1 kontrol edilmistir.

Arastirmaya temel olan artirilmis gergeklik uygulamasi kullanilarak, metin ve

gorsellerin lizerine yerlestirilen Karekodlar ve resim temelli AG araciligi ile, 6grencilerin
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ilgili iiniteye yonelik resim, video, li¢ boyutlu canlandirmalar ile konunun ele alindig

ortamlar tasarlanmistir (EK 7).

Ortam gelistirilirken, ders kitabinda yer alan kahramanlar ve MEB’in konu
kapsaminda belirledigi kazanimlar ¢cergevesinde TechSmith firmasi tarafindan gelistirilen
Camtasia Studio 9 programiyla her bir kahramana ait bilgiler ders kitabindaki bilgileri
kullanarak gorsel ve seslendirmelerle desteklenerek bir ortam hazirlanmistir. Hazirlanan
bu ortam AR deneyimlerini belirli nesnelere ve goriintiilere baglama giicli olan Vuforia
Engine programina aktarilmis ve bir Android Package Kit (APK) uygulamasi
olusturulmustur. Olusturulan APK uygulamasinin 6grencilerin telefonlarinda kurulum
yapmalarindan sonra galismalarimi saglamak i¢in her bir kahramana ait QR kod

olusturulmustur.

Ardindan Atatiirkgiiliik ve Tiirk Inkilab1 Unitesi ele alinmistir. Bunun igin ticari
olarak satilan AG destekli kartlar kullanilmis ve Ankara Universitesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri boliimiinde okuyan Anil Oney tarafindan Vuforia Engine

programiyla tasarladigi AG uygulamalarindan yararlanilmigtir.

Ticari kartlar i¢in Artge Kids Yaymevi’nin Atatiirk4D isimli AG destekli kartlar
incelenmistir. Artge Kids Yayinevi Atatiirk 4D isimli kartlar1 satisa sunmaktadir. 20
karttan olusan seride Atatiirk’iin hayat1 ve deneyimlerinin yanisira cumhuriyet yillarina
kadar bilgiler yer almaktadir. Konu kapsaminda “Atatlirk ve Devrimler” baslikli kartlar
kullanilmistir.  AG kartlarinin telefonda ¢alismasi icin Google Play Store igerisinde
“Atatiirk4D” isimli uygulamanin indirilmesi gerekmektedir. Bu karta ait gorsel de kitapta

tinitede ilgili yere konumlandirilmistir.

Vuforia Engine programiyla gelistirilen bir diger ortamda Atatiirk¢iiliik ve Tiirk
Inkilab1 iinitesinde yer alan bilgiler kullanmilmigtir. Kitapta yer alan her bir devrim ve
inkilaplarla ilgili bir icerik hazirlanmistir. Hazirlanan icerikler igin “Atatiirk Ilkeleri”
isimli bir uygulama gelistirip, her bir devrim ve inkilaplar ile ilgili bir QR kod

olusturulmustur.

3. Test Ve Gelistirme Siireci

AG ortami Tarih 6gretmeninden de gelen doniitler ile MEB ders kitab1 dikkate
alimarak ve bu kitaba bagli kalinarak (gorsel ve metinler miimkiin oldugunca AG

ortaminda da ayni kalmistir) tasarlanmistir. AG kapsaminda, aragtirmacinin gelistirdigi
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AG ortamu ile birlikte, ticari kartlardan (Atatiirk 4D) ve de yine Amil Oney’in agik erisim
ile paylasti1 Atatiirk ilkeleri’ne yonelik dgretim programi kapsaminda ele alinabilecek
olan AG ortamindan yararlanilmistir. Gelistirilen ortam, bir pilot deneme ile gergek
O0grenme ortaminda uygulanarak test edilmis ve ortaya ¢ikan teknik sorunlar giderilmistir.
Bu asamada, ogrencilerin AG ortamini c¢alistirabilmek i¢in Onceden bir takim
uygulamalari mobil cihazlaria indirmeleri, bu cihazlar1 (cep telefonu gibi) yaninda
getirmeleri, bireysel uygulamalar icin kulaklik getirmeleri ve de internet erisiminin tiim

Ogrencilere saglanmasi 6nemlidir.

Uygulama:

Tez calismasi bes haftaya denk gelecek sekilde toplam 10 saatten olusmustur. flk
iki saat, AG ortami hakkinda kuramsal ve uygulamali bilgileri igeren 6gretmen ve
Ogrencilere yonelik bir seminer verilmistir. Daha sonra, uygulama 4 haftaya denk gelen

8 saat stirmiigtiir.

Deney grubunda AG destekli ders kitaplari ile ders iglenirken kontrol grubunda ise
geleneksel 6gretim yontemleri tercih edilmistir. Her iki gruba da 6n testler uygulanmustir.
Iki grup igin de dersin islenisi icin ana kilavuz olarak ders kitab1 se¢ilmistir. Bunu yaninda
Ogretim siireci icerisinde 6gretmen ders kitabina bagli olarak zaman zaman hazirlamig
oldugu sunular1 da kullanmistir. Uygulamadan 6nce, deney grubuna gerekli programlarin
kurulmasi gosterilmis ve programlar kurulduktan sonra QR kodlarin telefona tanitilip

ortamin kullanilmasi ile ilgili bilgi verilmistir.

Ogretim siireci MEB yillik plana paralel olacak sekilde ilerlemistir. Bunun igin
sirastyla once Milli Miicadele Unitesinde yer alan “Milli Miicadele Dénemi Dénemindeki

Kahramanlar” konusu, sonra Atatiirk¢iiliik ve Tiirk Inkilabi {initesi islenmistir.

Iki grupta da ders islenirken “Milll Miicadele D&nemi Donemindeki
Kahramanlar” konusu ders kitabindan islenmistir. Ders kitabinda konu islenis sirasi
degistirilmemistir. Kontrol grubu konular1 ders kitabindan islenis sirasina gore takip
etmistir. Deney grubu ise konular1 ders kitabinda sirasiyla iglenisini takip etmelerine ek
olarak, daha 6nceden her bir konu ve her bir kahraman i¢in olusturulup ders kitabina
eklenen QR kodlar1 6gretmenin yonlendirmesi ile mobil cihazlarindan birebir etkilesime
gecerek islemistir. Ogretmen, akilli tahtayr da kullanarak AG destekli etkilesimli
haritadan yararlanmis veya 6rnegin AG uygulamasinda sunulan canlandirmalar1 drama

yontemi ile anlatmistir.

26



Ancak burada 6nemli nokta sudur ki, AG uygulamalarinda da kitapta yazan

ifadelere, gorsellere vb miimkiin oldugunda ayni olacak sekilde bagli kalinmistir.

Her bir kahraman i¢in olusturulan QR kodlar diger iinite olan Atatiirk¢iiliik ve
Tiirk inkilabi iinitesinde de benzer sekilde her bir inkilap icin olusturulmus ve ders

kitabina yerlestirilmistir.

Ardindan MEB yillik planina uygun olarak Atatiirkgiiliik ve Tiirk Inkilab: konusu
islenmistir. Milli Miicadele Donemi Donemindeki Kahramanlar konusu islendikten sonra
bu tinitede de ders islenisi ders kitabindaki konu sirasina gore ilerlemistir. Kontrol
grubunda konular ayn1 sekilde ders kitabindan islenis sirasina gore takip edilirken deney
grubu konular1 ders kitabindaki sirayla islemelerinin yaninda daha dénceden her bir konu
ve inkilap i¢in olusturulup ders kitabina eklenen QR kodlar1 6gretmenin yonlendirmesi

ile mobil cihazlarindan birebir etkilesime gegerek islemistir.

Son test uygulanmadan 6nce, 6gretmen kontrol grubuna kitaptan ilgili konuyu
tekrar okumasini istemis, deney grubunda ise kitap iizerinde bulunan AG
uygulamalarindan yararlanmalarini istemistir. Ardindan her iki gruba da son testler

uygulanip veriler toplanmistir.

4. Yansitma

Uygulanan ortama yonelik bulgulardan yararlanilarak spesifik olarak 6grenenlerin
uzamsal diisiinme ve akademik basarilarina iliskin sonuglara yer verilmis ve bu bulgudan
hareketle, ders kitaplarinda nasil kullanilabilecegine iligskin Onerilere bu tez ¢alismasinin

sonunda deginilmistir.

Uygulama ozeti

Bu kapsamda tez ¢alismasinin uygulama siireci bes haftaya denk gelen 10 saatten
olusmustur. Ik olarak, AG uygulamalarina iliskin 6gretmen ve ogrencilere seminer
verilmistir. Ayn1 zamanda 6gretmenin ve deney grubu 6grencilerinin mobil cihazlarina
AG uygulamasimin kurulumu yapilmistir. Bununla birlikte 6grencilere uzamsal diisiinme
ve akademik basari i¢in hazirlanan 6n test uygulanmustir.

Birinci ve ikinci oturumda (toplam dort ders saati) ders kitabinda Milli Miicadele
tinitesinde yer alan “Kurtulus Savasinin Kahramanlarr” konusu, ders 6gretmeni tarafindan

kontrol ve deney grubuna anlatilmistir. Deney grubunda, kontrol grubundan farkli olarak
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ders kitaplarindan yararlanilarak AG ortami tizerinden anlatilmistir (Gorsel 2). AG
uygulamalart kapsaminda, canlandirmalar, etkilesimli harita, metin gibi &geler
bulunmaktadir. Kontrol grubuna ise geleneksel yontem {iizerinden anlatilmistir ve AG

materyallerinin olmadigi sekilde ders kitaplarindan yararlanilmastir.

A'Y

Goérsel 4. Deney Grubu Ogrencilerinin AG Uygulamasi

Ucgiincii ve dordiincii oturumlarda (toplam dort ders saati), aym sekilde ders
kitabindaki Atatiirk Ilkeleri ve Tiirk Inkilab1 {initesi ders &gretmeni tarafindan once
anlatilmis ve sonra deney grubunda ders kitabir esliginde AG temelli ele alinmistir.
Kontrol grubuna ise geleneksel yontem {lizerinden anlatilmistir.

Konu bitimlerini takiben, deney ve kontrol gruplarina uzamsal diigiinme ve

akademik basar1 i¢in hazirlanan son test uygulanmaistir.
Ol¢me Araclar
Bu caligmada, 06grencilerin uzamsal diisiinme becerilerini ve akademik
basarilarini 6lgmek i¢in uzamsal yetenek testi ve akademik basari testi uygulanmustir.

Uzamsal Diisiinme

Katilimcilarin, uzamsal diisiinmeleri hakkinda veri toplamak amaciyla, Uygan

(2011)’1n doktora tezi kapsaminda Tiirk¢e’ye ¢evrilen Purdue Spatial Visulation test Test
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(Purdue Uzamsal Gorsellestirme Testi) kullanilmistir. Guay (1977) tarafindan gelistirilen
bu test li¢ boliim (agilimlar, dondiirme, goriiniimler olmak iizere), c¢oktan se¢meli
sorulardan olugsmaktadir. Testin Tiirk¢e ¢evirisi Uygan tarafindan yapilmistir. Bu test,
ilkdgretim ikinci kademe ve de yetiskin gruplarda da kullanilmaktadir. Ornegin, Parmak
(2016) yaptig1 calismada mesleki egitim Ogrencilerine Purdue Uzamsal Gorsellestirme
Testini uygulamistir. Uygan (2011) testin her bir boliimii iliskin giivenirlik katsayisini

0.67,0.69 ve 0.66 olarak raporlamistir. Bu testin bu tez ¢alismasindaki giivenirligi .82 dir.

Akademik Basar Testi

Calisma kapsaminda akademik basari testi gelistirilmistir. Oncelikle iinite
kazanimlarina bagli olarak (Akbulut ve Cepni, 2013) MEB’in sundugu kaynak
kitaplardan da yararlanilarak taslak bir soru havuzu olusturulmustur. Atatiirk ilke ve
Inkilaplarina yénelik olarak alt1 kazanim ve her bir kazanima iliskin {i¢ soru olmak {izere
18 soru ve Kurtulus Savasi’nin kahramanlarina iliskin dort kazanim ile birlikte her bir
kazanima iliskin ti¢ soru olmak iizere 12 soru; toplam 30 soru hazirlanmistir. Sorular, ilk
olarak 12. Siiflara ayn1 konulari anlatan bir tarih 6gretmeninin goriisiine sunulmus ve
onerileri dogrultusunda degisiklikler yapilmistir. Daha sonra, sorularin anlasilirligini test
etmek icin 5 6grenci ile pilot calisma yapilmis ve 6zellikle anlatim bozuklugu veya
bicimsel bozukluklara yonelik sorunlar tespit edilerek sorular diizeltilmistir. Sorular, bu
konuda daha 6nceden 6grenim gérmiis 6grenci grubuna uygulanmastir.

Veriler islenirken, bos birakilan sorular O olarak, yanls sorular O olarak ve de
dogru olan sorular 1 olarak aktarilmistir. Bu yonde veri analizi yapilan, akademik bagari
testinin glivenirligini tespit etmek i¢in yiiriitilen KR-20 analizinde, giivenirlik
katsayisinin .94 oldugu goriilmiistiir. Giivenirlik sonucu .70'den biiytlik bir deger olmast
nedeniyle testin giivenilir oldugu sdylenebilir.

Sorularin madde gii¢liigii ve madde ayirt ediciligi agilarindan degerlendirilmesi
yapildiginda ise ortaya c¢ikan bulgular Tablo 1’de verilmistir. Madde glgligii
hesaplanirken, asagidaki formiil uygulanmistir (Demir, 2021) :

N0y N0
N

p;=
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o] : Madde gii¢liik indeksi
N@i - Maddeyi iist grupta dogru yanitlayanlarin sayisi
Nda : Maddeyi alt grupta dogru yanitlayanlarin sayisi

N : Ust ve alt gruptaki toplam dgrenci sayisi

Buna gore, sorularin iinite kazanimlarin1 da kapsamasi1 durumu dikkate alinarak
madde giicliigii .20 ’nin altinda olan (¢ok zor) sorular ve de .80’in iizerinde olan (¢ok
kolay) sorular ¢ikarilmistir.

Madde ayirt ediciligini belirlemek i¢in ise, alt ve iist gruplar yoOntemi

kullanilmistir (Demir, 2021).

n
r.=

JX

@

n

(d.a)

lix : Madde ayiricilik giicii indeksi
N@ : Maddeye iist grupta dogru cevap verenlerin sayisi
N@a : Maddeye alt grupta dogru cevap verenlerin sayisi

n : Ust ya da alt gruptaki 6grenci sayist

Madde ayirt edicilik indeksinde, .30 ve lizeri degerler oldukga iyi (0,30 — 0,39) ve
de 0,40 ve tstii degerler ¢ok iyi olarak degerlendirilir (Kaplanoglu, 2019). Buna gore,
ortaya ¢ikan sonuglara gore (Tablo 1), degeri .30’un altinda olan sorular basari testinden
cikartilmigtir. Son durumda, Soru 17, Soru 19 ve Soru 29 sorulari ¢ikartilarak hesaplanan
akademik basar1 testinin madde giigligii ortalamast 0,61 ve ayirt edicilik degeri

ortalamasi 0,46 olarak tespit edilmistir.
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Tablo 1

Bagsari Testindeki Sorularin Madde Giigliik ve Madde Ayirt Edicilik Degerleri

Madde Giicliik | Madde Ayirt edicilik

Sorul | 0,558823529 | 0,664223638
Soru2 | 0,441176471 | 0,550877193
Soru3 | 0,558823529 | 0,670175439
Soru4 | 0,647058824 | 0,459352571
Soru5 | 0,617647059 | 0,305443273
Soru6 | 0,735294118 | 0,351031969
Soru7 | 0,794117647 | 0,51887365

Soru8 | 0,794117647 | 0,46031746

Soru9 | 0,617647059 | 0,497469224
Sorul0 | 0,764705882 | 0,562330717
Sorull | 0,617647059 | 0,562330717
Sorul? | 0,647058824 | 0,305443273
Sorul3 | 0,588235294 | 0,382518426
Sorul4 | 0,441176471 | 0,382315856
Sorul5 | 0,705882353 | 0,313534836
Sorul6 | 0,558823529 | 0,33647641

Sorul7 | 0,823529412 | 0,365605665
Sorul8 | 0,529411765 | 0,336419247
Sorul9 | 0,558823529 | 0,23036965

Soru20 | 0,764705882 | 0,484649657
Soru21 | 0,705882353 | 0,554989027
Soru22 | 0,647058824 | 0,333711906
Soru23 | 0,529411765 | 0,413434433
Soru24 | 0,705882353 | 0,426006434
Soru25 | 0,588235294 | 0,640358902
Soru26 | 0,705882353 | 0,640358902
Soru27 | 0,529411765 | 0,684653197
Soru28 | 0,470588235 | 0,534722222
Soru29 | 0,323529412 | 0,229686349
Soru30 | 0,411764706 | 0,315602191
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Gecerlik ve Giivenirlik

Bu caligmada, kapsam gegerligi i¢in basari testinin olugturulmasinda ve de ortam
tasariminda ii¢ tarih 6gretmenlerinden ve iki 6gretim teknologundan goriis alinmistir.
Calismanin pilot denemesi AG destekli kitap tasarimi yapildiktan sonra ve de akademik
basart testi gelistirildikten hemen sonra yapilmais; boylece isler ve gecerli bir model ortaya
koyulduktan sonra ger¢ek uygulamaya gecilmistir.

Olgme araci olarak daha 6nceden gegerlik ve giivenirlik hesaplamalar1 yapilmis
olan uzamsal yetenek testinden yararlanilmistir. Akademik basar1 testinde de giivenirlik
katsayisi, madde ayirt edicilik ve giigliikk degerlerine bakilmistir. Daha sonra, verilerin
varsayimlari karsilayip karsilamadigina iligkin analizlere yer verilmis ve normal dagilim
gosteriyorsa parametrik testler veya normal dagilim gostermiyorsa non-parametrik testler
yapilmistir.

Gelistirilen ortamun, artirilmis gerceklik temelli ders kitab1 6rnegini sagladigindan
emin olmak i¢in (gegerliginden emin olmak i¢in) Cinar ve Akgiin (2015) tarafindan
gelistirilen “Ders Kitab1 Tasariminda Artirilmis Gergeklik Kullanimi1” ¢aligmalarinda

sunduklari kontrol listesinden faydalanilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu ¢aligmada, 6n test - son test kontrol gruplu modelden yararlanilacaktir. Deney
ve kontrol gruplarindan olusan 6n-test ve son-test uygulamasinin yapilacagi yari deneysel
desen kullanilacaktir. Deney grubunda gelistirecek olan artirilmis gerceklik temelli kitap
uygulanacak; kontrol grubunda ise geleneksel uygulama devam ettirilecektir (6gretmenin
ders kitabindan yararlanarak ve diger materyallerden yararlanarak gergeklestirdigi
Ogretim yontemi). Uygulamaya baslamadan once, her iki grupta da Slgme araglari
kullanilacak ve uygulamadan sonra yeniden uygulanarak anlamli farklilik olup olmadig1

arastirilacaktir.
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Cahisma Grubu

Calisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda bir devlet okulunda Lise 12.
smifta okumakta olan 6grenciler olusturmaktadir. Kontrol grubunda baslangigta 27
O0grenci bulunmakla birlikte bir 6grencinin uzamsal diisiinme testi eksik oldugu ig¢in
verileri ¢ikarmis ve 26 6grenci ¢alismaya dahil edilmistir. Deney grubunda ise baslangicta
28 dgrenci bulunmakla birlikte iki 6grencinin verisi eksik oldugu i¢in ¢alisma kapsamina
dahil edilmemis ve 26 6grenci ile ¢aligma yiritiilmiistiir. Deney grubu 6grencileri 17’1
erkek ve 9’u kiz olmak tlizere 26 6grenciden olusmaktadir. Kontrol grubu 6grencileri 13’1
erkek ve 13’1 kiz olmak tizere 26 Ogrenciden olusmaktadir. Okulda toplam bes sube
bulunmakta olup (12A, 12B, 12C, 12D ve 12E) her bir subede ortalama olarak 15 6grenci
bulunmaktadir. Bu nedenle, deney grubunu iki sube (12A ve 12B), kontrol grubunu da
iki sube (12C ve 12D) olusturmus; boylelikle goniilliik esasina gére uygulamaya katilan
ve veri toplama araclarini eksiksiz dolduran 52 6grenci calisma grubu olarak rastgele

belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Veriler toplanmadan 6nce, Milli Egitim Bakanligi’'ndan uygulama izni ve Ankara
Universitesi Rektorliigiinden etik izin belgesi alinmustir. Uygulamanin yapildig1 okulda
ogretmenlere ve 6grencilere seminer kapsaminda artirilmig gergeklik iizerine kuramsal ve
uygulamal1 bilgiler verilmistir. Boylece egitim paydaslarinin artirilmis gergekligin
kullanim1 konusunda bilgi ve beceri edinmeleri saglanmistir. Daha sonra, 6grenciler ile
dort haftalik derse denk gelen 8 saatlik bir uygulama gerceklestirilmistir. Deney ve
kontrol grubuna, uygulama baslamadan once On test ve uzamsal diislinme testi ve

uygulamadan sonra son test ile uzamsal diisiinme testi uygulanmustir.

Verilerin Coziimlenmesi

Calismada elde edilen nicel veriler, veri analizi i¢in varsayimlarin karsilanip
karsilanmadig tespit edildikten sonra varyans analizi ile ¢oziimlenmistir. Calismanin
sonunda, deney ve kontrol grubu arasinda anlamli farklilik olup olmadigi p<0,05

anlamlilik diizeyinde test edilmistir.
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BOLUM 4

BULGULAR

Bu boliimde, akademik basari testine dair ve de uzamsal diisiinme becerisi testine
dair analiz sonuglarina yer verilecektir. Bu anlamda, 6grencilerin hangi grupta olduguna
bakmaksizin (tek grup olarak) tekrarli 6lgiimleri arasinda anlamli fark olup olmadigina;
On test- son test arasi degisime bakilmaksizin, deney ve kontrol grubunun tekrarh
Olciimlerinden elde edilen basar1 puanlar1 arasinda anlamli fark olup olmadigina;
ogrencilerin akademik basari testinden aldiklar1 6n test ve son test puanlarindaki degisim
deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farklilik gdsterip gostermedigine ve son olarak
deney grubundaki Ogrencilerin uzamsal diisiinme becerileri ile akademik basarilari

arasindaki iliskiye yonelik bulgular raporlanacaktir.

Akademik Basari

Oncelikle, veri analizi testine karar verebilmek icin verilerin normal dagilim
durumuna bakilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda 30°dan az 6grenci oldugu icin
Shapiro-Wilk testi yapilmistir. Test sonucuna gore, verilerin normal dagildigi (p>0.05)
goriilmiistiir. Ayrica, gruplararasi varyanslarin homojenligine Box test ile bakilmis ve
p=.193 >.05 bulunarak, homojenlik varsayiminin karsilandigi bulgulanmistir. Kontrol
gruplu 6n test-son test desenleri i¢in, Karisik 6l¢timler igin iki faktorli ANOVA (Two
way ANOVA for mixed measures) yontemiyle analiz yapilmistir. Analizlerde 0,05
anlamlilik diizeyi esas alinmigtir.

Deney ve kontrol grubuna iliskin bagar1 testine yonelik Tablo 2 incelendiginde,
deney grubu 6grencilerin 6n testte elde ettikleri basar1 puani ortalamalar1 14,89 iken, son
testte 22,07 olmustur. Kontrol grubu 6grencilerinin basar1 puan ortalamalar1 17,23 iken,
son testte 18,45 olmustur. Hem deney hem de kontrol grubunun son test puan
ortalamalarinda On teste gore artis yasanmaktadir. Standart sapmada ise, deney grubunda

son testte artig goriiliirken, kontrol grubunda azalma goriilmektedir.
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Tablo 2

Deney ve Kontrol Grubu Basar: Puanina Iliskin Bulgular

G On test Son test

rup N X ss N X Ss
Deney 26 1489 3521 e o007 4311
Kontrol 26 1723 528 26 1845 3,50
Toplam 52 161538 4,60343 52 20,4423 4,32690

Ogrencilerin akademik basari testinden (6n test ve son test) aldiklar1 puanlar
tizerinde AG destekli ders kitap ve AG kullanilmayan kitaplar1 kullanan grup olmak
lizere, uygulamanin etkisini degerlendirmek iizere karisik desenler i¢in iki faktorlii

ANOVA yontemi kullanilmigtir (Tablo 3).

Tablo 3

On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin ANOVA Sonuclar:
Varyansin Kareler Sd Kareler F p n2
Kaynagi Toplami Ortalamasi

Denekler 1048,26 51
arasi

Grup 21,240 1 21,240 1,034 314 ,020
Hata 1027,019 50 20,540

Denekleri¢ci  1465,5 52

Ol¢iim 478,163 1 478,163 32,124 ,000 ,391
Grup*Olgiim 243,087 1 243,087 16,331 ,000 ,246
Hata 744,250 50 14,885

Toplam 2513,76

Analiz sonucuna iligkin Tablo 3 incelendiginde, deney veya kontrol grubu
olduguna bakilmaksizin, biitiin 6grenciler tek grup olarak degerlendirildiginde (52
Ogrenci), tekrarli Ol¢limler arasindaki farkin anlamli oldugu bulgulanmistir
(F(1,50)=32,12; p<.05, 1n2=0,391). Bununla birlikte, 6lgiim ve grup ortak etkisine
bakildiginda, deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farklilik oldugu (F(1,50)=16,33;
p<.05) ve deney grubunun puan artisinin anlamli olarak yiiksek oldugu bulgulanmistir.
Bu durum yapilan deneysel uygulamanin etkili oldugunu gostermektedir. Buna gore,
deney grubunun son test puan ortalamasmin (X =22,07), kontrol grubunun son test puan

ortalamasindan (X=18,45) anlamli olarak yiiksek oldugu bulgulanmistir. Tablo 3’te
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verilen 2 degerinin ,246 olmasi etki bilyiikliigiiniin yiiksek diizeyde oldugunu yani AG

destekli ders kitaplarinin akademik basariya etkisinin yiiksek oldugunu gostermektedir.
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Sekil 3. Profile Plot

Elde edilen bulgular, profile plotta da goriilmekte olup (Sekil 3), deney grubu ve
kontrol grubunun akademik basarilar arasinda, ikinci 6l¢iimde (son test) deney grubunun

lehine olacak sekilde farklilagmustir.

Analiz sonuglarinda (Tablo 3), Sl¢limler arast degisime bakilmaksizin AG destekli
kitaplarla 6grenim goren ve gormeyen Ogrencilerin, 6n test ve son testten elde ettikleri
basari puanlari arasinda ise anlamli bir fark bulunmamistir (F1,50)= 1,034, p>.05). Bunun
sonucunda, yapilan deneysel uygulamanin etkisi dikkate alinmadiginda deney ve kontrol

grubundaki 6grencilerin basar1 puanlar1 arasinda fark olmadig1 goriilmektedir.

Uzamsal Diisiinme

Uzamsal diislinme ve akademik basar1 arasindaki iliskinin arastirildigi bu

boliimde, 6nce dagilimin normalligi test edilmistir. Artirilmis gerceklik ortaminin
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uygulandigi deney grubunun akademik basari testi ile (basariy1 6lgmek i¢in son test -konu
anlatimindan sonra yapilan test- dikkate alinmistir) ve 6grencilerin uzamsal diigiinme testi
sonucunda elde edilen veriler analiz edilmistir. AG ortamlar1 kontrol grubuna
uygulanmadig i¢in bu grupta bulunan 6grencilerin uzamsal diisiinmeleri ve akademik

basarilar1 kapsam disinda tutulmustur.

Veri analizi i¢in gerekli kosullarin saglanip saglanmadigina iligskin yiiriitiilen
Shapiro-Wilk testi sonucuna gore, verilerin normal dagilmadigr (p<0.05) goriilmiistiir.
Bunun {izerine, deney grubundaki 6grencilerin akademik basari testi sonucunda elde

ettikleri puanlar ile uzamsal diisiinme 6l¢eginden elde ettikleri puanlar ele alinmustir.

Verilerin, normal dagilim gdstermemesi nedeniyle non-parametrik test olan

Spearman Rho testi yiiriitilmistiir (Tablo 4).

Tablo 4

Akademik Basar: Testi ve Uzamsal Diisiinme Testi Puanlarina Iliskin Spearman Rho Testi
Sonuclart
Degisken N r p

Basari 26 -,005 ,981

Uzamsal diisiinme

Analiz sonucunda, uzamsal diisiinme becerisi ile akademik basar1 arasinda

anlamli bir iligki bulunamamustir (p> .05).
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BOLUM 5

TARTISMA SONUC VE ONERILER

Bu calismada, AG destekli tarih kitaplarinin akademik basariya etkisi ve de
uzamsal diisiinme becerisi ile akademik basar1 arasindaki iligki aragtirilmistir. Bunun i¢in
tasarim temelli aragtirma yaklagimi benimsenmis ve buna uygun bir ortam tasarimi
yapilmistir. Calismanin sonunda, akademik basar1 agisindan deney ve kontrol grubu
arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmus ve AG’nin akademik basariya
olumlu etkisinin oldugu raporlanmistir. Bununla birlikte, uzamsal diisiinme becerisi ile
akademik bagar1 arasinda anlamli bir iliski bulunamamastir.

Calismanin sonuglarina bakildiginda, alanyazina kosut bulgularin oldugu
goriilmektedir. Buna gore AG’nin potansiyel katkisinin ele alindigi c¢aligmalarda
ogrencilerin akademik basarilarinin AG’nin kullanilmadigi gruba oranla daha fazla
oldugu (Billinghurst ve Diinser, 2012), 6grenme siirecinde daha etkin rol aldiklar
(Challenor ve Ma, 2019) raporlanmistir. Bu c¢alisma kapsaminda tasarlanan AG
kartlarinda, ders kitabinda yazili olan bilginin tekrarina yonelik canlandirmalarin ve/veya
seslendirmelerin olmasi, tarihi olaylara yonelik akilda kalict sahneler yer almasi, ¢oklu
ortam araglarindan yararlanilmas1 (Wankel ve Blessinger, 2013) gibi 6zellikleri bu
olumlu sonucun elde edilmesinde etkili olmus olabilir.

Cuendet vd (2013) yaptiklart ¢alismada, AG ortamlarmi kullanirken
yapilandirilmis 6gretim siirecinin degil, esneklik taniyan Ogrenme ortaminin etkili
olacagimi belirtmektedir. Bu calismada, ogrenciler ozellikle ihtiyag duyduklarinda
izledikleri, tekrarl izledikleri ve AG uygulamalarini deneyimledikten sonra smif ile
tartisarak, 6gretmene sorular yonelterek dersi islemislerdir. Bu ise statik bir ders kitabina
bagl kalinmadan, etkilesimli ve esnek bir siirecin ortaya koyulmasini saglamistir. Tez
caligmasinin sonunda ii¢ boyutlu ortamlarin ise kosuldugu teknoloji destekli tarih
Ogretimine yonelik olarak G6grencilerin elestirel, uzamsal ve akademik olarak zengin
Ogretim deneyimlerini kazanabilmiglerdir.

AG uygulamasinin akademik basari tizerindeki olumlu etkisine yonelik olarak, bu
calismanin tasariminin da 6ne ¢ikardigr gibi, bu tiir uygulamalarin 6gretim programina

entegre edildiginde durumsal 6grenme, yapilandirmaci 6grenme ve otantik 6grenme gibi
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yaklagimlart destekledigi goriilmektedir. Ayrica miizede tip egitiminde 6zellikle anatomi
derslerinde tarih 0gretimi, biyoloji dgretiminde protein sentezi dgretimi, dinozorlar ve
sualt1 diinyas1 6gretimi, kimya derslerinde molekiiler yap1 incelenirken 3D Gorsellestirme
ile tarih 6gretimi ¢alismalar1 yapilmistir. MARIE isimli proje ile geometri alanina yonelik
yiriitilen g¢aligmalar kapsaminda matematik/geometri alaninda interaktif bir ortam
olusturulmustur. Bu ¢alismadan benzer c¢alismalarin engellilerin egitiminde ve kiiltiirel
bilgilerin 6gretiminde de kullanildig1 goriilmektedir. Dikkat eksikligi/hiperaktivite
bozuklugu olan kisilerin 6grenmelerinde de kullanilmaktadir (Yilmaz, 2014 , s.1622).
Calismanin sonucunda ortaya ¢ikan bir diger bulgu da uzamsal diisiinme ve
akademik basar1 ilizerinedir. Bulgulara gore, akademik basari ve uzamsal diisiinme
arasinda anlaml bir farklilik ¢ikmamuistir. Bu bulgu, alanyazinda belirtilenler ile tutarh
degildir. Ornegin, Turgut (2007), uzamsal diisinmeye bagh olarak zihinde
canlandirmanin 6grencilerin konuyu kavramasi ile iliskili olabilecegini belirtmistir. Liu
vd. (2021) benzer bir sonug ile akademik basari ve uzamsal diisiinme arasinda iliski
bulmus ve akademik basarinin bu yonde nasil gelistirilebilecegini arastirmistir. Bu
sonuclara sahip benzeri ¢alismalar alanyazinda bulunmakla birlikte, bu tez calismasinda
anlamli farkliligin ¢ikmamasmin bir nedeni olarak, bu caligmada kullanilan AG
ortamlarinda sadece {i¢ boyutlu nesneler degil, ayn1 zamanda video ve metin gibi ¢oklu
ortam araglar1 kullanilmis olmasi olabilir. Bununla birlikte, giiniimiizde en basit bir 6rnek
ile, mobilya alirken dahi AG teknolojilerinden yararlanildig goriilmektedir. Buna gore,
mobilyanin ii¢ boyutlu bir canlandirmasi ger¢cek ev ortamindaymis gibi
konumlandirilmaktadir. Dolayisiyla, bu calismanin 6zneleri olan Z kusaginin sadece bu
deneysel ¢alisma kapsaminda degil, 3D gorseller gibi sanal teknolojilerin hayatin her
alanina entegre edildigi gliniimiizde, giinliik hayatin bir pargas1 olarak uzamsal diisiinme
beceresine sahip oldugu iddia edilebilir. Son olarak, anlamli farklilik ¢tkmamasinin bir
diger nedeni de dlgme aracinin dogasi ile ilgili olabilir. Artirllmis gergeklik, sanal
gerceklik, karma gerceklik gibi ortamlar gorece yeni olarak ortaya ¢ikan teknolojilerdir.
Ancak bu teknolojiler ile iligkili degiskenler halen goérece eski kaynaklar ile kagit
tizerindeki gorsellerin yorumlanmasi vb ile anlagilmaya ¢alisilmaktadir. Dolayisiyla, bu
yonde sanal ortamlara yonelik 6l¢me araglarina ihtiya¢ bulunmaktadir. Bununla birlikte,
bu ¢alismada cinsiyet, yas gibi degiskenlere bakilmamistir. Ancak alanyazinda bu yonde
yapilan ¢aligsmalar mevcut olup (Bkz. Emory Health Sciences, 2019, April 11), bu tiir
degiskenlere gore uzamsal diisinme ve akademik basari arasinda anlamli bir iliski

bulunabilir.
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Bu calismanmn ana odagindan biri de ders kitaplaridir. Akademik basar1 bu
calismada, AG uygulamasinin kullanildigr grupta desteklenmistir. Egitimde AR
teknolojisinin kullanimi ile igerigi gorsellestirmek, 6grencilerin soyut kavramlar1 temsil
ederek daha iyi anlamalarimi saglamaktadir. AR teknolojisi kullanilarak, karmasik
nesneler li¢ boyutlu olarak sunulup Ogrencilerin bu nesnelerle etkilesim kurmasina,
dondiirmesine, yakinlastirmasina, tim boyutlar1 goriintiilemesine ve ayrintili olarak
incelemesine olanak tanmir. Ogretmenler, artirilmis gerceklik mobil uygulamasi
kullanarak 6grencilerin kullanmasi i¢in konuya 6zel videolar ve animasyonlar sunabilir
ve hazirladiklar: etkinliklerin {izerine video isaretleyiciler ekleyerek Ogrencilerin
istedikleri videolar1 izlemelerine rehberlik edebilir (Demirer ve Erbas, 2015). Giilersoy
(2013) ders kitabinin bir derste ve dersin gelistirilmesinde kullanilan esas araglardan
birisidir. Ders kitab1 belirli seviyedeki Ogrencilerin diizeylerine gére yazilan ayin
zamanda igerigi 6gretim programina uygun olup, incelemesi ilgili kurumlarca yapilmig
ve onaylanmis temel kaynaktir. Bu calismada, 6gretim programu ile tutarli, licretsiz ve
zorunlu ders kitab1 ele alinmistir. MEB’e (2009) gore ders kitabi; “Milli Egitim
Bakanligi’na bagl 6rgiin ve yaygin egitim kurumlarinin haftalik ders ¢izelgelerinde yer
alan derslerin 6gretim programlarina gore hazirlanmig, Talim ve Terbiye Kurulu
Bagkanlig1 tarafindan inceleme ve degerlendirme islemleri tamamlanarak okutulmasi
uygun bulunmus kitaplara verilen isimdir.” 2003-2004 egitim 6gretim yilina kadar ders
Kitaplar1 dgrencilere ticretli verilirken bu tarihten itibaren iicretsiz olarak dagitilmaya
baslanmistir. Buna bagli olarak, acik erisim ile AG materyallerinin de 6g8rencilere
verilmesi beklenilmektedir. AG uygulamalari, konu anlatimlarinda, tarih-cografya
iligkisinin kuruldugu alanlarda, degerlendirme sorularinda, senaryo temelli anlatimlarda
canlandirmalar esliginde kullanilabilir.

AG destekli kitap konusunda, goriilmektedir ki AG, 6grencilerin gergek diinyaya
ve ger¢ek diinya ile etkilesimlerine iliskin farkindaliklarini artirarak 6grenme diizeyinde
eglenceli bir 6grenme yontemi sunar. AR uygulamalarinda boyutsal gorsellestirme
nesnelerinin  kullanilmas1  6grencilerin dikkatini ¢eker, Ogrenmeye ve derslere
katilimlarint artirir ve onlar1 motive eder. Ayrica konulara farkli bakis agilarina sahip
olmalarina yardimer olur (Kerawalla, 2006). Ders kitaplarina entegre olarak, kullanimi
daha kolay hale gelmektedir. AG teknolojileri, 6grenme siirecine katki saglayan,
kullanim1 kolay, kullanict memnuniyeti saglayan, etkili, etkilesimi yiiksek 6grenme

materyalleridir (Taskiran vd., 2015). Ote yandan bir kullanic1 bir kamera ile tarama
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yaptiginda, etrafimizdaki gergek nesnelere katmanlar ekleyen, goriintii, video ve metin

gibi dijital bilgi gizlemelerini ortaya ¢ikaran gelismis bir teknolojidir.

Oneriler

Bu boliimde, uygulamaya yonelik ve arastirmacilara yonelik oOnerilerde
bulunulacaktir. Ayrica, genel olarak bu ¢alismadan yola ¢ikarak neler 6nerilebilecegine

dair de bir konu baglig1 bulunmaktadir.

Uygulamaya doniik éneriler:

e (alismada AG ve akademik basar1 arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Bu da
gostermektedir ki, AG uygulamalarinin egitim bilimleri alaninda daha yaygin yer
edinmesi 6grencilerin 6grenme deneyimlerinde olumlu etki yaratacaktir.

e Caligmanin tasarimi yapilirken, AG uygulamalarinin gelistirilmesi esnasinda,
ulusal alanyazinda ve de piyasalarda sadece bir tane AG uygulamasi ile (ticari)
kargilagilmistir. Oysa, ulusal giindem ve baglamimiza iliskin daha fazla agik
erisim kaynakli materyallere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ydnde, Ogretim
teknologlarindan ve ilgili paydaslardan AG uygulamalarina yonelik daha fazla
katki saglanmasi onerilmektedir.

e Kitaplarda, sadece konu anlattiminda degil, ayni zamanda ilgili tinitenin
degerlendirilmesinde de AG uygulamalarindan yararlanilmalidir.

e Bu tiir uygulamalar kullanilirken, 6grencilerin ilk kez deneyimledigi dikkate
aliip mutlaka AG tanitim ve kullanimina yonelik hazirlik yapilmali ve daha sonra

uygulamaya gecilmelidir.

Arastirmactilara doniik oneriler:

e AG uygulamalar kitaplara entegre edilerek, kitaplar etkilesimli hale getirilmistir.
Ancak bu yonde yapilan etkilesimli 6gretim yontemlerinin ele alindig1 pedagojik
calismalar bulunmamaktadir. Ilerideki calismalar bu ydnde bir odaga sahip
olabilir.

e lleriki galigmalarda, cinsiyet, yas gibi demografik ézellikler ile birlikte tutum ve
biligsel yiik gibi degiskenler de esas alinabilir.

e Lise grubunun disinda, ilkokul ve liniversite 6grencileri ile de ¢aligilabilir.
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e Alanyazinda uzamsal yetenekleri dl¢en araglarin bir cogu eski tarihli, kalanlari ile
uzamsal yeteneklerin bazi kisimlarini 6lgecek durumdadir. Dolayisi ile giincel
6l¢me araclarinin gelistirilmesi ya da var olan eski araglarin giiniimiiz teknolojileri

ile birlikte yeniden tasarlanmasi gerekir.

Diger oneriler:

Bulundugumuz c¢agda teknolojik ilerlemeler durmaksizin devam etmektedir.
Arttinnllmis gergeklik teknolojisi popiiler olan ve uzun yillar boyunca da popiilerligini
korumaya devam edecektir. Bakildiginda; pazarlama, turizm, alis veris, saglik, emlak,
oyun ve videolar, markalarin cihaz kurulumlar1 gibi alanlar bu teknolojiyi son derece
etkili ve verimli kullanmalarinin yaninda gelismeye ve kullanici talepleri dogrultusunda
iceriklerini zenginlestirmeye devam etmektedirler. Hemen hemen tiim akilli telefonlarda
bir uygulama ile kolaylikla c¢alisan AG teknolojisi egitim alaninda yeterince
kullanilamamaktadir.

Alan yazma bakildiginda kullanict 6zelliklerine gore olusturulan AG ortami,
kullanicilarda hedeflenen davranislarin gerceklesmesini saglamaktadir. Kaldi ki, AG
teknolojisi diger sanal gergeklik ve QR kodlar gibi teknolojik gelismelerle kullanimini
arttirmaktadir. AG teknolojisinin egitime entegresi, kullanimi ve yayginlasmasi ayni
oranda artmamaktadir. Mobil cihazlarin, yeni teknolojilerin, internet kullanim siirelerinin,
bilgisayar/mobil araclar basinda gecirilen siirenin artarak devam ettigi gliniimiizde egitim
alanindaki bazi problemler bu durumlar kullanilarak ¢oziilebilir.

Egitimde firsat esitligini saglanmasi, Ogrencilerin derse olan ilgi ve
motivasyonlariin arttirilmasi, ulasilmayan 6grencilere ulagilmasi, derslerin daha etkili
ve verimli olmasi, 6grencilerde hedeflenen akademik basarilarin gerceklesmesi
bakimlarindan AG ve benzeri teknolojiler kullamlmalidir. Ozellikle giiniimiizde hayatt
son derece olumsuz etkileyen Covid-19 salgini sonrasinda zaman zaman online egitime
gecilen donemde bu teknolojinin kullanilmasi son derece 6nemlidir.

Her teknolojik gelisme ve uygulama avantajlarinin yaninda baz1 dezavantajlar da
barmdirmaktadir. AG teknolojisi i¢in de bu durum gegerlidir. Kullanilacak cihazin yeterli
ozelliklerde olmamasi baz1 kisitlamalara yol agabilir. Bellek giicii, islemci 6zellikleri,
internet olanaklar1 gibi durumlar cihazda yeterli durumda olmalidir.

AG uygulamalarinda c¢evre kosullarmin etkili oldugu da unutulmamalidir.
Ortamda bulunan 151k ve giiriiltii gibi sartlar uygulamanin kullanilmasini olumsuz yonde

etkileyebilir. Tasarlanan AG uygulamasinda yazilim hatalarinin bulunmasi ve teknolojik
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tiriinden kaynakli bazi hatalar da olabilir. Yine cihazin uygulamanin tepkilerini geg
algilamasi, bazi zaman kisitlamalarinin bulunmasi da uygulamanm verimliligini
diistirebilir.

AG uygulamalarim1 kullanacak olan kisilerin uygulama hakkinda veya cihaz
hakkinda kullanim bilgisi olmasi gerekmektedir. Zaman zaman AG uygulamasi
kullanilacak cihazin mali yonden yiiksek degerinin olmasi da dezavantajdir.

Tim bu etkenler diisliniildiigiinde, egitimin tim paydaslarinin AG teknolojisi
hakkinda bilgi sahibi olmasi gerekmektedir. Bu bilgiyi egitimin paydaslarina aktarirken
Ogretim teknolojisi ve bilisim sistemleri alanlarina gorevler diismektedir. Bunun i¢in bu
alanlarda yer alan kisilerin AG ortamlariin kullanimi, tasarlanmasi ve yayginlagmasi
konularinda ¢alismalar yapmasi ve var olan ¢aligmalar ilerletmeleri gerekmektedir.

Her ne kadar alan yazinda AG teknolojisi sayesinde, Ogrencilerin belirli
ozellikleri, becerileri, bilgi ve birikimleri, akademik basarilari, derse ilgi ve
motivasyonlarini arttiran ¢aligmalar olsa da bunlar bir alanin ya da bir dersin sadece sinirl
bir boliimii veya belirli bir konusu hakkinda yapilmistir. Var olan calismalara ek olarak,
alanin veya dersin sadece bir boliimii degil tamami i¢in de calismalar yapilmalidir.
Ozellikle Tarih, Matematik, Fizik ve Cografya gibi alanlar bu ¢alismalar i¢in uygun ders
iceriklerine sahiptir. Dolayisi ile yapilan ¢aligmalar alanin bir boliimiinii olusturan kisa
stireli caligsmalar degil, kalic1 6zellikte olacak sekilde uzun ¢alismalar seklinde olmalidir.

Egitim 6gretim kurumlarinda bulunan, Ogretim Teknolojisi ya da Bilisim
Sistemleri alanlarinda olmayan fakat uygulamanin derste kullanilmasina aracilik edecek
olan 6gretmenler, veliler ve okul yoneticilerine AG teknolojisi ve kullanimlar1 hakkinda
bilgi verilmedir. Yine Ogretim Teknolojisi ve Bilisim Sistemleri alanlarinda ders

igerikleri bu ve benzeri teknolojiler yer almali ve var olan ders icerikleri gelistirilmelidir.
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EK 1. Uzamsal Yetenek Testi Kullanim izni

1420 AK 2RA UNIVERSITES]
Konu Re: Uzamsal Yetenek kullanim izni
Gonderen  candas uygan
Al Tudba Oztirk
Tarik 2021-01-1401:20

ivi giinler Tugha Hocam,

Stz kanusu testi kullanmanizda benim igin bir sakinca bulunmarmaktadir.
Calismalanmizda kolayliklar dilerim.

Saygllarimla.

Dr. Ogr. Uyesi Candas UYGAN

From: Tugha Oztiirk
Sent: Wednesday, January 13, 2021 11:16 PM

Subject: Uzamsal Yetenek kullanim izni

Merhaba Hocam,

Ben Ankara Universites: Editim Bilimleri Fakiltesi'nden Dog, Or Tugba
Qztirk, Doktora Teziniz kapsaminda Tarkee'ye uvarlamis oldudunuz Uzamsal
Yetenek Uzerine yonerge ve testeri kendi arastrmalanmda ve de tez
dgrencilerimin gahsmalarinda kullanm amda bir sakinca var mi?

Genel olarak artinlmis gerceklik teknolojileri gibi gincel konular ile

uzamsal disinme arasindaki iliskiler konusunda calismal ar yOrdtiyorum ve
tez adrencilerim de bu y gnde caligiyor.

Tesekkir eder,

Ivi gunler dilerim

Tugba Oztirk

Ankara Universitesi

https: fhaebimail ankara.edu tr/?_task=mail%_safe=08&_uid=108028_mbox=INBOXE _action=print&_sxwin=1
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EK 2. Etik Kurul Onay1

ANKARA UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ALT ETiK KURULU
KARAR ORNEGI

Karar Tarihi : 31/05/2021
Toplanti Sayisi :10
Karar Sayisi : 198

198- Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitist Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim Dali yiksek lisans 6grencisi Sinan Goékge'nin “Artirimis Gergeklik Destekli Tarih
Kitaplarinin Ogrencilerin Uzamsal Dustinme Yetenegi ve Akademik Basarisina Etkisi” baslikli tezi
ile ilgili “insan Uzerinde Yapilan Klinik Disi Arastirmalar Basvuru Formu” Etik Kurulumuzca
incelendi.

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitust Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim
Dali yuksek lisans 6grencisi Sinan Gékge’nin “Artiriimis Gergeklik Destekli Tarih Kitaplarinin
Ogrencilerin Uzamsal Dustnme Yetenegi ve Akademik Basarisina Etkisi” baslikli tezi ile ilgili

arastirma protokoline uyulmasi ve etik onay tarihinden itibaren gecerli olmasi kosuluyla
uygulanmasinin etik agidan uygun olduguna oybirligi ile karar verildi.

52



EK 3. MEB Uygulama izni

__.-‘-/;*:“‘:"".‘l T-C-
A oY ANKARA VALILIGI
folf X ] Milli Egitim Miidiirligi
,’:5-." X :l. ;
N g &
o 0 L
Sayi :E-14588481-605.99-40360359 03.01.2022

Konu : Arastirma Izni

ANKARA UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Egitim Bilimleri Enstitiisii)

Ilgi : a)MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigiiniin 2020/2 nolu Genelgesi.
b)16.12.2021 tarihli ve 345695 sayili yaziniz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisti, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim
Dali Yiiksek Lisans programi dgrencisi Sinan GOKCE'nin "Arttilmis Gerceklik Destekli Tarih
Kitaplarmin Ogrencilerin Uzamsal Diisiinme Yetenegi ve Akademik Basarisma Etkisi" konulu
caligmast kapsaminda flimiz 25 ilgesindeki Anadolu Liselerinde, uygulama talebi ilgi (a) Genelge
¢ercevesinde incelenmistir.

Yapilan inceleme sonucunda, soz konusu arastirmanin Miidiirligiimiizde muhafaza edilen 6lgme
araglarinin; Tiirkiye Cumburiyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel
amagclarina uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amagclara aykirihk tegkil
etmeyecek, egitim-SZretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde okul ve kurum yoneticilerinin
sorumiulugunda goniillilik esasima gore uygulanmasi Miidiirliigiimiizce uygun goriilmiistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.
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EK 4. AG Destekli Kitap Ornegi

3. 2. ATATURK ILKELERI

Girsel 3.2: Cumhuriyet kutlamalaridan bir goriintii

SO Arastir Ogren Paylas

Atatirk ilkelerinin glinimizde hala etkisinin devam etmesini neye
baglyorsunuz? Agiklayiniz.

3. 2. 1. Cumhuriyetcilik

Atatiirk¢ii diisiince sisteminin dayana@i olan en temel ilke cumhuriyetgiliktir.
Cumhuriyet, milletin cgemenligini kendi clinde tuttugu bir devlet seklidir.
Cumbhuriyet’te egemenlik; kisi, zimre, smil gibi toplumun bir kismma degil
tiim halka aittir. Cumhuriyet yénetiminin esasi; halkin tilke yonetiminde ken-
disini temsil edecek devlet baskanini, yoneticileri ve temsilcileri, anayasada
belirlenen siirclerde, segim yoluyla isbagma getirmesidir (Gorsel 3.2).

Cumburiyet diistincesinin temel [elselesi, milli egemenlik anlayigidir. Bu
dogrultuda 1919’da baslayan Milli Miicadele, kongrelerde alinan kararlarla,
milli iradeyi esas alarak yiiriitiilmiistiir. 23 Nisan 1920’de TBMM’nin agilma-
styla cumhuriyct yonctimine dogru giden siireg hizlanmistir (Gorsel 3.3). 29
Lkim 1923’te Cumhuriyet’in ilaniyla yeni Tiirkiye Devleti resmi olarak, milli
egemenlige dayali bir yonetime kavugmustur.

Atatiirkeii diistincenin en biiyiik hedeflerinden birisi milli cgemenliktir. TTal-
km kendi tercihlerini d7giirce yasayabildigi siyasi sistem isc demokrasidir.
Demokrasinin gerceklegebilecegi en ideal sistem ise cumhuriyet yonetimidir.
Cunkii cumhuriyet yonetiminde s6z milletindir. Buna milli egemenlik adi ve-
rilmektedir. Milli egemenligin uygulamasi, meclise aittir.

Alatiirk, 1im miicadelesinde milletin iradesinden bagka gii¢ tamimamistir. Bu
sebeple Milli Miicadele sirasinda biitiin kararlar, halkin katilim ile alimmigtir.
Milli Miicadele’nin en zor giinlerinde bile TBMM’nin onayi1 alinmadan higbir
karar alinmamistir. Bunun sonucu Tiirk milleti kendi milli karakterine uyan
cumhuriyet yonetimini benimsemistir. inancint ve geleneklerini kendi irade-
sini sergileyebildigi cumhuriyet rejimi igerisinde rahat¢a yasayabilmistir.

Abdiilmecit Efendi halife secildi. Mustafa Kemal Pasa, Latife Hamim ile
eviendi.
18 Kasim 101
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KWETURK(NKILABI

// Atattirk ve
Devrimler

Atatiirk 4D arttirdmis gerceklik
kartlarindan alinmistir.

LT3 Oku-yorum

ingiliz Atasemiliteri Albay Ros'un
“Siz hangi soylu ailedensiniz?” so-
rusuna Atatlirk sdyle cevap vermisti:
Anasinin babasinin soylulugu ile
Sviinen Teodoz, ltalya Yarimada-
s'na inmek isteyen Tirk Attila’ya
baris gérligsmesinden dnce sormus:
“Siz hangi soylu ailedensiniz?”, Atti-
la da ona cevap vermis: “Ben soylu
bir milletin evladiyim!”. iste cevabim
da size budur!

Utkan Kocatlrk, Atatirk’un Fikir ve Di-
stinceleri, s.357.

Atatlrk’lin soyluluk kavramina ba-
kis agisini bu parga lizerinden de-

gerlendiriniz.

izmir iktisat Kongresi toplandi.

e

1 02 17 Subat

Kongrelere ve TBMMye verdigi 6nem, Atatirk’iin demokrat bir zihniye-
te sahip oldugunun isaretidir. Atatirk, cumhuriyet diigtincesini: “Hakimiyet
kayitsiz sartsiz milletindir.” sozii ile 6zetlemistir. Atatiirk’e gére cumhuriyet
Tiirk milletinin tabiatina en uygun yénetim seklidir. Bu sebeple Atatiirk, ku-
rulan cumhuriyeti Ttirk millctine mal ctmistir.

Sira Sizde  Dpeyletin yonetim sekli olarak cumhuriyeti kabul etmek, onu

, ! l korumak ve yasatmak neden 6nemlidi?

Cumbhuriyet yonetimi Tiirk milletine pek ¢ok kazanim saglamistir. Cumhuri-
yetle birlikte demokrasi ve milli egemenlik diistincesi koklesmistir. Ttirk mil-
letinin temel insan haklar1 ve hiirriyeti, diinyadaki cagdas toplumlarla uyumlu
bir bigimde giivenceye alinmistir.

Tirk milletinin tabiat ve adetlerine en u
huriyet idaresidir.

Sira Sizde  Devletin yénetim sekli olarak Cumhuriyet ve Halifelik

, ! t arasindaki farklar nelerdir?

3. 2. 2, Milliyetgilik

Atatiirkgli diistince milliyetciligi esas alir. Milliyeteilik, Tiirkiye Cumhuriyeti
Devleti’nin de temel felsefesidir. Bu durum, Atatiirkgii diisiincenin milli dev-
leti, milll egemenligi ve milli iradeyi csas almasinin dogal sonucudur. Milli-
yetgilik distincesi, toplumlarinm ulastigr en tist asamay1 millet olarak gorir.
Bu nedenle Atatiirk’e gore Tiirk milleti en aziz varliktir. Yine Atatiitk’e gére
millet, ayni kiiltiire ve birlikte yasama arzusuna sahip bir topluluktur. Bura-
dan hareketle, Atatiirkeii diigiince Tiirk milletinin varolusunu ortak bir tarihe,
dile, kiiltiire, birlikte yasama arzusuna ve vatan kavramina dayandirir.

Atatiirk¢l diigtincenin milliyetgilik ilkesi, rk¢ilign kabul etmez. Atatiirk’iin:
“Ne Mutlu Tiirk’iim diyene!” 8zdeyisi bunun en giizel bigimde zetlenmesi-
dir. Bu nedenle Atatiirk’iin savundugu Tiirk milliyetgiligi anlayist ¢agdas, ile-
riye donik ve akileidir. Atatiirk milliyet¢iliginin temel yaklasimi, hem Tiirk
milletinin ve diger milletlerin kendi topraklarinda hiir, esit olarak yagamasidir.
Ustiin millet anlayis1 ve wkeilik reddedildiginden Atatiirk milliyetgiligi hu-
kuk, 6zgiirliik ve adalet ile uluslararasi baris ve gitvenligin devamint arzular.

Atatiirkel diigtincede milliyet¢ilik diisiincesi degerlerini tarihten aldigt igin,
¢agdaglagmay1 ilke edinir ve ylizii gelecege doniik bir dzellik gosterir. Mil-
liyetgilik diistincesinin en biiylik kazanimi, Tiirk milletine milli bir kimlik
kazandirilmast, birlik ve beraberlik diigiincesini olugturmasidir. Bunun cn
biiyiik kanit1 Milli Miicadele sirasida verilen zorlu miicadelenin temel gii-
diilenme kaynagimin milliyetgilik olmasidir. Ctinkii Milli Miicadele yillarinda
milli birlik ve beraberlik bilinci, vatan ve millet sevgisi milliyetgilik duistin-
cesiyle saglanmistir. Boylece Tiirk milleti bir gaye ctrafinda birlestirilmis ve
Tiirk vatam iggallerden kurtarilmistir. Cumhuriyet Donemi’ne gelindiginde
ise milliyetgilik ilkesi dogrultusunda yapilan inkilaplarla sosyal hayatta milli
bir kimligin olusmasi saglanmistir.
Sira Sizde

Atatiirk milliyetciliginin Ttirk toplumuna sagladigi yararlar neler
’ t olabilir?

Mustafa Kemal'e “istanbul hemsehriligi”
payesi verildi.
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Ad:

Soyadi:

1.

Cumbhuriyetgilik ilkesi;, segme ve secilme hakkinin tiim
vatandaglara verilmesini ve yonetimde esitlifi esas alir.
Buna gore ‘‘Cumhuriyetgilik™ ilkesinin agagidaki
ilkelerden hangisi ile iligkili oldugu soylenebilir?

a) Halkeilik

b) Milliyeteilik
¢) Devletgilik
d) Inkilapgihk
e) Laiklik

2.

1. Halkin sectigi kigilerin belli bir stre i¢in devlet
yonetiminde bulunmasi,

IL Halkin, buttin kurum ve kuruluglardan egit yararlanma
hakkinin olmasi

111 Turkiye nin ulusal ¢ikarlarimn gozetilmesi

Yukarida verilen uygulamalar agagidaki Atattrk
ilkelerinden hangileri ile dogru eslestirilmigtir?

a) Cumhuriyetgilik- Halkeilik- Milliyetgilik
b) Devleteilik- Halk¢ilik- Laiklik

¢) Laiklik- Milliyetgilik- Devletgilik

d) Milliyetgilik- Devletgilik- Halkgihk

e) Halkegilik- Devletgilik- Laiklik

3.

I. Beg Yillik Kalkinma Plani’nin uygulanmasi,

IL. Agar vergisinin kaldirilmasi,

III. Seriye ve Evkaf Vekalet'inin kaldiriimasi.
Verilen inkilaplar Ataturk ilkelerinden hangileri ile

dogrudan ilgilidir?

a) Devletgilik- Halkgilik- Laiklik

b) Halkgilik- Cagdaglik- Ulusguluk

¢) Ulusguluk- Inkilapgilik- Cumhuriyeteilik
d) Laiklik- Halk¢ihik- Ulusguluk

e) Halkeilik- Cumhuriyeteilik — Devletgilik
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4.

® Pratik olmayan 6l¢u birimlerinin degistirilmesi,
@ Hafta tatilinin Cuma’dan Pazar’a alinmasi,

e Miladi takvimin kabul edilmesi.

Verilen inkilaplar Ataturk ilkelerinden hangisi ile dogrudan
ilgilidir?

a) Ulusguluk

b) Devletgilik

¢) Inkilapgilik

d) Cumhurnyetgilik

e) Laiklik

5.
e Tarim Kredi Kooperatiflerinin agilmasi,

® Sanayi tesisi kuracak girisimeilere vergi muafiyeti
getirilmest,

® Agsar vergisinin kaldirilmasi

Cumbhuriyet Dénemi’ne ait bu uygulamalarin asagidaki
alanlardan hangisinde ilerlemek igin yapildig:
savunulabilir?

a) Dini

b) Siyasi

¢) Idari

d) Ekonomik
e) Kultirel

6.

Cumbhuriyet Dénemi egitiminin temel ilkeleri arasinda yer
alan; “Egitim prograrmu ulusun bugiinkt durumuna ve
degerlerine, toplumsal yagsamin gereksinimlerine, ¢evre
kosullan ve gagin gereklerine tamamen uygun olmahdir."

Anlayiginda egitim sisteminin hangi ézellikleri
vurgulanmugtir?

a) Laik- Demokratik
b) Cagdag- Laik

¢) Milli- Cagdag

d) Karma- Demokratik
e) Laik- Ulusal



EK 5. AG Uygulamalarimin Ogrenciler Tarafindan Gériiniimiine Ornekler
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Wryet idare
elktir, (1933)

edir, Cuminurnye

| Atatdrk ve
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EK 6. Ders Kitabr Tasariminda Artirilmis Gerg¢eklik Kullanim

(Cmar ve Akgiin, 2015, sf 101, 102)
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25.

26
27
28
29
30
31

. Kazanim tablosu bulunuyor mu?

. Kelime bilgisi, sozliik bulunuyor mu?

. Kitabin sonunda kaynakg¢a var m1?

. Kitabin yonlendirdigi web sitesinin kalitesi nedir?

. I¢indekiler sayfas1 bulunuyor mu?

. Sayfalarin gorsel tasarim kalitesi nasil?

. Basitlik ilkesine uygun mu? (Genelden ayrintiya, basitten karmasiga gidilmis mi?)
. Tagidig1 egitsel deger yeterli mi?

. Dersin hedeflerine ve kazanimlarina uygun mu?

. Etkinlikler bilgiyi insa ettirmede yeterli mi?
. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun mu?
. Hedef davranislara uygun mu?
. Kullanim esnekligi ve gelistirilebilirligi ne diizeyde?
. Motivasyon ve ilgiyi saglamasi ne diizeyde?
. Kullanim1 kolay m1?
. Ogrencinin katilimin1 sagliyor mu?
. Resimlerin ve metinlerin birbirlerini tamamlamalarina ne derece 6zen gosterilmis ?
. Yaz1 tipi ve boyutu uygun mu?
. Kullanilan gérsellerin (resim, grafik) kalitesi ne durumdadir?
. Gereken yerde bagliklar, dip notlar ve kaynakg¢alar bulunuyor mu ?
. Sayfanin altinda, listlinde, yanlarinda ve satir aralarinda yeterli bogluklar var m1 ?
. Alistirmalarin cevaplar1 bulunuyor mu ?
. Kitabi destekleyen yardimci arag-gereg (film, ses gibi multimedya igerik) var mi1?
. Kelime ve climleler sinif diizeyine uygun mu ?
Metinler hedeflenen icerige uygun mu?
Kitap genel olarak gorsel tasarim ilkelerine uygun mu ?
Kitap rahat okunabilir mi ?
Kitap kullanigh m1 ?
. Edinilen beceri ve kazanilan davraniglar1 6lgmeye yarayan sorulara yer verilmis mi?
. Bilgiler, iinitede ve konularda mantikli bir sekilde boliimlere ayrilmis midir ?
. Sorular hedef davraniglarin alan ve diizeylerine uygun olarak hazirlanmig m1 ?
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“Artirilmis Gergeklik Destekli Tarih Kitaplarmin Ogrencilerin Uzamsal Diisiinme
Yetenegi ve Akademik Basarisina Etkisi” baglikli tezimin ana boliimi (6n bolim,
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durumunda, bundan dogabilecek tiim yasal sorumlulugu kabul ettigimi bildirir,

saygilarimi sunarim.

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinan GOKCE
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