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Cocuk gelisiminde oyunun onemli bir yeri vardir. Dis mekanda oyun oynamak,
bireylerin fiziksel, sosyal, hayal etme, diisiinme ve problem ¢dzme yetenekleri ile denge
ve koordinasyon kabiliyetlerini 6grenme ve gelistirmelerine olanak saglayan ¢ocukluk
doneminin ¢ok dnemli bir parcasidir. Bu arastirmanin amaci, ¢ocuk oyun alanlarinda
kullanilan oyun elemanlarinin tasarim ve giivenlik standartlarina uygunlugunun
saptanmasi, oyun alanlarindaki sorunlarin belirlenmesi ve ¢oziim Onerilerinin
getirilmesidir. Arastirma, Ankara kenti, Yenimahalle il¢esinde bulunan 10 adet parkta
yuriitilmistir.

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, calisma alanlarinda kullanilan oyun alani
elemanlarinin tasarim ve giivenlik standartlarini tam olarak karsilamadigi, yetersiz,
bakimsiz ve c¢ocuklarin fiziksel sosyal ve ruhsal ihtiyaglarina cevap veremeyecek
durumda olduklar1 saptanmis ve bu oyun alanlarinin iyilestirilebilmesi amaciyla bazi
Oneriler sunulmustur.

Ocak 2015, 166 sayfa

Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyun Alanlari, Cocuk ve Oyun, Oyun alani tasarimi
Giivenlik Standartlari,



ABSTRACT

Master Thesis

AN EXAMINATION ON THE STANDARDS OF PLAYGROUND EQUIPMENT
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Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Landscape Architecture

Supervisor: Prof. Dr. Dicle OGUZ

Playing has an important role in child development. Playing outside is a vital part of
childhood that provides opportunities for children to learn and develop social skills,
imagiantion, thinking and problem solving skills, physical strength, coordination and
balance. This study aims to determine the compliance of playground equipment with
design and safety standards, identification of problems at the playgrounds and to offer
solutions. The study was carried out at children's playgrounds in 10 public parks in the
Yenimahalle district of Ankara.

According to the results obtained from this study, playground equipment used in these
areas are not fully compatible with design and safety standards and furthermore the
equipment is insufficient, neglected and unable to meet the physical, social, emotional
and mental needs of children. In this study some suggestions have been proposed in
order to improve these playgrounds.

January 2015, 166 pages

Key Words : Children’s playgrounds, Child and play, Playground design, Playground
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1. GIRIS

Cocugun fiziksel, zihinsel, sosyal ve psikolojik anlamda gelisebilmesi ve hayata
atilabilmesi icin riske girmesi, kendi kararlarin1 kendisinin vermesi, sorunlarini
kendisinin ¢6zmesi gereklidir. Bireylerin ¢ocukluk donemindeki gelisimlerinin saglikli
ve dengeli saglanmasi kisilik gelisimi i¢in son derece onemlidir. Cocuk, oyun ile hig
kimseden 6grenemeyecegi konular1 kendi deneyimleriyle 6grenir, kendini tanir, fazla
enerjisini disar1 atar, yeteneklerini fark eder ve dil, zihin, sosyal, duygusal ve motor

becerilerini gelistirme olanagi bulur.

Oyun, her ¢ocugun ideal gelisimi i¢in, beslenme, saglik, barinma ve egitim kadar
yasamsal onem tasimaktadir. Cocuk oyun alanlarinda, nitelikli oyun firsatin1 elde eden
cocugun problem ¢dzme konusuna esnek yaklastigi, motor becerilerini gelistirdigi, daha

1yi sosyal iligkilere sahip oldugu ve fiziksel olarak daha saglikli oldugu belirlenmistir.

Cocuk gelisiminde énemli yer tutan oyun eylemi, 1959 yilinda Birlesmis Milletler Insan
Haklar1 Yasasi, Cocuk Haklar1 Bildirgesinin 7. maddesinde; “Cocuga egitimde oldugu
gibi oyun oynamada da tam firsat taninmalidir, toplum ve kamusal otorite bu hakki
yerine getirmeye calismalidir” denilerek ¢ocuklar i¢in yasal bir hak haline getirilmistir.
Birlesmis Milletler Kongresi tarafindan 20 Kasim 1989 tarihinde yenilenerek 2 Eyliil
1990 tarihinde de yiirtirliiliige giren ve Tiirkiye de dahil olmak {izere yaklasik 142 iilke
tarafindan imzalamis ya da onay ve katilma yoluyla ‘Taraf Devlet’ durumuna geldigi
s0zlesmenin 31. maddesinde de ¢ocuklarin bos zaman gegirmeye, dinlenmeye, yaslarina
uygun olarak oyun oynamaya ve kiiltiirel ve sanatsal etkinliklere katilmaya haklari

oldugu vurgulanmaktadir (Akkiilah 2008).

Diinya Cocuk Yili nedeniyle 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun Haklar1 Malta
Deklarasyonu’nda oyunun, beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira, her cocugun

gelisim potansiyeli i¢in yasamsal 6nemi oldugu vurgulanmistir (Aksoy 2011).



Cocuklar siddetten Koruma Ulusal Birligi (NSPCC) gibi kuruluglar yerel yonetimlere
cocuklarin giiven i¢inde oynayabilecekleri, iyi tasarlanmig park alanlari olusturmalar

cagrisinda bulunmaktadirlar (Y1lmaz ve Bulut 2003).

1996 yilinda Istanbul’da diizenlenen Habitat II Konferansi’na sunulan Tiirkiye Ulusal
Raporu ve Eylem Plani’nda asagidaki boliimlere yer verilmektedir: “Kentsel alandaki
niifusun yaklasik ticte biri ¢ocuk kategorisindedir. Ancak bu gruba ulasmay1 hedefleyen
egitim, saglik, rekreasyon, bos zamanlar1 degerlendirme ve kiiltiirel etkinliklere iliskin
altyapt ve hizmetler 6nemli dl¢lide yetersiz kalmistir. Oyun, tiim ¢ocuklar i¢in psiko-
sosyal bir gerekliliktir. Cocuk parklarinin, spor ve oyun alanlarinin yetersizligi
nedeniyle ¢ocuklar cogu zaman sokakta oynamakta ve trafik kazalarina ugramaktadirlar

(Tiirkan 2009).

Cocuklarin oyun alanlarinda giivenli bir sekilde vakit gecirebilmeleri i¢in kullanilan
oyun elemanlarinin malzemeleri, tasarimi, montaji, oturduklari yiizeyler ve bakimlarinin
standartlara uygun olarak yapilmasi gerekmektedir. Standartlara uygun olmayan
elemanlar kazaya sebebiyet vermekte ve bu kazalarin bazilar1 ise Oliimle

sonuclanmaktadir.

ABD Tiiketici Uriinleri Giivenligi Komisyonu (CPSC) tarafindan 2001 ve 2008 yillart
arasinda yapilan bir arastirmada, oyun alanlarinda, oyun elemanlar ile iligkili 2.691 adet
kaza meydana geldigi rapor edilmistir. Kazalarin %44’i diismeden, %23’ oyun
elemanlarindaki catlak ya da kiriklardan, oyun elemanlarinin devrilmesinden, tasarim ve
montajindan, diger kazalar ise sikisma, ¢ocuklarin birbiri ile ¢arpismasi ya da alandaki
sabit elemanlardan kaynaklanmistir (Anonymous 2010). Ulkemizde ise halen oyun

alanlarinda meydana gelen kazalar ile ilgili herhangi bir istatistik mevcut degildir.

Tiirkiye‘de ¢ocuk oyun alanlarmin biiyiik c¢ogunlugu yerel yoOnetimler tarafindan
yaptirilmaktadir. Yerel yonetimler gergeklestirdikleri ihalelerde ¢ogunlukla standart,

kalite ve giivenlikten ziyade maliyeti kendilerine baz aldiklar1 i¢in iilkemizde oyun



alanlari, genellikle standartlara uygun olmayan oyun elemanlar: ile donatilmakta ve bu

nedenle ¢ocuklarin giivenligi tehlikeye atilmaktadir.

Bu calisma kapsaminda ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun alani elemanlarinin
ulusal ve uluslararasi standartlar1 ve bu standartlara uyulmasinin gerekliligi iizerinde
durulmaktadir. Ayrica oyun alani elemanlarmin planlama ve tasariminda dikkat
edilmesi gereken ilkeler ile bunlarin ¢ocuk gelisimine etkileri, avantaj ve

dezavantajlar1 yukarida belirtilen bilgiler 1s181nda incelenmektedir

Calisma alan1 Ankara kenti, Yenimahalle ilgesinde bulunan ¢ocuk oyun alanlari olup,
burada yer alan oyun alani elemanlar1 standart ve tasarim yoniinden incelenmis,

Oneriler gelistirilmistir.

Calismada amac olarak ¢ocuk ihtiyaclari, giivenligi, sagligi ve gelisimini saglayan
cocuk oyun alani elemanlarinin standart kriterlerinin saptanmasi ve c¢aligma alani
olarak sec¢ilen Ankara kenti, Yenimahalle ilgesindeki ¢ocuk oyun alanlarindaki

sorunlarin belirlenmesi ve ¢oziim Onerilerinin gelistirilmesi 6n plana ¢ikmastir.



2. KURAMSAL TEMELLER

2.1 Cocuk ve Oyun

Cocukluk ¢agi1 0-12 yas arasidir. Cocukluk ¢aginin en 6nemli olgulardan biri olan oyun,
cocuk i¢in hem eglence, hem gelisim, hem de iletisim aracidir. Cocuklar oyun oynarken
kendilerini ve c¢evreyi tanir, arkadas edinir, paylagsmay1 Ogrenir, fiziksel ve sosyal

beceriler kazanirlar.

Cocuklarla iletisim kurmanin ve onlarin diinyasini paylagsmanin bir¢ok yolu vardir.
Oyun, bu yollarin en dogal olani ve en sik kullanilanidir. Oyun, fiziksel ve zihinsel
yeteneklerle, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek amaciyla gergek hayattan
farkli bir ortamda yapilan, kendine 6zgli kurallara sahip, siirlandirilmig zaman ve yer
icinde siiren, goniillii katilim yoluyla toplumsal grup olusturan ve katilanlarin timiinii

etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir (Esen 2008).

Cocuk ve oyun birbirinden ayrilmasi miimkiin olmayan iki unsurdur. Oyun oynamak
cocuklar i¢in dogal bir siiregtir. Oyun, ¢ocuk i¢in adeta bir istir ve zamaninin biiyilik
kismin1 gecirdigi en dnemli ugrastir. Cocugun beyni, oyun oynarken siirekli ¢alisir, yeni

seyler 6grenir ve kendini gelistirir.

Cocuk, yasam icin gerekli olan davramig, bilgi, beceri vb. seyleri oyun iginde
kendiliginden 6grenir. Insani iliskiler, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, aliskanlik
ve deneyim kazanmak, yasamin (kadin-erkek, ana-baba, Ogretmen-0grenci gibi)
rollerini anlama vb. olgular1 oyun i¢inde kavrar, benimser ve pekistirir. Cocugun kisiligi
oyun icinde daha belirgin ¢izgilerle ortaya c¢ikar ve gelisir. Cocugun yetenekleri oyun

igcinde daha iyi goriilebilir. Gelismesi daha iyi yonlendirilebilir (Coban ve Nacar 2006).

Oyun, ¢ocuklarin hayatla tanistiklar1 andan itibaren gelisimlerini etkileyen en onemli
faktordiir. Oyun oynamak, ¢ocugun hayati tamimast yolunda hi¢ kimseden

O0grenemeyecegi konular1 kendi deneyimlerini olusturarak 6grenmesidir. Oyun ayni
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zamanda sosyal ve toplumsal olarak bir uyum gosterme islevine sahiptir. Bir anlamda
cocuklarin kendileri digindaki her seyle iletisim kurmalarinin yoludur. Cocugun
cevresiyle iletisim kurmakta kullandig1 bir dil ve anlatim bi¢imidir. Cocugun hayatinda
oyunun tartisilmaz bir 6nemi vardir. Cocuk oyun oynarken aslinda duygularini ve
ihtiyaglarini ifade edebilmekte ve bircok sorununu da kendi basina ¢ézebilme yeterliligi
kazanmaktadir. Ayn1 zamanda toplum ve ahlak kurallarina uyum gostermeyi de oyun

yoluyla 6grenmektedir (Esen 2008).

Oyun, kiiltiir degisiminde bir merkez oldugu kadar, kiiltiirlerin ¢ok Otesinde bir
kavramdir. “Oyun”, hedefi olmayan, mutluluk getiren ve kendiliginden ortaya ¢ikan bir
aktivite olarak da tanimlanabilir. Toplumsal ve bireysel agidan saglikli, iiretken,
diisiinebilen ve sonuglar c¢ikartabilen, toplum yasantisina uyum saglayabilen bireyler,
yasadiklar1 her donemden, Ozellikle de c¢ocukluk doneminden etkilenmislerdir.
Cocukluk doneminde bireyin ruhsal ve fiziksel gelismesine aile, okul ve oyun yo6n

vermektedir. (Y1lmaz ve Bulut 2002).

2.2 Cocuk Oyunlarmmin Simiflandiriimasi

Cocuk oyunlari, gelisim kuramcilar1 Piaget, Parten, Smilansky ve Moore tarafindan

asagidaki gibi siniflandirilmistir:

2.2.1 Piaget’in oyun siniflandirmasi

Piaget (1962), oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasinda yakin bir iliskinin oldugunu

savunur ve oyun gelisimini 3 gruba ayirr;

o Aligtirma oyunlari: Bu oyunlar ¢ocuklarin gelisiminde duyusal motor donem olarak
isimlendirilen dogumdan yaklasik iki yasina kadar olan boliime uyar. Bu donemde

bebekler yavas yavas hareket etmeye baslamistir ve zihinsel gelisimde ise gevreden bes



duyusu ile aldigi uyaranlari birlestirip, simiflandirmaya calismaktadir. Bebek

cingiraginin rengini ve sesini alir ve siniflandirir.

o Simgesel oyunlar: Bu gelisim doneminde 2 yas ile 7 ve 8 yaslar arasindaki donemi
igerir. Bu oyunlarin igerigi alistirmalardan, simgeler ve varsayim boyutuna kadar
degismektedir. Cocuk kendi gerceklerini hareketlerle yasatmaktadir. Bunun en belirgin
ornegi sanki varmis gibi oyunlardir. Cocugun bir kosede yarattigi evcilik oyunu, bir

odun ya da plastik ¢ubuk ile olusturulan ati siirmesi gibi 6rnekler bu gruptandr.

o Kuralli oyunlar: Bu dénemde ¢ocuk ilk olarak kendinden biiyiiklerin oyunlarin: taklit
etmeye baslar. Bu oyunlar 7-8 yaslarindan sonra kurulmaya baslar ve ¢ocugu
sosyallesmeye yonlendirir. ilk iki oyun yas ilerledik¢e azalmakta ve yerini kurall:
oyunlara birakmaktadir. Bu degisme ¢ocugun iligkilerini ve sosyallesmesini

yansitmaktadir.

2.2.2 Parten’in oyun siniflandirmasi

Parten’in oyun simiflandirmasi ilkel sosyal davranislardan isbirlik¢i sosyal davranislara
dogru bir gelisim gostermektedir. Buna goére Parten (1932), oyunu 4 grupta

siniflandirmustir;

> Tek basina oynanan: izole oyun: Cocuk tek basina materyal ile oynar, grup aktiviteleri

icin arkadaglik yapmaz. Yakinindaki ¢ocuklarin oyunundan etkilenmez, bagimsizdir.

o Bagka bir oyunu izleme: Paralel oyun: Cocuk yine bagimsiz oynar fakat segtigi
aktiviteler onu diger ¢ocuklarin yakinina getirir. Kullandigi materyaller arkadasinin

kullandig1 materyallere benzemeyebilir. Cocuklar birbirini etkilemez.

o Birlikte oynanan oyun: Beraber oyun: Cocuk diger ¢ocuklarla beraber oynar, gruba

katilir, iletisim karsilikl olarak goriiliir. Cocuk, arkadaslarinin oyunlarini degistirmek,



desteklemek ya da engellemek isteyebilir. Oyun bir amaca gore organize edilmez,

ishirligi yoktur.

o Isbirligine dayali oyun: Kooperatif oyun: Cocuk ortak bir ama¢ i¢in durumu
yapilandirir ve organize eder. Sembolik ya da kuralli oyunlar agiga ¢ikar, rol ayirimi

olmasa da ¢ocuk karsisindakinin davraniglarinin daha ¢ok farkina varir.

2.2.3 Smilansky’nin oyun siniflandirmasi

Gelisim  kuramcilarindan ~ Smilansky’nin ~ siniflandirmasinin =~ 6zii  duyu-motor
deneyimlerinden, daha ileri diizeyde soyut diisiince sistemlerinin gelismesine

dayanmaktadir. Buna gore Smilansky (1990), oyunu 3 grupta siniflandirir;

o Fonksiyonel oyun: Oyun basit kas etkinliklerinden olusmaktadir. Kendi hareketlerini
ya da baskalarinin hareketlerini taklit eder. Oyunun bir amaci vardir ve sembolik igerikli

degildir.

o Yapi-insa Oyun: Cocuk uzun siire oynadig1 seyle mesgul olabilir, materyal bir yap:

olusturmak icin kullanilabilir.

o Sembolik Oyun: Cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gére hayali durumlar olusturulur.

2.2.4 Moore’un oyun siniflandirmasi

Moore (1992), oyun tiirlerini, bes yas alti, bes yas iistii ve genglerin ¢ocuk oyun
alanlarindaki davranis Oriintiilerinin  gozlemi sonucunda 5 grup oyun olarak

belirlemistir.



o Aktif (Etkin) oyun tiirleri: Beyin ve viicut esgiidiimii, fiziksel sagligi, cesaret ve riski
tesvik edici gozlemlenebilir nitelikte, sabit ¢evre ile viicudun mekansal hareket iligkisi.
Ornegin; tirmanma, sallanma, dengede durma, atlama gibi motor aktiviteleri kapsar.

Viicut enerjisi yiiksektir.

> Toplumsal oyun tiirleri: Cocuklarin birbirini tanimalar ile ilgili toplumsal niteliklerin
baskin oldugu edilgen aktivitelerdir. Okuma, oturma, konusma, digerlerini gézlemleme

vb. viicut enerjisi her zaman diisiik ve psisik enerji ile birliktedir.

o Biligsel oyun tiirleri: Sabit ve sabit olmayan ¢evreye, 6gelerinin kullanimi ile gevresel
temelli, sorun ¢oziicii ve bilgi kazandiran oyunlardir (Tahterevalliyi farkl: yogunluktaki

nesneleri tartmakta kullanmak gibi).

° Diigsel oyun tiirleri: Cevrenin ¢ocuklar tarafindan zihinsel doniisiimii ile ilgilidir (Tas1
para yerine kullanmak gibi). Yiiksek diizeyde psisik enerji, degisik miktarda viicut

enerjisi ile birliktedir.

o Yaratici oyun tiirleri: Tiim ¢ocuk aktiviteleri az veya ¢ok yaraticidir. Viicutlarin
kullanim sekilleri veya digerlerine bagl olarak kum oyunu, su oyunu, kale insasi,

boyama, ¢cukur kazma gibi evrenin gercek doniistimiinii igerir.

2.3 Cocuk Oyunlarmin Ozellikleri

Ovyun lizerine genis arastirmalar1 olan arastirmacilar, oyunun bir¢ok temel 6zelliklerinin

oldugunu belirtmislerdir:

Oyunda oynayanlar1 zorlayan bazi kurallar ve 6zellikler bulunur. Oyunu ilging ve
onemli yapan, bu kurallar ve Ozelliklerdir. Oyunun oOzellikleri soyle siralanabilir

(Anonim 2013a):



e Oyun 0zgiir bir eylemdir. Oyuncunun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir
zorunluluk yoktur. Oyun bu 06zelligini kaybettiginde cekici ve keyif verici
olmaktan ¢ikar.

¢ Oyun kendiliginden ortaya ¢ikar, mutluluk ve rahatlik verir.

e Oyunlar baglar, bilinen kurallar ¢er¢evesinde siirdiiriiliir ve biter.

e Oyunlar oynayip bitirildikten sonra ayni sekilde yeniden oynanir.

e Oyunlar belli bir mekanda oynanur.

e Oyun ciddi bir eylemdir, zaman sinirlar1 ve kurallari vardir.

e Gergek yasamdaki kurallarin oyunda higbir gegerliligi yoktur, sadece oyunun
kurallar1 vardir.

¢ Oyunda deneyimler tekrarlanir, cevre taklit edilir ve yeni seyler denenir.

e Oyunun nasil gelisecegi ve nasil sonuglanacagi dnceden belli degildir.

e Oyunda yasamdan farkli bir konumda bulunma durumu s6z konusudur.

e Oyun dinamik bir siiregtir.

e Her oyunda bir ritim ve uyum séz konusudur

e Oyun, biiylikleri rahatsiz etmeden bir kosede cocugun oyalandigi, sadece
eglendirici bos bir faaliyet degildir.

2.4 Oyunun Cocuk Gelisimine Etkisi

Oyun eylemi, ¢ocugun fizyolojik gelismesine, topluma katilimina (sosyallesmesine),
yasami kavramasina, kisiligini olusturabilmesine ve kiltliriin sonraki kusaklara

aktarilmasina yoneliktir (Cukur 2009).

Oyunlar ¢ocugun egitimi agisindan énemlidir. Cocuk yasaminda gerekli olan davranis,
bilgi ve becerileri kendiliginden oyun oynarken 6grenir. Cocugun Kkisiligi oyunla
sekillenir. Cocuk, oyun yolu ile yeteneklerini pekistirir, yardimlasma, diiriistliik,
kazanma ve yenilme olgulari, gelecekteki iistlenecegi rolleri benimseme gibi

fonksiyonlar1 kavrar (Esen 2008).



Oyun alanlarinda oynamak ¢ocukta kendine giiveni arttirir, fiziksel bir¢ok yetinin
yaninda dil, iletisim kurma, yliksek beyin fonksiyonlar1 ve sosyal yeteneklerini
gelistirir. Cocugun ¢evresindeki diinya hakkindaki bilgisi ve anlayisi, onemli risklere
yol a¢cmadan c¢evredeki objeleri, bu objeler arasindaki iliskileri ve sosyal rolleri

inceleme ve 6grenme firsati verilerek gelisir (Basoz ve Cakmakg1 2002).

Arnas (2004)’e gore, ¢ocuk, arkadaslariyla oynadigi oyunda, paylasma, ¢evre ile olumlu
iliskiler kurma, baskalarmin haklarina saygi gosterme ve sorumluluk alma gibi temel
toplumsal kurallar1 da 6grenir. Cocuklar oyun ile arastirma, gézlem yapma, kesfetme,
yeni beceriler gelistirme ve basarisizlik endigesi duymadan yeni ve degisik roller alma
olanagi bulur. Cocuk, oyun i¢inde gelismekte ve oyunla biiylimektedir. Bu, bir siire¢
degil, gelisimin kendisidir. Cocuk i¢in yasami 6grenme araci olan oyun, onun fiziksel,
duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisimi agisindan c¢ok biiyilkk dneme sahiptir. Bu

nedenle aileler, ¢ocuklarini mutlaka oyuna yonlendirmelidir.

Oyunun ¢ocuk gelisimi iizerindeki etkileri su ana basliklar altinda da agiklanabilir:

* Oyunun ¢ocugun fiziksel gelisimine etkisi

* Oyunun ¢ocugun Psiko-Motor gelisimine etkisi

* Oyunun ¢ocugun dil gelisimine etkisi

* Oyunun ¢ocugun duygusal ve zihin gelisimine etkisi

* Oyunun ¢ocugun sosyal gelisimine etkisi

2.4.1 Oyunun ¢ocugun fiziksel gelisimine etkisi

Cocuklar, oyun yolu ile hareket ederek ve fazla yorgunluk hissetmeden bedenlerini
calistirir. Cocugun hareket etmesi, diyafram, solunum yollari, kalp ¢alismasi, beslenme

ve kaslarin gelismesine yardimci olur (Sahinkaya 2008).
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Biiyime, c¢ocugun viicut agirligi ve boyunun uzamasi yoniinden OJlgiilebilen bir
gelisimdir. Geligim, biiyliyen organizmada dokularin biyokimyasal yapisinda olusan
degisiklikler sonucu olgunlagsmasina ve biyolojik fonksiyonlarinin farklilasmasina denir.
Biiylimede ¢ocugun fiziki gelisimi s6z konusu iken gelisimde psikomotor gelisim sz
konusudur. Oyunla, ozellikle kogma, atlama, tirmanma gibi fiziki giicii gerektiren
oyunlarla, ¢ocugun solunum, dolasim, sindirim vs. sistemlerinin diizenli ¢alismasi
saglanir. Viicutta fazla yagin yakilmasi, kaslarin giiclenmesi, i¢ salg1 bezlerinin diizenli
calismasi1 ¢ocukta viicudun hareket ihtiyacimi karsilayan oyunlarla saglanir. Hareketli
oyunlarla, ¢ocuk cevresini, yasadigr diinyayr kesfeder. Algisal gelisim de oyunla
gelistirilebilen 6zelliklerdir. Cocuklar hareketli bir oyun icin gerekli olan hareketleri,
oyun icinde daha kolay yaparlar. Bu rahatlik kaslarn giiclendirir ve gelisimini
hizlandirir. Acik havada oynanan oyunlarla ¢cocuk bedensel gelisimi i¢in gerekli olan
temiz hava ve “D” vitaminini de farkinda olmadan alir. Cocuklar bu nedenle agik

havada daha neseli oynarlar (Akandere 2006).

Stratton (2005), yaptig1 arastirmada, fiziksel aktiviteden uzak olmanin, ¢ocuklarda
obezite dahil olmak tiizere bir¢ok saglik sorunlarina yol actigini belirtmis ve ¢ok renkli
ve giivenli, ayn1 zamanda ¢ekici oyun alanlarinin ¢ocuklarin fiziksel aktivitelerini

arttirmanin diisiik maliyetli bir metodu olduguna dikkat ¢gekmistir.

2.4.2 Oyunun ¢ocugun psiko-motor gelisimine etkisi

Psiko-motor gelisim; fiziki biiylime ve gelisimle birlikte beyin ve omurilik geligimi
sonucu organizmanin hareketlilik kazanmasidir. Gelisim, bastan ayaga ve igten disa
dogrudur. Cocugun biiyiik ve kiigiik kas gelisimi ilk iki yilda hizli ilerleme gosterir.
Kiiciik kaslarin motor gelisimdeki olgunlasmasi, daha 6nce rasgele yapilan hareketlerin
beceriye doniismesini saglar. Oyun bu dénemde biiyiik bir ihtiyagtir. Oyunla bir nesneyi
tutma, kavrama, birakma, oksama, delme, yogurma, ilikleme, agma-kapama, delikten ip
gecirme, makasla kesme, ¢izme boyama, firga kullanma gibi hareketlerle kiiciik kaslarin
gelisimi saglanir. Oyunla g¢ocukta, yiirlime, kosma-atlama, uzaga atlama, tirmanma,

kayma, merdiven inip ¢ikma, firlatma, yakalama agirlik kaldirip tasima, ¢omelme,
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kalkma, sicrama, sekme, dengede durma, sallanma, topu hedefe atma, top siirme, ip
atlama, bisiklete binme gibi faaliyetlerle biiyiik kaslarin gelisimi saglanir. Ayrica
basketbol, voleybol, futbol gibi top oyunlari, jimnastik ve benzeri spor etkinlikleri ile
biiyiik kaslarin motor gelisimi saglanir. Giig-tepkiye hazir olma, hiz, durgun ve dinamik
dikkat, koordinasyon, esneklik gibi Psikomotor yetenekler cocuga oyunla kazandirilir.
Her cocugun bedensel ve Psikomotor gelisim diizeyi farklidir. Segilecek olan oyunlar
bu farkli gelisim diizeyleri goéz Oniine alinarak secilmelidir. Cocugun istedigi ve
kolaylikla yapabilecegi hareketleri oyun iginde arkadaglariyla birlikte yapmalari
saglanmalidir (Akandere 2006).

2.4.3 Oyunun ¢ocugun dil gelisimine etkisi

Cocuk oyunlarinin birgogunda dilin kullanilmasi gerekmektedir. Oyun ¢ocugun dil
gelisimini destekler. Oyun, ¢ocugun sozlii olarak ifade edilenleri anlama yeteneginin
gelisimini saglar. Cocuklar oyun i¢inde yeni soézciikler 6grenir. Oyundaki olaylar
zamanla Ogrenilir, oyun siiresince soru sorulur ve cevap alinir. Oyunda dil zihinsel
degerlendirmeler i¢in kullanilir ve oyunda dille komut verilir. Oyunda dil, ¢ocugun
duygularin1 ve diislincelerini anlatir. Oyunla dil problemi olanlarin, bu problemleri
cozlimlenmeye calisilir ve oyunla ¢ocugun sozciik dagarcigr gelisir, diizgiin ciimleler
kurar, rahat konusma aliskanligi kazanir. Oyunla ¢ocuk soru sorar ve yeni bilgiler

kazanir (Akandere 2006).

2.4.4 Oyunun ¢ocugun duygusal ve zihinsel gelisimine etkisi

Beden zihin ve duygusal gelisim birbirini karsilikli olarak etkiler. Cocugun zekasi
gelistikce cevresini daha 1yi algilar. Oyunla biiyliyen c¢ocuk zihinsel gelisimle ilgili
bircok kavrami oyun i¢inde 6grenir. Biiylik-kii¢iik, ince-kalin, sicak-soguk, tatli-eksi
gibi duyumlarimizla algilanan pek ¢ok kavramla birlikte eslestirme, siniflama, analiz,
sentez, problem ¢dzme gibi zihinsel islemleri ¢cocuk oyun ig¢inde 6grenir. Oyunla ¢ocuk
duygusal tepkilerini denetim altina almay1 sorunlarindan uzaklasmayi, kendine giliveni,

seving ve haz almayi, sevgi ve begenilme duygularini gelistirir. Bu da duygusal gelisim
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icin Onemli bir katkidir. Yine oyunla c¢ocuk, eski deneyimlerini, davraniglarini,
bilgilerini zenginlestirir. Nesneler arasindaki ayrilik ve benzerlikleri kavrar, diigiinme,

kavrama, algilama gibi zihinsel yeteneklerini gelistirir (Akandere 2006).

Freud ve Walder gibi psikoanalitik kuramcilar, oyun kavramini ¢ocugun endisesini
hafifletici bir yol olarak gostermisler ve oyunu gercegin baskisindan, geriliminden ve
catismalarindan kurtulma ve ayni zamanda da, haz verici aktiviteleri tekrarlama ve
yasaklanan giidiileri ifade edebilme olarak tanimlamiglardir. Cocuk oyun yoluyla,
gercek yasamda kendisini rahatsiz eden durumlar1 veya diger kisilerle paylasamadigi

olumsuz duygulari ifade edebilir ve bu olaylari sembolik olarak oyununa yansitabilir
(Ttirkan 2009).

2.4.5 Oyunun ¢ocugun sosyal gelisimine etkisi

Cocuk yasadigr c¢evrede daima bagkalar1 ile iliski halindedir. Cocuk oyunlarinin
cogunda bir sosyal yap1 vardir. Oyunla c¢ocuk, cinsel kimlik kazanir, aile bireylerinin
rollerini iistlenerek sorumluluklarin1 ve o bireylerin kisiliklerini 6grenir. Oyunla ¢ocuk,
meslek gruplarini ve onlarin rollerini kavrar. Oyunla ¢ocuklar birlikte problem ¢6zmeyi
Ogrenirler. Oyunla c¢ocuklarin moral gelisimi desteklenir. Cocuk, oyunla
toplumsallagmay1, bagkalarinin hak ve oOzgiirliiklerine saygi duymayi, kendi hak ve
ozgurligiini. korumayi, yardimlagmayi, paylagsmayr lider olmayi, kazanmayi ve

kaybetmeyi 6grenir (Akandere 2006).

Cocuk oyunlari, cocuklar arasinda iletisimin saglikli bir sekilde gelismesine yardimci
olur. Oyunlarda ¢ocuk aile bireylerinin disinda yeni insanlarla tanigsma ortami bulur ve
onlarla bir arada karsilikli sevgi ve saygi i¢erisinde yasamanin geregini 6grenir. Ara sira
ptiriizler ¢iksa da bu piiriizler yine ¢ocuklarin kendi gayretleriyle giderilir. Ergenlik
donemindeki baz1 oyunlar bu yastaki kiz ve erkek cocuklarin birbirlerini yakindan
tanimalarina ve ileri ki yasamlarinda birlikteliklerine katkida bulunur. Oyun, ¢ocuklarda

Ozgiir diisiinme yetisinin gelisimini saglar. Ciinkii kisi oyun oynamaya kendi karar verir,
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zorlama yoktur, oyun igerisinde de kurallar cercevesinde diisiince ve duygularini

rahatlikla agiklar (Anonim 2012).

2.5 Cocuk Oyun Alanlari

Cocuk oyun alanlari, cocugun dogayla bulustugu, icinde cesitli oyun elemanlarinin
bulundugu ve oyun amacina yonelik olarak tasarlanmis acik alanlardir. Cocuklar
kendilerine ayrilmig oyun alanlarinda bulunan oyun elemanlar1 ile kendilerine yeni

oyunlar, yeni diinyalar olusturmaktadirlar.

Oyun alani, ¢ocugun sosyal, duygusal, biligsel ve fiziksel gelisim ve egitimi i¢in esas
olan aktivitelerini desteklemek i¢in tasarlanmis mekansal bir egitim gevresidir (Tekkaya
2001).

Oyun potansiyeli iizerinde c¢evrenin, oyun alaninin etkisi vardir. Mekan bilincinin
olugsmasi, algi ve motor gelisiminin uyarilmasi i¢in ¢ocuk ¢esitli alanlar1 denemelidir.
Cocugun mekan duygusuna sahip olabilmesi i¢in {istiinde- altinda, i¢inde- disinda, agik-
kapali, sag-sol, yakin-uzak gibi cesitli kavramlari 6grenmesi gerekir. Bigimlerin,
dokularin, renklerin, tasarimlarin ve seslerin tekrar1 ¢cocuklarin 6grenmesini saglamak
icin 6nemlidir. Gergekte her alan ve her ortam egitim igin bir potansiyele sahiptir. Bir
oyun alani ¢ocuga big¢im, boyut, sayi, parcalar arasi iligki vb. gibi kavramlar

gelistirmesi i¢in yardime1 olmalidir (Alqudah 2003).

Ovyun alanlar1; ¢evre-cocuk iliskisinin ¢ocuklarin davraniglari tizerindeki etkisinin en 1yi
gozlenebildigi yerlerdir. Cocuk bahgeleri, cocuklar i¢in planlanmis tek “’resmi’’ dis

mekanlardir (Onur ve Giiney 2004).
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2.5.1 Cocuk oyun alanlarinin simflandirilmasi

Cocugun gelisim evreleri, ¢ocuk oyun alani tasarimini etkilemektedir. Cocugun her
cagda oyun ihtiyact degismekte dolayisiyla oynadigi alanlar da buna gore farklilik
gostermektedir (Ozgiir 2000).

2.5.1.1 Biiyiikliiklerine gore ¢ocuk oyun alanlarinin simflandirilmasi

Oyun alanlar biiyiikliik ve hizmet ettigi topluluklara gore 3 grupta toplanabilir (Ozgiir
2000).

* Cocuk Bahgeleri: Cocuk bahgeleri, 0-6 yas grubu ¢ocuklarin agik havada serbestge
kosup oynadiklari, yaslarina gore aktif oyun faaliyetlerine katilmalarina olanak
saglayacak elemanlar ile donatilmis alanlardir. Konutlardan kolaylikla gozlenebilecek
bir alanda ve ana ulasim ag1 disinda, arag trafiginin yogun olmadig1 yerlerde bulunmasi

gerekmektedir (Ozgiir 2000).

Cocuk bahgeleri, ideal olarak 6zel avlulara sahip olmayan apartman ya da toplu
konutlarin ortasindaki kapali yerlerde planlanmali, ekonomik ve pratik yonden

genellikle sehirlerdeki oyun alanlarinin bir késesinde yer almalidir (Sorkun 1996).

Cocuk bahgeleri her tiirlii peyzaj tesisleri ile birlikte (park, bahge, spor tesisleri)
tasarlanabilecegi gibi miistakil olarak tasarlanabilir. Miisterek tasarlandiginda genel

olarak tesislerin tlimiine ayrilan sahanin %31 ¢ocuk bahgesine ayrilir (Cin 2005).

* Semt Oyun Alanlari: Temel fonksiyonlar1 6-14 yas grubu ¢ocuklara hizmet etmek
olmakla birlikte, diger yas gruplarma da belirli dlgililerde yarayacak tesisleri kapsar.
Semt oyun alanlarinda oyun aletleri i¢in bir alan, baz1 oyunlar i¢in acik alan, g¢esitli
oyunlar i¢in avlu ve ¢im alan, sessiz sakin oyunlar i¢in golgelikler, gecme delikleri ve

sigimma evi bulunmalidir. Bu tiir alanlarin etrafi algak duvar veya c¢itle ¢evrilmelidir.
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Bunun en iyi ¢it materyali aga¢ ve diger bitkisel materyallerdir. Iyi planlanmis bir semt
oyun alani i¢inde okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in kii¢lik 6l¢iide bir oyun alani yaninda daha
bliyiik yaslardakilerin kullanabilecegi belirli spor aktivitelerine yarayishi (jimnastik,
futbol, basketbol, voleybol, tenis ve kurallara bagh fizik hareketlerine olanak veren

giiriiltiilii aktif oyun alanlar1) mekanlar olmalidir (Ozgiir 2000).

* Oyun Arsalar: Biiyilk oyun alanlari geng ve yetiskinlerin aktif rekreasyonel
gereksinimlerine yanit verdigi gibi ¢ocuklar i¢in de bir oyun alan1 kapsamindadir. Bu
alanlara bisikletle veya yliriiyerek kolayca ulasilabilmesi gerekir. Yine oyun arsalari
yiiksek okullara yakin yerlerde bulunmalidir. Her oyun arsasi i¢in alan donatilari hizmet
verecegi niifusa ve yoredeki yas dagilimina gore degismektedir. Oyun arsalarinin 800-
1000 kisiye hizmet verebilmesi i¢in yaklasik 4390-43900 m? alani icermesi gerekir
(Ding 1993).

Oyun arsalar1 planlama ilkelerine gore igerecekleri rekreatif etkinlikler sunlardir:
Futbol, tenis, hentbol ve voleybol gibi oyunlar i¢in kortlar ve oyun sahalari, genel
olarak yiizme ile diger aktivitelerin bir araya geldigi ylizme kompleksi, konserler,
toplantilar ve diger kiiltiir etkinlikleri i¢in amfi tiyatro, kapali mekan etkinlikleri ve kotii
hava kosullar1 igin bir sosyal tesis. Giiniimiizde ¢ocuklarin degisen ilgi alanlar1 da g6z
Oniine alinarak cesitli amaglar i¢cin oyun alanlar1 tasarlanmaktadir. Bunlar; geleneksel
oyun alanlari, ¢agdas oyun alanlari, macera oyun alanlari, yaratict oyun alanlari,

cevresel alanlardir (Y1lmaz ve Bulut 2002).

2.5.1.2 Yas gruplarina gore oyun alanlarinin siniflandirilmasi

Oyun alanlarinda farkli yas gruplarmin birlikte olmasiin ¢ocuk i¢in yarart biiytiktiir.
Aynmi ¢evre i¢inde cocuk yasitlarinin yani sira diger biiyiik, kii¢iik cocuklarla ve
erigkinlerle de siirekli bir etkilesime gireceginden farkli yas gruplar1 arasindaki akict

yasam gercegi icinde, cocugun deneyim alani zenginlesecektir (Chamberlin 1998).
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Bu oyun alanlar1 su sekilde siralanabilir:

03 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari: Cok kiigiik alanlardir. Cocuk basina 7-
10m*’lik bir alan yeterlidir. Konut grubu biriminde asgari 50m? alan Onerilmektedir.
Komsuluk grubu i¢inde yer alacak alanlarda 300-500m? alan asgari 6l¢ii goriilmektedir.
Bir¢ok degisik hisleri verebilecek boliimleri kapsar (Ulug 2007).

Bu tiir oyun alanlarinda kullanilacak biitiin yapisal ve bitkisel 6gelerin ¢gocuk 6l¢eginde
olmasi gerekir. Etrafi ¢cocuklar i¢in tehlike olusturmayacak bir malzemeden ¢it seklinde
cevrilmelidir. Bitki ortiisii i¢cinde yine ¢ocuk Olcegi dikkate alinmalidir. Buna gore
cocuklarin iizerinde 0zgiirce kosup oynayabilecekleri ¢im alanlara, daha az boylanan
agaccik ve ¢igekli calilara yer verilmelidir. Diger taraftan dikenli, alerjen tiirlerden de
kagmilmalidir. Ayrica salincak, kum havuzu, kiigiik bir havuzcuk, ¢esme, vs. ile de

donatilmis olabilir (Ulug 2007).

* 4-7 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari: Bu yas grubunun yararlanacagi ¢ocuk
bahgeleri bir anaokulu biinyesinde, komsuluk {tnitesindeki yesil alanlar iginde, bir
onceki ¢cocuk oyun alani ile kombine edilerek tesis edilebilir. Bu tiir oyun alanlar1 i¢in
300-500m? alan asgari Olgii olarak verilmektedir. Yerlesim alaninin ve g¢evresinin
fiziksel 6zellikleri goz Oniinde tutularak bu alan gereksinimi artabilir. Bir¢ok hallerde
1000m? ve daha fazla alan ayrilabilir. Planlamalarda bazen ¢ocuk niifusuna gore de
ayarlama yapmak gerekebilir. Bu durumda ¢ocuk basina 10-15m? alan birakilmalidir.
Bazi plancilar ¢cocuk basina 6,5m? alan ayrilmasini ve yerlesme birimindeki ¢ocuklari
1/3’liniin aynt anda oyun alaninda olacag disiiniilerek alan gereksiniminin

saptanmasini onermektedirler (Acar 2003).

 8-15 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari: Bunlar ilkokul yerlesim birimleri ile
koordineli olan alanlardir. Bu alanlar kii¢iik birimler halinde cocuk bahgelerini de
icerebilirler ya da biiylikler icin bazi oyun ve spor aktivitelerini biinyelerinde
bulundururlar. Ayrica bu alanlar bulundugu mahalle veya semtin bayram, festival gibi

giinlerde toplanma mekani olarak da kullanilabilir (Acar 2003).
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2.5.1.3 Yapim amaglarina gore ¢ocuk oyun alanlarmin siniflandirilmasi

* Geleneksel oyun alanlari: Yerlesim bolgelerinde siklikla rastlanan oyun alani tipidir.
Geleneksel oyun alanlar1 daha ¢ok biiyiik ve kiiclik kas aktivitesine ve motor gelisime
yonelik olup, tirmanma, kayma, sallanma gibi hareketleri gerceklestirmeye yonelik
donatilar icerir. Genelde iki ya da daha fazla salincak, bir kaydirak, bir ya da iki
tahterevalli ve basit bir oyun grubu gibi standart oyun alani elemanlarindan olusur
(Yilmaz ve Bulut 2003).

Geleneksel oyun alanlarinda, bireysel oyuna agirlik verilir. Bu tip oyun alanlari,
cocuklarin kimliklerini bulmalarina yoneliktir fakat sosyal ve kavramsal gelismeye

yeterli olmayan yerlerdir (Tekkaya 2001).

* Cagdas (Heykelsi) Oyun Alanlari: Cagdas Oyun Alanlari, 1950-1960’11 yillarda
geleneksel ¢ocuk oyun alanlarina alternatif olarak ortaya ¢ikan oyun elamanlarinin
alisilmamis form, doku ve renkte oldugu, estetik acidan memnun edici oyun alanlaridir
(Aydemir ve dig., 2004). Tipik olarak siirekli bir yap1 formunun biitiin parcalarini
birlestiren oyun alanlaridir. Bu tip oyun alanlari genellikle estetik agidan memnun
edicidir ve belirsiz kusatilmis oyun alanlaridir. Genellikle mimarlar ya da peyzaj
mimarlar tarafindan planlanir. Arazi ve malzeme heykelimsi bir tarzda kullanilmigtir.
Statiktirler, ¢ocuklarin disinda hareketli eleman yoktur. Su ve fiskiyeler, tirmanma

tepeleri, tiineller i¢inde yapilmis kayak yerleri bulunur (Tekkaya 2001).

* Macera Oyun Alanlari: Bu tarz oyun alanlarinda higbir sey sabit ya da statik degildir.
Cocuklarin, cogu gergek arag-gere¢ ve malzemelerle (cekig, ¢ivi gibi kiigiik el aletleri,
kiitiik parcalari, eski arac¢ lastikleri, toprak, su, kiirek, halat, vb.) bir yetiskin rehber
denetiminde kendi oyunlarini gelistirebildikleri oyun alanlaridir. Cocuklar burada ¢ukur
kazabilir, bahge igleri yapabilir, hayvanlarla oyun oynayabilir ve ¢esitli el aletleri ile
tamirat ve ufak capli insaat igleriyle ugrasabilirler (Ulug 2007).
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Oyun alanlar1 i¢inde ¢ocuklarin oyun ihtiyacint en ¢ok karsilayani macera oyun
alanlaridir. Macera oyun alanlar1 gorsel agidan en az ¢ekici ve en az estetik olan oyun
alan tiirli olmasina karsin ¢ocuklarin en uzun siire kaldiklar1 oyun alanidir (Bal, 2005).
Bu tiir oyun alanlarinda ¢ocuklar tam bir 6zgiirlilk ortaminda neler yapabilecekleri
konusunda kendilerini test edebilir, 6zgiirliigiin bireye sorumluluklar yiikledigini oyun

icinde, yagayarak dgrenirler (Bengston 1972).

Macera oyun alanlari, g¢ocuklarin problemlerini ¢6zmelerini, kendi kendilerini
kesfetmelerini saglar ve sosyal ve fiziksel olarak, oyunu gelistirici gereksinimlerin

cogunu karsilar (Bal 2005).

2.5.1.4 Ozel 6grenme amach cocuk oyun alanlari

Viicut fonksiyonlarindan herhangi birini veya herhangi bir organii kalitim, dogum
hatalar1, agir ve atesli hastaliklar, is ve trafik kazalar1 gibi nedenlerle kaybeden kisilere
engelli insan; fiziksel eksiklikleri yiiziinden genel ihtiyaglara gore tasarlanmis bina ve
cevre kullanimlarinda, uygun olanaklarin bulunmayisindan dolayr engellere ugrayan

¢ocuga da mimari agidan engelli ¢ocuk adi verilmektedir (Ding 1993).

Ozel 6grenme amagli gocuk oyun alanlari engelli ¢ocuklar igin planlanan oyun
alanlaridir. Bu alanlar engelli ¢ocuklarin toplu sosyal, fiziksel oyunlara adapte olmasini
saglar (Ding 1993).

Bu oyun alanlarinda engelli ¢ocuklar normal oyun deneyimini kazanirlar. Biitiin
donatilarin onlarin yararlanabilecegi sekilde diizenlenmis olmasi, normal ¢ocuklarin
oynadig1 her tiir oyunu oynayabilmeleri, ¢ocuklari mutlu eder. Bu alanlar grup
oyunlarina olanak verir ve ¢ocuklarin fiziksel ve sosyal gelisimine katki saglar (Yilmaz

2010).
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Engelli cocuklarin da en az saglikli ¢ocuklar kadar hatta onlardan daha fazla oyuna
ihtiyac1 vardir. Kentsel g¢evre donatilarmin eksikligi, insanlarin onlar {izerindeki
psikolojik baskisi, engellilerin toplum i¢inde yasamasini zorlagtirmaktadir. Yasadigimiz
cevrenin kullanimi saglikli insanlar kadar onlarin da en dogal hakkidir (Ding, 1993). Bu
nedenle planlayacagimiz oyun alanlarinda engelli ¢ocuklarimizi gérmek, saglikli diger
bireylerle huzur i¢inde yasamalarini saglamak, onlar1 diger bireylerle kaynastirarak
toplumsal yasantilarini kolaylastirmak i¢in, bu oyun alanlarin1 ayr1 oyun olanlar1 olarak
degil, diger ¢ocuk oyun alanlarmin i¢inde engelli ¢cocuklarin da oynayabilecegi alanlar

olarak planlamak toplum saglig1 agisindan daha yararli olacaktir (Y1lmaz 2010).

2.5.2 Cocuk oyun alanlarinin planlamasi ve tasariminda dikkat edilmesi gereken
noktalar

Cocuk oyun alani tasarlanirken ilk diigiiniilmesi gereken konu, diizenleme amacidir.
Mekan kurgusunda mekanin ne igin kullanilacagi onemlidir. Cocuk oyun alanlari
tasariminda amag; cocuklarin doga ile etkilesimini ve dogal tecriibeleri kazanmalarini
saglamak, sahip olduklar1 enerjiyi ortaya c¢ikarmak, fiziksel gelisimleri i¢in gerekli
aktiviteleri yapabilecekleri ve bu gelisimlerini tesvik edecek ortamlar olusturmak,
cocuklarin birbirleri ve yetiskinlerle sosyal etkilesimini saglamak, cocuklarin hayal
giiclinlin gelisimi ve g¢esitli problemlerle basa ¢ikabilme yetisini kazanmalarini

saglamak olmalidir (Y1lmaz 2010).

Oyun alan1 farkli aktivitelere, striiktiire edilmis oyunlar, hayal giiclinii gelistiren
oyunlar, dogal elemanlarla oyunlar, su ve kum oyunlari, sessiz oyunlar, paylasilan agik
alan oyunlar1 gibi farkli oyun tiirlerine olanak saglamalidir. "lyi tasarlanmus, iyi
yOnetilen bir oyun cevresi, ¢cocuklara motor becerilerinin gelistirilmesi, sosyal gelisim,
o0grenme, karar verme, fantezi oyun, eglenmek i¢in oyun oynama gibi gelisim firsatlari

tanir (Tekkaya 2001).

Cocuk oyun alanlari, 06zellikle ¢ocuklarin egilim ve beklentileri géz Oniine alinarak,
yer se¢cimi, zemin kaplamalari, bitkilendirme, giivenlik vb. planlama ve tasarim

ilkeleri dogrultusunda gerceklestirilmelidir. Tasarim siirecinde g¢ocuklarin fikirlerini
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alarak hareket etmek, oyun alanlarinin daha kullanigl ve yararl olmasini saglayacaktir.
Kent igerisinde ¢ocuk oyun alanlarinin dagilimi dengeli bir sekilde yapilmali, mahalle,
semt ve kent Ol¢eginde imar kanununda belirtilen standartlara uyulmalidir (Erdem

2003).

Cocuklarin oynamast i¢in glivenli oyun alanlart ve oyun elemanlar1 tasarlama
sorumlulugu istlenildiginde, bir takim giivenlik standartlarini da goz Oniine alarak;
olabildigince heyecan verici, eglenceli ve macera dolu alanlar tasarlanmaya
calisilmalidir (Morrow ve Calhoon 2008). Basarili ¢ocuk oyun alanlar; 6zel
tasarlanmis, iyi konumlandirilmig, dogal unsurlar kullanilarak yapilmis, genis kapsamli
oyun deneyimi saglayan, engelli ¢ocuklarin da kullanabilecegi, toplumun ihtiyaglarini
karsilayan, siirdiiriilebilir, farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin bir arada oynamalarina,

cocuklarin risk alma ve miicadele etmelerine, degisim ve gelisime olanak taniyan

alanlar olarak tanimlanmaktadir (Shackell vd. 2008).

Acar’a (2003) gore c¢ocuklarin yas gruplarmna bagli olarak oyun alanlarindaki

gereksinimleri, oyunun sekli, objeler ve faaliyetler ¢izelge 2.1°de gosterilmistir.

Cizelge 2.1 Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gercken tasarim ilkeleri (Acar

2003)
Yas Gereksinimler Oyunun sekli Objeler Faaliyetler
4 Malzeme ve Ust | Fonksiyon-uydurma- | Sahsi beden, | Kureklemek,
yasa | diuzeyde hareket- basit | her cesit | doldurmak, kazmak,
kadar | tecribelerin konstriksiyon, nesneler ve | atmak, sulamak, suyla
edinilmesi bireysel ve beraber | kisiler oynamak, yogurmak,
kesif, hareket kaymak, emeklemek,
oyunlari, denge saklanmak
alistirmalar
4-6 Malzemelerle ve | Yuvarlanma, Sahsi  kisilik | Kalelerin, caddelerin
yas kisilerle konstruksiyon, km, | ve partner, | ve koprilerin ingasl,
tecrubelerin hareket oyunlari, | nesneler nesnelerin arasindan
edinilmesi resimsel oyunlar emeklemek,
saklanmak, kosmak,
kaymak, tirmanmak,
sallanmak gibi.
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Cizelge 2.1 Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gereken tasarim ilkeleri (Acar
2003) (devam)

Yas Gereksinimler Oyunun sekli Objeler Faaliyetler
6-10 | Malzemelerle ve | Beraber Baska kigiler, | EI iglei  yapmak,
yas kisilerle fonksiyonlar, nesneler ve | calismak, cekiclemek,
tecrubelerin konstriksiyon, durumlar, dagitmak, bir araya
edinilmesi, hareket, yuvarlanma | topluluk getirmek, catilar
kurallarin oyunlari, resimsel ve | oyunlari yapmak, Kizilderili ve
ogrenilmesi  ve | sakin oyunlar kovboy oyunlari, kalas
asiri, cilginca oyunlari, boyama
hareketler
10- Malzemelerle ve | Grup (¢ete) oyunlari, | 6-10 yasta | 6-10 yas icin verilen
14 kisilerle sosyal rollerin | verilen kigiler | faaliyetlerde gelisme
yas tecrubelerin ustlenilmesi, ve onlar igin
edinilmesi, fonksiyon ve | verilen
tasarlamak ve | konstriksiyon durumlarda
sekillendirmek oyunlari, hareket | gelisme
oyunlari, kuralli
oyunlar

Oyun alani tasarim ilkeleri degisik arastirmacilara gére asagidaki gibi siralanabilir;

* (Cocuklarin oyun deneyimlerini arttirmak ve oyun yapilari etrafindaki gilivenligi
arttirmak i¢in diizenli yollar ve patikalar yapilmalidir (Parde 2005).

= Sadece oynanacagi zaman disartya c¢ikarilan oyun donanimlart i¢in uygun
saklama yerleri olusturulmalidir (Parde 2005).

= Oyun alanlari, duyma, gorme, gelisimsel, duygusal, sosyal ve fiziksel
engellileri kapsayabilecek sekilde olusturulmalidir (Parde 2005).

» [gme suyu, el-yiiz yitkama ve tuvalete ulasma olanaklar1 da tasarim yapilirken
dikkat edilmesi gereken diger bir husustur (Parde 2005).

e Oyun alam tasarimi aktif-pasif oyun, kuralli-kuralsiz, dramatik-fantastik oyun,
kas aktivitesi gibi farkli aktivitelerin ayrilmig ancak iligkili bir bdlgelemesi
demektir. Oyun alanlar1 arasinda ¢ocuk se¢im yapabilmelidir. En sessiz olan
aktiviteyi merkeze yerlestirip, aktif olanlar ¢eperlerde yer almahidir (Tekkaya
2001).

e Acik yesil alanlarda ¢ocuklar icin fiziksel aktivitelere oldugu kadar sanatsal
aktivitelere de yer verilmelidir. Kum ve kil gibi malzemelerle ¢ocuklar 3 boyutlu

caligmalar yapabilecekleri gibi, resim duvarlarinda ¢izim yapabilirler. Hatta
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“mini konser” alanlarinin olusturulmasiyla enstriiman calan ¢ocuklarin bir araya
gelmeleri tesvik edilebilir (Oguz vd. 2011).

Cocuk i¢in engebeli arazi, diiz araziden daha ilgi c¢ekicidir. Tepeler, oyun
icin kavisler, cukurlar, oyun alanlarini daha hareketli bir yapiya doniistiiriir.
Cocuklar dogal tepelere tirmanmayi1 ve kaymay1 oyun aletlerine tercih ederler.
Bu nedenle arazide mevcut yiikselti farkliliklart saglanmalidir (Cakar 2003).
Cocuk oyun alan1 tasarlanirken ¢ocuklara eslik eden ebeveynler unutulmamali,
hem c¢ocuklarin1 gorebilecekleri, hem de kendilerinin de bagka aktiviteler
gerceklestirebilecegi mekanlar olusturulmalidir (Oguz vd. 2011). Giivenlik igin
cocuklarin rahatsiz etmeden gozlenebilecegi alanlar tasarlanmalidir. Gelisimsel
olarak dogru zorluk dereceleri saglanmalidir (Parde 2005).

Su, her yas ¢ocugu i¢in bir oyun aract olmasindan dolay:r giiglii bir mekan
kurucudur (Tekkaya 2001). Bu 6zelligi nedeniyle degerlendirilmelidir.

Sonbahar ve kis aylarinda havanin erken kararmasi nedeni ile aydinlatma
konusuna dikkat edilmeli, 6zellikle park giris ¢ikislar1 ile cocuk oyun alanlari
daha fazla aydinlatilmalidir (Oguz vd. 2011).

Giivenli bir oyun alani, igerisinde kullanilan oyun elemanlarinin her bir pargasi
ile bir biitiin olarak diisiiniilerek tasarlanmali ve uygulanmalidir (Anonymous
2010).

Havuz, gol, yol vb. yerlere yakin alanlarda ¢ocuk oyun alani tasarlanirken
¢ocuklarin giivenligi i¢in alanin etrafi ¢it ile ¢evrilmelidir (Anonymous 2010).
Cocuklarin kentsel mekanlarda dogayla baglantilari1 koparmamak amaciyla,
dogal tasarim elemanlarinin agirlikta oldugu “yesil” mekanlar olusturulmalidir.
Bu alanlarin ¢ocuklarin bitkilerin gelisimi ve mevsimsel degisiklikler gibi temel
bilimsel gercekleri gozlemleyerek 6grenmelerine olanak saglayacaklar
unutulmamalidir (Oguz vd. 2011).

Cocuk oyun alanlarinda yapilacak bitkilendirmede 6zellikle bitkilerin
fonksiyonel 6zellikleri gbz oniinde bulundurulmalidir. Buna gore ¢ocuk oyun
alanlarinda, dikenli, zehirli bitkilere yer verilmemelidir (Y1lmaz ve Bulut 2002).
Oyun alanlarinda ¢ocuklarin giines yaniklarina maruz kalmamasi i¢in golgelik
alanlar olusturulmali ve oyun alani elemanlarindaki kaydirak, platform ve

basamak gibi ylizeylerde metal malzeme kullanilmasi durumunda ise bu
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elemanlar golgelik alana yerlestirilmeli ya da tizerlerine goélge yapacak

elemanlar yerlestirilmelidir (Anonymous 2010).

Cesitli yas gruplarindan cocuklarin oyun alanlarindan beklentilerinin farkli olmasi,
cocugun giivenligi ile birlikte ¢ocuk oyun alanlarinin tasariminin 6nemini de
arttirmaktadir. Cocugun giivenliginin, tasarimdan malzeme kullanimina, uygulamadan
bakima kadar her asamada en ince ayrintisina kadar diisiiniilmesi gerekmektedir. lyi
tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlari, ¢ocuga bir¢ok yonden yarar saglar. Cocuk orada
viicudunu kullanmayi, tehlikeyi tanimayi, onu yenmeyi ve korkular: ile basa ¢ikmay1
ogrenmektedir. Isbirligi ile dayanisma duygusu geliserek cevresine kars1 girisken olur.
Konsantrasyon yetenegini, hayal giliciinii artirir. Cocuk oyun alanlari tasariminda dikkat

edilmesi gereken unsurlar asagidaki gibi 6zetlenebilir (Basal vd. 1993):

* Bu tip olanaklara gorsel ve fiziksel erisiminin kolay olmasi,

* Yaya ulagimin tasit yollari ile kesintiye ugramamast,

* Miimkiin oldugu kadar iskan alanlarinin merkezi yerinde olmasi,

» Agir trafik yollari, demiryollari, endiistri alanlar1 ve meskun olmayan yerler
yakininda olmamasi,

» Komsuluk birimi i¢indeki diger agik alanlarda kolayca ayirt edilmesi i¢in bazi
zemin ve sinir 6zellikleri tagimasi,

* Okul bahgelerine yakin yerlerde olmasi,

* Davet edici olmasi,

» Komsuluk birimi i¢inde ivegen degil siiregen bir 6zellik tagimasi, yani her eve
yakin olacak bigimde olabildigince lineer olmasi,

* Mikro -klimasinin konfor kosullarinda olmasi,

* Oyun alaninin oyunun &rgiitlenisine gore uygun olmasi,

* Her tiirlii kazayr onleyici bi¢imde tasarlanmasi, 6zellikle zeminin sok emici
malzemeden yapilmis olmasi

* Olanakliysa, 0-6, 6-11 ve 12-14/18 yas grubunun oyun ve spor etkinliklerini ayr1
¢oziilmesi seklinde siralanabilir (Basal vd. 1993).
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2.6 Cocuk Oyun Alanlari ve Giivenlik

Giivenli ¢ocuk oyun alanlarinin olusturulmas: amaci ile ABD Tiiketici Uriinleri
Giivenligi Komisyonu (CPSC), Cocuk Oyun Alanlar1 Ulusal Giivenlik Programi
(NPPS) gibi kurumlarca ¢ocuk oyun alanlarinin tasariminda g6z 6niinde bulundurulmasi
gereken planlama ve tasarim ilkeleri belirlenmistir. Bu ilkelerin en basinda ¢ocuk oyun
alanmin giivenligi ve yasa uygun tasarimi gelmektedir. Giivenli oyun alanlarinin
olusturulmasi ve oyun alanlarinda Oliimle sonucglanabilecek kazalar1 engellemek
amactyla her bir oyun eleman: i¢in uygulanmasi gereken standartlar olusturulmustur

(Cakiroglu ve Arslan 2010).

Cocuk oyun alanlarinda olusan kazalari engellemek icin Avrupa Standardizasyon
kurulusglar1 tarafindan 1998 yilinda EN 1176 oyun alani elemanlar iiretim ve kurulum
standartlar1 hazirlanmis ve bu standartlar 2008 yilinda kapsamli bir diizenlemeden
gecirilmistir. Avrupa Birligi’'ne baglh iilkeler ile miizakere silirecinde olan iilkeler
tarafindan kullanilan EN standartlari, 2010 yilinda Tiirk Standardlart Enstitiisti (TSE)
tarafindan uyumlagtirilarak ulusal standart olarak hazirlanmis ve bu standartlar TS EN

1176 (1,2,3,4,5,6,7) ve TS EN 1177 referans numaralari ile yayimlanmistir.

Kentlerde yesil alanlar i¢erisinde 6nemli bir yere sahip olan ¢ocuk oyun alanlari, i¢inde
barindirdiklar1 standartlara uygun olmayan ve bakimsiz oyun elemanlari nedeniyle
cocuklar i¢in tehlike olusturmaktadir. Istenmeyen kazalarin nlenebilmesi ve ¢ocuklarm
oyun alanlarinda giivenli bir sekilde vakit gecirebilmeleri i¢in kullanilan oyun alani
elemanlarinin tasarimlarinin, oturduklar yiizeylerin, malzemelerinin, yerlesimlerinin ve

bakimlarinin standartlara uygun olarak yapilmasi gerekmektedir.

Konuyla ilgili yapilan arastirmalara gore, oyun alanlarinda karsilasilan en yaygin kaza
sekli diismedir. Diismeyi Onlemek ve siddetini azaltmak icin ¢ok 6zel dikkat ve
onlemler almak gerekmektedir. Cocuklar genellikle kayarken, tutamagi (sap1) ellerinden

kacirarak veya salincakta, atlikarincada, tahterevallide, tarzan merdiveninde dengelerini

25



kaybederek diiserler. Cocuklar sadece diisme nedeniyle yaralanmazlar, ayn1 zamanda,

diiserken bagka bir oyun elemanina garparak da yaralanabilirler (Anonim 2013b).

2.6.1 Cocuk oyun alanlarinin giivenlik kontrolii

Oyun alanlarinda kazalar1 azaltmak i¢in oyun alami elemani sahibi veya isletmecisi
diizenli bir bakim programinin olusturulmasini, gergeklestirilmesini ve devamliligin
saglamalidir. Bu program, yerel sartlart ve gerekli muayene sikligini etkileyebilecek
imalat¢1 talimatlarim1 g6z Oniinde bulundurmalidir. Program, bakimi yapilacak
bilesenleri listelemeli ve ayrica sikayetler ve arizalarla basa ¢ikmak icin prosediirleri

icermelidir.

Oyun alani elemaninin ve yiizeylerinin rutin bakimi, bunlarin giivenlik seviyelerinin,
performansinin ve bu standardin ilgili bdliimlerine uygunlugunun saglanmasi igin

alinacak Onleyici tedbirler agsagida siralanmistir (Cakiroglu ve Arslan 2010):

e Baglanti elemanlarinin sikistirilmast,

e Yiizeylerin yeniden boyanmasi ve yeniden islenmesi,

e Biitiin darbe azaltic1 ylizeylerin bakimi,

e Yataklarin yaglanmasi,

e Gevsek taneli dolgu ylizey seviyelerinin belirtilmesi i¢in elemanlarin
isaretlenmesi,

e Temizligi;

e Cam kingi ve diger kalintilarin veya Kirleticilerin temizlenmesi,

e Gevsek taneli dolgularin yeniden dogru seviyeye getirilmesi,

¢ Bos alanlarin bakima.

Ayrica oyun alan elemanlarindaki kusurlar diizeltecek veya oyun alaninin ve ylizeylerin
gerekli giivenlik seviyelerini yeniden saglayacak olglimleri igeren diizeltici bakim da

yapilmalidir. Bu tedbirler asagidakileri igermelidir (Cakiroglu ve Arslan 2010):
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e Baglanti elemanlarinin degistirilmesi,
e Kaynak yapilmasi veya mevcut kaynaklarin yenilenmesi,
e Asimmis ya da hatali pargalarin degistirilmesi ve

e Kusurlu yapi bilesenlerinin degistirilmesi.

Cocuk oyun alanlarinda standartlarin uygulanmasini saglamak ve iirlinlerin gocuk
sagligina ve giivenligine uygun olup olmadigini denetlemek icin ¢esitli denetleme
kuruluslar1 olusturulmustur. Bu kuruluslarin en onemlileri arasinda CPSC (ABD
Tiiketici Uriinleri Giivenligi Komisyonu), NPPS (Cocuk Oyun Alanlari Ulusal Giivenlik
Programi), ASTM (Amerikan Test ve Malzemeler Dernegi) ve IPEMA (Uluslararasi
Oyun Ekipmanlar1 Ureticileri Dernegi) yer almaktadir. Ulkemizde oyun alani elemanlari
tiretimindeki standartlar ISO (International Organization for Standardization) ve TSE
(Turk Standardlart Enstitiisii) tarafindan belirlenmektedir. TSE, standartlara uygun
olarak iretilen elemanlara 'tasarim', 'iretim siire¢leri' ve 'lirlin kalitesi' sertifikalari
vermekte ve yilda bir kez bu iiriinlerin kontrollerini yapmaktadir. Standartlara uygun

tiretilmeyen {irlinlerin sertifikalar iptal edilmektedir.

Cocuk oyun alani elemanlarinda standartlar1 saglamak amaciyla kurulan kuruluslarin
oyun alanlari ve oyun alani elemanlarinin giivenli ve emniyetli kullanimi konusunda 10

soruluk bir kontrol listesi mevcuttur (Cizelge 2.2), (Anonim 2013b).

Cizelge 2.2 Oyun alani elemanlarinin giivenli ve emniyetli kullanimi i¢in olusturulan
kontrol listesi (Anonim 2013b)

Oyun alanlarinin yiizeyi emniyetli mi?

Oyun alani elemanlarinin ¢evresinde ve altinda yeterli bosluk var m1?

Oyun alan1 ¢ocuklarin yaglarina uygun mu?

Oyun alani elemanlar1 keskin kenarlar1 ve sivri uglari ile ¢ocuklara yaralanma
riski olusturuyor mu?

A | WIN|F

5 | Oyun alani elemanlariin bogma riski var mi?

Oyun alan1 elemaninda ¢ocuklarin rahatca hareket edebilecekleri yeterli bosluk
var m1?
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Cizelge 2.2. Oyun alami elemanlar1 glivenli ve emniyetli kullanimi i¢in olusturulan
kontrol listesi (Anonim 2013b) (devam)

Cocuklarin parmaklarini ve viicut aksamlarini sikistiracak hareketli ya da
hareketsiz pargalar var mi1?

Cocuklarin tokezlemesine (ayaginin takilmasina) neden olabilecek herhangi bir
sey var m1?

9 |Oyun alanlarinin bakimlar diizenli ve iyi mi?

10 | Oyun alanlar1 giiniin ihtiyaclarina ve teknolojilerine gére yenilenmis mi?

2.7 Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Bashica Oyun Alanmi Elemanlar1 ve
Standartlar

Oyun alanmi elemanlari, ¢ocuklarin bireysel ya da toplu olarak, bina i¢inde ya da bina
disinda, oyun i¢in herhangi bir zamanda degisebilen kendi kurallar1 veya kendi
sebeplerine gore, bilesenler ve yapisal birimler de dahil olmak iizere, iistiinde veya
onunla oynadiklart eleman ve yapilardir (Anonim 2010f). Cocuk oyun alanlarinda

kullanilan baslica oyun alan1 elemanlar1 ve standartlar1 agsagida verilmistir.

2.7.1 Salincak ve standartlari

Kullanicinin agirliginin alttan bir doner ya da iiniversal mafsalla desteklendigi hareketli

elemanlardir (Anonim 2010a).

* Tek doner eksenli salincak: Esnek olarak tek basina yiik tasiyic1 dogrusal bir kirige
astlmis ve bu kirise dik a¢1 yapan bir yay lizerinde ileri geri sallanabilen oturaktan

meydana gelir (Anonim 2010a), (Sekil 2.1).

28



Sekil 2.1 Tek doner eksenli salincak (Anonymous 2014a)

e Cok doner eksenli salincak: Yatay kirise dik veya paralel dogrultuda hareket
edebilecek sekilde desteklenmis bir veya daha fazla yiik tasiyici yatay kirise asilan
oturaktan meydana gelir (Anonim 2010a), (Sekil 2.2).

Sekil 2.2 Cok doner eksenli salincak (Anonymous 2014b)

* Tek noktal1 salincak: Salincagin her yonde hareket edebildigi tek baglanti noktasinda
halatlar ya da zincirlerle birlesen oturak veya platformdan meydana gelir (Anonim

2010a), (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3 Tek noktali salincak (Anonymous 2014c)

* Baglantili salincak: Merkezi eksen (bir merkez noktasi) etrafinda diizenlenen, tipik
olarak 6 adet, yiik tasiyict yatay kirislere tek basina esnek olarak asilmis oturaklar
grubundan meydana gelir (Anonim 2010a), (Sekil 2.4).

Sekil 2.4 Baglantili salincak (Anonymous 2014¢)
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¢ Salincak standartlar::

Tek doner eksenli, gok doner eksenli ve tek noktali salincaklarin lastik oturaklari
icin hareketsiz konumda yerden yiikseklik 400 mm olmalidir. Oturaklar gibi
diisey lastige sahip baglantili salincaklarin olmasi durumunda, yerden yiikseklik
asgari 100 mm’ye diisiiriilebilir (Anonim 2010a).

Salincagin hareketi esnasinda olusturdugu ‘yay’a diger elemanlarin uzakligi
1000 mm den az olmamalidir (Anonim 2010a).

Salincaklar diger oyun elemani 6gelerinin yakinina yerlestirildiginde, salincagin
diisme boslugu ve diger oyun elemanimin diigme boslugu iist iiste gelmemelidir
(Anonim 2010a).

Bir veya daha fazla donme eksenine (Tek doner eksenli salincak, Cok doner
eksenli salincak ve Baglantili salincak) asilan, genisligi 500 mm’den biiyiik
olmayan salincak oturaklari icin, darbe alani asgari 1,75 m genislige sahip
olmalidir. Oturak 500 mm’den genigse, darbe alaninin genigligi 500 mm ile
oturagimn asil boyutu arasindaki fark kadar arttirilmalidir (Anonim 2010a).
Salincak i¢in serbest bosluk, diisme boslugu ve darbe alami sekil 2.5°te

gosterilmektedir.

<
| ™

N

X,

Aciklama
d Oyun elemaninin isgal ettigi bosluk
2 Duisme boslugu
3 Serbest bosluk

Sekil 2.5 Salincagin serbest boslugu, diisme boslugu ve darbe alan1 (Anonim 2010a)
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o Cok doner eksenli salincak oturaginda arka dayanak varsa, arka dayanak ve asil
oturak arasindaki ac1 salincak hareket halinde iken degismemelidir. Bir yonde
O0lcme yapildiginda, arka dayanak ve asil oturak arasindaki net mesafe 60
mm’den az ve 75 mm’den ¢ok olmamalidir (Anonim 2010a).

o Oyun alanimi ¢evreleyen c¢itler salincak oturaginin yan kenarindan en az 1,5 m
uzakta olacak sekilde konumlandirilmalidir (Anonim 2010a).

o Hareketsiz konumda bitisik salincak oturaklar1 arasindaki asgari yatay mesafe >
aski elemaninin uzunlugunun % 20’si (+ 300 mm) olmalidir (Anonim 2010a).

o Baglantili salincak oturaklar1 sallanma esnasinda merkezi eksene atlamayi
onleyecek sekilde yapilmalidir. Bu husus, diisey lastik ya da tutma ¢ubuklari
kullanilarak saglanabilir (Anonim 2010a), (Sekil 2.6).

3 | —
LTSS LS LSS S LS LAASLT 7% PATA A,
asgari 100mm
Aciklama
1 Lastik ya da benzeri eleman
2 Tutma ¢ubugu
3 Oturak merkezi

Sekil 2.6 Baglantili salincaklar i¢in oturaklara ait 6rnek (Anonim 2010a)

2.7.2. Kaydirak ve standartlar:

Kullanicinin belirlenmis bir hat iizerinde kaydigi, kullaniciyr i¢cinde bulunduran ve

kilavuzluk yapan egimli yiizey/yiizeylere sahip olan yapidir. Kaydirak, baslama
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bolimii, kayma boliimii, disar1 ¢ikma bolimii ve yan koruma boéliimlerinden olusur

(Anonim 2010b), (Sekil 2.7).

Aciklama

Baslama bolumu

Kayma boélimu (egrileri icerir)
Disari cikma bdlumi

Kaydirak ytiksekligi

Yan koruma

ichukey egri

Duseyle kaydirak acisi, asgari 15°
Yaricap, asgari 100 mm

8

O~NONA,WN =

N\ =

ZRT Y ALA AT AL LLTAA T LAAAAAALLAA AL LA LAS LS o

Sekil 2.7 Kaydirak boliimleri (Anonim 2010g)

e Dalgali kaydirak: Kayilan boliimiin yiizey egiminde bir veya daha fazla
degisiklige/degisikliklere sahip olan kaydiraktir (Anonim 2010b), (Sekil 2.8).

Sekil 2.8 Dalgali kaydirak (Anonymous 2014d)
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* Arazi kaydirag:i (arazinin egiminden yararlanilarak yapilan kaydirak): Kaydiragin
kayilan boliimiiniin biiyiik bir kisminin arazinin dis hattini izledigi kaydiraktir. Baglama
boliimiine erisim genellikle, ya dogrudan dogruya kaydiragin bulundugu arazi kisminin

ist noktasina ya da bir tirmanma merdiveni veya tirabzanli merdiven araciligiyla olur
(Anonim 2010b), (Sekil 2.9).

UL -

Sekil 2.9 Arazi kaydiragi (Anonymous 2014e)

* Spiral kaydirak: Kayma boliimiiniin spiralleri izledigi kaydiraktir (Anonim 2010b),
(Sekil 2.10).

Sekil 2.10 Spiral kaydirak (Anonymous 2014f)
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* Bagli kaydirak: Baglama boliimiine erisimin, yalnizca diger bir eleman veya eleman
parcasi araciligryla miimkiin oldugu kaydiraktir. Bu gibi elemanlar; tirmanma aglari,
kopriiler, platformlar, egik diizlemler ve diger tirmanma tertibatlarindan olusur (Anonim

2010D), (Sekil 2.11).

Sekil 2.11 Bagl kaydirak (Anonymous 2013a)

e Kavisli kaydirak: Kayma boliimiiniin egrileri izledigi kaydiraktir (Anonim 2010b),
(Sekil 2.12).

Sekil 2.12 Kavisli kaydirak (Anonymous 20149)
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e Serbest kaydirak: Zeminden baglama boliimiine dogrudan dogruya kendi erisme
vasitasi olan, diger eleman parcalarindan ayr1 duran kaydiraktir (Anonim 2010b), (Sekil
2.13).

Sekil 2.13 Serbest kaydirak (Anonymous 2013b)

* Tiinel kaydirak: Kayilan boliimii kapali kesite sahip olan kaydiraktir (Anonim 2010b),
(Sekil 2.14).

Sekil 2.14 Tiinel kaydirak (Anonymous 2014h)
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 Karigik tiinel kaydirak: Sadece kayilan boliimiin {ist kismi kapali kesite sahip olan

kaydiraktir (Anonim 2010b), (Sekil 2.15).

Sekil 2.15 Karisik tiinel kaydirak (Anonymous 20141)

 Kaydirak standartlari:

o Kaydiraklarin ve bunlarin etrafindaki erisilebilir yapilarin tasarimi, giyeceklerin
hi¢bir pargasi takilmayacak sekilde olmalidir (Anonim 2010b).

o Kaydirak boyunca ve yan korumasinin (kenarlar1) yiizeyi, hava sartlar1 veya
kullanim sirasinda ortaya c¢ikan diger etkilere maruz kaldiktan sonra
yaralanmaya sebep olabilecek muhtemel degisiklikleri dnleyecek bigimde imal
edilmelidir (Anonim 2010b).

o Kaydiragin yiizeyinin bir veya daha fazla malzemeden imal edilmesi
gerektiginde, kaydirak baglantilardaki araliklar1 ortadan kaldiracak sekilde imal
edilmelidir (Anonim 2010b).

o Kaydrak platformu yatay, en az kaydirak yatagi kadar genis, tirabzanla cevrili
olmali ve kaydirak ile platformun birlestigi nokta cocuklarin viicut veya

kiyafetlerinin sikisacagi bosluklar igermemelidir (Anonymous 2010).
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Kaydiragin orta noktalar1 arasi olusturulan tegete diger elemanlarin uzakliklar
1000 mm den az olmamalidir (Anonim 2010b).

Kayma boliimiin yatayla yaptig1 egim acis1 higbir bir noktada 60°’yi ve ortalama
40°’yi ge¢memelidir. Kayma boliimiin egimi kaydiragin boy eksenine gore
Ol¢iilmelidir (Anonim 2010b).

Kayma yiizeyine dik olarak olgme yapildiginda, tiinel kaydiraklarin kapali
boliimlerinin i¢ yiiksekligi ve i¢ genisligi asgari olarak 750 mm olmalidir
(Anonim 2010b). CPSC standartlarina gore ise; tiip kaydiraklarin ¢api 58
cm’den az olmamalidir (Anonymous 2010).

Tiinel boliimleri, en az baslama bdliimiinlin bittigi yerden baslamali ve disari
¢ikma boliimiiniin i¢ine kadar uzanmamalidir (Anonim 2010b).

Her kaydirakta, en az 350 mm uzunlugunda yatay bir baglama boliimii olmalidir.
Baslama boliimii; baglama boliimiiniin merkez hattinda yapilan 6l¢mede, kayma
bolimi yoniinde asagiya dogru 0° ild 5° araliginda egim toleransina sahip
olmalidir (Anonim 2010b).

Baglama bdliimiine erisim, bir giris tirmanma merdiveni, tirabzanli merdiven,
tirmanma bolimii veya tertibati vasitasiyla olmalidir (Anonim 2010b).

Baglama boliimiiniin genisligi, kayma boliimiiniin genisligine esit olmalidir.
Baglama boliimii, ilk kayma hareketinin yoniine gore ayni hizada olacak sekilde
tasarlanmalidir. Baglama boliimii platform ya da platformun bir uzantisi ise,
baglama bolimii genislik olarak kayma bolimiinden daha genis olmalidir
(Anonim 2010b).

Oturma konumunda baglama ve kayma boliimleri arasindaki yarigap, basin
arkasina ¢arpmalar1 6nlemek igin asgari 100 mm olmalidir (Anonim 2010g).
Biitiin kaydiraklar, disar1 ¢ikma boliimiinii icermelidir. Disar1 ¢ikma boliimiiniin
egimi azami 10°, uzunlugu asgari 300 mm ve yiiksekligi ise asgari 200mm
olmalidir (Anonim 2010b).

Yan koruma kaydirak yiizeyine 90°’lik agiyla dik konumda yer almalidir. Yan
korumanin {ist kenar1 baglama boliimiinden kayma boliimiine ve disar1 ¢ikma

boliimiine kadar siirekli olmalidir (Anonim 2010g).
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o 1000 mm’den daha fazla yiikseklige sahip bagli kaydiraklar icin, giris agiklig1
boyunca bir tutma ¢ubugu saglanmalidir. Tutma ¢ubugunun yiiksekligi, baglama
boliimiiniin tizerinden 600 mm ile 900 mm arasinda olmalidir (Anonim 2010b).

o Asagidaki durumlardan bir tanesi uygulandiginda, baslama bdlimii koruma
boliimiine sahip olmalidir (Anonim 2010b).

- Baslama boliimiiniin uzunlugu 400 mm’den fazla ise,

- Baglama boliimii kolay erisilebilir ve 1000 mm’den daha fazla serbest
diisme ytiksekligine sahipse,

- Baslama boliimiiniin serbest diisme yiiksekligi 2000 mm’den fazla ise.

o Kaydiragin baglama boliimiiniin kolayca erisilebilir oldugu durumda, koruma
saglanmamigsa serbest diisme ytiksekligi (h) azami 2000 mm olmalidir (Anonim
2010b).

o Kayma bolimii kati yan koruma yiiksekliklerine sahip olmalidir. Kenarlar;
kayma ylizeyine dik, egri ya da kayma ylizeyi ile genis a¢ili olmalidir (Anonim
2010b).

o Koruma boliimii ya yan korumanin devami ya da yan koruma diizleminden
disarida olmalidir. Koruma boliimii yan koruma diizleminden ya da diizlem
disindan ayr1 ise, azami diisey ya da yatay konum 89 mm’den daha az olmalidir

(Anonim 2010b).

2.7.3 Athikarinca ve standartlari

Salinim olmadan merkezi diisey eksen etrafinda donen, birden fazla kullanici i¢in

amagclanan oyun alani elemanidir (Anonim 2010c).

* Doéner koltuklar: Kullanici yerlerinin tasiyici yapi vasitasiyla merkezi mile sabit olarak
baglanan koltuklar veya tutamaklar olarak tarif edildigi kapali bir doner platformu

bulunmayan atlikarincalardir (Anonim 2010c), (Sekil 2.16).
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Sekil 2.16 Doner koltuk atlikarinca (Anonymous 2014i)

e Klasik atlikarinca: Kullanici yerlerinin platformun st tarafi ile ve/veya platform
ve/veya merkezi mile sabit olarak baglanan ilave oturaklar veya tutamaklar ile tarif

edildigi kapali bir doner platformu olan atlikarincalardir (Anonim 2010c), (Sekil 2.17).

Sekil 2.17 Klasik atlikarinca (Anonymous 2014j)

» Kendi etrafinda donen mantar sekilli atlikarinca, askili atlikarinca: Kullanici yerleri
tasiyict yapinin alt tarafina sabit olarak (kendi etrafinda donen mantar sekilli
athikarincalar) veya esnek olarak (askili atlikarincalar) baglanan atlikarincalardir

(Anonim 2010c), (Sekil 2.18).
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Sekil 2.18 Kendi etrafinda donen mantar sekilli atlikarinca, askili atlikarinca
(Anonymous 2014k)

e Rayl atlikarinca: Hareket ettirme ¢arklarina aktarilan kas giicii araciligiyla (el veya
ayaklarla) yuvarlak diiz veya dalga hareketi yapan dairesel raylarla dondiiriilen

atlikarinca yapilaridir (Anonim 2010c), (Sekil 2.19).

Sekil 2.19 Rayl atlikarinca (Anonymous 20141)

* Dev doner diskler: Dev doner diskler, kullanici yerleri agikga tarif edilemeyen egimli

eksene sahip atlikarincalardir. Dev doner diskler, kullanicilarin kosma hizina bagh
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olarak kullanicinin fiziksel kuvveti ve yergcekiminin katkisi ile dondiirtilebilir (Anonim
2010c), (Sekil 2.20).

Sekil 2.20 Dev doner diskler (Anonymous 2014m)

o Atlikarinca standartlari

o Atlikarinca, ayn1 yonde donen biitliinii meydana getiren elemanlara sahip dairesel
olarak kapatilmig dayanikli bir platform ihtiva etmelidir (Anonim 2010c).

o Kendi etrafinda donen mantar sekilli atlikarincalar hari¢ olmak {izere,
atlikarincalarda, serbest diisme yiiksekligi herhangi bir noktada 1000 mm’den
daha fazla olmamalidir (Anonim 2010c).

o Kendi etrafinda donen mantar sekilli athikarincalar igin, serbest diisme
yiiksekligi kavrama konumundan alt yiizeye 1500 mm olan yiiksekligin
¢ikarilmasi ile hesaplanmalidir (Anonim 2010c).

o Atlikarinca etrafindaki darbe alam1 en azindan 1000 mm’lik kritik diisme
yiiksekligine sahip olmalidir (Anonim 2010c).

o Hizi arttirmak i¢in 6rnegin pedal ya da el tekerlegi dondiirme mekanizmalari

gibi kuvvet kazanci kullanan atlikarincalar normal sartlar veya makul bir sekilde
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ongoriilebilen kullanim sartlar1 altinda, dis kenardaki azami hiz 5 m/s’den fazla
olmayacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010c).

o Atlikarincalarin donen platformlarinda keskin kenarlar bulunmamalidir
(Anonymous 2010).

o Koruyucu kapaklar, kranklar, pedallar ve kullanicinin erigebildigi diger
pargalarin kenarlarinda capaklar bulunmamali ve bu kenarlar en az 3 mm
yarigapla yuvarlatilmalidir (Anonim 2010c).

o Kas giicii vasitasiyla rayl atlikarincalar1 hareket ettiren dondiirme ¢arklari, oyun
elemant ¢alisir durumdayken bu carklara herhangi bir miidahale olamayacak
sekilde kapatilmalidir (Anonim 2010c).

o Doner koltuklarda kullanict yeri olan oturaklar, arkalik ya da el kavramalar ile
donatilmalidir (Anonim 2010c).

o Atlikarincanin tagiyict ekseni, diiseye gore 5°°den daha fazla egimli olmamalidir
(Anonim 2010c).

o Atlikarincadan inerken kullanicilar1 tutabilecek giyecek (Ornegin; ceketler,

kabanlar) yakalanmasina iliskin 6nlem alinmalidir (Anonim 2010c).

2.7.4 Sallanma elemamni, tahterevalli ve standartlar:

Kullanic1 tarafindan hareket ettirilebilen ve merkezi bir destek etrafinda sallanan
genellikle rijit bir parca tarafindan nitelendirilen elemandir. Elemanda bir veya daha

fazla oturak veya ayakta duracak yer bulunabilir (Anonim 2010c).

* Eksenel (Diisey hareketli) tahterevalli: Yalnizca diisey hareket yapabilen elemandir
(Anonim 2010¢), (Sekil 2.21).
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Sekil 2.21 Eksenel tahterevalli (Anonymous 2014n)

* Tek noktaya bagh tahterevalli/tek noktaya bagli sallanma elemani: Bir tek noktada
tagiyict bileseni olan elemandir . Bir tek noktada, tipik tastyici bilesenler sunlardir:
Spiral yaylar, yaprak yaylar, ¢ekme ve baski ile calisan bloklardir (Anonim 2010c),
(Sekil 2.22).

Sekil 2.22 Tek noktaya bagl tahterevalliye/sallanma elemani (Anonymous 2014p)

* Cok noktaya bagl tahterevalli/cok noktaya bagli sallanma elemani: Birgok tasiyici
bileseni olan elemandir. Hareket, tasiyici bilesenlerin yerlesimine ve tipine baghdir

(Anonim 2010¢), (Sekil 2.23).
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Sekil 2.23 Cok noktaya bagli tahterevalli (Anonymous 2014r)

« Sallanan (yatay hareketli) tahterevalli: Hareketin biiyiik 6lgiide yatay oldugu, bir¢ok
paralel eksenle yonlendirilen ve yalnizca bir yonde (ileri-geri) hareket edecek sekilde

sabitlenmis olan elemandir (Anonim 2010¢), (Sekil 2.24).

Sekil 2.24 Sallanan tahterevalli (Anonymous 2014s)
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e Kullanic1 konumunu {izerinde tasiyan genis kapsamli tahterevalli: Genis kapsamli
harekete imkan saglayabilen diisey ve yatay yonde hareketin oldugu (¢ok yonlii)
elemandir (Anonim 2010¢), (Sekil 2.25).

Sekil 2.25 Kullanict konumunu iizerinde tasiyan genis kapsamli tahterevalli
(Anonymous 2014s)

« Ustten tek eksenli tahterevalli: Kullanic1 yerlerinin, ildve smirli sallanma hareketi
saglamak amaciyla asagiya esnek bir sekilde asildigi durumda, bastan yukarida tek bir

sallanma eksenine sahip elemandir (Anonim 2010¢), (Sekil 2.26).

Sekil 2.26 Ustten tek eksenli tahterevalliye ait drnek (Anonymous 2014t)
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e Sallanma elemani, tahterevalli standartlar

o Sallanma elemani ve tahterevalliler i¢in ana bilesenler sekil 2.27°de gosterilmistir.

1
3
2
1
4
3
a) Sallanma elemani b) Tahterevalli
Aciklama
1 El tutamagi 4 Oturak
2 Govde 5 Taslyici bilesen
3 Ayak destegi 6 Ankraj

Sekil 2.27 Sallanma elemaninin/tahterevallinin ana bilesenleri (Anonim 2010¢)

o Sallanma elemanlarinda oturak yiiksekligi okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in 30 ile 40 cm
arasinda, okul c¢agindaki c¢ocuklar i¢in 35 ile 70 cm arasinda olmalidir
(Anonymous 2010).

o Tahterevalli, kendisi ile zemin ylizeyi arasinda yakalanmay1 onleyecek sekilde
tasarlanmalidir (Anonim 2010¢).

o Her bir oturak/ayakta durma yeri konumu igin el tutamaklar1 bulunmalidir
(Anonim 2010¢).

o Sallanma elemaninda kullaniciya ya da yanindan gegecek ¢ocuklara
carpabilecek yan profil parcalarmin 20 mm’den daha az yaricapa sahip
cikintilari olmamalidir (Anonim 2010c).

o On ve arka parca kenarlarinin sekil degisiklikleri, ana profilden ¢ikintilar en az
20 mm’lik yarigapa sahip olacak sekilde yuvarlatilmalidir (Anonim 2010g),
(Sekil 2.28).
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Sekil 2.28 Yuvarlatilmis yan profile ait 6rnek (Anonim 2010¢)

o Tahterevalli/sallanma  elemaninin  azami  serbest disme  yiiksekligi,
oturagin/ayakta duracak yerin azami egimi ve yerden yiiksekligi i¢in belirlenen

standartlar ¢izelge 2.3’te verilmistir (Anonim 2010¢).

Cizelge 2.3 Sallanma elemanu, tahterevalli giivenlik kurallar1 (Anonim 2010¢)

Azami serbest Oturagin/ayakta Yerden
Tip diisme yiiksekligi | durma yerinin yiikseklik*
mm azami egimi (°) mm

Eksenel tahterevalli 1500 20 asgari 230
Tek noktaya bagh o -
tahterevalli 1000 30 istege bagl
Tek noktaya bagli sallanma .
elemant 1000 30 asgari 230
Cok noktaya bagl o -
tahterevalli 1000 30 istege bagl
Cok noktaya bagli sallanma .
elemant 1000 30 asgari 230
Sallanan tahterevalli 1000 20 asgari 230
Kullanic1 konumunu
iizerinde tagityan genis 2000 asgari 230
kapsamli tahterevalli
Ustten tek _eksenh 2000 asgari 230
tahterevalli
*Asgari yerden yiikseklik agagidaki durumlarda gerekli degildir:
1) Soniimleme etkisi oldugunda, 6rnegin tasiyici bilesen bir yaprak yay,
2) Yapimin ug hareketi biiyiik 6lciide yatay yonde oldugunda (saptirma etkisi).
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2.7.5 Tirmanma elemani

Kullanicinin, el ve ayak/bacak destegi ve bir tanesi el olmak kaydiyla en az ii¢ noktadan
temas etmesi gereken oyun alani eleman1 veya parcalaridir. Hareket sirasinda temasin
bir ya da iki noktadan yapilmasi miimkiin olabilir; fakat bu sadece bir dayanak
9noktasindan sonrakine gecis sirasindadir (Anonim 2010d), (Sekil 2.29-2.31).

Sekil 2.30 Tirmanma elemanina ait 6rnek (Anonymous 2013c)
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Sekil 2.31 Tirmanma elemanina ait 6rnek (Anonymous 2013¢)

2.7.6 Havada asih ag ve standartlari

Tasarimindan dolayr esneme yapacak esnek elemanlarin (6rnegin, halatlar, zincirler
v.b.) geometrik 3-boyutlu yapisi seklinde tirmanma elemanidir (Anonim 2010d), (Sekil
2.32).

Sekil 2.32 Havada asil1 aglara ait 6rnek (Anonymous 2014u)
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* Havada asili ag ve tirmanma elemani standartlari:

o Halat tirmanislart ve yiiriiylisleri, diismeyi Onleyecek sekilde tasarlanmalidir
(Anonim 2010g).

o Tirmanma elemanimin kullanildigi yol nedeniyle kullanici diiserse, bu yapinin
icine dogru asag1 yonde diisey bir diisiis olur. Bu nedenle, agin disindaki yapisal
elemanlarin diisme alaninda olmamasi gerekir (Anonim 2010d).

o Halatlarin gaplari 16 mm ile 45 mm araliginda olmalidir (Anonim 2010g).

o Tiim halat hatlar1 emniyetli sekilde diiglimlenmeli ve lif uglar1 yipranmay:
onleyecek sekilde yapilmalidir (Anonim 2010g).

o Halat hatlarmin sert bir ¢ubuktan gectigi durumlarda, bu hatlar harekete karsi
giiven altina alinmalidir (Anonim 2010g).

o Kavrama giivenligini arttirmanin  ve/veya  siirtiinmeden kaynaklanan
kivileimlarin  azaltilmasinin  gerekli oldugu durumlarda, koruma kilifi halat
hatlarinin uygun bdliimlerine yerlestirilmelidir (Anonim 2010g).

o Hiicresel yapmnin i¢ine sokulmasi ve ge¢mesi i¢in, havada asili bir agin goz
acikliklar1, 650 mm ¢apa ve 1800 mm yiikseklige sahip diisey konumda bir sanal
silindirik govdenin gegmesine izin verecek kadar biiyiik olmamalidir (Anonim

2010d), (Sekil 2.33).

TN
1800 mm

N

Aciklama
1 Havada asil ag
2 silindirik vicut

Sekil 2.33 Havada asil1 agin goz agikliklar1 (Anonim 2010d)
51



2.7.7 Kablolu tasima tesisat1 ve standartlar:

Cocuklarin tizerinde veya yercekimi kuvvetinin etkisiyle bir halat boyunca hareket

ettikleri cocuk oyun alani elemaninin boliimiidiir (Anonim 2010e).

* Asili tip kablolu tagima tesisati: Asilmak i¢in bir kavrama boliimii iceren, aski montaji

ile donatilmig kablolu tasima tesisatidir (Anonim 2010e), (Sekil 2.34).

Sekil 2.34 Asili tip kablolu tasima tesisatina ait 6rnek (Anonymous 20141i)

 Oturma tipi kablolu tasima tesisati: Oturak igeren, aski montaji ile donatilmis kablolu
tasima tesisatidir (Anonim 2010e). Bu oyun elemani sadece 6 yas grubu ve daha biiyiik
cocuklarin kullanimina uygundur (Sekil 2.35).

Sekil 2.35 Oturma tipi kablolu tasima tesisati (Anonymous 2014v)
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e Kablolu tagima tesisati1 standartlari:

o Kablolu tasima tesisat1 i¢in ana bilesenler sekil 2.36’da gosterilmistir (Anonim
2010e).

3 | /

-4
7777

BT I IS

a) Kablolu tagima tesisati ile ilgili terimier (oturma tipi)

1

3 4

ESHLHS AAA A S
TR
b) Kablolu tagima tesisati ile ilgili terimler (asih tip)

Aciklama
1 Bitig/baglama noktasi 7 Durdurma tamponu
2 Hareket alani 8 Palanga
3 Bitig/baglama noktasi 9 Tastyici halatin tespit noktalari
- Oturak 10 Sarkma
5 Kavrama 1 Halat
6 Aski elemani

Sekil 2.36 Kablolu tagima tesisati i¢in ana bilesenler (Anonim 2010e)
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Paralel olarak diizenlenmis kablolu tasima tesisatlari i¢in halatlar arasindaki
mesafe en az 2000 mm olmalidir (Anonim 2010e).

Tel halatlar gerilmemis olmali ve galvanizli veya asinmaya dayanikli halattan
yapilmalidir (Anonim 2010f).

Halatin yap1 iskeleti ve tespit noktalar1 halat tarafindan iletilen ytiklere (statik ve
dinamik) dayanacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010e).

Palanga, bulundugu yerden disar1 c¢ikamayacak sekilde yapilmalidir.
Palangalarda, makaralara kazara erisimi engelleyecek donatilar saglanmalidir
(6rnegin makaralarin iizeri kapatilarak), (Anonim 2010e).

Ayni halat lizerinde yalnizca bir adet palanga bulunmalidir (Anonim 2010e).
Palanganin azami hizi 7 m/s’yi gegmemelidir (Anonim 2010e).

Palanga ve aski elamani kulanim sirasinda halata zarar vermeyecek sekilde
tasarlanmalidir (Anonim 2010e).

Oturma tipi kablolu tasima tesisatlar1 i¢in sabit aski elemanlari
kullanilmamalidir. Esnek aski elemani kullanilirsa, aski eleman1 bogulma riski
olusturmayacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010e).

Asilt tip kablolu tagima tesisatlari i¢in kavrama, kullanicinin tiim durumlarda
elini kolayca birakmasini saglayabilecek sekilde yapilmalidir. Kavrama kapali
bir dongii ise, kullanicinin kolunu ya da elini sikigtiran esnek malzemeden
yapilmamalidir. Boylece, kullanicinin kavramasini hizlica birakmasi Onlenir
(Anonim 2010e).

Kavramanin iizerine tirmanmak miimkiin olmamalidir (Anonim 2010e).
Oturaklar, kullanicinin herhangi bir anda kablolu tasima tesisatin1 hizlica terk
edebilecegi sekilde tasarlanmalidir. Dongiiler ya da dairesel halkalar olusturan
oturaklar kullanilmamalidir (Anonim 2010e).

Palanganin hareketli pargalari kapatilmis, kullanici tarafindan erisilebilir degil
ve parmak sikisma olasiligi yoksa, bu yiiksekligin 1800 mm’ye kadar
indirilebilir. Bunun diginda, Sekil 2.37°de gosterildigi gibi 6l¢iildiigiinde oturma
tipi kablolu tasima tesisatlarinin halat yiiksekligi C1 asgari 2100 mm olmalidir
(Anonim 2010e).

Asili tip kablolu tasima tesisatlarinin halat yiiksekligi C2, sekil 2.37’de
gosterildigi gibi 6l¢iildiigiinde asgari 300 mm olmalidir (Anonim 2010e).
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Aciklama
C; Halat yuksekligi — oturma tipi H; Yerden yikseklik
C. Halat yuksekligi — asil tip H. Serbest disme yuksekligi

Sekil 2.37 Kablolu tagima tesisatlarinda halat yiiksekligi, yerden yiikseklik ve serbest
diisme yiiksekligi (Anonim 2010e).

o Diisme boslugunda ve darbe alaninda yaralanmaya neden olabilecek engeller
olmamali (Anonim 2010e).

o diisme boslugu ve darbe alani, kavrama ya da oturagin kablolu tagima tesisatinin
her bir kenarina en az 2000 mm ve sallanma konumunun ilerisinde en az 2000

mm mesafeye sahip olmasi saglanmalidir (Anonim 2010e).

2.7.8 Oyun alam elemam tasarlarken giivenlik konusunda dikkat edilmesi gereken
kurallar ve standartlar

2.7.8.1 Oyun alam elemam seciminde ve tasarnminda dikkat edilmesi gereken
ozellikler

o Oyun alan elemanlari, ¢ocuklarin fiziksel, entelektiiel ve sosyal yeteneklerini
deneyip, gelistirmelerine olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir (Anonymous
2010).

o Farkli yas gruplarindaki farkli ilgi alanlarina sahip cocuklara hitap edecek
esneklikte donatilar se¢ilmelidir (Shackell vd. 2008).
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o Oyun alani elemanin boyutlar1 ve zorluk derecesi amaglanan kullanici grubuna
uygun olmalidir (Anonim 2010f).

o Oyun alami elemani, yetiskinlerin oyun esnasinda g¢ocuklara erigip yardim
edebilecekleri sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010f).

o Oyun alam1 elemanlari, cocuklar tarafindan amacma uygun olmayan ve
beklenmedik sekillerde kullanabilecekleri géz Oniinde bulundurularak,
cocuklarin giivenligini tehlikeye atmayacak sekilde tasarlanmalidir (Anonymous
2010).

o Oyun elemani, oyun sirasindaki riskler, ¢ocuklar tarafindan fark edilebilir ve
goriilebilir olacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010f).

o Elemanin émrii boyunca, destekler gibi yenilenmesi gereken veya aginmaya
maruz bilesenler degistirilebilir sekilde yapilmalidir (Anonim 2010f).

o Degistirilebilir bilesenler yetkisiz kigilerce kurcalanmaya karst korumali ve
kiiciik bakimlardan gecirilmelidir. Yaglama sirasinda akan yaglar elemani
kirletmemeli ve giivenli kullanimini ters etkilememelidir (Anonim 2010f).

o Su oyunu i¢in tasarlananlar hari¢, oyun alani elemanmin tiim bdliimleri su
birikmesine yol agmayacak sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010f).

o Cocuk oyun alanlarinda, oyun elemanlarina takilma sonucu meydana
gelebilecek bogulmalara, yaralanma ve oOliimlere engel olmak i¢in elemanda
cikintilar bulunmamalidir. Ayrica bogulma riskini en aza diisiirmek icin
cocuklarmn viicutlarmim st kisimlarina giydigi tisort, ceket ya da herhangi bir
giyecegin yaka, kapiison veya bileklik kisimlarinda bagcik bulunmamalidir

(Anonymous 2010), (Sekil 2.38).

Sekil 2.38 Muhtemel yakalanmalara sebep olacak giyecek drnegi (Anonymous 2010)
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o Wellhousen’e (2002) gore dis mekan oyun alanlarinda yas gruplarma yonelik
oncelikli olarak tercih edilen oyun aletleri, bunlarin g¢ocuklarin gelisimleri
tizerine etkileri ve kullanilabilecek maksimum oyun eleman ylkseklikleri

cizelge 2.4°te verilmektedir:

Cizelge 2.4 Oyun elemanlari, yas gruplari, ¢ocuk gelisimi ve kullanilabilecek
maksimum yiikseklikler (Wellhousen 2002)

. . Maksimum
Oyun Elemanlar: Yas Gruplan Gelisimler Yiikseklik
5-9 | 9-12 F D Z 5-12 Yas
Denge Cubuklari X X X X X 400mm
Kum Kasasi/Havuzu | X X X X X -
1.800mm
Oyun Evi X X X X (max. ¢ati sirt1
yiiksekligi)
Tirmanma Diregi X X X X X 1.400mm
Tiinel X X X X X 1.400mm
1.400mm
Kaydirak X X X X (kaydirak giris
yiiksekligi)
2.400mm
Cok Yonlii Salincak X X X X X (max. kiris
yiiksekligi)
Tahterevalli X X -
750mm
Yayli Oyuncaklar - - X (oturma yiiksekligi)
2.400mm
(max. kirig
Salincak X X XX yiiksekligi) 450mm
(min. oturma yik.)
Barfiks Demiri X X X X 2.100mm
Paralel Barlar X X X X 900mm
Oyun Panolari X X X X 950mm (min)
Sallanma Cubuklari X X X X X 2.100mm
< 90°-2.400mm
Tirmanma Ag1 X X X X X 60°-1.400mm
Teleferik X X X X X 2.100mm
) 1.400mm
Coklu Oyun Aletleri X X X X X (platform yiik.)

S: Sosyal F: Fiziksel D: Duygusal Z: Zihinsel
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o Cocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun alani elemanlari, ¢ocuklarin ilgisini
¢ekmeli ve oyun oynamalarin1 destekler nitelikte olmalidir. Bu donatilar, oyun
alan1 icerisinde oynamay1 daha eglenceli hale getirecek sekilde kurgulanmalidir
(Shackell ve dig., 2008). Formlarin farkli diizenlenmesi ya da farkli formlarin
bir araya gelmesi ¢ocugun donatiyr kullanimini ve algilamasini etkileyecek bir
ol¢iit olarak ele alinabilir. Formda biitiinliik saglanmas1 da donatinin kullanimina
kolaylik getirecektir. Geometrik formlar, kullanildiklar1 mekan ya da nesneler
tizerinde farkli etkiler olusturmaktadir. Dikdortgen formlarin dengeli ve
dinamik, dar agili formlarin rahatsiz, dairesel formlarin ise rahatlatici ve
dinlendirici bir etki yaptig1 gézlenmistir.

o Oyun alan1 elemanlari, tirmanma, sallanma, donme ve kayma gibi hareketli
oyuna olanak tanimalidir (Shackell vd. 2008).

o Oyun elemanlarinin renk secimine 6zen gosterilmelidir. Kirmizi tonlar1 basta
olmak tizere mavi, yesil, sar1 ve turuncu renkler ¢ocuklarin ilgisini ¢cekmekte ve
bu renklerdeki oyun aletleri mat tek renkli oyun aletlerine gére daha az kazaya

neden olmaktadir (Y1lmaz 2010).

2.7.8.2 Malzeme

o Oyun alan1 elemani i¢in malzeme ya da madde secerken, malzemelerin zamanla
ve birikimle ¢evreye zehirli etki vermeyecek yapida olmasina dikkat edilmelidir
(Anonim 2010f).

o Opyun elemanlarinda kullanilan malzemeler biitiin iklim ve atmosfer sartlarina
dayanikli olmalidir (Anonim 2010f).

o Basamak, platform ve kaydiraklarda ¢iplak sac kullanimindan kaginilmalidir. Bu
materyal dogrudan giines 1s18ina maruz kaliginda yaniklara sebep
olabilmektedir, onun yerine ahsap, plastik ya da kaplanmig metal tercih
edilmelidir (Anonymous 2010).

o Oyun elemanlarmin yiizey kaplamalar1 zehirlenme tehlikesi igermeyen
malzemelerden iiretilmelidir (Anonim 2010f).

o Yangin ve yangina iliskin tehlikeleri 6nlemek amaciyla, yiizey parlamasi yaptigi

bilinen malzemeler kullanilmamahdir. Ozellikleri tam olarak bilinemeyen, yeni
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gelistirilmis tirtinlerin kullaniminda 6zel dikkat gosterilmeli, gerekli incelemeler
yaptirilmalidir (Anonim 2010f).

o Oyun elemanlarinda kullanilacak malzemelerin yapisal biitiinliigii bir sonraki
bakima kadar bozulmayacak sekilde se¢ilmeli ve korunmalidir (Anonim 2010f).

o Cok yiksek veya c¢ok disiik sicaklik beklenen yerlerde, kullanilacak
malzemenin se¢imi dogrudan dogruya cilt temasi olan elemanlarin verebilecegi
tehlikeler g6z Oniinde tutularak yapilmalidir (Anonim 2010f).

o Oyun alan1 elemanlarinda, kullanicinin saghigini olumsuz yonde etkileyebilecek
tehlikeli maddeler kullanilmamalidir (Anonim 2010f).

o Ahsap pargalar, biriken yagmur sularini serbestce uzaklastiracak ve su
birikmesini onleyebilecek sekilde tasarlanmalidir (Anonim 2010f).

o Metal parcalar atmosfer olaylarina ve hava sartlarina karsi korumali olmalidir
(Anonim 2010f).

o Kabuklanmaya neden olan zehirli oksitleyiciler iireten metaller antitoksik bir
kaplama ile korunmalidir (Anonim 2010f).

o Cocuk oyun alaninda kullanilacak zemin kaplamasi giivenli ve fonksiyonel
olmasi bakimindan Onemlidir. Zeminde ¢ocuklarin diisme ve sakatlanma
risklerine kars1 ¢im, kum, kaucguk gibi yiizey emniyetine sahip malzemeler
secilmelidir. Ancak ayrica bisiklet yollar1 ve top oynanacak alanlarda kullanim
kolaylig1 i¢in asfalt ve beton tiirli sert malzemeler segilebilir (Y1lmaz 2010).

o Diigmelerde viicudun aldig1 darbe etkisini azaltan kauguk zemin kaplamalari, 3
metreye kadar yapilan diisme testinde onaylanmistir. Avrupa Standartlari’na
(EN) gore uygun oyun alani zemininde kullanilacak kaucuk malzemenin
kalinlig1 43 mm ve tstii olmalidir (Anonim 2014).

o Oyun alan1 elemanlarindaki boyali yiizeylerin paslanma ve ciiriimelere karsi

diizenli olarak bakimlari yapilmalidir (Anonymous 2010).

2.7.8.3 Elemanlarin yiizey islemleri

o Ahsap elemanlar parcalara ayrilmasi bakimindan diigiik hassasiyete sahip
ahsaptan yapilmalidir. Diger malzemelerle yapilan elemanlarin yiizeylerinde

(6rnegin cam lifi) kesinlikle ¢apaklanma bulunmamalidir (Anonim 2010f).
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o Cikintili ¢iviler, acik kablolar ya da sivri uglu veya keskin koseli bilesenler
bulunmamalidir (Anonim 2010f).

o Inisli ¢ikishi yiizeyler yaralanmaya karsi herhangi bir risk olusturmamalidir
(Anonim 2010f).

o Diizgiin olmayan yiizeyler, yaralanma riski tasgimamalidir. Biitlin kaynak
kisimlar1 diiz ve piiriizsiiz olmalidir. Elemanlarin erigilebilir herhangi bir
kisminda sert ve keskin koseli higbir par¢a bulunmamalidir (Anonim 2010f).

o Elemanlardaki hareketli ve / veya hareketsiz parcalar arasinda ezici veya kesici

uglar bulunmamalidir (Anonim 2010f).

2.7.8.4 Tirabzanlar

o Tirabzanlarin yiiksekligi ayakta durulan ylizey lizerinden 600 mm’den az 850
mm’den fazla olmamalidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.39).

—_—

850mm <h 2600 mm

—

Aciklama
1 Ayakta durulan yizey
2 Tirabzan

Sekil 2.39 Tirabzan yiiksekligini gosteren 6rnek (Anonim 2010f)
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o Rampalar ya da merdivenler lizerine tesis edildiginde tirabzanlar, korkuluklar
veya bariyerler, rampalar ya da merdivenlerin en alt konumundan baglamalidir
(Anonim 2010f).

o Cocuklarin adim atarak tirmanmalarin1 Onlemek icin tirabzan, bariyer ve
korkuluklarda yatay veya yataya yakin olarak tesis edilmis higbir ara ray veya
¢ubuk kullanilmamalidir (Anonim 2010f).

o Tirabzan, bariyer ve korkuluklarin tist kisimlarinin tasarimi ¢ocuklarin
tirmanabilecegi, tlizerine ¢ikip ayakta duracak veya oturacaklar1 sekilde

olmamali ve tirmanmaya da tesvik etmemelidir (Anonim 2010f).

2.7.8.5 Korkuluklar

o Kolayca erigebilir olanlarin disindaki elemanlar i¢in korkuluklar, platformun
oyun yiizeyi tizerinden 1000 mm ile 2000 mm araligindaki bir yiikseklikte
olacak sekilde yapilmis olmalidir. Korkuluklarin tepesine kadar olan yiikseklik;
platform, merdiven veya rampanin yiizeyinden baslayarak olciildiiglinde 600
mm’den az 850 mm’den fazla olmamalidir (Anonim 2010f).

o Korkuluklar her bir oyun elemani icin gerekli giris ve cikis acikliklar1 harig
olmak iizere platformu tamamen g¢evrelemelidir (Anonim 2010f).

o Merdiven, rampa ve kopriiler hari¢ tutulursa korkuluklardaki giris ve ¢ikis
araliklarinin genisligi azami 500mm’lik net bir agikliga sahip olmalidir (Anonim
2010f).

o Merdiven, rampa ve kopriiler i¢in korkuluktaki cikis acikligimin genisligi bu

elemanlarin genisliginden biiyiikk olmamalidir (Anonim 2010f).

2.7.8.6 Bariyerler

o Her bir oyun elemani i¢in gerekli giris ve ¢ikis agikliklart hari¢ olmak iizere,

bariyerler platformu tamamen g¢evrelemelidir (Anonim 2010f).
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o Yapilarinin bir pargasi olarak ilave bariyerlere sahip olan merdivenler, rampalar,
kopriiler v.b. icin, bariyerdeki ¢ikis agikliginin genisligi bu elemanlarin
genisliginden fazla olmamalidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.40).

o Korkuluk agiklik boyunca saglanmiyorsa, bariyerlerdeki giris ve ¢ikis
acikliklarinin genisligi azami 500 mm’lik net agikliga sahip olmalidir (Anonim
2010f), (Sekil 2.40).

<500mm >500mm ‘51 200:#
I==
—_— —_—
—
a) b) c)

Sekil 2.40 Bariyerlerdeki giris ve ¢ikis agikliklart (Anonim 2010f)

o Cocuklarin tirmanmaya c¢aligsmak i¢in basamak olarak kullanabilecekleri yatay
ya da yataya yakin higbir ray veya ¢ubuk olmamalidir (Anonim 2010f).

o Kolayca erisilebilen eleman i¢in, platform oyun yiizeyinden 600 mm’den daha
yiiksek oldugunda bariyerler bulunmalidir (Anonim 2010f).

o Kolayca erisilebilen disindaki eleman ig¢in, platform oyun yiizeyinden 2000
mm’den daha yiiksek oldugunda bariyerler bulunmalidir (Anonim 2010f).

o Bariyerin en iist noktasinin yiiksekligi; platform, merdivenler ya da rampanin

yiizeyinden en az 700 mm olmalidir (Anonim 2010f).
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2.7.8.7 Tutma ve Kavrama kurallar:

o Elle kavranmak icin tasarlanmis herhangi bir destek elemaninin en kesiti,
herhangi bir yonde merkeze dogru 6l¢iildiigiinde 16 mm’den az ve 45 mm’den
daha fazla olmamalidir (Anonim 2010f).

o Tutmak {lizere tasarlanmis destegin ¢apt 60 mm’yi ge¢cmeyen bir kalinlikta

olmalidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.41).

==

a) Tutma b) Kavrama

Sekil 2.41 Tutma ve kavramaya 6rnekler (Anonim 2010f)

2.7.8.8 Yakalanmaya kars1 koruma:

o Eleman viicut yakalanmasina yol acabilecek tehlikeli durumlarin olusmasini
onleyecek sekilde yapilmalidir (Anonim 2010f).

o Basin ve ayaklarin 6nde gectigi elemanlarin ilk koridorlarinin ¢ikis ve giris
yerleri bas ve boyun yakalanma tehlikeleri meydana getirmeyecek sekilde tesis
edilmelidir (Anonim 2010f). Bas sikismasi, ¢ocuklarin korkuya kapilmasi ve
paniklemesi sonucunda bogulma ve oliimlere neden olabilmektedir. Elemanlarda
bulunan agikliklar 9 ile 23cm (3.5 - 9 ing) arasinda olmamalidir (Anonymous
2010).

o Oyun alan1 elemanlarindaki baglanti elemanlar1 55°°den az bir agiyla birbirine

baglanmamalidir (Anonymou® 2010), (Sekil 2.42).
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Sekil 2.42 Bas sikismalarini gosteren 6rnekler (Anonymous 2010)

o Yirime/kosma i¢in diizenlenen yiizeyler, ayak ve bacak yaralanmalarina sebep
olacak araliklar icermemelidir. Hareketin ana yoniindeki araliklar hareketin yonii
boyunca o6lgiildiigiinde 30 mm’den daha biiyikk olmamalidir (Anonim 2010f),
(Sekil 2.43).

<30mm

Sekil 2.43 30 mm’ye siirlandirilmig araliklarin 6lgtimi (Anonim 2010f)

o Araliklar veya V seklinde agikliklar; ani hareket sirasinda veya hemen 6ncesinde
icinde giyecegin bir parcasini yakalayabilecegi araliklar, ¢ikintilar, miller/donen
parcalar giyecek veya sa¢ sikigmalarina yol agmayacak sekilde donatilmalidir
(Anonim 2010f), (Cizelge 2.5).

o Eleman, basin veya ayaklarin 6nden gectigi durumda herhangi bir agikligin bas
ve boyun yaralanma tehlikeleri meydana getirmeyecek sekilde tesis edilmelidir

(Anonim 2010f), (Cizelge 2.5).
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o Eleman, kayma ve sallanma gibi viicudun geri kalan kismi mecburi harekette
ilerlerken ya da devam ederken parmaklarin yakalanabilecegi araliklar
icermemelidir (Anonim 2010f ), (Cizelge 2.5).

o Parmak yakalanma tehlikelerine kars1 tiip, boru ve kanallarin wuglar
kapatilmalidir. Bu kapatmalar ancak alet kullanilarak ¢ikarilabilmelidir.
Elemanin kullanimi sirasinda boyutlar1 degisebilen araliklarin asgari boyutlari

her konumda 12 mm olmalidir (Anonim 2010f ), (Cizelge 2.5).

Cizelge 2.5 Muhtemel yakalanma durumlarina genel bakis (Anonim 2010f)

1 2 3 4 5 6

Tamamen kapatilmig acikliklar Kismen Donanimin
kapatiimig V-gekilleri Cikintilar hareketli
Sabit Esnek acikliklar parcalari

Butin
viicut

Basg/
boyun
bas
onde

Bas/

c boyun
ayaklar
6nde

Kol ve
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Cizelge 2.5 Muhtemel yakalanma durumlarina genel bakis (Anonim 2010f) (devam)

1 2 3 4 5 6
Tamamen kapatiimis
acikhiklar Kismen Donanimin
kapatiimis V-sekilleri Cikintilar hareketli
Sabit Esnek acikliklar parcalari
E Bacak
ve ayak
F | Parmak ‘ é ;
G | Giyecek
H | Sac

2.7.8.9 Hareket ve diisme sirasinda yaralanmalara kars1 korunma

o Oyun elemanlarmin ¢ikis noktalari ile oyun elemanlarini ¢evreleyen sert zemin

o

arast mesafe 2000 mm olmalidir (Anonim 2010f).

Diisme boslugunda, bitisik parcalara ya da muhafazasiz desteklere yaslanmayan

direkler gibi kullanicinin {izerine diisebilecegi ve yaralanabilecegi herhangi bir

engel bulunmamalidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.44).
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Sekil 2.44 Oyun alan1 elemani ve ¢evresindeki bosluklar (Anonim 2010f)

Baskaca belirtilmedikge, serbest diisme yiiksekligi cizelge 2.6’da verildigi gibi
olmalidir. Serbest diisme yliksekligini tanimlarken, elemanin ve kullanicinin
hareketleri dikkate alinmalidir.

muhtemel Genel olarak, elemanin azami

hareketinin alinmasi anlamina gelir (Anonim 2010f).

Cizelge 2.6 Farkli kullanim tipleri i¢in serbest diisme yiiksekligi (Anonim 2010f)

Kullanim tipi Diisey uzakhk

Ayakta Ayak desteginden alt yiizeye olan
Oturarak Oturaktan alt yiizeye olan
Asilarak

(Tiim viicut destegi sadece eller ile
saglandiginda ve tiim viicut el destegi ile
kaldirilabildiginde)

El destegi yiiksekliginden alt ylizeye olan

Tirmanarak *

(Viicut destegi ayaklar/bacaklar ve ellerin
birlesimi ise, ornegin tirmanma halatlar
ya da kayma diregi)

Azami ayak destegi: alt ylizeye 3 m
Azami el destegi: alt ylizeye 4 m

(Serbest diisme yiiksekligi azami el
desteginden alt yilizeye 1 m’nin ¢ikarilmasi
ile hesaplanir.)

* ‘Tirmanma’ olarak kullanim i¢in yapilan bu tip eleman 3 m’den fazla serbest diisme yiiksekligine

sahip konumlara erigime izin vermemelidir.
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Catilar ya da oyun i¢in amaclanmayan diger oOzelliklerin erigimin tesvik
edilmedigi yerlerde serbest diisme yiiksekliginde yer almalarina gerek yoktur
(Anonim 2010f).

Erisimi tesvik eden Ozelliklere ait baz1 6rnekler;

-Catidan erisilebilen oyun 6zelligi,

-Tirmanma i¢in el ve ayak tutuculari,

-Kol ya da bacak uzanma mesafesi,

-Catinin egimi,

-Cat1 ylizeyinin piirtizliligi (Anonim 2010f).

Oyun alan1 elemanlarinda serbest diisme yiiksekligi 2 m’yi ge¢cmemelidir

(Anonim 2010g), (Sekil 2.45).

c) d) e)

1000

Aciklama
h  Serbest diigme yiksekligi n Olgiler mm’dir.

Sekil 2.45 Serbest diisme yiiksekligini gosteren 6rnekler (Anonim 2010f)
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o 600 mm’den daha fazla serbest diisme yiiksekligine sahip tiim oyun alam
elemanlarinin ve/veya kullanicinin viicudunda mecburi bir harekete neden olan
eleman altinda (6rnegin salincaklar, kaydiraklar, sallanma cihazi, teleferik,
atlikarinca v.b.), tiim darbe alaninin {izerinde darbe azaltic1 zemin diizenlemeleri

olmalidir (Anonim 2010f), (Cizelge 2.7).

Cizelge 2.7 Yaygin olarak kullanilan darbe azaltici malzemeler, bu malzemelerin
ozellikleri, derinlikler ve bunlara karsilik gelen kritik diisme
yiikseklikleri (Anonim 2010f)

S Kritik diisme
Malzeme ? Agiklama Asgari derinlik ” L custt
yiiksekligi
mm mm mm
Beton/tas <0600
Ziftli zemin <0600
Humus <1000
Cim alan/toprak <1500%
Agac kabugu 20 ile 80 arasnda tane 200 <2000
biiytikliigi 300 <3000
Odun voneas; |2 1€ 30 arasnda tane 200 <2000
yong bityiikliigii 300 <3000
Kum® 0,2 ile 2 arasnda tane 200 <2000
byukligi 300 <3000
2 ile 8 arasnda tane 200 <2000
Cakalli kum 9 et
biytikliigi 300 <3000
a) Cocuklarin oyun alanlarinda kullanimi i¢in tam anlamryla hazirlanan malzemeler
b) Gevsek taneli malzemeler i¢in, yer degisimini dengelemek i¢in asgari derinlige 100 mm ilave edilir.
¢) Camurlu veya killi pargaciklar olmamalidir. Tane biiyiikligii elek deneyinin kullanimu ile
tanimlanabilir.
d) Estetik goriiniise sahip olan ¢gimen bazi yararli darbe azaltma 6zelliklerine sahiptir. Deneyimlere gore
¢im alan iyi korunuyorsa 1m'ye kadar olan diisme yiiksekligi normal olarak etkindir ve bir deney
yapmaya ihtiya¢ olmadan kullanilabilir. Im'nin iizerindeki diisme yiikseklikleri i¢in, darbe azaltici
ylizey olarak ¢im alanin performansi yerel iklimsel sartlara baglidir.

o Kullanilmig arag lastikleri salincak, tirmanma elemani ya da tahterevalli altinda
darbe azaltici tampon olarak kullanilabilirler (Anonymous 2010).
o 45° kadar egimli yiizeylerde tirmanma ve kosma yerlerinde parcalar arasinda 30

mm den daha fazla bosluk bulunmamalidir (Anonim 2010f).
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o Denge elemanlar1 okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in maksimum 30 cm, okul ¢agindaki
cocuklar i¢in ise maksimum 40 cm yiikseklikte olmalidir (Anonymous 2010).

o Elemanin i¢inde, lizerinde veya g¢evresinde kullanicinin bulunabilecegi yerlerde,
kullanic1 tarafindan beklenmeyen ve kullanicinin c¢arpmasi ile yaralanmaya

sebep olabilecek engeller yer almamalidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.46).

a) b)

Sekil 2.46 Carpmaya yol agabilen beklenmeyen engeller (Anonim 2010f)

2.7.8.10 Merdiven

o Merdivenler elemana kolay erisme araglaridir. Merdiven basamaklari arasindaki
mesafe 15 cm den fazla olmamalidir. Basamaklar donmemeli ve esit aralikli
olmali ve merdiven egimi sabit olmalidir (Anonim 2010f).

o Basamaklarin tistiinde ayagin rahatga basabilecegi ve merdivene 90° a¢1 yapan
30 cm’lik engelli olmayan kisim bulunmalidir (Anonim 2010f).

o Her basamagm Onii bir isttekinin arkasiyla diisey durumda, en az iistten
bakildiginda hi¢ bosluk goriinmeyecek konumda bulunmalidir (Anonim 2010f).

o Merdivenlerin egimi sabit olmali ve merdivenlerde en az {i¢ basamak
bulunmalidir. Merdivenler arasi araliklar esit olarak ayrilmali, tekbicimli yap1

olmal1 ve + 3° araliginda yatay olmalidir (Anonim 2010f).
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o Esit araliklarin sadece basamaklar arasinda olmasina ihtiyag vardir. En yiiksek
basamak ve platform ya da zemin ve ilk basamak arasinda esit araliklarin
bulunmasi gerekmez (Anonim 2010f).

o Uzerinde durabilmek igin yeterli yer saglamak amaciyla, basamaklarin genisligi
asgarl 140 mm olmali ve basamaklarin asgari derinligi en az 110 mm olmalidir

(Anonim 2010f), (Sekil 2.47).

>140 mm

v/

<30mm

e

>110mm

Sekil 2.47 Asgari ¢ikint1 ve merdivenin derinligi (Anonim 2010f)

o Merdivenlerin 1 m’den yiiksek oldugu ve 45°°den yiiksek egime sahip oldugu
yerlerde, bariyer tutma igin kurallara uymali ve tirabzan bulunmalidir (Anonim
2010f).

o Merdivenin yerden yiiksekligi 2000 mm’yi gectigi durumlarda, 2000 mm’yi
gecmeyen yiiksek araliklarda ara sahanliklar saglanmalidir. Merdiven hatti
stirekli olmamali, fakat en az merdiven genisligi kadar sapmali veya merdivenin
yon degistirmesi en az 90° olmalidir. Ara sahanliklar en az merdiven

genisliginde ve en az 1000 mm uzunlukta olmalidir (Anonim 2010f).

2.7.8.11 Rampalar

o Rampalar yatayla 38°’ye kadar egimli ve sabit agili olmalidir (Anonim 2010f).
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o Rampalar genislik boyunca + 3° toleransla diiz olmalidir. Kayma riskini
azaltmak icin, ¢ocuklar tarafindan kullanilmasi beklenen rampalarda ayaklarin

tutunmasini saglayan araglar bulunmalidir (Anonim 2010f).

2.7.8.12 Zincirler

o Oyun elemanlarinda kullanilan zincirlerin herhangi bir dogrultudaki azami halka

g6z acikligr 8,6 mm olmalidir (Anonim 2010f).

2.7.8.13 Temeller

o Temeller darbe veya takilma gibi tehlikelere yol agmayacak bigimde

diizenlenmelidir (Anonim 2010f), (Sekil 2.48).

en az 200 i

Aciklama

Direk

Oyun yizeyi

Temel

Temel seviye isareti
Temelin st yluzeyi

en az 400 mm

B WN =

Sekil 2.48 Temel 6rnegi (Anonim 2010f)

o Vida uglar gibi temelden disar1 ¢ikan pargalar etkin olarak kapatilmamis ve

sonlandirilmamis ise oyun yiizeyinden en az 400 mm asagida olmalidir (Anonim
2010f).
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1 Materyal

Yenimahalle ilgesi, Ankara kentinin 16 merkez ilgesinden biri olup, 1957 yilinda
kurulmustur. Ilgede 64 mahalle bulunmaktadir. Tlgenin Umitkdy / Cayyolu / Konutkent
bolgesinde daha ¢ok st gelir grubu aileler, Batikent, Demetevler ve Yenimahalle
Merkez bolgesinde orta-list gelir grubu aileler, Sentepe, Karsiyaka ve Yahyalar
bolgelerinde ise genel olarak orta gelir grubuna mensup aileler yasamaktadir. ilgenin
yerlesim durumu planh ve diizenlidir. Denizden yiiksekligi 830 metre ve yiizolglimii

274 km?'dir. Niifusu 2012 verilerine gore 687,042°dir (Anonim 2013c).
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Sekil 3.1 Yenimahalle il¢esinin Ankara kenti i¢indeki konumu (Google Earth 2014)
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http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87ayyolu,_Yenimahalle
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Konutkent&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Bat%C4%B1kent
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Demetevler&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Yenimahalle
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=%C5%9Eentepe&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Kar%C5%9F%C4%B1yaka,_Yenimahalle&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Yahyalar,_Yenimahalle

Yenimahalle ilge merkezinde ve kirsalinda, Yenimahalle Belediyesi’ne bagli en kiigligii
400m?, en biiyiigii 65.000 m? alana sahip 420 adet, Ankara Biiyiiksehir Belediyesi’'ne
bagli en kiiciigii 550 m?, en biiyiigli 80.850 m? alana sahip 81 adet olmak {izere toplam
501 adet park bulunmaktadir.

Arastirma alan1 olarak Ankara kenti, Yenimahalle ilge merkezinde bulunan yiizolgtimii
8.000 m? ile 78.220 m? arasinda degisen 10 adet park incelenmistir (Cizelge 3.1).
Aragtirma materyalini konu ile ilgili kitap, dergi, katalog, makale ve tezler, TSE
standartlari, Ankara Biiyliksehir Belediyesi Cevre Koruma Daire Baskanlhigi ve

Yenimahalle Belediyesi Park ve Bahcgeler Midirliigii'nden temin edilmis bilgi ve

belgeler,

olusturmaktadir.

aragtirma alaninda c¢ekilen fotograflar

ve Google-Earth goriintiileri

Cizelge 3.1 Inceleme yapilan parklarin isimleri, bulunduklar: semt ve yiizol¢iimleri

Park Adi Bagh ol_dugu Bulundugu Mahallesi Yiizolgtimii
Belediye Semt (m?)
1 Adnan Kahveci Yenln_]aha_lle Batikent Kent Koop |8000
Parki Belediyesi
2 | Ali Dinger Parki Ankar_a Bl_lyuksehlr Batikent Ergazi 78.220
Belediyesi
3 Cahar Dudayev Ankar.a Bl.lyuksehlr Batikent Osmangazi | 15.278
Parki Belediyesi
4 Demet Cemre Yenln)aha_lle Demetevler |Demet 65.000
Parki Belediyesi
5 | Demetevler Parki | 2nkara Byliksehir | e oiovier | Demet 64.060
Belediyesi
6 | Halil Tung Park: Yemmaha.”e Batikent Ilkyerlesim |12.400
Belediyesi
7 | Hiiseyin Tek Parki Ankar_a Bl_lyuksehlr Batikent lkyerlesim 19.554
Belediyesi
8 Nevzat Tandogan Ankar_a Bl_lyuksehlr Batikent Ugur 29 436
Parki Belediyesi Mumcu
9 [Nusret Figek Parki Yemmaha.”e Batikent Ergazi 9.800
Belediyesi
10| Streyya Ayhan | Yenimahalle Yenimahalle |25.Mar | 24.400
Park1 Belediyesi
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Gozlem ¢aligmasi gergeklestirilen parklarin konumu sekil 3.2 ve sekil 3.3’te verilmistir.
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Sekil 3.2 Gozlem caligmasi gergeklestirilen Batikent Bolgesi’nde yer alan parklarin

konumu (Google Earth 2013)
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. Yenimahalle Belediyesi'ne Bagh Parklar
Sekil 3.3 Gozlem caligmasi gergeklestirilen Demetevler ve Yenimahalle Bolgesi’nde

yer alan parklarin konumu (Google Earth 2013)

o TSE standartlari: Avrupa Birligi Ulkeleri, ¢ocuk parklarinda olusan kazalarin niine

geemek amact ile 1998 yilinda EN 1176 adinda ¢ocuk parklari standartlari

olusturmustur. Bu standartlar Tiirk Standardlar1 Enstitiisti (TSE) tarafindan 2010 yilinda
TS EN 1176 olarak kabul edilmistir. TS EN 1176 serisi standartlar “Oyun alani
elemanlar1 ve zemin dilizenlemeleri” ana bashigr altinda asagidaki standartlardan

meydana gelmektedir;
- TS EN 1176-1: Genel giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri
- TS EN 1176-2: Salincaklar i¢in ilave 6zel giivenlik kurallar1 ve deney yontemleri

76



- TS EN 1176-3: Kaydiraklar i¢in ilave 6zel giivenlik kurallar1 yontemleri

- TS EN 1176-4: Kablolu tasima tesisatlari i¢in ildve 6zel glivenlik kurallar1 ve deney
yontemleri

- TS EN 1176-5: Atlikarincalar i¢in ilave 6zel glivenlik kurallar1 ve deney yontemleri

- TS EN 1176-6: Sallanma elemanlar1 i¢in ildve O6zel giivenlik kurallar1 ve deney
yontemleri

- TS EN 1176-7: Kurulum, muayene, bakim ve isletme icin kilavuz

- TS EN 1176-10: Tamamiyla kapali oyun elemanlar1 icin ilave 6zel giivenlik kurallar
ve deney yontemleri

- TS EN 1176-11: Havada asil1 aglar i¢in ilave 6zel glivenlik kurallar1 yontemleri

Bu standartlar ile arastirmanin gelismesi saglanmistir.

3.2 Yontem

Arastirmanin ilk basamagini literatiir aragtirmasi olusturmaktadir. Bu kapsamda, ¢ocuk
oyun alani elemanlariyla ilgili yapilan c¢alismalar yerli ve yabanci kaynaklara
dayanilarak incelenmis, cocuklarin belli yas donemlerindeki oyun gereksinimleri,
egilimleri, ¢esitli oyun siniflari, oyunun g¢ocuklar tizerindeki olumlu etkileri, ¢cocuk oyun
alanlarinin planlama ve tasarim kriterleri, ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun
elemanlarinin  standart ve tasarim Kkriterleri arastirilmistir. Daha sonra alan
aragtirmasinin yapilacagi parklar belirlenerek, Ankara Biiyliksehir Belediyesi Cevre
Koruma Daire Bagkanlig1 ve Yenimahalle Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigi’'nden

etrafli bilgi edinilmistir.

Calismanin 2. basamagini alan ¢alismalar1 olusturmaktadir. Bu asamada Mart 2013 ile
Haziran 2014 tarihleri arasinda arastirma alani olarak belirlenen 10 parka (Adnan
Kahveci Parki, Ali Dinger Parki, Cahar Dudayev Parki, Demet Cemre Parki,
Demetevler Parki, Halil Tung Parki, Hiiseyin Tek Parki, Nevzat Tandogan Parki, Nusret
Figsek Parki, Siireyya Ayhan Parki) gidilerek, ¢ocuk oyun alani elemanlar1 saptanmas,
elemanlar standartlara uygunluk agisindan incelenmis ve bu elemanlar fotograflanmustir.

Ayrica bu parklarin ¢ocuk oyun alanlarina, ¢ocuklarin kimlerle geldigi, elemanlarin
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kullanimi sirasinda ebeveynlerinden yardim alip almadigi, oyun alanlarinda neler

yaptigi, ne tlir oyun elemanlarini tercih ettikleri gézlemlenmistir.

Calismanin 3. asamasini alan ¢alismalar1 ve literatiire dayali olarak toplanan verilerin
sentezi olusturmaktadir. Bu asamada, belirlenen parklardaki oyun alanlarinda kullanilan
oyun alant elemanlarimin mevcut standartlara uyup uymadigi konusunda

degerlendirmeler yapilmstir.

Son asamada ise Yenimahalle il¢esindeki cocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun
elemanlart ile ilgili yapilan g¢alisma sonuglari daha oOnce yapilmis olan ¢alisma
sonuglariyla birlikte degerlendirilerek, bu alanlardaki oyun elemani kullanimlarina

yonelik ¢esitli 6neriler sunulmustur. Yontem akis semasi sekil 3.4’te verilmistir.

[ CALISMA KONUSUNUN VE AMACLARIN BELiRLENMESI ’

e

‘ CALISMA ALANININ BELIiRLENMESI ’

L

’ VERIi TOPLAMA ’

¥ L

ILGILI KURUM VE KURULUS-
LARDAN BiLGi VE BELGE

‘ ALAN CALISMALARI ’

TEMINIi
‘iNCELEMELER H GOZLEMLER ’
[ VERILERIN SENTEZi J

-

’ SONUC VE ONERILER ’

Sekil 3.4 Yontem akis semasi
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4. ARASTIRMA BULGULARI

Incelenen 10 parkin her birinde bulunan oyun alani elemanlar1 icin fonksiyon, yas
gruplamasi, malzeme, giivenlik ve bakim bagliklar1 altinda yapilan degerlendirmeler ve
parklarla ilgili Ankara Biiyiiksehir Belediyesi, Yenimahalle Belediyesi ve yerinde

yapilan incelemeler sonucunda elde edilen bilgiler asagidaki gibidir.

4.1 Adnan Kahveci Parki

Adnan Kahveci Parki, Yenimahalle il¢esinin Kent Koop mahallesinde 8000 m?’lik bir
alan {izerine tesis edilmistir. Uggen bir yerlesim planima sahip olan park, konut alanlari
igerisinde yer almaktadir. Parkin g¢evresinde yiiksek katli binalar ve bos bir arsa
bulunmaktadir (Sekil 4.1). Parkin etrafi metal ¢itlerle gevrili olup, parkin iki kenarina

paralel olan ana caddelerden iki adet girisi bulunmaktadir.

Cocuk
oyun
alani

Adnan Kahveci|Parki o

’
Kardelen Mahallesi
Muhtarligi =#

d

Sekil 4.1 Adnan Kahveci Parki ve gevresi (Google Earth 2014)
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Parkta 198 m? alana sahip bir adet gocuk oyun alan1 (Sekil 4.2), yiiriiyiis yollari, yapay
havuz ve piknik alanlar1 bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alani1 geleneksel oyun alan:

tipindedir.

Sekil 4.2 Adnan Kahveci Parki’nda yer alan ¢ocuk oyun alani

Parkla ilgili Yenimahalle Belediyesi’nden elde edilen veriler (Yayla 2013) ve gocuk

oyun alanindaki oyun elemanlart ile ilgili sayisal veriler gizelge 4.1’de verilmistir.

Cizelge 4.1 Adnan Kahveci Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlan ile ilgili

genel bilgiler
Park Adi Adnan Kahveci Parki
Bagli Oldugu Belediye Yenimahalle Belediyesi
Yapim Y1l 1996 (2011 - revize)
Yiizol¢limii m? 8.000
Yesil Alan m? 6.200
Yapisal Alan m? 1.800
Oyun Alant m? 198
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Cizelge 4.1 Adnan Kahveci Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlar ile ilgili
genel bilgiler (devam)

Mevcut | Salincak 2 adet tek doner eksenli
Oyun Alani | Kaydirak 2 adet diiz
Elemanlan | Tahterevalli 2 adet eksenel

4.1.1 Fonksiyon

Adnan Kahveci Parki’'nda bulunan oyun alaninda kaydirak, salincak ve tahterevalli
bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢cocuklarin kullanimina uygun oyun elemanlari

bulunmamaktadir. Ayrica elemanlar, sosyal oyunu destekler nitelikte degildir.

4.1.2 Yas gruplamasi

Parkta sadece 1-6 yas grubu ¢ocuklara uygun oyun elemanlart bulunmaktadir.

4.1.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, salincak oturagi, korkuluk ve tirabzanlar polietilen malzemeden
tiretilmistir. Polietilen, darbe mukavemeti yiiksek, kolay sekil verilebilen, 1s1 toleransi
yiiksek, dayanikli ve yalitkan bir malzemedir. Basamak ve platformlarda plastik
kaplamali sac, tahterevalli oturaginda polyamid, tasiyict borularda metal malzeme

kullanilmistir. Oyun alaninin zemininde ise kauguk kullanilmistir.

4.1.4 Guvenlik

Adnan Kahveci Parki’nda bulunan salincak oturaklarinin standartlara gére 40 cm
yiikseklikte olmas1 gerekirken yerinde yapilan incelemelerde oturagin 54 cm yiikseklige
sahip oldugu, emniyet aparatinin kirildigi ve salincaklarin sallanma agilarinin sapmis

oldugu belirlenmistir (Sekil 4.3).
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Sekil 4.3 Adnan Kahveci Parki’ndaki salincak detay1

4.1.5 Bakim

Gozlem siiresince Salincagin kirik emniyet aparatinin tamir edilmedigi, sallanma
acisinin diizeltilmedigi, paslanmig salincak zinciri ve mafsalinin bakiminin yapilmadigi

belirlenmistir (Sekil 4.4).

Sekil 4.4 Adnan Kahveci Parki’ndaki salincak detayi
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4.2 Ali Dinger Parki

Ali Dinger Parki, Yenimahalle ilgesindeki Batikent semtinin merkezinde 78.220 m?’lik
bir alan iizerine tesis edilmistir. informal bir plana sahip olan parkin ¢evresinde konut

alanlar1 ve ticaret merkezleri bulunmaktadir (Sekil 4.5).

Sekil 4.5 Ali Dinger Parki ve ¢evresi (Google Earth 2014)

Parkta biri 540 m? biiyiikligiinde, digeri 513 m? biyiikliigiinde olmak {izere toplamda
1053 m? alana sahip iki adet ¢ocuk oyun alan1 (Sekil 4.6), yiiriiyiis yollari, kosu yolu, 2
adet hal1 saha, 2 adet tenis sahasi, 2 adet basketbol sahasi, 1 adet kafe, yapay havuz, dis
mekan fitness aletleri ile donatilmig spor alani ve otopark bulunmaktadir. Parktaki

cocuk oyun alanlar1 geleneksel oyun alani tipindedir.
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Sekil 4.6 Ali Dinger Parki’nda yer alan ¢cocuk oyun alanlari

Parkla ilgili Ankara Biiyliksehir Belediyesi’nden elde edilen veriler (Denktas 2013) ve
cocuk oyun alanindaki oyun elemanlar: ile ilgili sayisal veriler cizelge 4.2°de

verilmistir.
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Cizelge 4.2 Ali Dinger Parki ve parkta yer alan oyun alanmi elemanlar ile ilgili genel

bilgiler
Park Adi Ali Dinger Parki
Bagli Oldugu Belediye Ankara Biiyliksehir Belediyesi
Yapim Y1l 2007
Yiizolglimii m? 78.220
Yesil Alan m?
Yapisal Alan m?
Oyun Alan1 m? 1053
Salincak 10 adet tek doner eksenli
4 adet spiral
4 adet diiz
4 adet tiinel
?)A}?l\llr(;lilam Kaydirak 3 adet spiral tiinel
Elemanlar: 1 adet kopek figiirli
1 adet ejderha figiirlii
1 adet kaplumbaga figiirlii
Oyun Evi 1 adet
Zipzip 3 adet

4.2.1 Fonksiyon

Ali Dinger Parki’nda 2 adet oyun alanit bulunmaktadir. Oyun alanlarmin birinde
kaydirak, tiip gegit ve kopriiden olusan gemi formlu bir adet kombine oyun grubu,
kaplumbaga formlu kaydirak, kdpek formlu salincak ve zipzip bulunmakta, digerinde
ise kaydirak, tiip gecit ve kopriiden olusan bir oyun grubu, salincak, ejderha formlu
kaydirak, ev formlu salincak ve zipzip bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin
kullanimima uygun oyun elemanlar1 bulunmamaktadir. Cocuk oyun alanlarinda
cocuklarin kullanimini 6zendirmek amacgh palyago formlu ¢op kutulari kullanilmig

ancak ¢Op kutulariin amacina uygun kullanilmadig1 gézlenmistir (Sekil 4.7).
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Sekil 4.7 Ali Dinger Parki’ndaki palyaco formlu ¢6p kutusu

4.2.2 Yas gruplamasi

Parkta 0-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.

4.2.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, salincak oturaklari, tiip gegitler polietilen malzemeden iiretilmistir.
Ejderha formlu kaydirak, ev formlu ve kdpek formlu salincak fiberden, zipziplar
polyamid malzemeden {iretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac,
tirmanma elemani, korkuluklar, tirabzan ve tasiyict borularda metal malzeme

kullanilmastir.

4.2 .4 Giivenlik

Ali Dinger Parki’nda bulunan kaydiraklarin koruma boéliimiindeki bariyerlerde ve
cevresinde diismeye neden olabilecek genis agikliklar bulunmaktadir. Ayrica

kaydiraklarin baglama boliimiinde tutma ¢ubugu bulunmamaktadir (Sekil 4.8-4.9).
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Sekil 4.8 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay:

Sekil 4.9 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay:

Montaj hatasi nedeni ile baz1 kaydiraklardaki disari ¢ikma boliimiiniin eg§iminin ters
yonde (yukart dogru) oldugu, bu hatali kurulumun g¢ocuklarin kaydiraktan g¢ikisini

zorlastirdig1 ve ¢arpigsma sonucu kazalara neden oldugu belirlenmistir (Sekil 4.10).
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Sekil 4.10 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay1

Oyun alaninda bulunan spiral tiinel kaydiragin disari ¢ikma boliimiiniin egiminin

standartlarin tizerinde olmasi nedeni ile diismeye karsi koruma saglamamaktadir (Sekil
4.11).

Sekil 4.11 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay1
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Kaydirak ve salincaklarda viicut/kiyafet sikismalarina neden olabilecek agikliklar

bulunmaktadir (Sekil 4.12).

Sekil 4.12 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak ve salincak detay1

Oyun alanindaki kaydiraklardan birinin baglama boliimiine 45 derecelik agiyla monte
edilen bariyerde cocuklarin diisebilecekleri genislikte acgikliklar bulunmaktadir. Ayrica
kaydiragin yan koruma boliimiiyle bariyerin birlestigi nokta viicut, sa¢ ve kiyafet

yakalanmalarina yol agacak niteliktedir (Sekil 4.13).

Sekil 4.13 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay1
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Parkta 0-3 yas grubu ¢ocuklar igin tasarlanmis salincaklarda emniyet aparatinin

bulunmadig belirlenmistir (Sekil 4.14).

| u!\ | \\T\‘\

i

@i
PIL% H { .

Sekil 4.14 Ali Dinger Parki’ndaki salincak detay:

Oyun alam1 zemininde darbe azaltict 0Ozelligi bulunmayan ve diisme sonucu
yaralanmalara sebep olabilecek c¢akil kullanilmistir. Egimli alanda konumlandirilan
gemi formlu oyun grubunun ankrajinda kullanilan betonun zamanla agia ¢iktigi ve
oyun sirasinda ¢ocuklarin takilmasi sonucu diismelere ve yaralanmalara neden

olmaktadir (Sekil 4.15).
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Sekil 4.15 Ali Dinger Parki’ndaki oyun alani zemini detay1

4.2.5 Bakim

Ejderha formlu kaydiragin baslangic noktasinda catlak ve boyasinda soyulmalar
belirlenmistir (Sekil 4.16).

Sekil 4.16 Ali Dinger Parki’ndaki kaydirak detay1
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Gozlem siiresince zincirleri paslanmis ve kopmus salincaklar ile koruma aparatlarinda
kirilma ve catlamalar meydana gelen salincak oturaklarinin bakiminin yapilmadigi

belirlenmistir (Sekil 4.17).

Sekil 4.17 Ali Dinger Parki’ndaki salincak detay:

Kombine oyun grubunda kullanilan metal elemanlarda kismi paslanma meydana geldigi

ve bakiminin yapilmadigi belirlenmistir (Sekil 4.18-4.20).

|

Sekil 4.18 Ali Dinger Parki’ndaki paslanmis metal parca detaylar
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Sekil 4.20 Ali Dinger Parki’ndaki paslanmis metal parca detaylari
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4.3 Cahar Dudayev Parki

Cahar Parki, Yenimahalle ilgesinin Osmangazi mahallesinde 15.278 m?’lik bir alan
lizerine tesis edilmistir. Informal bir plana sahip olan park, konut alanlar1 igerisinde yer

almaktadir. Parkin c¢evresinde ilkogretim okulu ve yiiksek katli binalar bulunmaktadir

(Sekil 4.21).

Sekil 4.21 Cahar Dudayev Parki ve ¢evresi (Google Earth 2014)

Parkta 887.6 m? alana sahip bir adet gocuk oyun alani (Sekil 4.22), 1 adet hali saha, 2
adet basketbol sahasi, 1 adet kafeterya ve dis mekan fitness aletleri ile donatilmis spor

alan1 bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alani geleneksel oyun alani tipindedir.
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Sekil 4.22 Cahar Dudayev Parki’nda yer alan ¢ocuk oyun alani

Parkla ilgili Ankara Biiyiiksehir Belediyesi’nden elde edilen veriler (Denktas 2013) ve

cocuk oyun alanindaki oyun elemanlart ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.3’te verilmistir.

Cizelge 4.3 Cahar Dudayev Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlari ile ilgili

genel bilgiler

Park Adi Cahar Dudayev Parki
Bagli Oldugu Belediye Ankara Biiyliksehir Belediyesi
Yapim Yili 1995
Yiizol¢climii m? 15.278
Yesil Alan m?
Yapisal Alan m?
Oyun Alan1 m? 887.6

Salincak 4 adet tek doner eksenli
Mevcut 5 adet spiral
Oyun Alani | Kaydirak 5 adet diiz
Elemanlari 18 adet tiinel

Donme Dolap 3 adet
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4.3.1 Fonksiyon

Cahar Dudayev Parki’nda bulunan oyun alaninda kaydirak ve tiip gegitten olusan iki
adet kombine oyun grubu, salincak ve atlikarinca bulunmaktadir. Oyun alan1 zemininde
farkli oyunlara olanak saglayacak alanlar olusturulmustur (Sekil 4.23). Bu alanlar
zihinsel gelisime olanak saglamaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢cocuklarin kullanimina

uygun oyun elemanlar1 bulunmamaktadir.

Sekil 4.23 Cahar Dudayev Parki’ndaki oyun alani zemini detay:

4.3.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir ancak

elemanlarin biiyiik bir cogunlugu 6-12 yas grubu ¢ocuklarin kullanimina uygundur.

4.3.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, salincak oturaklar1 ve tiip gecitler polietilen malzemeden
iretilmistir. Athikarincada fiber, basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac,

korkuluklar, tirabzan ve tastyici borularda metal malzeme kullanilmistir.
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4.3.4 Giivenlik

Cahar Dudayev Parki’nda bulunan kaydiraklarin koruma boliimiindeki bariyerlerde ve
cevresinde diismeye neden olabilecek genis acikliklar bulunmaktadir. Kaydiraklarin
asgari 20cm ylikseklikte olmas1 gereken disar1 ¢ikma boliimlerinin baz1 kaydiraklarda
zemin ile ayni hizada ya da standardin altinda oldugu belirlenmistir. Kaydiraklarin
baslama bdliimiinde tutma g¢ubugu bulunmamaktadir ve viicut/kiyafet sikigmalarina
neden olabilecek agikliklar belirlenmistir (Sekil 4.-24-4.27). Atlikarincanin tutamaginda
paslanma meydana geldigi belirlenmistir (Sekil 4.28).

4 & rEEEN /

Sekil 4.25 Cahar Dudayev Parki’ndaki kaydirak detay:
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Sekil 4.28 Cahar Dudayev Parki’ndaki atlikarinca detay1 (Orijinal 2014)
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Oyun alaninda bulunan bir kaydirakta viicut/kiyafet sikismasina ve yaralanmalara neden

olabilecek bir ¢atlak meydana gelmistir (Sekil 4.29).

Sekil 4.29 Cahar Dudayev Parki’ndaki kaydirak detay:

Oyun alaninin zemininde takilip diismelere neden olabilecek agikliklar bulunmaktadir

(Sekil 4.30).

Sekil 4.30 Cahar Dudayev Parki’ndaki oyun alani zemini detayr (Orijinal 2014)
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Oyun alaninda bulunan bir adet atlikarincanin kaldirildig1 ve zeminde atlikarincanin

bulundugu yerde ¢ocuklarin takilip diismelerine neden olabilecek bir agikligin meydana

geldigi belirlenmistir (Sekil 4.31).

Sekil 4.31 Cahar Dudayev Parki’ndaki oyun alan1 zemini detay1

Salincaklarin sallanma agisinin saptigi ve zincirlerinin paslandigi belirlenmistir (Sekil

4.32).

Sekil 4.32 Cahar Dudayev Parki’ndaki salincak detay1
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Kaydiraklarda standartlara gore asgari 20cm yiikseklikte olmasi gereken disari ¢ikma

boliimiiniin zemin ile ayni hizada oldugu belirlenmistir (Sekil 4.33).

yeuge) - =
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Sekil 4.33 Cahar Dudayev Parki’ndaki kaydirak detay1

Standartlara gére oyun alam1 elemani g¢evresinde 2 m serbest bosluk birakilmasi
gerekirken Cahar Dudayev Parki’nin oyun alanindaki kaydiraklarin ¢evresinde 40cm ile
145cm arasinda bosluklar bulunmaktadir (Sekil 4.34).

Sekil 4.34 Cahar Dudayev Parki’ndaki oyun alanit detayr (Orijinal 2014)
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4.3.5 Bakim

Gozlem siiresince bir kaydiragin koruma boliimiindeki kirik bariyerin ve lizerinde ¢atlak

bulunan spiral kaydiragin yenisiyle degistirildigi belirlenmistir (Sekil 4.35-4.36).

Sekil 4.36 Cahar Dudayev Parki’ndaki kaydirak detay1
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Bir boliimii kirik olan tiinel kaydiraktaki hasar giderilmistir (Sekil 4.37).

Sekil 4.37 Cahar Dudayev Parki’ndaki kaydirak detayi

Oyun elemanlarindaki diger hasarli kisimlar ve teknik eksikliklerin diizeltilmedigi ve

bakiminin yapilmadigi izlenmistir.
4.4 Demet Cemre Parki

Demet Cemre Parki, Yenimahalle ilgesinin Demetgiil mahallesinde 65.000 m?’lik bir
alan tlzerine tesis edilmistir. Dikdortgen bir plana sahip olan park, konut alanlari
icerisinde yer almaktadir. Parkin c¢evresinde yiliksek katli binalar ve bos arsalar

bulunmaktadir (Sekil 4.38).

-~
Cocuk
—oyun
alani

~

Sekil 4.38 Demet Cemre Parki ve ¢evresi (Google Earth 2014)
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Parkta biri 158 m? biiyiikligiinde, digeri 526.5 m? biiytikliigliinde olmak iizere toplamda
684.50 m? alana sahip iki adet cocuk oyun alani (Sekil 4.39), yiiriiyiis yollari, kosu yolu,
1 adet basketbol sahasi, 4 adet kafeterya ve otopark bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun

alanlar1 geleneksel oyun alani tipindedir.

Sekil 4.39 Demet Cemre Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar

Parkla ilgili Yenimahalle Belediyesi’nden elde edilen veriler (Yayla 2013) ve ¢ocuk

oyun alanindaki oyun elemanlari ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.4’te verilmistir.
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Cizelge 4.4 Demet Cemre Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlari ile ilgili

genel bilgiler

Park Adi Demet Cemre Parki
Bagli Oldugu Belediye Yenimahalle Belediyesi
Yapim Yili 1993 (2005 - revize)
Yiizol¢limii m? 65.000
Yesil Alan m? 23.377
Yapisal Alan m? 41.623
Oyun Alant m? 684.50

Salincak 6 adet tek doner eksenli

Mevcut 3 adet spiral

Oyun Alan1 | Kaydirak 3 adet diiz
Elemanlari 3 adet tiinel

Tirmanma Elemani 3 adet metal

4.4.1 Fonksiyon

Demet Cemre Parki’nda bulunan oyun alanlarinin birinde kaydirak, salincak, tirmanma
elemani ve tilip gecitten olusan bir adet kombine oyun grubu bulunmaktadir. Diger oyun
alaninda ise kaydirak, salincak, tirmanma eleman: ve tiip gegitten olusan iki adet
kombine oyun grubu kullamilmigstir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin kullanimina
uygun oyun elemanlari bulunmamaktadir. Ayrica elemanlar, sosyal oyunu destekler
nitelikte degildir.

4.4.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu gocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.

4.4.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, salincak oturaklari, tiip gecitler ve panolar polietilen malzemeden
tretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirmanma elemant,

korkuluk, tirabzan ve tastyici borularda metal malzeme kullanilmistir.
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4.4 4 Giivenlik

Demet Cemre Parki’nda bulunan kaydiraklarin bazilarinin koruma bdliimiinde bariyer

olmadigi, olanlarinda ise bariyerlerde ve c¢evresinde diismeye neden olabilecek genis

acikliklarin bulundugu belirlenmistir. Ayrica kaydiraklarin baglama bdliimiinde tutma

cubugu bulunmamaktadir (Sekil 4. 40-4.42).

Sekil 4.40 Demet Cemre Parki’ndaki kaydirak detay1

Sekil 4.41 Demet Cemre Parki’ndaki kaydirak detay1
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Sekil 4.42 Demet Cemre Parki’ndaki kaydirak detay1

Baz1 kaydiraklarin baslama boliimiinde viicut ve kiyafet yakalanmalarina neden

olabilecek ¢ikint1 ve agikliklar bulunmaktadir (Sekil 4.43).

Sekil 4.43 Demet Cemre Parki’ndaki kaydirak detayi

Kombine oyun grubunda kullanilan platformlarin kademeli olarak yerlestirildigi ve
platformlarin bazi yerlerinde plastik malzemenin soyuldugu belirlenmistir. Bu hatali

uygulama, takilma ve diismelere neden olmaktadir (Sekil 4.44).
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Sekil 4.44 Demet Cemre Parki’ndaki platform detay:

Elemanlarin  tagiyict  borularinda ve kaydirak bariyerlerinde paslanma
belirlenmistir (Sekil 4.45).

Sekil 4.45 Demet Cemre Parki’ndaki oyun eleman1 detaylari

Salincaklarin sallanma acilarinin saptigi, zincirlerinin paslandigi ve bazi salincak

oturaklarinin kirilldig1 belirlenmistir (Sekil 4.46-4.47)
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Sekil 4.47 Demet Cemre Parki’ndaki salincak detay1

Oyun alanlarinin birinin zemini gakil, digerinin zemini ise sentetik ¢im ile kaplidir
(Sekil 4.49). Ayrica oyun alanlarinin birindeki salincaklarin altindaki zeminde beton
kullanilmigtir  (Sekil 4.46). Bu malzemeler diisme sonucu Yyaralanmalara sebep

olabilecek niteliktedir.

4.4.5 Bakim

Zemininde ¢akil malzeme kullanilan iki oyun alanindan birinin zeminine sentetik ¢im

dosenmistir (Sekil 4.48-4.49).
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Sekil 4.49 Demet Cemre Parki’ndaki oyun alani detay1

Doseme isleminden sonra bazi kaydiraklarin asgari 20cm yiikseklikte olmasi gereken
disar1 ¢ikma bdliimlerinin zemin ile ayni hizaya geldigi ya da standardin altinda bir

yiikseklikte oldugu belirlenmistir (Sekil 4.50-4.51).
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Sekil 4.51 Demet Cemre Parki’ndaki kaydirak detayr (Orijinal 2013) (Orijinal 2014)

Gozlem siiresince oyun alanlarindaki diger hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin

diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadigi belirlenmistir.

4.5 Demetevler Parki

Demetevler Parki, Yenimahalle ilgesinin Baris mahallesinde 64.060 m?’lik bir alan

lizerine tesis edilmistir. Informal bir plana sahip olan park, konut alanlar igerisinde yer
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almaktadir. Parkin ¢evresinde ilkogretim okulu, yiiksek katli binalar ve Yenimahalle
Tapu Midiirligi bulunmaktadir (Sekil 4.52).
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Sekil 4.52 Demetevler Parki ve gevresi (Google Earth 2014)

Parkta 907.92 m? alana sahip bir adet gocuk oyun alan1 (Sekil 4.53), 1 adet hali saha, 2
adet basketbol sahasi, 1 adet restaurant, yapay havuz, dis mekan fitness aletleri ile
donatilmis spor alani, kosu yolu, piknik alanlar1 ve lunapark bulunmaktadir. Parktaki

cocuk oyun alani geleneksel oyun alani tipindedir.
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Sekil 4.53 Demetevler Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar

113



Parkla ilgili Ankara Biiyiliksehir Belediyesi’nden elde edilen veriler (Denktas 2013) ve

¢ocuk oyun alanindaki oyun elemanlari ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.5’te verilmistir.

Cizelge 4.5 Demetevler Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlar ile ilgili genel

bilgiler
Park Adi Demetevler Parki
Bagli Oldugu Belediye Ankara Biiytliksehir Belediyesi
Yapim Yih 1994 6ncesi
Yiizolglimii m? 64.060
Yesil Alan m?
Yapisal Alan m?
Oyun Alani1 m? 907.92
Salincak 8 adet tek doner eksenli
4 adet diiz
1 adet spiral tiinel
Meveut Kaydirak 1 adet spiral
Oyun Alani 2 adet dalgali
Elemanlan 2 adet Kavisli
1 adet plastik
Tirmanma Elemani 1 adet halat
2 adet metal

4.5.1 Fonksiyon

Demetevler Parki’'nda kaydirak ve tirmanma elemanindan olusan bir adet gemi formlu
kombine oyun grubu ile kaydirak, tirmanma elemani ve hareketli panodan olusan ikinci
bir kombine oyun grubu, salincak ve havada asili ag bulunmaktadir. Parkta fiziksel

engelli cocuklarin kullanimina uygun oyun elemanlar1 bulunmamaktadar.
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Oyun alaninda zihinsel gelisime olanak saglayan hareketli panolar yer almaktadir.
Panolardan birinin hareketli pargalarinda harfler yer almakta, digerinde ise hareket

disinda hicbir fonksiyon yer almamaktadir (Sekil 4.54).

‘l
1
4

Sekil 4.54 Demetevler Parki’ndaki hareketli pano detay1

4.5.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.

4.5.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, salincak oturaklari, panolar ve korkuluklar polietilen malzemeden
iretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirmanma elemani,

tirabzan, bariyer ve tasiyici borularda metal malzeme kullanilmistir.

4.5.4 Giivenlik

Demetevler Parki’ndaki oyun alaninin zemininde takilip diismelere neden olabilecek

acikliklar bulunmaktadir (Sekil 5.55-4.57).
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Sekil 4.56 Demetevler Parki’ndaki oyun alani zemini detay1
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Sekil 4.57 Demetevler Parki’ndaki oyun alani zemini detay1

Salincaklarin sallanma acilarmin saptigi, zincirlerinin paslandigi, bir salincagin ise

emniyet aparatinin kirik oldugu belirlenmistir (Sekil 4.58).

Sekil 4.58 Demetevler Parki’ndaki salincak detayr (Orijinal 2014)
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Oyun alaninda bulunan tirmanma elemaninin platformla birlesti§i noktada bariyer
olmadigi belirlenmistir (Sekil 4.59). Kaydiraklarin baslama boliimiinde viicut/kiyafet

stkismalarina neden olabilecek agiklik ve ¢ikintilar bulunmaktadir (Sekil 4.59).

Sekil 4.59 Demetevler Parki’ndaki tirmanma elemani detay:

4 5.5 Bakim

Gozlem siiresince oyun alanlarindaki hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin

diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadig: belirlenmistir.

4.6 Halil Tunc¢ Parki

Halil Tung Parki, Yenimahalle ilgesinin Ilkyerlesim mahallesinde 12.400 m*’lik bir alan

lizerine tesis edilmistir. Informal bir plana sahip olan park, konut alanlar igerisinde yer
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almaktadir. Parkin c¢evresinde yiiksek katli binalar ve iki katli mistakil evler
bulunmaktadir (Sekil 4.60).

Sekil 4.60 Halil Tung Parki ve ¢evresi (Google Earth 2014)

Parkta 283.53 m? alana sahip bir adet gocuk oyun alan1 (Sekil 4.61), 2 adet hali saha, 2
adet basketbol sahasi, dis mekan fitness aletleri ile donatilmis spor alani ve kosu yolu

bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alani geleneksel oyun alani tipindedir.

Sekil 4.61 Halil Tung Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar
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Parkla ilgili Yenimahalle Belediyesi’nden elde edilen veriler (Yayla 2013) ve ¢ocuk

oyun alanindaki oyun elemanlart ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.6°da verilmistir.

Cizelge 4.6 Halil Tung Park:i ve parkta yer alan oyun alanmi elemanlar ile ilgili genel

bilgiler
Park Adi Halil Tung¢ Parka
Bagli Oldugu Belediye Yenimahalle Belediyesi
Yapim Yili 2002 (2008 - revize)
Yiizol¢liimii m? 12.400
Yesil Alan m? 6.122
Yapisal Alan m? 6.278
Oyun Alan1 m? 283.53
Salincak 2 adet tek doner eksenli
1 adet spiral
Mevcut
Oyun Alan1 | Kaydirak 2 adet diiz
Elemanlar1
1 adet tiinel
Tirmanma Elemani 1 adet metal

4.6.1 Fonksiyon

Halil Tun¢ Parki’nda bulunan oyun alaninda kaydirak, salincak, tirmanma eleman1 ve
tiip gecitten olusan bir adet kombine oyun grubu bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli
cocuklarin kullanimina uygun oyun elemanlart bulunmamaktadir. Ayrica elemanlar,

sosyal oyunu destekler nitelikte degildir.

4.6.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.
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4.6.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, tlip gecitler ve salincak oturaklar1 polietilen malzemeden
iretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirabzan, korkuluk, bariyer
ve tastyict borularda metal malzeme kullanilmistir. Oyun alaninin zemininde sentetik

¢im malzeme kullanilmistir.

4.6.4 Giivenlik

Halil Tun¢ Parki’'nda bulunan oyun alanindaki kaydiraklarin koruma boliimiindeki
bariyerlerde ve g¢evresinde diigmeye neden olabilecek genis agikliklar bulunmaktadir.
Ayrica kaydiraklarin baglama boliimiinde viicut/kiyafet sikigmalarina neden olabilecek
aciklik ve ¢ikintilar bulunmaktadir (Sekil 4.62).

Sekil 4.62 Halil Tung Parki’ndaki kaydirak detay1
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Kombine oyun grubundaki spiral ve tiinel kaydiraklarda standartlara gére asgari 20cm
yiikseklikte olmasi gereken disart ¢ikma bdliimiiniin zemin ile ayni hizada oldugu
belirlenmistir (Sekil 4.63). Kaydiraklarin ¢ikma boliimiinde yagmur suyu birikmektedir
(Sekil 4.64). Ayrica oyun alanin zemini diisme durumunda darbe azaltic1 6zelige sahip

olmayan sentetik ¢im ile kaplanmistir.

Sekil 4.64 Halil Tung Parki’ndaki kaydirak detayi
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Kombine oyun grubunda kullanilan platformlarin kademeli olarak yerlestirildigi
belirlenmigtir. Bu hatali uygulama takilma ve diigmelere neden olmaktadir. Ayrica

platform {izerinde yagmur suyu birikmektedir (Sekil 4.65).

Sekil 4.65 Halil Tung Parki’ndaki platform detayi

4.6.5 Bakim

Gozlem siiresince oyun elemanindaki hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin

diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadig belirlenmistir.

4.7 Hiiseyin Tek Parki

Hiiseyin Tek Parki, Yenimahalle ilcesinin ilkyerlesim mahallesinde 19.554 m?’lik bir
alan iizerine tesis edilmistir. Informal bir plana sahip olan park, konut alanlar1 igerisinde

yer almaktadir. Parkin gevresinde iki katli miistakil evler bulunmaktadir (Sekil 4.66).
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Sekil 4.66 Hiiseyin Tek Parki ve ¢evresi

Parkta biri 187 m? biiyiikliigiinde, digeri 336 m? biiyiikliigiinde olmak {izere toplamda
523 m? alana sahip iki adet cocuk oyun alani (Sekil 4.67-68) ve yiiriiylis yollart

bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alanlar1 geleneksel oyun alani tipindedir.

Sekil 4.67 Hiiseyin Tek Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar
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Sekil 4.68 Hiiseyin Tek Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar

Parkla ilgili Ankara Biiyiiksehir Belediyesi’nden elde edilen veriler (Denktas 2013) ve
cocuk oyun alanindaki oyun elemanlar1 ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.7°de

verilmistir.

Cizelge 4.7. Hiiseyin Tek Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlari ile ilgili genel

bilgiler
Park Adi Hiiseyin Tek Parka
Bagli Oldugu Belediye Ankara Biiyiiksehir Belediyesi
Yapim Yil 1997
Yiizol¢limii m? 19.554
Oyun Alant m? 523
Salincak 6 adet tek doner eksenli
2 adet spiral
Mevcut | Kaydirak 3 adet diiz
Oyun Alani 5 adet tiinel
Elemanlar1 2 adet metal
Tirmanma Elemani -
1 adet plastik
Do6nme Dolap 1 adet
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4.7.1 Fonksiyon

Hiiseyin Tek Parki’nda iki adet oyun alanit bulunmaktadir. Oyun alanlarinin birinde
kaydirak, tirmanma elemant ve tiip gecitten olusan tren formlu bir adet kombine oyun
grubu (Sekil 4.69) ve salincak, digerinde ise kaydirak ve tiip gegitten olusan bir adet
kombine oyun grubu ve atlikarinca bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin
kullanimina uygun oyun elemanlari bulunmamaktadir. Ayrica elemanlar, sosyal oyunu
destekler nitelikte degildir.

Sekil 4.69 Hiiseyin Tek Parki’ndaki tren formlu kombine oyun grubu

4.7.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu gocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.

4.7.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, tiip gegitler ve salincak oturaklar1 polietilen malzemeden
iretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirabzan, korkuluk, bariyer
ve tastyict borularda metal malzeme kullanilmistir. Oyun alanlarinin birinin zemininde

cakil, digerinin zemininde ise kauguk malzeme kullanilmistir.
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4.7.4 Giivenlik

Hiiseyin Tek Parki’nda bulunan bir tlinel kaydiragin disar1 ¢ikma boliimiinde takilma ve
carpma sonucu yaralanmalara sebep olabilecek c¢ikintili vidalarin  bulundugu

belirlenmistir (Sekil 4.70).

v

Sekil 4.70 Hiiseyin Tek Parki’ndaki kaydirak detay:

Kaydiraklarin koruma boéliimiindeki bariyerlerde ve c¢evresinde diismeye neden
olabilecek genis acikliklar bulunmaktadir ve kaydiraklarin baglama boliimiinde tutma
cubugu bulunmamaktadir. Kaydiraklarin  baglama  boliimiinde  viicut/kiyafet

stkigmalarina neden olabilecek agiklik ve ¢ikintilar bulunmaktadir (Sekil 4.71).

Sekil 4.71 Hiiseyin Tek Parki’ndaki kaydirak detay1 (Orijinal 2013)
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Oyun alaninda bulunan bazi kaydiraklarda standartlara gore asgari 20cm yiikseklikte
olmasi gereken disar1 ¢ikma boOlimiiniin zemin ile aynmi hizada oldugu ya da
yiiksekliginin standardin altinda oldugu tespit edilmistir. Ayrica bazi kaydiraklarin
¢ikma boliimiinde yagmur suyu birikmektedir (Sekil 4.72-4.73).

Sekil 4.73 Hiiseyin Tek Parki’ndaki kaydirak detay:
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Oyun alaninda bulunan salincaklarin sallanma agilarinin sapmis oldugu ve salincak

zincirlerinde de kismi paslanma meydana geldigi belirlenmistir (Sekil 4.74).

Sekil 4.74 Hiiseyin Tek Parki’ndaki salincak detay1

Standartlara gére oyun alani elemani1 g¢evresinde 2 m serbest bosluk birakilmasi
gerekirken Hiiseyin Tek Parki’nin oyun alanindaki kaydiraklarin g¢evresinde 35cm ile
170cm arasinda bosluklar bulunmaktadir (Sekil 4.75).

Sekil 4.75 Hiiseyin Tek Parki’ndaki oyun alani detayi
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4.7.5 Bakim

Gozlem siiresince emniyet aparati kirilmis olan salincaklara yeni emniyet aparati monte

edildigi belirlenmistir (Sekil 4.76-4.77).

Sekil 4.77 Hiiseyin Tek Parki’ndaki salincak detay1

Kombine oyun grubundaki tiinel kaydirakta catlak meydana gelmistir ancak bakimi
yapilmamustir (Sekil 4.78).
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Sekil 4.78 Hiiseyin Tek Parki’ndaki kaydirak detay:

Koruma boéliimiindeki bariyerleri kirilmis olan kaydiraga yeni bariyer monte edilmistir

(Sekil 4.79).

Sekil 4.79 Hiiseyin Tek Parki’ndaki kaydirak detay:
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Oyun elemanlarindaki diger hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin diizeltilmedigi ve

bakiminin yapilmadig1 belirlenmistir.

4.8 Nevzat Tandogan Parki

Nevzat Tandogan Parki, Yenimahalle ilgesinin Ugur Mumcu mahallesinde 29.436
m?2’lik bir alan iizerine tesis edilmistir. informal bir plana sahip olan park, konut alanlari
icerisinde yer almaktadir. Parkin ¢evresinde ¢ok katli binalar, iki katli miistakil evler,

ilk6gretim okulu ve semt pazari bulunmaktadir (Sekil 4.80).

Sekil 4.80 Nevzat Tandogan Parki ve gevresi (Google Earth 2014)

Parkta 382 m? alana sahip bir adet ¢ocuk oyun alani (Sekil 4.81), dis mekan fitness
aletleri ile donatilmis spor alani, yiirliylis yollar1 ve yapay havuz bulunmaktadir.

Parktaki ¢ocuk oyun alan1 geleneksel oyun alani tipindedir.
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Sekil 4.81 Nevzat Tandogan Parki’nda yer alan oyun alan1 elemanlarindan detaylar

Parkla ilgili Ankara Biiyiiksehir Belediyesi’nden elde edilen veriler (Denktas 2013) ve

cocuk oyun alanindaki oyun elemanlari ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.8°de

verilmistir.

Cizelge 4.8 Nevzat Tandogan Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlari ile ilgili

genel bilgiler
Park Adi Nevzat Tandogan Parki
Bagli Oldugu Belediye Ankara Biiyliksehir Belediyesi
Yapim Yili 1994 6ncesi
Yiizol¢imii m? 29.436
Yesil Alan m?
Yapisal Alan m?
Oyun Alan1 m? 382
Salincak 4 adet tek doner eksenli
1 adet spiral
Meveut 2 adet diiz
Oyun Alan1 | Kaydirak -
5 adet tiinel
Elemanlar -
1 adet timsah figiirlii
Donme Dolap 1 adet
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4.8.1 Fonksiyon

Nevzat Tandogan Parki’ndaki oyun alaninda kaydirak ve tiip gecitten olusan bir adet
kombine oyun grubu, salincak, timsah formlu kaydirak ve atlikarinca yer almaktadir.
Oyun alan1 zemininde farkli oyunlara imkan saglayacak olusturulmustur (Sekil 4.82).
Bu alanlar zihinsel gelisime olanak saglamaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin

kullanimina uygun oyun elemanlar1 bulunmamaktadir.

Sekil 4.82 Nevzat Tandogan Parki’ndaki oyun alan1 detay1

4.8.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden oyun alan1 elemanlar1 bulunmaktadir.

4.8.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, tiip gegitler ve salincak oturaklar1 polietilen malzemeden
iretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirabzan, korkuluk, bariyer
ve tastyici borularda metal malzeme kullanilmistir. Oyun alani zemini sentetik ¢im ile

kaphdir.
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4.8.4 Giivenlik

Nevzat Tandogan Parki’nda bulunan kaydiraklarin koruma boliimiindeki bariyerlerde ve
cevresinde diismeye neden olabilecek genis acikliklar bulunmaktadir. Ayrica

kaydiraklarin baglama boliimiinde tutma ¢ubugu bulunmamaktadir (Sekil 4.83).

Sekil 4.83 Nevzat Tandogan Parki’ndaki kaydirak detay1

Nevzat Tandogan Parki’nda bulunan kaydiraklarin bir kisminda ve timsah formlu
kaydirakta asgari 20cm yiikseklikte olmasi1 gereken disar1 ¢ikma boliimiiniin zemin ile

ayn1 hizada oldugu belirlenmistir (Sekil 4.84).

Sekil 4.84 Nevzat Tandogan Parki’ndaki kaydirak detayr (Orijinal 2013)
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Oyun alan1 zeminindeki kot farki, diisme ve takilma sonucu yaralanmalara sebebiyet

vermektedir (Sekil 4.85).

Sekil 4.85 Nevzat Tandogan Parki’ndaki oyun alani detay1

Standartlara gére oyun alani elemani1 g¢evresinde 2 m serbest bosluk birakilmasi
gerekirken Nevzat Tandogan Parki’nin oyun alanindaki salincak ve kaydiraklarin

cevresinde 25cm ile 60cm arasinda bosluklar bulunmaktadir (Sekil 4.86).

2 S NGHITINY

Sekil 4.86 Nevzat Tandogan Parki’ndaki oyun alan1 detay:
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Oyun alanindaki atlikarincada kiigiik ¢cocuklarin diisebilecekleri genislikte acikliklarin

bulundugu belirlenmistir (Sekil 4.87).

Sekil 4.87 Nevzat Tandogan Parki’ndaki atlikarinca detay1 (Orijinal 2014)

4.8.5 Bakim

Gozlem donemi siiresi i¢inde kirik olan tiinel kaydiragin tamirati yapilmistir. Ancak
oyun alam1 elemanlarindaki diger hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin

diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadig izlenmistir (Sekil 4.88).

Sekil 4.88 Nevzat Tandogan Parki’ndaki kaydirak detay1
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4.9 Nusret Fisek Parki

Nusret Fisek Parki, Yenimahalle il¢esinin Ergazi mahallesinde 9.800 m*’lik bir alan
lizerine tesis edilmistir. Kare plana sahip olan park, konut alanlari igerisinde yer

almaktadir. Parkin g¢evresinde yiiksek katli binalar ve anaokulu bulunmaktadir (Sekil
4.89).

Sekil 4.89 Nusret Fisek Parki ve ¢cevresi (Google Earth 2014)

Parkta 684 m? alana sahip bir adet gocuk oyun alani (Sekil 4.90), hali saha ve basketbol

sahas1 bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alan1 geleneksel oyun alani tipindedir.
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Sekil 4.90 Nusret Fisek Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar

Parkla ilgili Yenimahalle Belediyesi’nden elde edilen veriler (Yayla 2013) ve ¢ocuk

oyun alanindaki oyun elemanlari ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.9’da verilmistir.
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Cizelge 4.9 Nusret Fisek Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlari ile ilgili genel

bilgiler
Park Adi Nusret Fisek Parki
Bagli Oldugu Belediye Yenimahalle Belediyesi
Yapim Yili 1997 (2008 - revize)
Yiizolgiimii m? 9.800
Yesil Alan m? 6.234
Yapisal Alan m? 3.566
Oyun Alan1t m? 684
Salincak 6 adet tek doner eksenli
2 adet spiral
2 adet diiz
Oy'\ﬂlequilf;m Kaydirak 3 adet Kavisli
Elemanlari 1 adet tiinel
1 adet kavisli tiinel
Tirmanma Elemani 2 adet metal
2 adet plastik

4.9.1 Fonksiyon

Nusret Fisek Parki’nda bulunan oyun alaninda kaydirak, tirmanma elemani, hareketli
pano ve kopriiden olusan bir adet gemi formunda kombine oyun grubu (Sekil 4.91),
salincak, kaydirak, tirmanma elemani ve tiip gegitten olusan ikinci bir kombine oyun
grubu ve salincak bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin kullanimina uygun

oyun elemanlar1 bulunmamaktadir.
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Sekil 4.91 Nusret Fisek Parki’ndaki gemi formlu kombine oyun grubu detay1

4.9.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu ¢ocuklara hitap eden elemanlar yer almaktadir.

4.9.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, tiip gecitler, salincak oturaklari, koprii korkulugu ve panolar
polietilen malzemeden Ttretilmistir. Basamak ve platformlarda plastik kaplamali sac,
tirabzan, korkuluk, bariyer ve tasiyicit borularda metal malzeme kullanilmistir. Oyun

alan1 zemini ¢akil ile kaplanmistir.

4.9.4 Guvenlik

Nusret Fisek Parki’nda bulunan kaydiraklarin koruma bdliimiindeki bariyerlerde ve
cevresinde diismeye neden olabilecek genis acikliklar bulunmaktadir. Kaydiraklarin
baslama boliimiinde viicut/kiyafet sikigmalarina neden olabilecek aciklik ve cikintilar

bulunmaktadir (Sekil 4.92).
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Sekil 4.92 Nusret Fisek Parki’ndaki kaydirak detay1

Tiinel kaydirak tizerinde viicut/kiyafet sikigmalarina ve yaralanmalara sebep olabilecek
kirik mevceuttur (Sekil 4.93).

Sekil 4.93 Nusret Fisek Parki’ndaki kaydirak detay1

Oyun grubundaki tasiyici borularda ise paslanma olusmustur (Sekil 4.94).
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Sekil 4.94 Nusret Fisek Parki’ndaki oyun alani eleman1 detay1

Oyun alaninda bulunan salincaklarin sallanma agilar1 sapmuis, zincirleri pash ve oturma

yerinde de kirik vardir (Sekil 4.95).

s vk
WY o Lo

Sekil 4.95 Nusret Fisek Parki’ndaki salincak detay1

Oyun alanindaki kavisli tiinel kaydirakta kirik vardir (Sekil 4.96).
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Sekil 4.96 Nusret Fisek Parki’ndaki kaydirak detay1

Oyun alanindaki spiral kaydirakta ¢atlak vardir (Sekil 4.97).

Sekil 4.97 Nusret Fisek Parki’ndaki kaydirak detay1

Kombine oyun grubunda bulunan panolarda ¢ocuklarin diisebilecekleri genis agikliklar

bulunmaktadir (Sekil 4.98).
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Sekil 4.98 Nusret Fisek Parki’ndaki pano detay1

4.9.5 Bakim

Gozlem siiresince oyun alani elemanlarindaki hasarli kisimlarin ve teknik eksikliklerin

diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadig: belirlenmistir.

4.10 Siireyya Ayhan Parki

Siireyya Ayhan Parki, Yenimahalle il¢esinin 25 Mart mahallesinde 24.400 m?’lik bir
alan iizerine tesis edilmistir. Uggen plana sahip olan park, konut alanlar1 ve resmi
kurumlar igerisinde yer almaktadir. Parkin cevresinde yiiksek katli binalar, MIT
Miistesarli1 ve lojmanlari, Gelir idaresi Baskanlig1 ve Ankara Il Jandarma Komutanlig

ve lojmanlar1 bulunmaktadir (Sekil 4.99).
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Sekil 4.99 Siireyya Ayhan Parki ve ¢evresi (Google Earth 2014)

Parkta 285 m? alana sahip bir adet ¢ocuk oyun alani (Sekil 4.100) ve kosu yolu

bulunmaktadir. Parktaki ¢ocuk oyun alani geleneksel oyun alani tipindedir.

Sekil 4.100 Siireyya Ayhan Parki’nda yer alan oyun alani elemanlarindan detaylar

Parkla ilgili Yenimahalle Belediyesi’nden elde edilen veriler (Yayla 2013) ve ¢ocuk

oyun alanindaki oyun elemanlart ile ilgili sayisal veriler ¢izelge 4.10°da verilmistir.
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Cizelge 4.10 Siireyya Ayhan Parki ve parkta yer alan oyun alani elemanlar ile ilgili

genel bilgiler
Park Adi Siireyya Ayhan Parki
Bagli Oldugu Belediye Yenimahalle Belediyesi
Yapim Yili 2002
Yiizolciimii m? 24.400
Yesil Alan m? 23.369
Yapisal Alan m? 1.031
Oyun Alan1 m? 285
1 adet spiral
Oyl\fllflvlillj;m Kaydirak 2 adet diiz
Elemanlari 1 adet tiinel
Tirmanma Elemani 1 adet plastik

4.10.1 Fonksiyon

Siireyya Ayhan Parki’ndaki oyun alaninda kaydirak, tirmanma elemani ve tiip gecitten
olusan bir adet kombine oyun grubu bulunmaktadir. Parkta fiziksel engelli ¢ocuklarin
kullanimina uygun oyun elemanlart bulunmamakla beraber elemanlar, sosyal oyunu
destekler nitelikte degildir.

4.10.2 Yas gruplamasi

Parkta 1-12 yas grubu gocuklara hitap eden oyun alani elemanlar1 bulunmaktadir.
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4.10.3 Malzeme

Kaydirak yataklari, tiip gegitler ve panolar polietilen malzemeden tretilmistir. Basamak
ve platformlarda plastik kaplamali sac, tirabzan, korkuluk, bariyer ve tasiyicit borularda

metal malzeme kullanilmstir.

4.10.4 Giivenlik

Siireyya Ayhan Parki’ndaki oyun alanimin zemininde diisme sonucu viicudun aldigi
darbe etkisini azaltacak kauguk malzeme kullanilmistir ancak zeminde takilip diismeye
yol agabilecek bosluklar bulunmaktadir (Sekil 4.101).

Sekil 4.101 Siireyya Ayhan Parki’ndaki oyun alan1 zemini detay1

Oyun grubundaki baslangi¢ basamaginin standartlara gére azami 15 cm yiikseklikte
olmast gerekirken yaklasik 30 cm ylikseklikte oldugu belirlenmistir. Ayni1 sekilde
tirmanma elemaninin da baslangic basamaginin standartlarin iizerinde ve yaklasik 25

cm yiikseklige sahip oldugu belirlenmistir (Sekil 4.102).
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Sekil 4.102 Siireyya Ayhan Parki’ndaki basamak ve tirmanma elemani detay1

Kaydiraklarin koruma boliimiindeki bariyerlerde ve c¢evresinde diismeye neden
olabilecek genis agikliklar bulunmaktadir. Kaydiraklarin baslama bdliimiinde
viicut/kiyafet sikismalarina neden olabilecek agiklik ve ¢ikintilar bulunmaktadir. Ayrica

kaydiraklarin baglama boliimiinde tutma ¢ubugu bulunmamaktadir (Sekil 4.103-4.104).

Sekil 4.103 Siireyya Ayhan Parki’ndaki kaydirak detay1
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Sekil 4.104 Siireyya Ayhan Parki’ndaki kaydirak detayr (Orijinal 2014)

4.10.5 Bakim

Gozlemler siiresince oyun alani elemanlarindaki hasarli kisimlarin  ve teknik

eksikliklerin diizeltilmedigi ve bakiminin yapilmadig: belirlenmigtir.

Inceleme yapilan parklardaki oyun alanlarmin hepsinde agirlikli olarak kaydirak ve
salincaktan olusan kombine oyun gruplar1 yer almaktadir. Kombine oyun gruplarinda
elemanlar arasinda gecis yer yer tiip gecitle saglanmistir. Bunlara ek olarak bazi

parklarda tahterevalli, tirmanma elemani, zipzip ve athikarinca da kullanilmistir.

Gozlem yapilan parklar giiniin her saati her yastan kullanici tarafindan ziyaret
edilmektedir. Parklardaki oyun elemanlarini genellikle ebeveyn ya da bakicilarinin
gbzetimindeki 0-6 yas grubu ¢ocuklarin kullandiklar1 belirlenmistir. Cocuklarin en ¢ok
tercih ettigi oyun alan1 eleman ise salincaktir. Daha biiyiik yaslardaki ¢ocuklarin ise
oyun alaninda yiiksek kaydiraklar1 kullanmayi tercih ettikleri ve ¢ogunlukla elemanlari
amacma uygun kullanmak yerine oyun grubundaki yiiksek noktalara tirmanma

egiliminde olduklar1 gbzlenmistir.

Inceleme yapilan oyun alani elemanlarinda en ¢ok kaydiraklarda standartlara
uyulmadigi tespit edilmistir. Agirlikli olarak kaydiraklarin baslangic boliimiinde
diismeye neden olabilecek acikliklarin bulundugu ve viicut/kiyafet sikismalarina neden

olabilecek pargalarin bulundugu, ayrica bazi kaydiraklarin ¢ikis boliimiiniin egiminin
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standartlarin iistiinde ve zemin ile aynm1 hizada oldugu, bu bdliimde su birikintilerinin
olustugu da belirlenmistir. Salincaklarin biiylik bir ¢ogunlugunun sallanma acilarinin
sapmis oldugu, bazi salincaklarin sallanma sirasinda diismeyi engelleyecek emniyet
aparatinin bulunmadigi ve salincak oturaginin standardin tistiinde bir yiikseklikte

bulundugu tespit edilmistir.

Oyun alanlarinda, sallanma agis1 sapmis, emniyet aparati kirilmis ya da catlamis
salincaklar, paslanmis salincak zincirleri, kirik ya da catlak kaydiraklar, {izerinde
kullanicinin takilip diismesine neden olacak bosluklar bulunan ya da sabitlenmemis
materyallerden olusan oyun alan1 zemini, paslanmis ya da boyasi kavlamis metaller
bulunmaktadir. Bakim konusunda ise inceleme yapilan siire zarfinda oyun alani zemini
ve oyun elemaninda bulunan hasar ve eksikliklerin bir kisminin giderildigi ancak

parklarda yeterli bakimin yapilmadig: tespit edilmistir.
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5. TARTISMA VE SONUC

Insan gelisiminde en 6nemli dénem g¢ocukluk donemidir. Kisi bu dénemde edindigi
bilgi, beceri ve deneyimlerle hayata hazirlanmaktadir. Cocukluk dénemi sonraki
yaslardaki kisilik ve zihinsel yeteneklerin gelismesinin temelinin atildigi donemdir.
Cocuklarin bu yeteneklerinin gelismesinde en 6nemli rol oynayan yerlerden biri siiphe

yok ki 6zglirce kendilerini ifade edebildikleri cocuk oyun alanlaridir.

Cocuk oyun alanlarinin dogru tasarimi ve degerlendirilmesiyle, ¢ocuklarin sosyal,
psikolojik, fiziksel, dil, zeka ve psiko-motor gelisimi olumlu yonde etkilenmektedir. Bu
alanlar ¢ocuklarin temel egitim ve becerileri kazanmasinda yardimei olan ve fiziksel
aktiviteye olanak taniyan mekanlardir. Ancak incelenen parklardaki oyun alanlarinin tek
tipte tasarlandigi, hepsinde birbirinin ayn1 kombine oyun gruplarinin tercih edildigi ve
tasarim asamasinda ¢ocuklarin istek ve gelisim oOzelliklerinin dikkate alinmadigi
belirlenmistir. Bu durum ise belediyelerin ¢ocuk gelisimi ve tasarim Ozellikleri yerine
diisiik maliyetle is yaptirmay1 kendilerine baz almalarindan ve treticilerin ise yukarida

bahsedilen konular hakkinda ¢ok bilgi sahibi olmamalarindan kaynaklanmaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun elemanlari, ¢ocugun zevkle kullanabilecegi ve
fiziksel, zihinsel, ruhsal ve sosyal yonden gelismesine yardimci olacak sekilde
tasarlanmalidir. Kum havuzlari, miizik aletleri, denge elemani, tirmanma duvari, dogal

elemanlar, oyun evleri, egitici levhalar gibi elemanlar bu 6zellikleri tasimaktadir.

Oyun alanlarinda meydana gelen kazalar arasinda diisme sonucu yaralanmalar
cogunlugu olusturmaktadir. Oyun alani iginde ¢ok fazla sayida oyun eleman
kullanilmasi, serbest bosluklarla ilgili mesafe kurallarina uyulmamasi dar alanda hareket
kabiliyetini engellemekte ve yaralanmalara sebebiyet vermektedir. Ayrica ¢ikintili
civiler, acik kablolar, keskin koseli bilesenler, c¢ikintili metal aksam ve baglanti
noktalarinin ya da sivri uglu veya keskin koseli bilesenlerin bulunmasi, oyun alanlarinin
altindaki zeminin uygun olmamasi, zeminde takilip diismeye yol acabilecek engellerin

bulunmasi da yaralanmalara sebebiyet vermektedir (Cakiroglu ve Arslan 2010).
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€at

Arastirma alani olarak segilen parklardaki oyun alani elemanlari ve elemanlarin standartlara uyumlulugu ¢izelge 5.1°de verilmistir.

Cizelge 5.1 inceleme yapilan parklardaki oyun alani elemanlari ve standartlara uyumlulugu

Ankara Biiyiiksehir Belediyesi'ne bagh parklar

Yenimahalle Belediyesi'ne bagh parklar

PARICAN Cahar s Nevzat Adnan n =
ARASTIRMA i ioer Batla| Diidhyew Demetle(vler Huseyl;: Tek Tandogan Kahveci Demet Halil Tung ) Nusret Siireyya
SONUCLARI Park: Parka Parka Parks Park: Cemre Parki Parka Fisek Park: [ Ayhan Park:
Salincak S2 S3 S3 S3 v S1 S3 v S3 =
Kaydirak K1, K3, K4, K5 | K1,K2,K5 K1 K1, K2, K5, K6 [ K1, K2, K5 v K1,K2,K5|KI1,K2,K6| KI1,K5 K1, K5
Atlikarinca = v — v Al = =~ = = =
Tirmanma elemam - - ® v - — v v v v
Staiaka e Sallanma el‘emam / v <. - <. - 7 - = - -
Uyumluluk Tahtgevalh
Zemin Z1 z2 Z1 Z1 z2 v Z1 Z1 ® ®
Viicut ve kiyafet % % v % v v % % % %
yakalanmalan
Oyun alan gevresi
serbest bosluk(2m) ¥ < % i » v @ v ¥ o
X Kombine oyun | Kombine Kombine | Kombine oyun | Kombine Kombine Kombine Kombine Kombine Kombine
Fonksiyon
grubu oyun grubu | oyun grubu grubu oyun grubu | oyun grubu | oyun grubu | oyun grubu | oyun grubu | oyun grubu
Yas Gruplamasi 0-12 yas 0-12 yas 0-12 yas 0-12 yas 0-12 yas 0-6 yas 0-12 yas 0-12 yas 0-12 yas 0-12 yas
Bakim [x] + X + + [ + [x] [x] =
Agiklamalar
v Standartlara uygun K4 Kaydiraklann disan ¢ikma boliimii ters egimli
x Standartlara uygun degil K5 Kaydiraklann baglama béliimiinde tutma gubugu bulunmamakta
= Oyun alam elemanm mevcut degil K6 Kaydiraklann digsan ¢ikma béliimiinde yagmur suyu birikmesi
+ Kismi bakim yapilmistir S1 Salincak oturagmin yiiksekligi standartlarn iistiinde (40 cm)
[x] Bakim yapilmamgtir S2 Salincaklarda emniyet aparati bulunmamakta
Al Athikarincada genis agikhklar bulunmas: S3 Salincaklann sallanma agilar sapmg
K1 Kaydiraklann baglangi¢ béliimiinde genis agikliklar Z1 Oyun alan1 zeminine darbe azaltict malzeme kullanilmams
K2 Kaydiraklann ¢ikma boliimii yiiksekligi standartlanin altinda (20cm) z2 Zeminde takilmalara sebep olacak agiklik/engel bulunmakta
K3 Kaydiraklann digan ¢gikma béliimiiniin egimi standartlann tizerinde (10°)




Oyun alani elemanlar1 ile ilgili belediyelerin ve oyun alani eleman: alimi yapan
kurumlarin gercgeklestirdikleri ihalelerde, oyun alani elemanlarinda standartlara uyma
sartinin aranmasi igin yasal olarak bir zorunluluk bulunmamaktadir. TSE belgesi sarti
aranan ihalelerin biiyiik bir kisminda sadece standart belgesi incelenmekte olup, iiriin
incelemesi yapilmamaktadir. Oyun alani elemanlar: standartlar ile ilgili belgeler istege
baglh olarak almmaktadir. Uretici firmalar ise bu belgeleri, {iriinlerin kalitesini ortaya
koymada reklam araci olarak ve istendigi takdirde ihalelere katilabilmek igin
almaktadir. Bu konuda herhangi bir yaptirim bulunmamasi ve standart belgesi sarti
konulan ihalelerde de firiinlerin degil de sadece belgelerin incelenmesi standartlarin

uygulanabilirligini azaltmaktadir.

Ankara Biiyliksehir Belediyesi Cevre Koruma Daire Bagkanligi ve Yenimahalle
Belediyesi Park Bahgeler Miidiirliigii’nde yapilan goriismelerde yetkililer, cocuk oyun
alanlarinda belediyeler tarafindan yilda en az bir kez genel kontrol yapildigini beyan
etmislerdir. Ayrica parklarda calisan gorevlilerin diizenli olarak oyun elemanlarini
kontrol ettikleri ve elemanlarda herhangi bir hasar olmasi1 durumunda yetkililere haber
verdiklerini belirtmiglerdir. Bunlara ilave olarak vatandaslardan gelen ikazlar

dogrultusunda da gerekli miidahalelerin yapildig: ifade edilmistir.

Belediyeler tarafindan yapilan ihalelerde, oyun alani elemani alimi yapilan firmalar,
thale sartlarina gore belirlenen siire zarfinda elemanlarin  bakim islemlerini
yiiklenmektedirler. Bu siire zarfinda elemanlarda herhangi bir hasar meydana geldiginde
belediyenin istegi dogrultusunda aksakliklar yiiklenici firma tarafindan giderilmektedir.
Eger hasar ihale siiresi disinda meydana gelmisse gerekli goriilmesi durumunda
belediyeler, bakim, onarim ve yenileme islemleri i¢in tekrar ihale agmakta ve ihaleyi
kazanan firma tarafindan aksakliklar giderilmektedir. Ancak ihalelerin biiyiik bir
kisminda standartlara uyma sartinin aranmamasi, her firmanin kendine 6zgii oyun alani
elemani tasarimi yapmasi ve elemanlari inceleyen yetkililerin standartlar konusunda
yeterli bilgiye sahip olmamasi, ¢ocuk oyun alanlarinda standartlara uymayan yapilarin

artmasina neden olmaktadir.
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Giivenlik agisindan ve saglik bakimindan incelenen oyun alani elemanlarinin tasariminin
yenilenmesine kadar birgok konuda iyilestirmeye gidilmelidir. inceleme yapilan parklardaki
kaydiraklar ve salincaklar modernize edilmelidir. Oyun alani elemanlari, TSE EN-1176
standartlarina gore gerek teknik kontrolii gerekse gorsel kontrolii yapilarak yeniden
tasarlanmalidir. Her yastan ¢ocugun bu elemanlar1 kullandiklar1 goz 6niinde bulundurulup,
onlarin fiziksel ve gelisimsel ozellikleri dikkate alinarak tasarim yapilmasi gerekmektedir.
Yerel yonetimler tarafindan gergeklestirilen ¢ocuk oyun alani elemani alimi ihalelerinde
standartlara uyma sarti kosulmalidir. Ayrica elemanlarin kabuliinii yapan uzmanlar da
elemanlarin standartlara uygunlugunu hem belgeler hem de elemanlar iizerinden kontrol
etmelidir. Ote yandan kaliteli ve standartlara uygun oyun alani elemanlar1 elde etmek
icin ireticilerin de standartlarin nasil uygulanacagi konusunda bilinglendirilmesi ve

egitilmesi gerekmektedir
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EK 1 Cocuk Oyun Alanlar1 Kaza Istatistikleri

Amerika’da Indiana Universitesi'nde yapilan bir arastirmada, oyun alanlarinda

meydana gelen kaza istatistikleri asagidaki gibidir (Loder 2008).

Kaza geciren ¢ocuk sayisi
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Sekil 1 Aylik oyun alam kazalari istatistii (Amerika-Indiana Universitesi) (Loder
2008)

Sekil 1.’den de anlagilacagi gibi 5. ve 9. aylar arasinda yani mays ile eyliil aylar
arasinda kaza geciren cocuk sayist aniden artmakta ve eyliil aymmdan sonra diisiise
gecmektedir. Bu da sunu gostermektedir ki yaz aylarinda havalarin da tesiri ile oyun
alanlarin1 kullanan ¢ocuk sayis1 artmakta ve buna bagl olarak da kaza gegiren ¢ocuk

sayis1 fazlalagmaktadir.
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Kaza gegiren gocuk sayisi
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Sekil 2 Okulda oyun alani kazalari istatistigi (Amerika-indiana Universitesi) (Loder
2008)

Sekil 2.’den anlasilacag iizere okulda yasanan oyun kazalari oyun alanlarinda yasanan
kazalarla paralel degildir. Diger bir ifade ile mart ve nisan aylarinda okullarda kaza
say1st maksimum iken oyun alanlarinda mayis ayinda maksimumdur. Yine haziran
temmuz ve agustos aylarinda oyun alanlarinda kaza sayis1 maksimum iken okullarda
minimum degere inmektedir. Bu sonuglar bize oyun alanlarinda kaza geciren ¢ocuk

sayisint azaltmamiz i¢in hangi aylarda ve nerelerde dikkatli olmamiz gerektigini

gostermektedir.
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Sekil 3 Salincak-kaydirak ve tirmanma cubuklar1 kaza istatistigi (Amerika-indiana
Universitesi) (Loder 2008)
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Sekil 3.’e gore oyun alanlarinda kazalar en ¢ok tirmanma cubuklarinda olmaktadir.
Ciinkii tirmanma cubuklari zaman zaman kirilmaktadir. Tirmanma cubuklarindaki
kirilma rakamlar1 azaltilarak glivenlik saglanmalidir. Oyun alanlar1 elemanlarindaki
egilim gostermektedir ki her yil salincak ve kaydiraklardaki kazalar azalirken tirmanma

elemanlarinda kaza sayis1 sabit kalmaktadir.
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